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10.

Assignment complexity more demanding assignment
Zadanie, tak ako je vymedzené prostrédnictvom ciel'ov prace, povazujem za nadpriemerne naro¢né ked'ze
obsahuje ako samotné generovanie sveta, tak aj jeho simulaciu, ¢o by asi mohli byt aj samostatné témy BP.
Completeness of assignment requirements assignment fulfilled with enhancements
Zadanie vnimam ako splnené dokonca znac¢ne nad mieru vymedzenych ciel'ov. Autor okrem generacie
samotného prostredia zakomponoval do prace aj simulaciu tekutin vratane ich interakcii a dynamické osvetlenie
scény. Prostredie tieZz obsahuje aj systém podzemnych jaskyn a r6znych tzv. bibmov na povrchu. Je zjavné, ze
autor pri zhotovovani celého systému vyrieSil nadpriemerné mnozstvo réznych podproblémov, ktoré navyse riesil
netrivialnymi spésobmi.

Length of technical report in usual extent
Autor sa zameriava v texte na podstatné €asti prace.
Presentation level of technical report 100 p. (A)

Autor v praci vhodnym sp6sobom popisuje systém ako celok ako aj jednolivé podproblémy. Navrhované rieSenia
su vzdy dobre motivované z hl'adiska vypoctovej naro¢nosti, korektnosti a celkového pohl'adu na systém ako
celok. Nasledne st vysvetlené za pomoci textu a aj zrozumitel'nych obrazkov. Struktira prace je logicka, aj ked’
niekedy by som namiesto rozdelenia na kapitolu Design a Implementation ocenil, ak by relevantné sekcie
venujuce sa jednotlivym problémom z tychto dvoch kapitol boli uvedené priamo za sebou pre lepSiu Citatel nost
mozZno aj v ramci samostatnych kapitol.
Formal aspects of technical report 95 p. (A)
Osadenie textu aj ostatné technické nélezitosti prace su realizované spravne. Obrazky su vel'mi pekné a maju
dobru vypovednu hodnotu. Z jazykového hl'adiska je praca tiez dobrd, aj ked som si vSimol, ze autor niekedy zle
naraba s ¢lenmi podstatnych mien, avSak to sa na porozumitel'nosti textu zasadne neprejavuje.
Literature usage 90 p. (A)
Praca sa venuje téme tvorby videohier a tak ¢asto namiesto bezne pouZzivane;j literatiry skér odkazuje napriklad
aj na rézne herné tituly. Vzhl'adom na charakter prace mi tento postup pride prijatel'ny.
Implementation results 100 p. (A)
Realiza¢ny vystup ma logicku Strukturu a je opatreny zrozumitelnymi komentarmi. Niektoré technické aspekty
navrhu aj vyhotovenia sice neviem posudit, kvéli obmedzenym skusenostiam s OpenGL, ale autor ma v texte
prace presvedcil o tom, Ze su zmysluplné.
Utilizability of results
V rdmci prace autor vytvoril systém, ktory by bol vhodnym zakladom pre potencialny d'al$i vyvoj publikovatel' nej
videohry. Preto vnimam vysledky tejto prace ako prakticky vyuzitelné.
Questions for defence
¢ V sekcii 3.3.1 spominate, Ze update poli¢ok sa deje len pre nahodné z nich pomocou hashu ID a ¢asu. Aky
podiel poli¢ok sa takto updatuje? Nemébze ndhodnost s vyuzitim hashu sposobit nejaké viditel'né problémy
napr. tym Ze vzniknu neprirodzené regularne Struktary?
¢ Ako je pri tekutinach rieSena situacia, kedy sa Castica dostane mimo oblast pre ktoru sa simulacia pocita
(napr. dym do nebies, voda dole hibokou jaskyrou)?
¢ Rozmyslali ste nad moznymi hernymi mechanikami/principmi, ktoré by boli pre hru s takymto prostredim
vyuzitelné? Ma v tomto ohl'ade Vami generované prostredie nejaké Specifika oproti obdobnym titulom?
Total assessment 100 p. excellent (A)
Pracu ako celok hodnotim vel'mi pozitivne. Autor v nej preukézal, Ze dokaze identifikovat’ podstatné
podproblémy ako aj nasledne navrhnut a implementovat ich rieSenia. Rie$enia dokaze autor zhodnotit aj
z hl'adiska korektnosti a vypoctovej naro€nosti a nasledne ich v tychto ohl'adoch vylepSovat. Ocenujem, ze
systém je navySe vytvoreny so zretelom na jednotny systém poliCok a tvori tak jednotny celok aj z hl'adiska
celkového navrhu. Samotné prevedenie prace je tiez na vel'mi dobrej Urovni s mnozstvom kvalitnych obrazkov
a zrozumitelnym textom.
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