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Naroc¢nost zadani znacné obtizné zadani
Vzhl'adom k mnozstvu implementovanych detailov ma praca charakter obtiaznej diplomovej prace, a preto
hodnotim zadanie ako zna¢ne obtiazne.

Splnéni pozadavku zadani zadani splnéno s podstatnym rozsifenim
Zadanie je spinené vo vSetkych bodoch a naviac obsahuje mnoZstvo rozsireni: proceduralne generovanie terénu,
2 médy vykresl'ovania vo forme real-time a offline, animaciu mrakov a osvetlenie mesiacom.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Praca obsahuje 55 normostran vynimajuc obrazky, a teda je v obvyklom rozmedzi.
Prezentacni Uroven predloZené prace 95 b. (A)

Struktira prace je zvolena vhodne a jednotlivé kapitoly na seba logicky navézuji. Text je rozdeleny na dve
teoretické Casti, navrh a implementaciu. Teoreticka ¢ast je detailne popisana a vhodne popisuje problematiku
realistického zobrazovania atmosférickych javov, o €om sved¢i mnozstvo citovane;j literatury.
Formalni uprava technické zpravy 90 b. (A)
Praca poésobi vel'mi ihl'adne. Obsahuje len drobné mnozstvo preklepov. Obrazok 2.27 ma zle nastavené
referencie na podobrazky, ktoré s naviazané na obrazok 2.26. Niektoré obrazky nie su v texte nikde
referencované, pripadne maju referenciu az, v jednom pripade, o 7 stran d'alej. V texte sa na dvoch miestach
vyskytuje oslovenie Citatel'a (sekcia 5.6) a popis v prvej osobe (sekcia 2.7). V rovnici 2.16 je nespravne uvedeny
symbol nasobenia.
Prace s literaturou 95 b. (A)
Praca cituje enormné mnozstvo kvalitnej literatlry, prevzaté Casti su riadne odcitované. Na strane 18 mohli byt
citacie [3] a [37] zluCené do jednej. Zdroje [44-47] mohli byt zlGCené. Zdroje [67-71] sa odkazuju na wikipédiu --
lepSie by bolo citovat’ originalny zdroj, z ktorého dany ¢lanok ¢erpa. Zdroj [33] mal byt uvedeny pod Ciarou.
Realizacni vystup 100 b. (A)
Vysledna aplikacia je plne funkéna a obsahuje vel'ké mnozstvo nastavitel nych parametrov. Praca bola, da sa
povedat, vytvorena od zakladov, len za pouZitia frameworku BGFX. Prevzaté €asti kodu su riadne oddelené
a uvadzaju spravnu licenciu.
Vyuzitelnost vysledku
Jedna sa o implementacné dielo -- aplikaciu, ktora dokaze zobrazovat vel'mi déveryhodne
vyzerajuce fotorealistické scény.
Otazky k obhajobé

* Slo by jednoduchym spdsobom nastavit aplikaciu na vykreslovanie inych typov scén, resp. planét?

¢ Planujete Va3u pracu publikovat pod vol'nou licenciou?

¢ Existuje nejaky podobny program s vol'nou licenciou, ktory je kvalitou porovnatel'ny tomu Vasemu?
Souhrnné hodnoceni 97 b. vyborné (A)
Student spinil zadanie. Vytvoril aplikéciu, ktora dokaze vykreslovat fotorealistické scény, so zameranim na
atmosférické javy. Naviac v praci implementoval mnozstvo netrivialnych rozSireni. Spomenuté nedostatky
v textovej €asti su minimalne a preto hodnotim pracu vysokou znamkou A. Taktiez navrhujem tato pracu na cenu
dekana.
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