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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani vyzadovalo zvladnuti prace v hernim enginu a zprovoznéni sit ové komunikace pomoci existujicich
nastrojd. Dale umoZzriovalo popustit uzdu kreativité, na zakladé které by se odvijela i naro¢nost. Autor zvolil spise
stfedni cestu, kdy nevytvarel nic nadmiru slozitého, ale ani trivialniho.

SplInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Zadani bylo splnéno ve vSech bodech.
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Technickéa zprava obsahuje 39 normostran textu a odhadem 19 normostran obrazk(. S celkovym obsahem
priblizné 58 normostran je témef na spodni hranici obvyklého rozsahu.
Prezentaéni Uroven pfedloZené prace 80 b. (B)
Struktura technické zpravy dodrzuje standardni format - teorie, navrh, implementace, testovani. Rozsahoveé jsou
kapitoly vyvazené. Prace je velice dobfe &tiva a logicky navazujici. Neobsahuje zadnou zbyte€nou vatu a je v ni
vSe podstatné.
Jedinou vytku bych mél k nejasnosti principu minihry "Jump Rope". Oproti kapitole Navrh, se vysledna minihra
v kapitole Implementace celkem lisi, coz viibec nevadi, problém je v tom, Ze nikde nejsou vysvétleny rozdily mezi
plvodnim zamérem a vysledkem a dlivody odchyleni se od navrhu. Vysledna minihra je pak popsana celkem
chaoticky a plisobi nejasné. Zbylé minihry, které nebyly implementované, ale v navrhu popsané jsou, mohly byt
pro lepsSi pfedstavu doplnény nacrty ¢i mockupy.
Formalni uprava technické zpravy 70 b. (C)
Prace je z hlediska typografického na velmi dobré Urovni, vyskytuje se pouze ob&asny spojovnik misto pomicky.
Z hlediska jazykové stranky uz je to horSi. V textu se vyskytuji ob&asné preklepy, které mohly byt eliminovany
ddkladnéjsim prec¢tenim (zejména v poslednich tfech kapitolach). Ob&asné je nevhodné pouzita interpunkce
a stavba souvéti.
Prace s literaturou 70 b. (C)
Préace cituje 9 zdrojli (zdroje [3] a [4] jsou duplicitni), z ¢ehoz 1 je citace assetu do Unity (toto mélo byt spise
v poznamce pod ¢arou), 3 jsou online technické dokumentace (vzhledem k charakteru prace v pofadku) a zbylé
4 jsou kvalitni literarni prameny. Autor nevyuzil vSechnu doporucenou literaturu ze zadani. Citace jsou pouzité
vhodné.
Realizacni vystup 70 b. (C)
Autor vytvofil funkéni aplikaci, ve které implementoval 3 z 5ti navrzenych miniher pro 2-4 hrajici hrace. LepSi
uzivatelské zkuSenosti by prospéla vétsi péce pfi navrhu a tvorbé GUI, které neni pfili§ pfehledné a intuitivni
(neni poznat, co je tlacitko a co text, neni jasné, jak hru ukong€it, apod.). Ovladani nekterych miniher mohlo byt
zvoleno rovnéz privétivéjsim zplsobem (napf. pfikréeni hrace kliknutim mysi, kdyz v8e ostatni je situovano na
klavesnici). Po kratkém tréninku a seznameni se s minihrami jsou ale zabavné a hratelné. Skoda, Ze diky vysoké
obtiznosti velice rychle kongi.
Vyuzitelnost vysledku
V pfipadé doladéni GUI, obtiZznosti, hraci délky a doplnéni o dalSi minihry by mohla byt aplikace publikovana
vefejnosti.
Otazky k obhajobé

1. Proc jste se rozhodl pro desktopovou verzi aplikace? Uvazoval jste napfiklad mobilni verzi? Jak by se

zménilo ovladani?

Souhrnné hodnoceni 75 b. dobfe (C)
Pan Woska vytvoril aplikaci, ktera obsahuje 3 minihry, které jsou hratelné pro 2-4 hrage po siti. Reeni je funkéni
a spise primeérné, ni¢im extra nevy¢niva.
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