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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni Uroven predloZené prace 75 b. (C)

Celkove je text logicky ¢lenény, pochopitelny. V abstraktu a/nebo Uvodu postradam motivaci, nebo-li vysvétleni
pro¢ a k éemu mize byt uzite¢né simulovat strach u hernich postav. Dale bych uvital podrobnéjsi rozbor strachu
a moznosti jeho imitace - timto se zabyva kapitola 2, ktera mé pouhé tfi stranky. UpIné chybi priizkum existujicich
"FeSeni", tj. jestli a jak je v konkrétnich hrach faktor strachu vyuzivan, nebo alespor zobrazovan. V ¢asti navrh
postradam uvedené vztahy pro vypocet "faktoru strachu” v rGznych stavech a také vliv konfigurace herni postavy
(pohlavi, vaha, vyska). V kapitole 5 bych ocenil, kdyby byl popis vice abstrahovany od zdrojového kédu, uvadéni
jmen jednotlivych kontrolérl je zbyte¢né. Studii popsanou v kapitole 6 by zfejmé byvalo lepsi rozdélit do dvou
¢asti - Cast zabyvajici se preferenci ohledné zobrazeni emoci v hrach a ohledné situaci vyvolavajicich strach by
studie napfiklad nejprve oveéfit mockup navrhu a poté implementaci. Zde by pak bylo na zvazeni zda nenechat
Gcéastniky misto pasivniho sledovani demonstrace hrat a pripadné testovat variantu hry/scénart bez a se simulaci
strachu.

Formalni uprava technické zpravy 75b. (C)
Prace je psana slovensky, jazykovou stranku tedy nedokazi posoudit. Ohledné typografie jsem narazil na nékolik
nedostatkd. Spojky/pfedlozky na koncich Fadka. Prili§ velké kolacové grafy v kapitole 6. Chybejici teCky na konci
véty, napfiklad u poznamek pod ¢arou, popisk( obrazkd, nebo vyétl (odrazkovych seznam).

Prace s literaturou 70 b. (C)
Préace cituje sice pomérné malo (11), ale relevantnich zdrojl. Sedm zdroju je z oblasti psychologie, dva se
tykajici rozhodovacich strom( a jeden se zabyva vyvojem herni Al.

Realizac¢ni vystup 75 b. (C)
Vystupem je aplikace umozriujici nakonfigurovat herni postavu a projit nékolika prfedpfipravenymi scénéfi,
demonstrujicimi rGzné situace pfi kterych hraje roli strach.

Vyuzitelnost vysledku

Prace vyuziva existujici principy, pfinasi inovaci v jednoduchém pokusu o modelovani strachu a jeho vlivu na
chovani postav v rliznych situacich. Téma je to urcité zajimavé, pfi dal$im rozpracovani by mohlo mit vyznam i
mimo oblast po¢itac¢ovych her.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 75 b. dobfe (C)
Celkové hodnotim praci pozitivné, myslim ze autor pfi jejim zpracovani ziskal cenné zku$enosti, pronikl lehce do
tajll psychologie a pomérné dikladné do oblasti vyvoje her. Vystup je funkéni a méa potencial pro dalsi rozvo.
Samotna simulace strachu je pomérné jednoducha (sada podminek ovliviiujicich rychlost linearniho ristu faktoru
strachu) a neni v textu pfili§ podrobné popsana. Usili nutné pro provedeni pomérné velké uZivatelska studie
(n=29) mohlo byt Iépe zuZitkovano.
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