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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Student mél za Ukol implementovat mini hry pro vice hrac¢l ve virtualni realité (pro zafizeni Oculus Quest).
Vzhledem k nutnosti krom samostatnych her implementovat také serverové rozhrani umozriujici hru vice hracl
hodnotim zadani jako obtizngjsi.

SplInéni pozadavku zadani zadani spinéno
¢ VSechny body zadani byly spinény.
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

¢ Rozsah prace mirné pfesahuje obvyklé rozmezi.
e ZAavér prace je sice na strané 59, ale to je zplisobeno nevhodnym formatovanim nékterych ¢asti textu.
Prezentaéni Uroven pfedloZené prace 80 b. (B)
¢ Prace ma logickou strukturu. Jednotlivé kapitoly na sebe dobfe navazuji a jejich rozsah je adekvatni.
¢ Prezentacni Uroven prace je dobrd, vétsina textu se te dobre. Ve vyjimecnych pfipadech je konstrukce vét
slozitéjsi a trochu hlfe pochopitelna.
Formalni uprava technické zpravy 60 b. (D)
¢ V praci je malé mnozstvi gramatickych chyb. Preklepd je v praci o néco vice.
¢ V nékterych odstavcich mam podezreni na chybéjici slovo / ¢asti vét.
¢ Prace obsahuje typografické chyby - zejména se zde vyskytuje velky pocet jednopismennych predlozek /
spojek na koncich radkl. Dale v nékolika pfipadech text pretéka okraje.
* Vynucené pozicovani obrazk( v textu zplsobuje nevhodné forméatovani textu
(prazdné misto, nevyuzita ¢ast stranky) na velkém poctu stranek
Prace s literaturou 90 b. (A)
¢ Autor si vyhledal relevantni zdroje k danému tématu. PouZiti citaci v textu je korektni.
¢ Pfevazuji citace dokumentaci / manuald pouzitych knihoven, coz u tohoto typu prace nepovazuiji za
problém.
Realiza¢ni vystup 70 b. (C)
Vysledkem préace je aplikace pro Oculus Quest implementujici dvé minihry - stielnici a bofeni hradd. Sitova
komunikace a synchronizace stavu hry mezi vice zafizenimi je funkéni, ikdyZ hodné zavisla na kvalité pfipojeni.
Mini hry jsou jednoduché na pochopeni, ale nékteré problémy by bylo potfeba jesté odstranit a celkové hry trochu
dotahnout do publikovatelného stavu
Vyuzitelnost vysledku
Z mého pohledu se v sou¢asné chvili jedna spiSe o prototyp aplikace. V nékterych pfipadech vykazuje nékteré
specifické chyby a aplikaci je nutné klidné i nékolikrat restartovat, nez za¢ne opét fungovat.
Otazky k obhajobé

1. Jakd byla nejvétsi prekazka pri feSeni vasi prace? S ¢im jste stravil vice ¢asu, nez jste plvodné

predpokladal?

2. Jak obtizné by bylo naimplementovat néjakou z dalSich navrhovanych miniher (napf. hra s bombou, stfileni

kachen, atd.)?

3. V pfipadé minihry stfelnice - Jak je zajisténo, Ze se bandita vygeneruje véem hra¢im na stejné pozici?
Souhrnné hodnoceni 75 b. dobie (C)
Student vytvofil prototyp / proof-of-concept aplikace pro hrani miniher mezi vice hraci na platformu Oculus Quest.
Navrzeny postup implementace umozriuje budouci rozsifeni na vice miniher. Dvé vytvofené minihry prokazuii, ze
koncept je spravny, bylo by véak potreba je vice odladit a dotdhnout do finalniho stadia. Z ddivodd uvedenych
vySe hodnotim préaci celkové stupném C.
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