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1. Informace k zadani
Zadani vzniklo z iniciativy pana Cubika. Jeho Gsp&sné dokon&eni vyzadovalo vyfedeni fady netrivialnich problém( -
sitova komunikace, VR prostfedi, synchronizace klientd, interakce ve VR, apod. Pan Cubik zagatkem Feseni
vymyslel fadu kreativnich a inovativnich technik a miniher, které se bohuzel nezdafilo realizovat v plné mife
a vznikla tak pouze zakladni, ale funk&ni verze dvou miniher.

2. Prace s literaturou
Student si sam aktivné vyhledaval relevantni literaturu.

3. Aktivita béhem fesSeni, konzultace, komunikace
Pan Cubik v priib&hu zimniho semestru pracoval samostatng, kdy konzultoval prakticky jen na zagatku Feseni.
V letnim semestru se ¢etnost a pravidelnost konzultaci vyrazné zlepSila.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Prace byla dokon€ovana na posledni chvili, stejné tak i jeji textova ¢ast. Jejich obsah byl konzultovan.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni dobie (C)
Pan Cubik pracoval se zapalem a nad$enim, bohuZel ale mirn& podcenil sloZitost Fe§ené problematiky a tak nestihl
realizovat vSe, co mél plivodné namysleno. | tak ale vytvoril funkéni aplikaci pro hru vice hra¢d ve VR, umozriujici
hrat dvé rzné minihry. Vytvorené feSeni ma potencial byt dale rozvijeno.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 2. ¢ervna 2022

Bambu&ek Daniel, Ing.
vedouci prace
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