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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Vyvoj hier je zlozity proces a teda zadanie je tak obtiazne, ako si ho Student spravi. V tejto praci bola
implementovana plne funkéna hra a naviac vytvoreny editor Urovni. Preto hodnotim zadanie ako obtiaznejsie.

Splnéni pozadavku zadani zadani splnéno s podstatnym rozsifenim
Zadanie je splnené vo vSetkych bodoch a obsahuje rozSirenie vo forme editoru drovni.
Rozsah technické zpravy témér spliuje minimalni pozadavky

Praca je v rozsahu priblizne 29 normostran vynimajic obrazky. Casto je text vizualne natahovany obrazkami,

z ktorych Cast je nevyhovujlva ako napr. ukazky/reklamné ilustracie z hier, alebo 7 obrazkov r6znych menu

Z hry.

Prezentaéni Uroven pfedloZené prace 50 b. (E)
Praca je rozdelena na 9 kapitol, ktoré podl'a mbjho nazoru neboli vhodne zvolené. Sekcia "1.1 Zakladni pojmy”
do Uvodu nepatri. Kapitoly 2, 4 a 5 sa dali zIG€it do jedne;j.

Kapitola "2 Pocitacova hra" popisuje vSeobecné rozdelenie zanrov hier.

Sekcie v kapitole 3 neobsahuju Ziaden text, len obrazky, ktoré nie su nikde referencované.

V kapitole "4 Hry na podobném principu" su stroho uvedené hry, ktorymi sa autor inSpiroval pri vytvarani jeho
prace, avsak z textu nie je jasné, akym spdsobom, ked'Zze uvedené hry nie st zanrovo podobné.

Kapitola "5 Herni engine" popisuje vel'mi stru¢ne a obecne herné enginy.

Kapitola "6 Navrh" miestami presahuje do implementacie. Taktiez 6 stran dlhy popis r6znych menu je podl'a
moéjho nazoru zbitodny a nezazivny. Dalej st v préci obrazky zdrojovych kédov, a taktiez niektoré obrazky su

v nizkej kvalite (obr. €. 6.13 6.14 6.15).

Kapitola "7 Implementace" obsahuje len 6 stran a nevhodné obrazky zdrojovych kddov.

Kapitola "8 Testovani" je skor beletria popisujuca autorov pribeh vyvoja aplikacie.

Formalni uprava technické zpravy 40 b. (F)
Text je nepriatel'ny €o sa tyka formalnej Upravy. Hoci nie som rodeny hovoriaci, uz na prvy pohl'ad je v praci
mnozstvo typografickych a gramatickych chyb a preklepov.

Hned’ v tlvodnom liste prace chyba anglicky nazov zadania.

Popis u obrazka 2.5 popisuje hru "Heroes of Might and Magic 4", avSak je jasné, ze obrazok je z hry "World of
Warcraft". V texte sa ¢asto vyskytuju subjektivne vyroky v prvej osobe. Vacsina obrazkov nie je riadne
referencovana. Obrazok diagramu je uvedeny ako tabul'ka 7.1 a naviac niektoré vztahy v diagrame su uvedené
duplicitne, a niekde Uplne chybaju.

Celkovo praca pbsobi, Ze bola pisana na poslednu chvil'u.

Prace s literaturou 10 b. (F)
V praci su uvedené len 3 zdroje, z ktorych autor Cerpal, pricom kazdy sa v texte vyskytuje len jedenkrat. Uvedené
zdroje sa skladaju z vedeckej publikacie, referenéného manualu Unity a Stadijnej opory. Zdroje [1] a [3] nemaju
spravne uvedenu citaciu.

Realizacni vystup 82 b. (B)
Realiza¢ny vystup mohol byt na dobrej drovni, av8ak kazi ho mnoZstvo chyb:

¢ Pri pohybe postava ob&as "levituje” na rovnej zemi a nasledne padd, ¢o zamedzuje vyskoku a naslednom
zlyhani levelu.

¢ Jednotlivé "tily", z ktorych sa sklada herny svet maju okolo seba bounding box, ktory pri pohybe "zrni"
a posobi rusivo (vidiet na obr. €. 6.10).

¢ V editore §lo niektoré bloky vlozit cez seba (napr. podlahu a lavu).

¢ Vybrany nastroj v editore by bolo vhodné vizualne oddelit .

* Niektoré levely vytvorené v editore neslo nacitat.

Taktiez celkovy dojem znizuju ¢asti zdrojovych kédov, v ktorych sa nachadzaju riadky dihé az 600 znakov.
Vyuzitelnost vysledku
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Jedna sa o implementa¢né dielo, v ktorom autor navazuje na sériu hier Fireboy and Watergirl. Vytvoreng
aplikacia naviac obsahuje editor, ktory umozriuje vytvaranie alebo editaciu jednotlivych drovni.

9. Otazky k obhajobé

¢ Ako zlozité by bolo pridanie d'alSich hernych mechanik?
¢ Riadky kédu dihé az 600 znakov ste vytvorili Vy, alebo boli automaticky generované v Unity?

10. Souhrnné hodnoceni 49 b. nevyhovuijici (F)
Vysledna hra je plne hratel'na a bola obohatené o editor Urovni. AvSak, text technickej spravy nedosahuje Urovne
bakalarskej prace. Kvoli mnozstvu typografickych a gramatickych chyb, nedodrzanie predpisaného slohového
Stylu a celkovej Uprave technickej dokumentacie navrhujem hodnotenie znamkou F a doporucujem, aby bol text
prace prepisany.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.

V Brné dne: 1. éervna 2022

Karas Matej, Ing.
oponent
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