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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Cilem prace je rozsifeni 3D editoru Blender o moznost Upravy vygenerovaného terénu pomoci simulace eroze.
Reseni zahrnuje studium metod simulace eroze pomoci celularnich automatd, struktury addond

a programovaciho API Blender. Autor navrhl vhodné metody, uZivatelské rozhrani, addon implementoval

a zhodnotil vysledek. Zadani je mirné obtiznéjsi.

SpInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Zadani bylo spInéno ve vSech bodech.
Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky

Text je dlouhy pfiblizné 35-40 normostran. Informaéné je hodnotny a danou problematiku dobfe vysvétluje.
Celkova délka je v§ak na hranici minimalniho rozsahu.

V textu se nachazi mnoho obrazkd, které nemaji Zadnou informac¢ni hodnotu a text jen vizualné prodluzuiji, napf.
loga pouZitych technologii na obrazcich 2.4, 2.7, 2.11 apod. Dalsi pfiklady téchto ilustraci jsou napf. obrézky 5.6 -
seznam systémovych ikon, nebo 5.16 - ukazka jak addon vypiSe ¢as vypoctu.

Prezentaéni uroven predloZzené prace 81 b. (B)
V Uvodu chybi popis struktury celé zpravy. Kapitola 6 zabyvajici se méfenim je velmi kratka (1 strana) a mohla by
byt doplnéna napfiklad grafy.

Teoreticka ¢ast dobre definuje pouzité techniky a pojmy. Celkové zprava obsahuje mnoho ilustraci, rovnic

a vypisl, coz ¢ini text Iépe srozumitelnym. Popisky obrazk( jsou na nékterych mistech podrobné a dobre
vysvétlujici, napf. obrazek 3.3, jinde vSak jsou extrémné kratké, napr. "4.2: Mockup - detail."

V implementaci se nachazi v malé mife ¢asti patfici spiSe do teorie, napf. podsekce 5.4.1 - Reprezentacia MESH
objektov (popis Blender API). Obrazky 5.17 - 5.21 jsou ukazky vystupl addonu a bylo by vhodnéjsi je umistit do
pfiloh.

Na strané 19 se nachazi vice kratkych podsekci. Bylo by 1épe pouzit seznam a tyto tématicky souvisejici
podsekce 5.1.3 - 5.1.7 sloucit.

Formalni uprava technické zpravy 70 b. (C)
Velké mnoZzstvi objektl, zejména obrazku, neni odkazovano v textu, napf. vypis 5.7 &i obrazky 1.1, 5.13, 5.11
apod. Obrazek 3.6 a vypis 5.2 jsou umistény pred vlastnim odkazem v textu, jsou vSak blizko odkazu.

Pfed odkazy na poznamky pod ¢arou jsou nevhodné umistény mezery. Naopak mezera chybi mezi obrazky 2.2

a 2.3, kde jejich popisky tvori vizualné spojeny text. Dal$i chybéjici mezera za obrazkem 3.2 zplsobuje
prekryvani jeho popisku s okolnim textem. Text v sekci 5.2 a podsekci 5.1.3 je z neznamého diivodu vyrazné
odsazen od kraje.

Misty jsou pouzity nekonzistentné velka pismena, napfiklad u vypisu parametrl v sekci 2.1. V textu |ze nalézt
malé mnozstvi preklepl a chyb. Vétna stavba je vSak dobre pochopitelna a slohovy Gtvar odpovida odbornému
textu.

Prace s literaturou 88 b. (B)
V préci bylo pouZito 9 zdrojl, z toho 1 je odkaz na dokumentaci Blenderu, 1 je odkaz na oficialni web Blenderu

a patfi spiSe do poznamky pod ¢arou. Zbyvaijici zdroje jsou odborného razu. Citace [8] je neuplina, chybi nazev
konference apod.

V textu je umisténo mnoho vysvétlujicich poznamek pod ¢arou s dal$imi odkazy, které napomahaji porozumeéni
problematiky.

Realizac¢ni vystup 90 b. (A)
Vysledny addon je plné funkéni a implementuje tfi metody eroze hornin. Dale nabizi moznost vygenerovat
nahodny vstupni terén pomoci vestavénych Sumovych funkci.

Kédy jsou prehledné, komentované a prevzaté ¢asti kddu jsou jasné vyznaceny.

Addon byl zhodnocen pomoci uzivatelské studie a byla navrzena mozna vylepSeni.

Vyuzitelnost vysledku

Vysledny addon je volné dostupny ke stazeni. Addon miize byt pouzit jako lépe dostupna alternativa k existujicim
feSenim a dobfe demonstruje metody eroze. Jedna se o pIné funkéni a uziteEny nastroj pro Blender komunitu.
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9. Otazky k obhajobé

1. Ma proménnd water v rovnici 3.16 stejny vyznam jako proménna w v rovnicich vySe?
2. Pro zvinéni terénu Ize také pouZit Displace modifikator geometrie se Sumovou texturou. Vysvétlete a uvedte
pfiklad, kdy Vas addon vytvofi vysledek, kterého by bylo obtizné dosahnout zminénou metodou.

10. Souhrnné hodnoceni 80 b. velmi dobfe (B)
Vysledny addon je funkéni a splfiuje zadani. Autor sv(j postup pfi fe$eni dobfe a srozumitelné zdokumentoval,
misty v8ak je technické zprava zatizena nedostatky, zejména z hlediska formalni Upravy a svou délkou je na
hranici minimalniho rozsahu. Celkové vSak se v praci nenalézaji zavazné chyby, text je dobfe Citelny
a pochopitelny a jedna se o uzite€ny a pouzitelny projekt.
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