Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Posudek oponenta bakalarské prace

Student: Korniienko Oleksii
Téma: Mobilni hra Sound Runner v Godot engine (id 24697)
Oponent:  Chlubna Tomas, Ing., UPGM FIT VUT

1.

vvvvvv

Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Cilem prace je implementace hry, ktera inovativné vyuZziva zvukovych efektl. Vytvorit kvalitni hru je ¢asové
naroc¢ny ukol. Inovativni mechaniky také vyzaduji testovani mezi uzivateli a zhodnoceni pfinosu a pouzitelnosti.
Zadani je tedy obtizné, nicméné pouziti herniho enginu naroénost mirné snizuje.

SplInéni pozadavku zadani zadani splnéno s vaznymi vyhradami
Vysledna hra demonstruje inovativni vyuziti zvuku. Autor nastudoval potfebné informace a implementoval
navrzené mechaniky.

Demonstraéni video chybi v odevzdanych souborech, nicméné bylo poskytnuto béhem osobni komunikace.
Video je pouze jednoducha ukazka ze hry a chybi Uvodni a zavére¢na obrazovka. Video také obsahuje vodoznak
nahravaciho programu coz sniZuje jeho vyslednou kvalitu.

Splnéni zadani z hlediska technické zpravy je diskutabilni (viz nize).

Rozsah technické zpravy spliuje pouze minimalni pozadavky
Technickd zprava je dlouha pfiblizné 45 normostran. Vizualné je vdak misty nevhodné prodlouzena zbyte¢nymi
obrazky a pfili§ velkymi bloky prazdného mista.

Mnoho uvedenych obrazk({ nema velkou informaéni hodnotu (17 obrazkd je Cisté ilustraénich, napf. reklamni
fotky z her). Obrazky z implementace jsou fotky z vysledné mobilni aplikace, které zabiraji pfili§ mnoho mista
diky poméru stran "na vysku".

Prezentacni Uroven predlozené prace 50 b. (E)
V Uvodu chybi popis struktury prace a neni z néj jasné, jaké hlavni inovativni mechaniky hra nabizi (slovni spojeni
"Clovék se bude fidit hlavné zvukem" je pfili§ obecné).

Kapitoly "2 Vyvoj mobilnich her" a "3 Priizkum trhu" jsou obecnym popisem engin(i a her, nicméné neni zcela
jasné jak se uvedené informace vztahuji k feSeni prace.

V kapitole "4 Navrh" se vyskytuji ¢asti teorie jako napf. témeér cela sekce "4.2 Kamera" a polovina sekce "4.2.1
Zvuk". Také v kapitole "5 Implementace” se objevuji teoretické ¢asti a v sekci "6 Zhodnoceni" se nachazi nékolik
odstavcl dlouhé popisy existujicich produktl jako VoiceOver nebo TalkBack.

Sekce implementace misty pfipomina spiSe navod jak hru hrat a implementacni detaily jsou chaoticky
usporadany. Nazvy sekci jako "6.1 Navic" ¢i "5.4 Hlavni ¢ast" jsou nevhodné zvoleny a jsou pfilis obecné.
Neéktere ¢asti textu nejsou dobie strukturované a jsou souvislym blokem textu, napt. sekce "6.2 Feedback".
Zaveér prace pfipomina beletrii a chronologicky popisuije pfibéh autora pfi feSeni prace.

Formalni uprava technické zpravy 15 b. (F)
Text je nepfijatelny z hlediska jazykové urovné. Ve zpraveé se vyskytuje velké mnoZstvi gramatickych chyb

a preklepl (poc¢inaje abstraktem), vétna stavba je na mnoha mistech nepfirozena a tak je obtizné takové véty
pochopit. Radky jsou éasto zakonéeny nevhodnymi predlozkami a spojkami. Celkové je text $patné &itelny

a nelze jej prezentovat jako bakalafskou praci na Ceské vysoké skole.

Autor nedodrzel pfedepsany sloh pro odborny text a napsal celou praci v popularné nauéném stylu. V textu se
nachazi subjektivni vyroky v prvni osobé, osloveni ¢tenéare, reklamni vykriky jako "Naucit se GS, kdyz umite
Python, neni vyzvou". Déle se v textu nachazi zvukomalba, napf. "Udélat zvuk nejenom néejaké audio, ale néco
jako "toptoptop", "botbotbot...".

V textu zcela chybi odkazy na uvedené obrazky, jsou pouzity nekonzistentni typy uvozovek, reference na ¢asti
textu jsou velmi vzacné a jsou v textovém formatu namisto ¢iselného.

Diagram 5.1 vypada jako fotka obrazovky z vektorového editoru, namisto opravdové vektorové reprezentace.

V sekci 5.1 jsou barevné zvyraznény bezdlivodné slova na zaéatcich odstavcl. Uvedené rovnice v textu
nepouZzivaji matematicky zapis a vypadaji jako ¢asti kddu. V kapitole 6 chybi text mezi dvéma nadpisy.

Prace s literaturou 62 b. (D)
V praci jsou uvedeny pouze dva odborné zdroje [1,6]. DalSi zdroje jsou odkazy na popularné nau¢né blogy
(mnohé pravdépodobné v rodném jazyce autora), dokumentaci pouzitého enginu a webové stranky v textu
zminénych produktd. Mnoho nevhodnych zdrojd by bylo mozné zaménit za odbornou literaturu, ktera je
primarnim zdrojem citované informace.
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Realizac¢ni vystup 85b. (B)
Vysledna aplikace splfiuje zadani a demonstruje inovativni herni mechaniku. Hra¢ musi poznat pfitomnost
neviditelné prekéazky jen podle zvuku, ktery je v blizkosti pfekazky pfehran. Hra nabizi také vyukovy moéd

s vizualizaci pfekazek. Aplikace je vytvofena v Godot enginu a je multiplatformni. Autor poskytl funkéni verzi i pro
Linux a Windows bez nutnosti kompilace. Navic je ve hfe implementovan "Obchod", kde je mozné investovat
virtualni herni ménu ziskanou béhem hrani do dalSich vylepseni.

Hra byla také podrobena uzivatelskému testovani a na zakladé zpétné vazby popsané v textové ¢asti autor
navrhl seznam vylep$eni a zmeén.

Nékteré textury pouzité pfimo ve hie obsahuji vodoznaky web, patrné zdrojl obrazkd. V odevzdanych
souborech neni vyznaceno, které materidly jsou pfevzaté. Byl nalezen pouze jeden licenéni soubor a neni jasné

k ¢emu konkrétné patfi.

Vyuzitelnost vysledku

V préci je navrzena a implementovana inovativni mechanika pouziti zvuku pro identifikaci neviditelnych pfekazek.
Autor v rozSifenich navrhuje dalsi vylepSeni, véetné mozného médu pro nevidomé. V aktualnim stavu je demo
spiSe testem navrzeného napadu, nicméné by mohlo byt ¢asem prepracovano do plné verze hry a publikovano.
Otazky k obhajobé

1. Kde jsou v odevzdanych souborech uvedeny zdroje vSech pouZitych textur a model(? Jedna se o Vase

materidly?

2. Pro€ jste nedal text prace zkontrolovat rodilému mluv&imu?

3. Kolik lidi se u¢astnilo popsaného testovani aplikace (kapitola 6.2)?

4. Proc je v menu nastaveni aplikace moznost vypnout zvuky, kdyZ se jedna o Ustfedni mechaniku celé hry?
Souhrnné hodnoceni 40 b. nevyhovuijici (F)
Vysledna aplikace je plné funkéni a splfiuje zadani. Autor realizoval zajimavy napad, ktery ma potencial byt
zakladem pIného produktu v hernim primyslu.

Celkové hodnoceni prace odpovida spodni hranici znamky E, nicméné bodové hodnoceni je snizeno z divodu
nizké kvality textové zpravy. Zprava v aktuélni verzi nedosahuje Urovné bakalarské prace z dlivodu enormniho
poctu gramatickych chyb, zavaznych typografickych a strukturalnich nedostatk(l a nedodrzeni pfedepsaného
slohového stylu. Text by musel byt vyznamné pfepracovan a predlozen ke kontrole rodilému mluv&imu aby mohl
byt povazovan za plnohodnotnou dokumentaci bakalarské prace.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.

V Brné dne: 11. kvétna 2022

Chlubna Tomas, Ing.
oponent

2/2


http://www.tcpdf.org

