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1.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani vyzaduije jak obeznameni se s principy interakce zafizeni HoloLens2, tak praci s experimentalni
platformou ARCORZ2, coz neni zrovna snadny ukol.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni uroven predlozené prace 75b. (C)

Zprava ma dobré logické ¢lenéni, obsahuije relevantni informace a je pochopitelné sepsana. U popisu obrazk(

a grafli (napt. obr. 7.4) by velmi pomohlo do grafu uvést znovu, Ze skupina A méla nejdfiv tablet a Ze je to modry
graf. Nyni jsou tyto informace roztrouSeny v textu na okolnich stranach a mentaini zatéz (viz NASA TLX) je pfi
¢teni textu zbyte¢né vyssi.

Formalni uprava technické zpravy 65 b. (D)
Po typografické strance je zprava na velmi dobré Grovni, obsahuje ale znacné mnozstvi chyb v interpunkci.
Nékteré obrazky maji nevhodné nizké rozliSeni (napf. obr. 2.2), jiné (napf. obr. 3.1) nevhodné malou velikost, coz
déla popisky v obrazku necitelnymi nebo jsou rastrového formatu tam, kde by se hodil spiSe vektorovy (napf. 6.1
nebo 6.2).

Prace s literaturou 75 b. (C)
Seznam pouzité literatury je rozsahly a pro feSenou praci relevantni. S ohledem na typ prace, které je pfevazné
implementacniho charakteru, je otazkou, jak moc jsou v§echny tyto poznatky zasadni pro kvalitni feSeni prace.
Realizacni vystup 95 b. (A)
Vysledna aplikace pro bryle HoloLens2 je vétsiho rozsahu. Reprezentace programu pro robota v 3D prostfedi
stavi na existujicim konceptu AREditoru a jeho implementaci pro mobilni aplikaci vyuzivajici rozsifenou realitu,
ktery vyviji vyzkumna skupina Robo@FIT.

Studentka nastudovala tento koncept, existujici implementaci i APl ARServeru, ktery realizuje datovy model

a aplikaéni logiku pro programovani robot(l v 3D prostfedi. Navrhla potfebné zmeény pro realizaci tohoto konceptu
pro bryle HoloLens2 a vytvofila novy nastroj pro toto zafizeni. Pfi vyvoji aplikace musela fesit praktické
nedostatky vyvojarskych nastroji potfebnych k odlad ovani SW pro zafizeni HoloLens2, coz ponékud komplikuje
a zpomaluje vlastni vyvoj. Vysledna aplikace je z pohledu interakce plné funkéni. GUI by ale mélo lépe uzivatele
informovat o médu, ve kterém se pravé nachazi (pfidavani prvkd, manipulace, tvorba propojeni apod.). Vysledna
aplikace toto uzivateli nekomunikuje jasné.

Zdrojové kody feSeni jsou znaéné rozsahlé. Nejsou ale moc dobfe komentované a neobsahuiji deklaraci
o autorstvi, takZe Ize hdre oddélit, co jsou ¢asti psané pfimo sl. Hiadlovskou, co jsou prepracované ¢asti a co
¢asti generované Unity.

Soucasti fedeni je i peclivé zpracovany experiment, ktery srovnava mentalni zatéz (NASA TLX) a uzivatelskou
zkugenost (UEQ) dvou pFistupd: existujiciho pro mobilni zafizeni a nového pro bryle HoloLens2. Skoda, Ze neni
[épe vysvétlen vyznam hodnot (co je lepSi - mensi nebo vétsi hodnota?), u dotazniku UEQ nejsou vysvétleny
jednotlivé kategorie, a pfedevsim se kategorie popisované v ¢asti dotaznik (str. 41.) lisi od téch pouzitych ve
vyhodnoceni (obr. 7.4-7.6 a tab. 7.2).

Cil experimentu definuje autorka jako "zjistit pouzitelnost HL2 v daném kontextu". Bylo by dobré Iépe vysvétlit,
pro¢ autorka zvolila zadani ulohy pomérné detailni (GUI tak nemusi samo uzivatele navigovat uzivatelskym
procesem), oproti vice obecnému (reflektuje pochopitelnost GUI a uZivatelského procesu). Vybrany pfistup Ize
v daném kontextu hodnotit jako dobfe zvoleny, bylo by ale uzite¢né tyto Gvahy a vyslednou volbu Iépe vysvétlit.
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10.

Nameérené vysledky jsou relevantni a pouzitelné a dobfe vypovidaji o vlastnostech nového feseni.
Vyuzitelnost vysledku
Reseni tvliréim zpGisobem adaptuije existujici koncept interakce do specifického zafizeni HoloLens2. V soutasné
podobé je vhodné pro provadéni experimentl tykajicich se vlastni interakce. Pro realné pouZiti pfi programovani
robotl jesté vyzaduje doplnit o dalsi funkéni prvky, které ale nebyly soucasti této prace.
Otazky k obhajobé

e Jak byste vysvétlila, pro€ u hodnoceni fyzické zatéZe jsou tak velké rozdily mezi skupinami A a B?

¢ Jaky je vyznam hodnot v tabulce 7.4 a co z toho Ize vyvodit?
Souhrnné hodnoceni 85 b. velmi dobfe (B)
Sle¢na Hiadlovska nastudovala principy existujiciho feSeni pro programovani robott v 3D prostiedi s vyuzitim
rozsifené reality a obeznamila se principy interakce pomoci zafizeni HoloLens2. Navrhla Upravy existujiciho
nastroje pro mobilni zafizeni s cilem jeho realizace v brylich HoloLens2. Navrh dobfe reflektuje principy interakce
pro toto specifické zafizeni. Nove vytvoreny nastroj pro bryle HoloLens2 obsahuje v§echny kliGové interaktivni
prvky pro vytvareni a editaci programi pro robota v 3D prostoru. Rozsah vysledné aplikace i kvalitu zpracovani
Ize hodnotit jako nadprimeérné.

ProhlaSeni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické formé.
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