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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Student pracoval s neobvyklym zobrazovacim zafizenim.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni Uroven predlozené prace 75b. (C)

Struktura prace je vétSinou vhodna a obsah pochopitelny. Ale cela kapitola 2 je v kontextu prace zcela irelevantni
a informace v ni prezentované nejsou dale viibec v vyuzity. Prace samotna vibec nevyuZziva zadnych
specifickych prvki a vlastnosti rozsirfené reality. Jediné relevantni informace z této kapitoly se tykaji pfimo
zafizeni Hachi Infinite M1. Naopak mi v praci chybi informace k tvorbé uZivatelskych rozhrani, her nebo testovani
aplikaci. Ocenil bych, kdyby logika vytvofené hry byla ucelené a na jednom misté popsana néjakym formalnim
nastrojem (napf. rovnice, stavové automaty).
Formalni uprava technické zpravy 82 b. (B)
Jazykova i typograficka uroveri prace je dobra, dokonce grafy jsou vektorové. Podivné pouze plsobi odkazy na
zdrojové URL uvadéné u obrazkd.
Prace s literaturou 50 b. (E)
Prace se odkazuje na 13 zdrojl, které se vSechny tykaji rozsifené reality az na stranku produktu Hachi Infinite
M1. Tyto zdroje nemaji zadny vztah k vytvorené aplikaci a pfi FeSeni nebyly nijak vyuzity. Chybi jakékoliv zdroje
o tvorbé pocitacovych her, deskovych her, uzivatelskych rozhranich nebo uzivatelském testovani.
Realizacni vystup 85b. (B)
Vysledkem je kooperativni hra pro dotykovy displej pro vice hraéd, ktera je funkéni. Hra byla dvakréat testovana
¢tvefici uzivateld, ktefi poskytli zpétnou vazbu. Vysledkem tohoto testovani byly napfiklad Upravy obtiznosti. Hra
nijak nevyuZziva prvki rozsitené reality a mize UpIné stejné fungovat na dotykovém displeji. Ocenil bych
duslednéjsi testovani uzivatelského rozhrani i s individualnimi hragi.
Vyuzitelnost vysledku
Vysledek je funkéni a hra pravdépodobné mUze byt zvefejnéna.
Otazky k obhajobé

¢ Je vytvorené uzivatelské rozhrani néjak ovlivnéné pouzitym zobrazovacim zafizenim nebo moznym

rozsazenim osob? Vyuzivate zafizeni jinak nez jen jako dotykovy displej?

¢ Inspiroval jste se néjakymi zasadami tvorby uzivatelskych rozhrani nebo navrhu her?
Souhrnné hodnoceni 82 b. velmi dobfe (B)
Student vytvofil funkéni kooperativni pocitaCovou hru, ktera pravdépodobné mize byt zvefejnéna a pouZzivana.
Nevyuzil nebo v praci neuvadi zadné relevantni zdroje.
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