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1. Informace k zadani
Pan Januska pfiSel s ndpadem na toto zadani sam. Jeho vyfeSeni vyzadovalo ovladnuti prace v hernim enginu,
navrh GUI pro netradi¢ni kus HW a davku kreativity, protoZe bylo Zadouci vyvijenou digitalni verzi hry Pandemic,
oproti jeji deskové verzi, néjak ozvlastnit a maximélné vyuZit vyhody digitélni podoby. To se panu Januskovi
podafilo.
2. Prace s literaturou
Student si sam aktivné vyhledaval relevantni literaturu.
3. Aktivita béhem fesSeni, konzultace, komunikace
Pan Januska byl, aZ na odmlku v zagatku letniho semestru, aktivni v priib&hu celého Fedeni. Cetnost konzultaci se
zvySovala s blizicim se terminem odevzdani.
4. Aktivita pfi dokonéovani
Prace i jeji technicka zprava byla dokon€ena v dostateCném predstihu a jejich obsah byl dostate¢né konzultovan.
5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni velmi dobfe (B)
Pan Januska k préci pfistupoval zodpovédné a feSeni zpracoval peclivé a kvalitné. Vyslednd aplikace mé
potencial, po navrhovanych vylepSenich GUI a optimalizaci na mobilni zafizeni, byt zvefejnéna Siroké vefejnosti.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 2. ¢ervna 2022
BambusSek Daniel, Ing.
vedouci prace
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