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Abstrakt

Cilem tohoto projektu je vyzkouSet si dynamickowrbu webovych stranek,tlladn
nastudovat zaklady skriptovaciho jazyka php a ppithdatabazovy systém MySQL. Déle vytito
model inform&niho systému malého fotbalového klubu v jazyce UMbmoci tohoto modelu a
vySe zmignych technologii poté vyt¥d samotny informani systém. Poté naplnit systém
odpovidajicimi daty a zhodnoceni pouZitych techgibla jaké dalSi technologie by bylo vhodné
pouzit.

Kli ¢ova slova

Informaini systém, PHP, MySQL, databazovy systém

Abstract

The point of this project is to try the creationdyhamic web pages, study the scripting
language PHP and understand the database syste@IMy8e next target is to create a model of
the small football team information system in thdlUlanguage and make the own information
system using this model and other technologies imesd above. At last it is neccesary to fill in the
system with the corresponding data and discustetimologies used and others which could be
used in this project.
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1 Uvod

Tento projekt je zasten na tvorbu inform@miho systému, respektive internetového
informatniho systému. Systém je naprogramovan ve skriptovgazyce PHP , pomoci HTML (a
kaskadovych styl), javascriptu a databazového systému MySQL (zadémbznilo vykr
databazového systému. MySQL sem si zvolitkatika divodi. Neni na & potreba Zadné licence,
neni slozity na pochopeni ani na implementaci, miimaci s php jde @&asto pouzivané a tim
padem dofe zdokumentované spojeni a navi€ tm ve spojeni s php osobmajimalo a ci jsem
se to natit)

ProtoZe se jednd o internetovy infokméa systém malého fotbalového klubu, tak hlavni
népini projektu je internetova prezentace tohotdll Na strdnkach si nawghik mize pecist
¢lanky raznych rubrik, pecist si o historii klubu, vyhledat statistiky jedfiefch hr&a nebo
statistiky vSech tyiin v klubu. Déle stranky obsahuji vysledky vSech ityinrozpis jednotlivych
utkani, ktera se jeStbudou hrat. BhlaSeni uzivatelé pak mohou tyto zaznaniigdgvat/ubirati
editovat.

Teoreticky rozbor - Gvod do problematiky inforngaich systéni, popis jednotlivych jazyk
a technologii, které byly v projektu pouZity.

Detailni rozbor systému— popis jednotlivycltasti systému, uZivateh jejich prav a vSech
moznosti spojenych s pouzivanim systému.

Implementace — popis vlastni implementace , popis HdgditejSich skripi a vypsani
nejwetSich problém a askali, které enpii praci potkaly.

Zavér — vyhodnoceni a Uvaha o projektu



2 Teoreticky rozbor

Informa éni systémy- jde o komplex lidi, dat, informaci, programovyetechnickych
produkti, organiz&nich postup, obchodnich pravidel zabezjp#gici skér, prenos, aktualizaci,
uchovani a dalSi zpracovani dat 2elém prezentace informaci pro fEty uzivatel.

PHP (Personal Home Page)e dnes velmi roz&na technologie umaajici snadné
programovani na strarserveru (server-side programming). Toho Ize vykifitorbs riznych
interaktivnich webovych stranek. Stng Izefict, Ze skript napsany v PHP je vygenerovan ze
serveru podle zadanych kritérii a vysledek je adesblajicimu poitati stejnym zgisobem, jakym

mozné dale init.

HTML - Hypertext markup Language (hypertextovy&mvaci jazyk) - Jazyk HTML se
skldda z mnoziny prvk které definuji dokument a navod jak jej zobrazit.

Databaze- urita uspdadana mnozina informaci (dat) uloZzena nagavém médiu.

Databazovy systém- je softwarové vybaveni, které zdjife praci s databazi, tzn. tio
rozhrani mezi aplikenimi programy a uloZenymi daty.

MySQL - zkratka z angl. My Structured Query Languaggstém praizeni databazi. Do
MySQL lze ukladatizna data (texty, obrazky atd.), s nimiz Ize datm@lusSe pracovati{dit,
fadit, filtrovat apod.). Népstji se MySQL pouziva ve spojeni s jazykem PHP, ktendZiuje
pfistup k ulozenym dam. MySQL je reléni databaze typu DBMS (database managment system) a
vychazi z deklarativniho programovaciho jazyka Qicuctured Query Language). J&egijako
Open Source. Diky své licenci a rychlosti je v pdsli dols ténmei nejoblibejSim systémem.
MySQL je maly, rychly a jednoduchy databazovy systBatabaze MySQL mé&ktera omezeni,
které obsahuiji jiné databazové systémyjnagusni Oracle. Préwiky tomu dosahuje vynikajici
rychlosti.

Javascript - je multiplatformni, objektoy orientovany skriptovaci jazyk, pochazejici z dilny
spoleénosti Netscape. Nyni se zpravidla pouZiva jakarmegovany programovaci jazyk pro
WWW stranky, vkladanyimo do HTML kddu stranky. Jsou jim obvykle ovladafigné
interaktivni prvky GUI (tl&itka, textova polika) nebo tvéeny animace a efekty obrazk



CSS styly- zkratka pro anglicky ndzev Cascading Style 8heesky tabulky kaskadovych
styli. Je to jazyk pro popis #pobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTMATML nebo
XML. Hlavnim smyslem je umoznit navritdn odcklit vzhled dokumentu od jeho struktury a
obsahu. Bvodrg to mgl umoznit uz jazyk HTML, ale vitsledku nedostateych standarila
konkurergniho boje vyrobt prohliz&u se vyvinul jinak. StarSi verze HTML obsahuji cetadu
element, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentui, ghésob jeho zobrazeni. Z hlediska
zpracovani dokumetta vyhledavani informaci neni takovy vyvoj Zadouci.



3 Detailni rozbor systému

3.1 Funkce systému

Hlavnim Ukolem systému je prezentace klubu naneter Samotny systém se poto#ti da
nékolik hlavnicheasti.Cast zanstenou naslanky a jejich zpravuiast zamdrenou na hrée, Gdaje o
nich a jejich statistky a n&st zamsienou na zapasy. Systém se chova jinak praépeného
uzivatele a proifhladeného uzivatel€ast pro pihladeného uzivatele se pak jedtli podle prav
jednotlivych uzivatel. Systém je ovladan hlaympomoci menu v lev&asti obrazovky(uzivatelska

prirucka je v gilohéch).

3.1.1 NegrihlaSeny uzivatel

Moznosti neihlaSeného uZivatele jsou Zim& omezené. Jedna se tedy o n&udika
(fanouSka) stranek Nema prava k Zadné editacitérsysi niize pouze prohlizet.iRBtupné jsou mu

vSechny it hlavni¢asti.

Neprihlaseny uzrvatel

Zobrazeni
clanka

Zobrazeni
soupisky

Zobrazeni
zapasi

Info o klubu

Cteni ¢lanku

Detaily hrace

Detaily

Zapasu

Obrazek 1: moznosti n&plaSeného uzivatele




3.1.1.1Clanky

MuZe si¢ist¢lanky, které jsou na Gvodni stéaMé zde moznost si zvolit (dole potanky je
rozbalovaci menu s jednotlivymi rubrikami), zda emsit zobrazeny v8echny rubriky zaréweebo
pouze vZdy jednu vybranou rubriku. Na stranku seazuje pouzed nejnowjSich¢lanki. Pokud
ma zéjem i o starglanky, tak podilanky je odkaz, kterym se dostane do arckiténki. Zde
zalezi na tom, jak&8anky msl zobrazeny a podle toho se dostane do archiduM3echelanki nebo
opst pouze jedné rubriky. Trochu mimo tyto rubrikyjstoibrika historie klubu, ktera ma&v
vlastni odkaz v menu. Déle siufe uzivatel zobrazit zdkladni Udaje o klubu (kottakdresa
hrists...).

3.1.1.2 Hr&i

Uzivatel si niize prohlizet soupisky jednotlivych tynklubu. Bul’ je mize mit vypsany
vSechny hré&e vSech tym nebo pouze hi& jednoho tymu (nd@pMuzi A). Hr&i jsoutazeni
automaticky podlgisla, ale uzivatel ma moznostrazeni zminit podle jména nebo postu. Kazdy
hr& ma v systému uloZeny podrobnosti o své ¢gpbcet goh atd.). Uzivatel se k nim dostane
kliknutim na jméno hrée.

3.1.1.3 Zapasy

Uzivatel si nize prohlizet rozpis zapagednotlivych tymii na aktualni sezonu nebo prohlizet
vysledky jiz odehranych zapasi kliknuti na zapas se épzobrazi ¥tSi podrobnosti odm.
Uzivatel si ot voli tym, jehoz zapasy chce ¥id Zde kvili piehlednosti chybi moznost zobrazeni
zapas vsech tyni najednou.
3.1.1.4 Ostatni

V levém sloupci je pod menu tabulka s urri§in a pétem bodi A muzstva a jeho soupie

V levém sloupci je zobrazerkipti nejblizSi zapas &igti nejblizsi zapas, ktery se bude hrat
v domacim progedi.

3.1.2 FihladSeny uzivatel
V pravém hornim rohu jefihlaSovaci dialog. PorhlaSeni niZze uZivatel jiz systém

spravovat a editovat databazi. Zalezi ovSem napgefieech. V systému jsatyii raizné typy
uZivatefi, které mohou byt libovothkombinovany.
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3.1.2.1 Uzivatel reportér

3 Tento uZivatel je v systému, aby psal nel&nky nebo upravoval mazal¢lanky staré.
Zadna jina prava v systému nema. Jako jediny udiyaepéitame-li nepihlaSeného uzivatele)
nema svou specialni stranku, ale méa jgdamy dv¥ poloZzky v levém menu. Je to tak, protoze

vlastni stranka by progpbyla zbyt&€na a nevyuZita. Jinak uZite clat jen to co nefihlaseny
uZivatel.

UZivatel repaorter Novy clanek
Fozepsane
clanly
Zobrazeni Zobrazeni Zobrazeni Info o Kubu
clanki soupisky zapasi o
Cteni ¢lanku Detaily hrace Detaily
Zapasu

Obréazek 2: moznosti uzivatele reportér
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3.1.2.2 Uzivatel ekonomickyeditel

Tento uZivatel ma starosti ekonomické funkce véayst. BohuZel ekonomickéist systému

neni z¢asovych dvodi implementovana (jako jedind a nejniélilezitacast systému).

3.1.2.3 Sportovniteditel

7

Tento uzivatel ma na starosti vSecliidgti systému tykajici se sportowdisti. Mize gidavat
do datab4ze nové lig&nebo upravovat Udajéch jiz uloZzenych. Také ma prava te& databaze

vymazat. Ma na starosti také vkladani novych zépasrozpisu a zapisovani vysledjz

odehranych utkani. @pmuze tyto utkani nasledrupravovati mazat. Dale se stara o databazi
trenén. Také spravuje tabulku s ungistm a pétem bodi A tymu a jeho soug@, ktera se
zobrazuje v levéasti stranky. V jeho kompetenci je také spravattydytvéii noveé tymy a vklada
do nich hrée z databaze, ktieza r¥j hraji. Vybira také, ktera sezona je aktualni, abyotom
navstvnikam stranek zobrazovaly vzdy aktuélni informace. 8pari feditel jiZ ma svou stranku

pro nejdileZitejSi operace.

Uzivatel sportovni feditel

Sprava lrach
a trenérti

NN

moznosti
neprihlaszeného
uzivatele

Sprava
zapasi

Sprava tymi

Tabullca
vysledlai

Novy hrac

Novy zapas
do rozpisu

Vytvorit
novy tym

Wypsani a
ecditace lhwact

Novy trener

Vypsani a
editace
rozZpisu

Wypsani a
editace
zapasi

Wypsani a

editace trenérm

Obrazek 3: moznosti uzivatele sportovni manager
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WVlozit/odstra-
nit tym do
tabullsy

Wypsani a
editace tyni

ZIneéna
potadi a
bodn




3.1.2.4 Administrator

jmenovanych vyse, ale navic méktera speciélni. Jeho hlavni tUlohou je sprava teiskych @ti.

Je to jediny uZivatel, ktery ide vytv&et nové uzivatelskécty. Dava uzivatdim jednotliva prava a
muaZe jako jediny jim nasledmmenit jejich hesla (nepdtame-li, Ze kazdy uZivatel ivie zngnit
svoje heslo). Ale ani on nevidi jak& hesla uzivatahji. Dale také jako jedinyihe neénit

informace o klubu. Jako jeho adresu, maily, telgflago klubu atd. Administrator ma také svou
stranku s dlezitymi operacemi. Také nastavuje aktualni seqgraystému jsou to sezony 05/06 az
10/11. DelSi zivotnost systému neiégpokladana ). To je vyuzivano u vkladani utkaniadpisu,
kde je tato sezona uZivateli automaticky nabidfmige byt samazjme zmenéna). Hlavni vyuZziti
je ale i zobrazovani zapéskde se automaticky zobrazi zapasy aktuélni seZéotg nize

uZivatel sledovat i zdpasy starSich sezon.

Uzivatel administrator

Moznosh

nepiihlaseneho

uzivatele
Sprava Nastaveni Sportovni Ekonomicke
uzivatelii systemu menu men

Novy WNasteveni
nivatel alctualng
sezony
Vypsani a Vybér tymu
editace pro tabullu
uzivatelii vysledki

Zmeéna udajii
o kdubu

Obréazek 4: moznosti uzZivatele sportovni manager
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Vidime, Ze zde jsotityii typy uzivateti, ale samoizjmeé u konkrétniho uzivatele iieme
jednotlivé typy libovolr kombinovat a dat tak uzivateli vSechna prava&pmtebuje. TakZe
miazeme mit naipklad uzivatele, ktery je reportér a zaréwaportovnireditel.

V pavodnim navrhu systému jsemdgi@l jeSE s uZivatelem trenér, ale po hlubsim zamysleni
jsem tohoto uZivatele nakonec neimplementoval gt systému by byl nakonec prakticky
zbytetny a jeho pitomnost by nevedla ke zlepSeni finksti, ale spiSe jen Kt8i databazi.

3.1.3 Hesla

Pro kazdého nového uzivatele je heslo generovamamreticky a nahodhsystémem. Toto
heslo si pak rive uZivatel nasledremenit. Ostatni Udaje o uZivatelich jako je Hififad login nebo
jméno uz zadava do systému administrator a je @fertyto Udaje mnit. Pro zvySeni bezpaosti
jsou hesla fed genosem hashovana. Podrobnosti u popisu implementace

3.1.4 Hlidani chyb

Systém samdejme uZivateli #lis newii a proto ho fi zadavani nebo Upravidaji
kontroluje. Pokud uZivatel nevyplni ve formtilpovinny Udaj, tak systém udaje neulozi, ale
uZivatele na chybu upozorni. Sarfgjmg, Ze uzivatel nefijde o jiz vyplréné Gdaje, ty se mu
opstovre vyplni stejnymi hodnotami, jakymi je naplnil nedeslal formul& Pokud je #jaky Gdaj
v tabulce databaze jedifig/, tak systém kontroluje jestli uzivatel nezad&tajny a pokud ano, tak
je na to opt upozorrn. Také zde samégjm¢ negijde o jiz zadana data.

3.1.5 Zobrazeni®lankua

Pro zlepSeni manipulac&kinky, byla gidana funkce zobrazeni/nezobrazéahku. Je
implementovana zitvodu, Ze obas je pateba z ®jakych divoda ¢ldnek stahnout, ale nechceme
ho smazat, tak je jediféSeni pra¥ jenom jeho nezobrazeni rdpaSenym uzivatéim. DalSi
vyhoda tohotdeSeni je v tom, Ze kdyz uZivatel petuje ulozit rozepsanilanek, tak mu jen da
atribut nezobrazovat atthe ho uloZit a pozgi na ném dale pracovat a dokaih ho.
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3.2 ER diagram databaze

clanky

Tphladpis
Suvod
gtext
gdaturm
gautar
grubrika
gfoto
@rohrazen

tymy_nazwy

uzivatele

hraci klub
gJmeno Tgnazey
$Prijmeni Gulice
TeCislo gmesto
post psc
Gharozen stelefon
gvklubu gmail
$Iapasysez logo
gIapasycel Pt
golysez gtabulka
golvcel
gzkartysez
gzkartycel
grkartysez T.n
gckartycel
&foto
gvska
gvaha
@popis

Tonazey

rozpis souperi treneri
gdatum Fedmeno | |Becislo
grsauper ohody @imeno
o0 oporadi prijmeni
GBS Gdatum
Tecislol gloto
gnt

1.n
“tym®

Eecislo

hrac

&hlt

¢las

glas

Tlogin
&Jmeno
@Prijmeni
&heslo
gmail
gadmin
@sport
greport

zapasy

PeoCislah
&souper
Sdatum
$ERZona
ont
v
golys
wyolyh
@prubeh

Tabulka tym, znazauje vSechny tabulky tyinv systému. Obrazek ki zn&i priméarni kIg
v tabulce. Provazani je &dno tak, Ze hodnota hrac v tabulce “ tym“ se rokradnot Cislo
z tabulky hraci a hodnoty hlt, 1as, 2as se roumaginotam z tabulky treneri.
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3.3 Use case diagram

- //QE -

Pridej Managera\% Ekaonom /Vyhledej zépas
=

- A

Spravce ridej Ekonoma HO

Anonymni uZivatel

Odeber Manadera
hledej hrace

upray hréée % ‘yhledej Clanek
Repnﬂér\
Pfide] zapas do rozpisu ( ::

Ffidej Elanek odeber Elanek

O Odeber Ekanoma
up iratele

upfay trens
uprawv zé%as\
Pridej :ymanager
Odeber hdce

Pridej trenera

é

Odeber zapas z rozpisu

O

Odeber trenera  Pridej zapas 20eber zapas

A

Upray Elanek
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4 Implementace

4.1 Obecré k programu

V dalSich¢astech jsem uz pouzival diyednoduché nebo zndmé konstrukce. Cely systém je
zalozen na jednoduchych php skriptech dépjch o SQL dotazy

Programovacast projektu jefeSena je v programovacim jazyku PHP a ve skripfoliac
jazycich HTML a Javascript (viz kapitola 2).

Program by se dal roztit na dw ¢asti. Cast formuléovou agast se skripty. Tyto dwasti se
vZdy nachézi ve dvou souborech (jsdilogeny na CD a jejich popis je ¥ifnze). V prvnim
souboru je ulozen formuidoro danou akci (ndfklad gidani nového uzivatele do systému) a
v druhém souboru jerfslusny skript, ktery danou operaci provede s ddgré mu jsou zaslany
z formul&e.

4.2 Nejzajimawjsi ¢asti implementace
4.2.1 Uziti pole $_SESSION

Pokud bylo paeba penaset éktera data a hodnoty mezi jednotlivymi strankaniiane
skripty, pouZzival jsem v tomtorfolé vzdy pole $_SESSION a ne skryta pole <INPUT
TYPE=HIDDEN...>. Zvolil jsem takto hlawhz divodi bezpénosti. DalSi vyhodou tohot@Seni
je, pokud patebujeme gjakou hodnotu pouzit ve vice skriptech, tak ji nefime neustéle posilat
mezi skripty, ale jednou si ji uloZime a az doieaw prohliZzée k ni miZeme pistupovat.

Jako piklad dolfe poslouzi nafklad soubor login.php vifloze. Slouzi k fihlaseni
uzivatele do systému. Do prémé $ SESSION[‘login’] se uloZi login uZivatele a kazdé
strance, ktera vyZadujedita prava pro fistup, se podle hodnoty v prérmé $_SESSION['login’]
dale zji¥uje zda ma i poebna prava. Pokud ne, tak je niispup odegen.

4.2.2 Hesla v systému

V systému ma kazdy uZivatel hesldi BrihlaSovani nebo zémeé hesla jsou hesla
kontrolovana. Pro zvy3eni bezpesti se hesla neposilaji v normalni potJae jsou hashovana.
V projektu jsem na to pouzil funkci php shal() réateytvai z heslarettzec 40 znak, ze kterého se
puvodnitettzec neda v rozumnédase zpatky zjistitjosodni heslo. V samotné databazi pak neni
uloZeno heslo, ale jenom jeho hash. Ten je potamr&lmvan s hashem, ktery je vytem z hesla,
které uzivatel zadal.

if ($zaznam['Heslo']!'=shal($_POST['passthdy je piklad kédu, kde se kontroluje heslo.
$zaznam['Heslo'le hash hesla v databazbaPOST['pass’le heslo, které zadal uZivatel.
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shal neni jedina hashovaci funkce, v PHP je k dispoag. také md5. U této funkce ale
byly objeveny bezpmostni trhliny, takZe jsem pouzil funkci shal.

4.2.3 Datumy v systému

Format datumu, ktery podporuje MySQL (iiggad 2006-04-30), je préeského uZivatele
velmi nezvykly. Proto se v systému pouziva klasifdemat (napiklad 30.4.2006). A na format pro
MySQL je greveden.

if ($datum!=""){
$date="";
$date.=$datum{6};
$date.=$datum{7};
$date.=$datum{8};
$date.=$datum{9};
$date.="-";
$date.=$datum{3};
$date.=$datum{4};
$date.="-";
$date.=$datum{0};
$date.=$datum{1};
}
Toto ukazka kédu, kteryipvede datum z nami pouzivaného formatu do formatizipaného
v MySQL (pronénna$datumje datum zadané uZivatelem a peomas$dateje vysledné datum,
které bude ulozeno do databaze). Podoliryqul se pouziva i pro zobrazeni datumu uzivateli.

4.2.4 Obrazky

VSechny obrazky, které se na strdnkach zobrazoji, jiloZzeny fimo v databazi a ne na
serveru. Udlal jsem to pro #tSi prehlednost a uSni diskového prostoru na serveru. U kazdého
obrazku je hned je jasné, ke kterému zdznamu deggiati. Nevyhoda tohotdeSeni je pogkud
u vSech ostatnich Uday databazi, ale je na to peba specialni skript. Ale jelikoZ data nejsou
uloZena pimo na serveru, tak si je né#eme prohliZzet a mazat nebiadavat, ale musi se k tomu
vyuzivat systém. To je ale dalSi vyhoda. Takhigense vSemi daty manipulovat opravdu jenom
piihldSeny uZivatel. TakZe kdyZ se na server dostappraviini osoba, tak se k dat nedostane.
Pri znalosti php by sice mohla zmit kody, ale to uz je o zabezfmni fyzickému fistupu na server
a to neni sotésti této prace.rPvkladani obrazku je hlidano, aby jeho velikosoamsry byly
rozumné. Samotné vkladani probiha tak, ze nejmoe pomoci SQLifkazu INSERT vloZeny do
databaze vSechny Udaje krowbrazku (obrazek je nepovinny Udaj, takZze nemyasilbZzen). Poté
jsou provedeny vSechny kontroly a zakdédovani (pdrbase64_encodepokud je vSe v padku,
tak se pomoci SQLifkazu UPDATE vlozi obrazek r®d zobrazenim musi byt jgZibrazek zptng
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dekddovan pomodiase64_decodReSeni je mozné si prohlédnoutiiipze napiklad v souborech
insert.php a zobrazit_logo.php.

4.2.5 Aktualizace Udafi u hraca

VSechny Udaje v databazi mohou byt klasicky uprawngva aktualizovany pomoci k tomu
ur¢enych formul&l. Hr&i jsou, ale aktualizovani jeStednim zfisobem. H zadavani vysledk
zapas se zadavaji i statistiky jednotlivych ktév daném utkéani (get branek, karet atd.). To
piedstavuje asi nejsloZjgi konstrukci, co jsem v systému pouzil. Pod Udajikani se vypise
tabulka s hré& daného tymu a u nich se vyipfi Gdaje. Tady je problém prvni a to jak pojmertova
jednotlivé polozky. Vyesil jsem to pomoci indéxpolozek. Hrée jsem vypisoval podléisla a pak
u kazdého inputu jsem na konec jménaciislb od jedné do pitu polozek. Jakoifklad teba
golyl,zkartyl...V kddu to vypada taktllAME="gol<?echo $x?>kde $x jetislo od jedné do
poctu polozek a je pro kazdyadek tabulky zvySovano o jedno. Ve skriptu, ktetp data
zpracovava jsou poté tyto jednotlivé polozky viogeo pole. VZdy odpovidajicim apobem,
takZe najpiklad hodnota $_POST['gol1‘]je uloZena do pole si indexem jeddgol[1]. Takze
mame data $azena stef jako byla vypsana ve formilaPoté pomoci for cykluifstupujeme
k urcenym indexim v polich a aktualizujeme jednotlivé Udaj&jd®se tak hrépo hr&i, tak jak byl
vypsani ve formulé.

Na velmi podobném principu potom funguje, takiél@vani hréa do jednotlivych tynd
klubu.

4.3 CSS styly a grafika

Pro zobrazeni pouzivdm CSS styly. Jejich hlavnikdarje na rozéleni stranky na&tyti c4sti
- DIVy. Horni ¢éast, ve které se zobrazuje logo klubu. Na letdmst, kde je hlavni menu. Pravou
¢ast je pihlaSovaci dialog a nejblizi zapasy. A nadhicast, kde se zobrazuji vybrané informace.
Dale uz definuji jen barvy pozadi jednotlivychilibarvu textu atizné typy odkai. Grafika
celého systému je pamé jednoducha. Snazil jsem se hldwmprehlednost a intuitivnost. Jinak
jsou mé schopnosti, co se designtetyomezené a lepsi vzhled se mi nepitmlaymyslet.

4.4 SQL

Pro propojeni internetového rozhrani a databazelgsgicky pouzivany SQLifkazy, ges
které se da MySQL kompletrovladat. Fipojeni k databazi:
$db = mysql_connect(localhost:/var/run/mysgl/mysggtk’, 'xmares05', 'XXxxxxx");
if (1$db) die('nelze se pripojit .mysql_errdi(
if (Imysql_select_db('xmares05', $db)) die@tgtse neni dostupna '.mysql_error());
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Misto xxxxxxx je v kddu heslo, které tady nechogigfiovat. Po pipojeni potom pomoci php
funkce MySQL_Query() zadavam jednotlivé SQlikazy. V programu jsou pouzity jen zakladni
piikazy SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, ALTER TABLBROP TABLE

4.5 K programovani

Tento projekt bylo mé prvni setkani s PHP a prétSivsetkani s HTML a na kédu to bude
nejspis poznat. Postupaiasu jsem zjifoval, Zze ikteré konstrukce, které jsem pouzil by se daly
nahradit jinymi, Ze &kterécasti by bylo Sikovajsi feSit pomoci funkci agkteré \&ci by se daly
udélat Sikovrgji a prehledrgji, ale z¢asovych dvoda jsem jiz nebyl schopen tyto nedostatky
odstranit, ale funknost programu to nenarusuje. SpiSe pidipravy systému budou pikud

s

sloZitjSi nez by tomu mohlo byt.

-20 -



5 Zavér

Mym cilem bylo vytvdit, co nejintuitivrejSi a nejpehledrjSi internetovy informéni systém.
ZvlaseE se to tyk&asti systému pro néplaseného uzivatele. Systém je vy pro prezentaci
fotbalového klubu, a proto jsem se ziinhlavné na tutocast. Myslim se, Ze je zpracovana co se
funkénosti tite, velmi obstojy. Déle jsem zagfil na spravuslanka v tymu, kterou jsem snazil
udélat co nej@elnéjSi. Snazil jsem se drzet s@msnych trendl, ale vSe jsem se snaziizpasobit
poZzadavkm malého fotbalového klubu. Mé znalosti z tohotoubki jis€ nejsou dokonalé a &ité
jsou na projektu vigt uréité nedostatky. Hlawhco se spravy zapasyce, kde mi vyrazéji chybgla
znalost z praxe a vychazel jsem jenom ze svychathia znalosti. Dale pakigtala nedokatena
ekonomick&ast projektu. Oft jsem nemdl dokonalé znalosti o ekonomickém fungovanim kludbou,
proto Zistala tataiast systému nedokdena, ale po nastudovani ekonomickych agpakt
fungovani klubu mize byt v budoucnu snadno dokena.

Z celkového pohledu, je ale systém pouzitelny aieéteni uZivatelskéirucky, také snadno
pouzitelny a myslim, Ze naroky malého fotbalovéhdol by utité spinil. Tedy az na grafiku, ktera

vy

Jak jsem jiz uvedl vySe, tak systému by bylo mogiidat ugita rozsteni. A’ uz se to tyka
zminované ekonomick&asti systému, tak by nebylo odov také gridat diskusni forum a knihu
navstv pro fanousky. Také pod jednotlivyrianky by se mohla nachazet diskuse, abjtesedi
mohli vyjadit se svym nadzoremigba kélanku nebo k udélosti o n&tdnek piSe. PouZzitelna by
ur¢ité byla ndpowda pro pihlaSeného uzivatele. V tomto &ra bych pak mohl pokevat v tomto
projektu jako na své diplomové praci. Také bych hvotliplomové praci pouZit modefjsi a
v sowtasnosti velmi Zadanou technologii asp .NET. A teoblich se také ctitzaneiit na grafiku a
vzhled systému.
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7 Prilohy

7.1 Uzivatelska fFirucka

7.1.1 UZivatel reportér

Prace setlanky

Abyste mohli systém vyuZivat jako reportér, muséeejprve phlasit. RihlaSovaci dialog
se nachézi v pravém hornim rohu. Po vgpiruZivatelského jména a hesla jiidete systém
vyuZzivat. V menu vam oproti n&plaSenému uzivateliffbyly dvé polozky navic. Jedna se o novy
¢lanek a rozepsarniganky.

Pokud chcete zé psat novtlanek, kliknete na polozku nowanek. Zde mizeteclanek
psat. Samotnylanek je zde rozflen na gkolik ¢asti, které jereba vyplnit. Nejprve vyberete o
jaky ¢lanek se jedna (historie, aktualita...). Poté zadatipis. Ten se nesmi shodovat s jinym
nadpisem jiz pouzitym. Pak je tu Wntobrazku, ktery se bude zobrazovatanku. Vkladat se
mohou jen formaty jpeg. Déale je tu Uvodastclanku, ktera se bude spoteé s obrazkem
zobrazovat uzivateli na Gvodni strance. Poté jgetduje samotny textanku. Na koncElanku
jes€ vyplnite datum a podpis. ®hodnoty jsou jiz vyplény, ale mate moZnost jesmit. Nakonec
pomoci zaSkrtnuti volby zobrazit,dite zda se mé8lanek zobrazovat nebo ne. Pokud tuto volbu
nezaskrtnetegilanek najdete po poloZzkou Rozepsaléky. VSechny poloZzky

Pokud chcete najit v rozepsafiénky, tak klikréte v menu na poloZzku Rozepsaténky.
Zobrazi se vanilanky podle data.

Pokud chcete upravit napsatiginek, tak na & kliknete. Clanek se vam zobrazi a pod nim
najdete d¥ volby. Upravit a smazat. Po kliknuti na volbu satazelanek vymaze z databaze.
Pokud kliknete na upravit, tak se vam zobrazi atejbidka jako u novélitéanku, ale budou zde
jiz uloZené informace. Plati zde jinak stejna pi&vjako u novéhdlanku.

7.1.2 UZivatel sportovniteditel

Abyste mohli systém vyuZivat jako sportovedlitel, musite se nejprvéiplasit. RihlaSovaci
dialog se nachazi v pravém hornim rohu. Po WplnZivatelského jména a hesla jidznte
systém vyuzivat. PoifinlaSeni se vam otéw stranka s nabidkou moznosti. Jedna se o polozky
Sprava hré&i a trenéill, Sprava zapds Sprava tym, Tabulka vysledk.

Sprava hréa a trenéria

Pokud chcetefiflat nového hrée, kliknéte na poloZzku novy htaZde ntizete vyplnit
jednotlivé daje o hida viozit jeho fotografii. Prvnétyfi Udaje jsou povinné. Jedna se o jméno,
piijmeni,islo a pozici, na které hrdraje.Cislo musi mit hré&jedingné jinak se mohou tdaje
shodovat.

Pokud chcete prohliZzet a editovat Udaje @ilatd je tu poloZka Vypsani a editacedira
Otevfe se vam vypis se vSemi birdVitZete si je zobrazovat podlé timebo jménagislaci
piijmeni. Po kliknuti na vybraného gase vam zobrazi detaily ém. Pod &¢mito (daji najdete
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dvé nabidky. Upravit a smazat. Po kliknuti na smdzadle hrd vymazan z databaze. Po kliknuti na
upravit se vam zobrazi stejna nabidka se stejnyawiglly jako u nového heé.

Pokud chceteffdat nového trenéra, klikite na polozku novy trenér. Zdeigete vyplnit
jednotlivé Udaje o trenérovi a vioZzit jeho fotograkrome fotografie jsou ostatni Gdaje povinné.

Pokud chcete prohliZzet a editovat Udaje @ilet je tu poloZzka Vypsani a editace trénér
Otevfe se vam vypis se vSemi trenéry. Vedle jejich jméraoloZzka smazat, pomoci, kterézate
trenéra smazat. Po kliknuti na vybraného trenérasezobrazi stejna nabidka se stejnymi pravidly
jako u nového trenéra.

Sprava zapas

Pokud chceteffdat novy zapas do rozpisu, tak klta na polozku novy zapas do rozpisu.
Zde vyplnite, ktery tym klubu z4pas bude hrat, jsbopée, zda se bude utkani hrat dothaenku
a datum utkani a sezénu. VSechny udaje jsou povinné

Pokud si chcete prohlédnout nebo upravit rozplsjgdu polozka vypsani a editace rozpisu.
Zde se vypiSi jednotlivé zapasy podle data. Veitle je poloZzka smazat, ktera smaze dany zapas.
Po Kkliknuti na zapas se zobrazi stejna nabidktegg/mi pravidly jako u nového zapasu do
rozpisu.

Pokud chcete zadat vysledek uz odehraného utkéoiugravit jiz zadany, klikite na
vlaZeni a editace jiz odehranych z&pasypisSi se vam dvtabulky. Jedna s jiZ odehranymi zapasy
a jedna s rozpisem utkani. Po kliknuti na zapaszpisu, niZzete zadat jeho vysledek aip¢h a
také aktualizovat Udaje hté kteri utkani odehrali. Pokud hrali, zatrhnete moznoét iDéle pak
vyplnite p@&et branek a karet, které krasitil ¢i obdrzel. Pokud nezadéte nic, tak to systém bere
jako byste zadali nulu.

Pokud chcete smazétupravit odehrany zapas, tak je tu prvni tabulk@kliknuti na zapas
muiZete upravovat Udaje. VSechny poloZky jsou povinné.

Sprava tymi

Pokud chcete vytyiit novy tym, klikréte na poloZzku novy tym. Zde zadate jméno tymu a
vyberete jeho trenéry a k& Trenéry z rolovaciho menu a égdpomoci zaSkrtavani. Jméno tymu
je povinna polozka a musi byt jedémé.

Pokud chcete tym smazat nebo upravit, tak Klikma polozku vypséani a editace fyrdde
se vypiSi jednotlivé tymy. Vedle nich poloZzka pomdeeré je niZzete smazat. Po kliknuti na
vybrany tym niizete n¥nit jeho jméno i trenéry a htd. Pravidla jsou stejna jako u nového tymu.

Tabulka vysledki

Pokud chcete z&émit tym, ktery ma tabulku v pravém sloupci strankyberte jej z roletového
menu a dejte uloZit.

Pokud chceteffdat tym do tabulky, tak klikéte na gidat novy tym do tabulky vysledk Zde
zadate jméno tymu. Zdetizete tymy i mazat

Pokud chcete upravit padi tymi a jejich body, tak klikéte na upravit body a padi
v tabulce. Zde se vam vypisi jednotlivé tymy ecjejpody a ptadi, které mzete ngnit.
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7.1.3 Uzivatel administrator

Abyste mohli systém vyuZzivat jako administrator sitel se nejprveifnlasit. RihlaSovaci
dialog se nachazi v pravém hornim rohu. Po wplazZivatelského jména a hesla jizizete
systém vyuzivat. PoifinlaSeni se vam otée stranka s nabidkou moznosti. Jedna se o polozky
Sprava uZzivatél, Nastaveni systému, Sportovni menu, Ekonomickéumen

Sprava uZivatehi

Pokud chceteffdat nového uzivatele, tak klikte na poloZzku novy uZivatel. Zde zadate jeho
jméno, gijmenti, login a mail. VSechny polozky jsou povinhkeslo se uzivateli samo vygeneruje a
poSle na vdmi zadany mail.

Pokud chcete #mit Gdaje o uZivateli, tak kliktite na polozku vypsani a editace uZiviat&lde
se vam vypiSe tabulka se vSemi uZivateli. Matermdénost uZivatele smazat. Po kliknuti na
vybraného uzivatele tizete upravovat jeho Udaje. Zde je mozné upraeha jheslo. VSechny
polozky az na heslo jsou povinné.

Nastaveni systému

Pokud chcete z#mit aktualni sezénu, tak ji vyberte z roletovéhama dejte zrnit. Od tel
to bude aktualni sezoéna.

Pokud chcete z&émit idaje o klubu, tak klikite na zndnit idaje na strdnce o klubu. Zde
muizete zndnit adresu, mail, telefon a logo klubu, které skraauje v hornéasti stranky.

7.1.4 Zména hesla

Abyste si mohli zrénit heslo, musite se nejprvéhdasit. RihlaSovaci dialog se nachazi
v pravém hornim rohu.

Pokud si chcete z#nit heslo, klikréte na odkaz zemit heslo pod tl&itkem odhlasit vievo
nahde. Zde zadate nejprve staré heslo a pak dvakrét mmkud bude vSe s#dtak vam bude
Zmenéno.

7.2 Jednotlivé soubory a jejich popis

admin.php — menu administratora

aktuality.php — archi¢lanki jenom z rubriky aktuality
archiv.php — archiv vSectanki

clanek.php — vypséani éenéholanku

ekonom.php — menu uzivatele ekonomickédutitele
historie.php — vypis&lanky z rubriky historie
hraci.php — obsahuje formilgro vioZeni nového héé
hraciV.php — vypiSe detaily o zvoleném ¢ird
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index.php — Gvodni stranka

insert.pho — skript pro viozegianku

insertH — skript pro vioZeni nového biea

insertR — skript pro vloZeni zdpasu do rozpisu
insertT — skript pro vloZeni nového trenéra
insertTab — skript pro vlozeni tymu do tabulkyrqodi
insertTym — skript pro vloZeni vioZeni nového tymu
insertU — skript pro vloZeni nového uZivatele
insertZ2 — skript pro vloZeni nového zgpasu
klub.php — formul&pro vloZeni novéhdslanku

login — skript pro ihlaSeni uzivatele

logout — skript pro odhlaseni uzivatele

nastavS — menu pro nastaveni systému

nastavTab — skript pro nastaveni tymu pro tabuilaledia
oklubu.php — vypis Gdajo klubu

report.php — archi¥lanki jen z rubriky reportée
rozepsané.php — archiv rozepsanyiémki

rozpis.php — formulépro vlozeni zapasu do rozpisu
smazatC — skript pro smazatanku

smazatH — skript pro smazani ¢ga

smazatR — skript pro smazani zapasu z rozpisu
smazatT — skript pro smazani trenéra

smazatTab — skript pro smazani tymu z tabulky \disie
smazatTym — skript pro smazani tymu

smazatU — skript pro smazani uzivatele

smazatZ — skript pro smazani zapasu

sport.php — menu sportovnibkeditele

spravaH.php — menu pro spravudira trenéi
spravaTymu.php — menu pro spravu tym
spraval.php — menu pro spravu uZivatel
spravaZ.php — menu pro spravu z&pas
tabulka.php — formutdpro vioZeni tymu do tabulky zapas
tabulkaV.php — menu pro tabulky zapas

trener.php — formuldpro vioZeni nového trenéra
tymy.php — formul&pro vloZeni nového tymu
upravitC.php — formuiépro Gpravuslanku
upravitC2.php — skript pro Uprawlanku
upravitH.php — formul&pro Upravu hr&i
upravitH2.php — skript pro uprawanku
upravitk.php — formulé&pro Upravu Gddjo klubu
upravitk2.php — skript pro Gpravu Udiap klubu
upravitR.php — formul&pro upraveni zapasu v rozpisu
upravitR2.php — skript pro upraveni zapasu rozpisu
upravitT.php — formul&pro Upravu trenéra
upravitT2.php — skript pro Gpravu trenéra
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upravitTab.php — formutdro Upravu botl a pdadi v tabulce zapas
upravitTab2.php — skript pro Upravu kioal pdadi v tabulce zapas
upravitTym.php — formulépro Gpravu tym

upravitTym2.php — skript pro Upravu tym

upravitU.php — formul&pro Upravu uZivatele

upravitU2.php — skript pro Upravu uzivatele

upravitZ.php — formul&pro Upravu zapasu

upravitZ2.php — skript pro Upravu zgpasu

Vlastik.css — kaskadovy styl

vypisH.php — vypis soupisky

vypisH2.php — skript pro deni podleteho se budéadit
vypisR.php — vypiSe rozpis

vypisT.php — vypiSe trenéry

vypisTym — vypiSe tymy

vypisU.php — vypiSe uZivatele

vypisZ.php — vypiSe detaily o zapase

zapas.php — formuidpro gidani zapasu

zapasy.php — vypiSe zapasy

zapasy2.php — skript, pro W kterého rymu zapasy budou zobrazeny
zapasy3.php — skript pro vitbsezony, ktera bude zobrazena
zmenaH.php — formuidro znénu hesla

zmenit_heslo.php — skript pro 2mu hesla

zobrazitH.php — skript pro zobrazeni fota udera

zobrazitT.php — skript pro zobrazeni fota trenéra
zobrazit_logo.php — skript pro zobrazeni loga klubu
zobrazit_obrazek.php — skript pro zobrazeni obrdzeitdnku
zobrazRozepsane.php — zobrazi rozeps&kmky
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