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1.

2.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Jedna se o zadani bakalarské prace standardni naro¢nosti.
Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno

Student splnil bez vyhrad vSechny body zadani. Aplikace nebyla rozsifena o novou podstatnou funkcionalitu, za
"podstatné rozSifeni" Ize ovéem povazovat peclivost zpracovani a naslednou dokumentaci procesu tvorby
modelu.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah prace cca. 52 normostran je v poradku.
Prezentacni Uroven predloZené prace 85 b. (B)

Logické &lenéni textu davé smysl a je vzdy uvedeno kratkym shrnutim nasledného obsahu. Mirnou vytku Ize

Vv

Kapitola 5:

"Vyhodou téchto knihoven je také to, ze stejné jako operacni systém Android, patfi pod firmu Google, coz
zajistuje privétivéjsi moznosti implementace."

O programovacim jazyce Kotlin: "Navic obsahuje méné chyb"

Kapitola 7.1:

"Pro tyto UCely je vyuzivana zadni kamera mobilniho telefonu, protoze tuto maji vSechna zafizeni a je vhodna pro
ucel snimani."

Formalni uprava technické zpravy 80 b. (B)
Prace je zpracovana v LaTeXu v graficky pfehledné podobé.

Chyby a pfeklepy:

¢ Velké mnozstvi chybéjicich nebo naopak prebyte¢nych arek,

¢ nékolik preklepd,

¢ obcas Spatné sklofiovani podstatnych jmen,

¢ krkolomné vétné konstrukce (lepsi by byl stru¢néjsi a méné koSaty popis situace).

Formélni stranka zpravy je patrné nejslabsi strankou prace.

Prace s literaturou 95 b. (A)
Student pouzil dostate¢ny rozsah dostupné literatury k tématu, jedna se o kombinaci tisténych publikaci, lankd

z reputabilnich ¢asopisll, akademickych praci a pfedevsim online ¢lanku k tématu neuronovych siti.

Jedinou vytkou je zde citovani odkazl na r{izné online zdroje pfimo v textu, které je sice prehledné, ale
neobsahuje Gdaj o datu citovani, byt se jedna o odkazy na dokumentaci existujicich produktt a knihoven.
Realizacni vystup 95 b. (A)
Realiza¢ni vystup je oproti formélni strAnce zpravy naopak nejsilngjsi ¢asti prace. Student analyzoval a shrnul
existujici aplikace nejen pro deskovou hru Nemesis, nastudoval moznosti vyuziti neuronovych siti a navrhl feSeni,
které nasledné implementoval. Proved| testovani jak automatizované zalozené na pfipravenych datech, tak
manualni testovani mobilni aplikace, nakonec pak uzivatelské testovani pfimo pfi hrani hry. Aplikace je pouzitelna
pro hrace této deskové hry.

Prostor pro zlep$eni aplikace je v plvodné planované funkcionalit& rozpoznani vice hernich element( sou¢asné,
tato funkcionalita by Sla implementovat za podpory vétSiho mnozstvi tréninkovych dat pro model, pfipadné
Upravou procest generovani nahodnych tréninkovych dat.

Zdrojové kody jsou dobfe okomentovany a prehledné ¢lenény, snad jen skript train.py v jazyce Python by bylo
vhodné roz¢lenit do vice funkci, diky ¢etnym komentardim se v ném ale i tak jde dobfe zorientovat.

Student ve zdrojovych kédech uvadi i odkazy na pouzité kusy kédu ze Stack Overflow.
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8.

10.

Vyuzitelnost vysledku
Jedna se o praci kompila¢niho charakteru. V kategorii podpory deskovych her zpracovavané v ramci
akademickych praci na FIT VUT je tfeba zminit, Zze aplikace jako jedna z mala je pomérné jednoduse
zobecnitelna na jiné deskové hry.
Otazky k obhajobé

¢ Co je myS$leno "normalizaci dat" v kapitole 5.1?

¢ Prog¢ jste zvolil pravé konvolu¢ni neuronovou sit? Jaké by byla mozn4 alternativa?

¢ Jaké optimalizace modelu pro mobilni zafizeni byla pouzita?

¢ Pro jaké kategorii byste navrhoval Vasi aplikaci zobecnit a jak?
Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Pfes o néco slabsi formalni stranku technické zpravy doporucuji hodnoceni A. Z technické zpravy i z pfilozenych
zdrojovych kod( je patrné, ze student investoval nadstandardni mnoZzstvi ¢asu do vyvoje aplikace, trénovani
modelu a jeho nasledné optimalizace. Z textu je také patrné, ze rozumi dopadu jednotlivych technik trénovani
a optimalizace pouZivanych v neuronovych sitich a je schopen dobfe obhajit jejich pouziti. Také proces testovani
je zpracovan z nékolika Uhld pohledu a pokryva velké mnozstvi moznych scénari. Pozitivné hodnotim také
znovupouzitelnost aplikace pro jiné deskové hry.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.

V Brné dne: 31. kvétna 2022
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