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1. Informace k zadani
Zadani prace vyzadovalo nastudovani zakladnich technik rozpoznavani obrazu pomoci neuronovych siti a pouziti
naucenych modeld na mobilnich telefonech s OS Android pro potreby rozpoznavani komponent( zvolené deskové
hry. Student se tohoto Ukolu zhostil velmi dobfe a pfestoze mohlo byt feSeni v oblasti rozpoznavani na sebe
polozenych hernich prvk( robustné;jsi, je vysledkem funkéni aplikace, kterd mize poslouzit pro podporu hry
Nemesis, pfipadné byt rozSifovdna smérem k jinym deskovym hram.

2. Prace s literaturou
Student samostatné ziskaval a vyuZzival relevantni védecké ¢lanky a dalSi odborné zdroje a zpracoval kvalitni
prehled stavu poznani v dané oblasti.

3. Aktivita béhem feseni, konzultace, komunikace
Béhem reseni byl student aktivni, dodrZzoval dohodnuté terminy a pribézné konzultoval postup reseni.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Trénovani modelu a samotny vyvoj aplikace byl dokonéen v dostate¢ném predstihu. Text technické zpravy byl ale
podafrilo odstranit, kvalita formalni stranky ma daleko k dokonalosti.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni velmi dobfe (B)
Celkové hodnotim aktivitu studenta pfi feSeni prace jako velmi dobrou, postupoval samostatné a nad ramec
pozadavk( zadani navrhl systém tak, aby jej bylo mozné snadno rozsifovat a pfizplsobovat jinym hram.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 2. ¢ervna 2022
Smrz Pavel, doc. RNDr., Ph.D.
vedouci prace
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