Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Posudek oponenta bakalarské prace

Student: Krystafek Jakub
Téma: Hra pro Oculus Quest (id 24966)
Oponent: Novak Jifi, Ing., UPGM FIT VUT

1.

10.

vvvvvv

Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Zadani je obtiznéjsi. Kromé herni logiky vyzaduje specificky pfistup k vyvoji pro Oculus Quest 2 v hernim enginu
Unity.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Realizace splfiuje zadani. VSechny body zadani byly uspésné adresovany.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Text technické dokumentace splfiuje pozadavky na rozsah.

Prezentacni uroven predlozené prace 85b. (B)

Text prace je dobfe strukturovén a je pochopitelny jiz pfi prvnim ¢teni. Prvni kapitoly prace ¢tenafe seznamuiji

s brylemi pro virtualni realitu Oculus Quest 2 a zakladnimi prvky Unity. Teoreticka ¢ast je potom zaméfena na
popis kone¢nych a celularnich automatd, které jsou pozdéji vyuzity pro navrh agenta a $ireni ohné. Prace pak
prechazi k vlastni implementaci hry a vyhodnoceni. Prace je Citelna a kapitoly na sebe dobfe navazuji. Praci bych
vytknul pouze stru¢nost nékterych podkapitol a celkové kratsi teoreticky popis vypoc&etnich modeld. Implemntaéni
¢ast spolu s obrazky a blokovymi diagramy vhodné popisuje vnitfni strukturu agentniho systému a tvofi jadro
prace.

Formalni uprava technické zpravy 94 b. (A)
Po formalni strance se jedna o zdafilou praci. Text neobsahuje mnoho typografickych chyb. Vytknul bych pouze
zpUsob definice zkratek v textu. Zkratky by mély byt definovany pfi prvni zmince v textu.

Prace s literaturou 86 b. (B)
Prace vyuziva 23 zdroj(, z toho vice jak polovina jsou online zdroje. V&echny prameny jsou vyuzity, nejsou vSak
Casto zapojeny v textu, ale pouze na konci vét.

Realizacni vystup 95 b. (A)
Realiza¢nim vystupem je hra pro Oculus Quest 2. Musim ocenit funkénost a hratelnost vystupu a zejména navrh,
ktery umozriuje budovat dalsi funkce ve hie. Grafické prvky ve hfe a fyzikalni engine, ktery byl pfevzat, byl pouzit
korektné v souladu s licenénimi podminkami.

Vyuzitelnost vysledku

Po vhodném rozsifeni by se mohlo jednat o plnohodnotné hratelnou hru. Virtualni realita v sou¢asnosti zaziva
razantni rozvoj, jedna se tedy o aktualni téma s Sirokou Skalou uplatnéni v praxi.

Otazky k obhajobé

- Jakym zpUisobem by bylo mozné rozsitit hru, aby byla pro dva hrace?

- Jaké jsou alternativy k pfistupu Goal-Oriented Action Planning pro véts$i mnozstvi agent( a pravidel?
Souhrnné hodnoceni 85 b. velmi dobfe (B)
Celkoveé se jedna o slusnou praci. Realiza¢ni vystup je funkéni a obsahuje minimum nedostatkd a chyb. Nékteré
kapitoly textova dokumentace by mohly byt Iépe popsany. Celkové praci hodnotim znamkou B.
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