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1. Informace k zadani
Student zadani Uspésné splnil. Prace nenavazuje na zadné pfedchozi nebo bézici projekty. Zadani je stfedné
naro¢né, pro jehoz splnéni se student musel seznamit s problematikou interakce ve virtualni realité.

2. Prace s literaturou
Student prokézal schopnost nastudovat relevantni literaturu a pfevést ziskané poznatky do implementace.

3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student fesSeni pravidelné a ¢asto konzultoval a zaroven vykazoval vysokou miru samostatnosti pfi praci. Na
kozultacich byl pfipraven a nad ramec o€ekavané aktivity navrhoval a realizoval rozSifeni planovaného rozsahu
implementace.

4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Prace byla dokonéena v dostateCném predstihu pfed odevzdanim, obsah byl konzultovan a funk&nost aplikace
uspéesné overena v ramci uzivatelského testovani na FIT VUT v Brné.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni velmi dobfe (B)
Student byl velmi aktivni po celou dobu prace, prokazal schopnost samostatné navrhnout a zrealizovat hru
optimalizovanou pro virtalni realitu Oculus Quest 2. Technicky ramec projektu je velice kvalitni s dirazem
kladenym na dal$i moznou rozSifitelnost. Praci doporucuji k obhajobé. Navrhuji hodnoceni stupném velmi dobfe

(B).

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronicke formé.

V Brné dne: 30. kvétna 2022

Pomikalek Jifi, Ing.
vedouci prace



http://www.tcpdf.org

