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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Zadani patfi mezi obtiznéjsi, protoze presahuije latku bakalarského studia. VyZaduje pochopeni metod strojového
ucéeni, tvorby neuronovych siti a simulaéniho prostredi.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno

Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky
Technicka zprava je kratsi, obsahuje odhadem 35 normostran. Sice neobsahuje zbyte¢nou vatu, ale prostor pro
rozepsani v nékterych kapitolach byl (napf. Kapitola 2 popisujici existujici feSeni pouze ve dvou odstavcich).
Prezentacni Uroven predloZené prace 68 b. (D)
Technické zprava je logicky strukturovana. Kapitoly jsou lehce nevyvazené. Kapitola 2 - Existujici feSeni - je
velice Usporna, napsana pouze ve dvou odstavcich, kde autor popisuje pouze 3 podobna fesSeni. Nékteré sekce
(napf. 3.5, 3.6) jsou popsany pouze jednou vétou. V téchto pfipadech stoji za uvazeni, zda-li stoji za to sekci
vlbec vytvaret. Co je cilem samotné prace a o co se vlastné autor snazi se ¢tenar dovida az v predposledni
kapitole popisujici provedené experimenty. To mohlo zaznit nékde dfive, cely text by pak byl mnohem
pochopitelng;si.

Formalni uprava technickeé zpravy 55 b. (E)
Cely text je prolezly preklepy, pravopisnymi chybami, chybéiici interpunkci, podivnymi vétnymi konstrukcemi

a nelogickymi souvétimi. Z typografického hlediska se objevuje obligatni spojovnik namisto pomicky,
nekonzistentni psani citaéni reference (mély by se psat vZzdy na konci véty pfed teCkou) a chybéjici reference na
nékteré obrazky.

Prace s literaturou 70 b. (C)
Autor cituje 5 literarnich pramentl a 9 online zdroj. Mnohé online zdroje se dalo najit i v podobé kvalitnich
veédeckych publikaci ¢i knih, ze kterych tyto zdroje Casto pouze prejimaji. Stejné tak zdroj [14] cituje diplomovou
praci, ktera ¢erpa z odborné knihy. Jinak je citacni etika v pofadku.

Realiza¢ni vystup 85 b. (B)
Pan Ludvik implementoval algoritmus Double DQN pro u€eni agenta v prostredi hry Tuxanci, ve kterém se agent
pohybuje a zabiji protivnika. K tomuto vytvofil komunika¢ni rozhrani mezi klientem a prostfedim. Prostfedi bylo
zjednoduseno na zékladni zbrané a zakladni mapu. Vyslednou implementaci podpofil a ovéril sadou experimentd
uceni agenta v péti riznych scénafich.

Vyuzitelnost vysledku

Vysledné feSeni mize poslouzit jako dobry zaklad pro dalsi rozvoj a experimentovani v oblasti posilovaného
ucéeni pro tvorbu agentd do kompetitivnich her.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 75 b. dob¥e (C)
Pan Ludvik se zhostil obtizného zadani, kdy UspéSné natrénoval agenta ve zjednodusenych podminkach hry
Tuxanci pomoci algoritmu Double DQN. Celkové hodnoceni tak srazi pfedevsim nizka kvalita technické zpravy.
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