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1. Informace k zadani
Pan Haas s napadem na toto zadani, v trochu obecnéjsi podobé, pfisel sam. V pribéhu feseni se zadani postupné
formovalo az do finalni podoby, ve které se fesSitel zaméfil na experimentalni vyhodnoceni idealni kombinace gest
na dotykovém zafizeni pro ovladani strategickych her. Ty fesitel vyhodnotil na vlastnim funkénim prototypu
strategické hry. Toto obnaselo nutnost ovlddnout herni engine, kdy autor navic pracoval s netradi¢nim kusem HW -
dotykovy projektor Hachi Infinite M1.

2. Prace s literaturou
Student si sam aktivné vyhledaval relevantni literaturu.

3. Aktivita béhem feseni, konzultace, komunikace
Pan Haas konzultoval pravidelné v priibéhu celého roku, byl aktivni a pracoval na svém feseni s velikym zajmem.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Prakticka ¢ast prace byla dokonéena v€as, technicka zprava byla bohuzel dokon€ovana na posledni chvili. Jeji
obsah byl konzultovan.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni velmi dobfe (B)
Pan Haas pfistupoval k praci peclivé a svédomité. Prokazal schopnost fesit problémy, které vyvstaly béhem fedeni
prace, pracoval s netradicnim HW a experimentélné vyhodnotil idedlni sadu gest pro ovladani strategickych her na
dotykovych zafizenich.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronicke formé.

V Brné dne: 2. ¢ervna 2022

Bambu&ek Daniel, Ing.
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