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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani je primérné slozité. VyZaduje studium problematiky sucha a herniho vyvoje.
Splnéni pozadavku zadani zadani nesplnéno
Vysledkem prace ma byt hra se simulaci, ale aplikace hru ani nepfipominé a simulace v podstaté neexistuji.
Rozsah technické zpravy nespliuje minimalni pozadavky
Technicka dokumentace je krat$i nez minimalni limit. Divodem neni mnozstvi stran, ale malé mnozstvi informaci
a jejich nerelevantnost. Kusy textu jsou navic prevzaty z jinych zdrojd. Napfiklad celé sekce 3.1, 3.2, 3.3, jejich
struktura a text jsou pfevzaty a upraveny, pfeloZzeny z diplomovych praci nebo wikipedie. Sekce o popisu
uzivatelského rozhrani Unity je taktéz zbyte¢na. Student hledal moznosti, jak sv(j text natdhnout na minimalni
rozsah, nebot jeho odvedena prace je méné nez minimalni.
Prezentacni uroven predlozené prace 30 b. (F)
Prace obsahuje naznaky struktury. Obsahuje sekci teorie, ktera je viceméné pochopitelna. Hlavni divod je ten,
ze je z velké Casti pfevzata. Sekce navrhu je chaoticka a tézce pochopitelna. Zvlastni je kapitola 5 -
"Implementacie herného menu". Nepovazuji implementaci menu za tak kli¢ovou vlastnost hry, aby méla vlastni
kapitolu.
Formalni uprava technické zpravy 30 b. (F)
Prace je psana ve slovenském jazyce, ale i tak jsem objevil spousty preklepl, nesmysinych vét, nebo zaménu
slov. Prace nevhodné stfida ¢asy a osoby. Oslovuje ¢tenafe, pouziva "ja" formu. Po formalni strance obsahuje
prace mnoho chyb. V rovnicich se objevuje symbol ™" pro ndsobeni. Nékteré obrazky nejsou v textu odkazovéany.
Prace s literaturou 50 b. (E)
V textu se vyskytuji tvrzeni, ktera nejsou podlozena nebo ocitovana. Dlouhé ¢asti textu jsou pfevzaty, upraveny
nebo prelozeny, ale neni to jasné fe€eno, jen je uvedeno referencni Cislo na zdroj. To hranici s plagiatem. Zdroje
literatury jsou sloZzeny z odkaz(l na wikipedii, odkaz( na web, diplomové prace z jinych $kol.
Realizacni vystup 5b. (F)
Realizovana aplikace je naprosto nevyhovujici a nedosahuje ani slozitosti sttedo$kolského projektu. Jeji
implementace nemohla zabrat vice neZ par dni. Jedna se v podstaté jen o obarvovani nékolika krychli. | kdyz je
aplikace triviélni, jsou jeji zdrojové kddy ostudné. Na povazenou je i skute€nost, ze aplikace prestane pocitat
vynosnost vesnice po chvili interakce. To ma byt jeden z kli¢ovych prvkd. Neni jasny cil, neni jasné, kdy je "hra"
uhrana. Neni jasny smysl. Student si za svou realizaci nezaslouZzi ziskat bakalarsky titul.
Vyuzitelnost vysledku
V stavajicim feSeni nema implementovana aplikace vyuziti.
Otazky k obhajobé

¢ V sekci: "Techniky herného designu" zmiriujete tfi koncepty her: "Flow", "Zabava", "Obtaznost™. Kde se ve

vasem programu objevuije alespori jeden koncept?

¢ V menu mate moznost nastaveni zvukud. Kde se ve vasi aplikaci vyskytuji néjaké zvuky?
Souhrnné hodnoceni 35 b. nevyhovuijici (F)
Vysledna hra nepfipomina ani projekt na stfedni Skole. Je tak jednoduchd, Ze by byla ostuda, aby za ni student
dostal bakalarsky titul. Technickad dokumentace je nedostate¢na, obsahuje velké ¢asti, které jsou prevzaty
z jinych zdrojl nebo se k praci nijak nevazou. Text je protkan fadou formalnich i jazykovych chyb. Pochopitelnost
prace je i pres jeji znacnou jednoduchost miziva. Z téchto diivod( hodnotim znamkou F (35 bodU).
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