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1. Informace k zadani
Narocnost zadani byla pfedevsim ve volnosti, kdy se student musel nejdfive obeznamit s problematikou a pak
tvaréim zplsobem pfistoupit k jejimu reseni.

2. Prace s literaturou
Student samostatné a aktivné ziskaval a vyuzival studijni materidly. Do problematiky tvorby her a testovani
uzivatelské zkuSenosti by bylo uzite€¢né proniknout vice.

3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Konzultace nebyly pfili§ ¢asté. Student se vydal vlastnim smérem, coz je vitany tvlréi pfistup, ovéem bylo by
vhodné svoji volbu a postup Iépe a véas konzultovat. Vypadek pfi feSeni v pribé&hu zimy, ktery nebyl zapfi¢inén
studentem, postup prace zna¢né zpomalil.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Prace byla dokon€ovana spiSe v pozdgjsi fazi feSeni a jeji finalni obsah konzultovan byl, ov§em mnoho prostoru
pro vyznamnéjsi zmény jiz nebylo.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni dobfe (C)
Pan Olearcin pracoval pfi feSeni prace zna¢né samostatné. U zadani, kde je znaény prostor pro viastni kreativitu,
by bylo vhodné ¢astéji a vice priibézné konzultovat cil prace a postup reseni. Studentem nezavinény vypadek ve
studiu se dafilo jen obtizné ve zbylych mésicich dohnat.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronicke formé.

V Brné dne: 2. ¢ervna 2022

Beran Vitézslav, Ing., Ph.D.
vedouci prace
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