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1.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani je primérné obtizné. Tvorba her je kategorie zadani, kterd ma siroké spektrum obtiznosti, od nesmirné
tézkych po trivialni. Obtiznost neni dana zadanim, ale spiSe realizaci. Realizace je jednoducha.
Splnéni pozadavku zadani zadani splnéno pouze castec¢né
Zadani vyzaduje vytvoreni vyukové simulacni hry. Vysledkem v8ak neni hra. Neobsahuje vyzvu, Ukoly, cile,
moznost selhani, motivaci hrat, Zzebfi¢ky, dlvod opé&tovného hrani.
Rozsah technické zpravy nespliuje minimalni pozadavky
Technickéa zprava je kratka a obsahuje velké ¢asti zkopirovaného textu z cizich zdrojl (viz sekce prace
s literaturou). Implementovana aplikace je jednoducha a tak text nemize dosahnout minimalnich pozadavka.
Misty se text opakuje. Casti prace jsou nerelevantni (napiiklad popis rozhrani Unity). Kapitola tfi a &tyfi dasto
popisuje stejnou véc. Napfiklad v kapitole tfi jsou rovnice, které pocitaji skore a pfijem a v kapitole ¢tyfi jsou tyto
rovnice znovu popsany slovné. Popis grafického uZivatelského rozhrani je napsan na vy€erpévajicich Sest stran,
kdyz by stacily dvé. Obsah téchto Sesti stran je neuzite¢ny a ¢tenéfi nic nedaji. Text neni kratky z ddvodd
mnozstvi normo stran, ale kvili malému mnozstvi obsazené informace.
Prezentacni uroven predlozené prace 50 b. (E)
Text je hlife pochopitelny, velka ¢ast je psana v budoucim ¢ase, jina zase v minulém Case, coz ztéZuje ¢teni.
Text je psan nekonzistentné. Nékde se objevuje mnozné &islo prvni osoby, nékde jednotné Cislo prvni osoby,
neékde povidka. VSechny tyto prohfesky snizuji schopnost textu pfedat uzite¢né informace. Struktura prace je
rozumna. Text za¢ina na vysoké Urovni abstrakce a sméruje k detaildim. Jen nazvy kapitol a podkapitol tomu moc
neodpovidaji. Nékteré prvky prace jsou nevhodné popsany, napfiklad uzivatelské rozhrani je vyhradné popsano
slovné.
Formalni uprava technické zpravy 50 b. (E)
Prace obsahuje mnozstvi preklepd, chyb a nesmyslinych vét. V rovnicich je uveden symbol * pro nasobeni.
V textu nejsou pouzivané spravné ¢eské uvozovky. Obrazky a dalSi plovouci objekty nejsou v textu odkazovany.
Mezi nadpisy sekci ob¢as chybi text.
Prace s literaturou 30 b. (F)
Prace vyuZiva 7 zdroji informaci. Jsou to zdroje s ISBN, zdroje v podobé dokumentaci a odkazl na internet.
Hlavni problém je v tom, Ze v podstaté cela kapitola 2 je vykopirovana, upravena, nebo pfelozena z dolozenych
zdroju. Je porusena citacni etika, prevzaté véty nejsou v uvozovkach a celé kapitola 2 balancuje na hrané
plagiatu. Je jasné, Ze student vykopiroval celé odstavce textu z cizich zdrojl, vyménil slova za synonyma nebo
poupravil slovosled &i text prelozil. Student sice uvedl Cislo zdroje, ale neni jasné, Ze je cely odstavec nebo cela
sekce prevzata. Odkazy na zdroje jsou uvedeny pouze Cislem. Nekdy je odkaz za teCkou, nékdy pred.
Realizacni vystup 40 b. (F)
Realizovana hra neni hra. Neobsahuje vyzvu, moznost selhani, cile, Gkoly. UzZivatel mize jen ménit policka na
mapé a jeho skore a penize se budou zvySovat. Herni mapa je slozena z 16 x 16 poli¢ek, na kterych mize
uzivatel zobrazit jiny model. Po strance sloZitosti je to jen zobrazeni nékolika réiznych modeld v mfizce
a jednoduchého vypoctu sumy. Cilem méla byt hra pro boj se suchem, ale v celé aplikaci neni sucho ani jeho vliv
nijak znazornéno. Aplikace je pfili§ jednoducha a obsahuje chyby. Nastaveni zvukl se neuchovava po vypnuti
hry. Poli¢ka zUstavaji nékdy oznacena a mlze jich byt oznaceno vice. Osy vysledného grafu se po nékolika
kolech Spatné zobrazuji. Zvuky akci se nepfehravaji. Ovladani aplikace je neSikovné a uzivatel musi klikat na
jednotlivé buriky zviast. Uzivatelské rozhrani je misty chaotické a zvolené ikony zavadeéjici. lkony penéz, ziskd,
nakladu a pfijmd se pletou. Zdrojové kody nedosahuiji velké kvality. Oceriuji, ze si student vytvofil viastni modely
hry.
Vyuzitelnost vysledku
Aplikace obsahuje seznam moznych opatreni pro zadrzeni vody v krajingé. Ten mize nékomu pfijit uziteny
a vzdélavaci.
Otazky k obhajobé

* Jaky je kol hrage? Ceho ma dosahnout? Kdy miize selhat? V jakém aspektu se jedna o hru?
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* Proc jste prekopiroval/preloZil/upravil velké kusy textu v kapitole 2 a vydavate to za sv(j text?

10. Souhrnné hodnoceni 45 b. nevyhovuijici (F)
Mezi hlavni kameny Urazu patfi skute¢nost, ze implementovana aplikace neni hra. Hra by méla obsahovat Ukol,
cil a moznost selhani v jeho pInéni. Ve hfe chybi element sucha. Kdyby hra¢ se suchem bojoval, mél omezené
penize, prostfedky a ¢as a musel suchu zabranit v §ifeni, jednalo by se o hru. Kdyby hra obsahovala editor
levell, vice hernich map, bylo by to lepsi. Takto je to zna¢né jednoduché. Technicka dokumentace je kratka,
obsahuje sekce, které nejsou podstatné, velké kusy zkopirovaného textu, fradu preklept a formalnich
a jazykovych chyb.
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