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Naroc¢nost zadani jednoduché zadani
Zadani je pomérné benevolentni k tomu, jakou hru ma student vytvofrit. V bodé 4 od studenta neni vyzadovano
porovnani riiznych metod komunikace apod.

Splnéni pozadavkl zadani zadani splnéno s vaznymi vyhradami
Student vytvofil hru s velice trivialnimi hernimi mechanismy, ktera mné nepfijde moc hratelna. Mechanismy
synchronizace ¢asu a hernich akci se u hry, kde se vétSinu ¢asu nic nedéje moc neuplatni. Podle zadani bych
¢ekal vytvoreni hry s daleko vétSim mnozstvim interakce mezi hraci. Ve vyhodnoceni by se pak u jednotlivych
scénarll (predevsim ztratovost, umélé zpozdéni) mohly vyhodnotit praktické zkusenosti hrac¢l se hrou.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Bakalarska prace je spise delsi. Nékteré pasaze, jako snimek obrazovky grafického editoru s editaci ikony nebo
pouzitého nastroje pro psani kédu, mély byt vynechany. Obr. 6.9 a 6.10 se hodi spise do pfiloh.

Prezentacni uroven predlozené prace 60 b. (D)
Prace se ¢te dobre, ale pfechod z ¢asti vénujici se sitové tématice k modellm kolaborativni scény je naprosto
nahly. Bez vysvétleni vztahu k praci. Obdobné plati pro sekci 2.8.

Velké vyhrady mam ke kapitole navrhu. Cekal bych, Ze autor bude pracovat se zadanim a navrh hry pfizp(isobi
tomu, aby vynikl motiv prace - synchronizace kolaborativni scény, synchronizace herniho ¢asu a sitova
komunikace. Tyto informace v sekci Popis hry chybi.

Sekce 4.2 by se hodila spiSe do testovaci kapitoly. Vysledky mohly byt vice popsany, napf. pro¢ ma aplikace
vykon nizsi nez 100? (M0ze byt mimo kontrolu studenta a souviset s umisténim hry na serverech FIT. Prace méla
explicitné zdlvodnit.)

V sekci 4.5 mélo byt explicitné zminéno, ze se vyuziva prvek platna, dohledal jsem analyzou HTML. Obdobné
v sekci 4.9 mohlo byt explicitné zminéno, Ze se bavime o hlavicce Content-Security-Policy.

Obr. 6.1-6.8 by zaslouzily vylepsit. Pro¢ roste osa x zprava doleva? U obrazkd (a) - co znamena desetinna ¢ast
zpravy? Obrazky (b) jsem pochopil, ze zobrazuji naméfenou odchylku hodin (doporucil bych udavat v ppm), (c)
jsem pochopil jako velikosti provedené korekce v daném €ase. V kontextu obrazku (b), nezachycuji obrazky (a)
a (c) na ose x ve skute€nosti ¢as? Melo byt explicitné vysvétleno a pouzity pochopitelné popisy os.

Abstrakt je pfilis kratky a ¢tenafe nemotivuje k tomu si praci precist. V sekci 5.3 mély byt zminéné konkrétni
verze prohlizeCe. Kapitola 5 je pfili§ kratk& bylo mozné ji spojit s nasledujici.

Formalni uprava technické zpravy 70 b. (C)
Na str. 25 je zbyte€né volné misto. Stejné tak v kapitole 6. Obcas se v praci najde nepfesna formulace, nebo
hovorové spojeni, pfipadné anglicka terminologie. Obc¢as neni jasny podmét véty.

Prace s literaturou 65 b. (D)
Autor s citacemi zachazi nejednotné, zmatené. Citaéni zna¢ky napf. v nékterych pfipadech umist'uje mimo véty,
prestoze se zda, ze jde o parafrazi. Na str. 15 je znacka dokonce pfed vétou. Nerozumim pismenam u citace [2].
U [17] jsem pochopil, Ze jde o knihu az po navstiveni odkazu. U [21] nevim o jaky typ dokumentu jde.
Realizac¢ni vystup 65 b. (D)
Hru jsem spustil z URL uvedené v textu technické zpravy.

Zdrojovy kéd je komentovany, ale funkce jsou pfili§ dlouhé. Napf. kéd Fesici sit ovou komunikaci obsahuje
zanofeni az do sedmé urovné. Vzhledem k zaméfeni prace si moc nedokazu predstavit, Ze bych do takového
kodu zasahoval. Navrh programu nevypada moc promyslené, napf. pro¢ vyzaduje objekt companies pfistup

k délce hry, ¢asu, kontrolnimu panelu, komunikaénim objektlim a dal§im? Je potieba zminit, Ze student vytvoril
pomeérneé rozsahly projekt. Stejné tak na velmi dobré vysledky pfi vyuziti Lighthouse.
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Testy jsem na pfilozeném datovém nosici nenadel. Technicka zprava v8ak zmiriuje vyuZiti nastroje Lighthouse.
Vyuzitelnost vysledku
Z pohledu ¢lovéka vénujiciho se webovym a sit'ovym technologiim nevidim v naméfenych hodnotach zvlastni
pfinos. Z pohledu herni interakce nemohu posoudit.
Otazky k obhajobé

* Pro¢ vyzaduje objekt companies pristup k délce hry, ¢asu, kontrolnimu panelu, komunikaénim objektim

a dalsim?

¢ Byly pfi navrhu mechanismi hry néjak zohlednéno zadani, konkrétné velkd interakce mezi hraci?

¢ Prosim o komentar k obrazkim 6.1-6.8 v kontextu domnének vyse.
Souhrnné hodnoceni 65 b. uspokojivé (D)
Pan Kulisek vytvofil hru, ktera funguje. Jak jsem pochopil, tak vSe véetné ikon a dalSi grafiky vytvoril sam. Hra
jako takova mné v&ak nepfijde zajimava ani z hragského hlediska, ani z vyzkumného. Skoda, Ze napt. nedoslo
k porovnani rliznych pfistupl k vyméné informaci a dal$im zkoumanym problémdm. Toto vSak zadani
nevyzadovalo. Navrhuji praci hodnotit jako uspokojivou.

ProhlaSeni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické formé.
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