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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Zadani hodnotim jako obtiznéjsi, vzhledem k naro¢nosti pravidel zvolené karetni hry.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
Zadani je spInéno ve vSech bodech.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah prace je v obvyklém rozmezi.

Prezentacni Uroven predlozené prace 75b. (C)

Prace je rozdélena na 8 kapitol. Jednotlivé ¢asti na sebe logicky navazuji. VétSina kapitol a sekci mé dostatecny
rozsah, nicméné ¢ast o neuronovych sitich by si zaslouZzila delsi vysvétleni nékterych principl (napf. princip
aktivacéni funkce je definovan velmi vagné, neni zadny naznak typ( téchto funkci apod.), jelikoz se jedna o jednu
z hlavnich naplni prace.
Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Jazykova stranka prace je dobra, prace obsahuje jenom drobné mnozstvi chyb a pfeklepl. V praci se nachazi
nékteré véty, které jsou méné srozumitelné, avsak jenom v minimalnim mnozstvi. Jakozto problém hodnotim
nereferencované obrazky v textu (1.1, 2.1, 2.2, 2.3 dale pak 3.1 az 3.11). Nicméné, vétSina z nich je umisténa
tak, ze ¢tenafi dojde k €emu se dané obrazky vztahuji. Druhy nalezeny prohfeSek je pouzivani pomi¢ek namisto
spojovnikll zhruba v poloviné pripadd. Celkové se vSak prace dobre éte.
Prace s literaturou 82 b. (B)
Autor cituje celkem 11 zdrojl, kde zhruba pllka z nich jsou kvalitni odborné publikace. Citace jsou dostate¢né
hojné reprezentovany v textu. Nékteré jsou ovSem typograficky Spatné umisténé.
Realizacni vystup 80 b. (B)
Autor implementoval karetni hru "Flesh and Blood", ktera obsahuje enormni mnozstvi pravidel, coz byla
z hlediska implementace velka vyzva pro autora. Nicméné, autor implementoval v podstaté vS§echny herni
pravidla, ¢imz vytvoril velky herni stavovy prostor. Hra obsahuje zakladni herni bali¢ek karet, avSak
implementace je pfipravena k rozsireni o dalsi typy bali¢kd. Protihra¢ je fizen neuronovou siti, kterou autor naudil
pomoci rdznych hernich strategii. Jedina slaba stranka aplikace je jeji graficka ¢ast, kdy uzivatelské rozhrani neni
pfilis reprezentativni a pro zacate¢niky neni pfili§ jednoduché na ovlddani. Zdrojové kédy jsou dostateéné
kvalitni.
Vyuzitelnost vysledku
Student implementoval karetni hru Flesh and Blood s umélou inteligenci. Jelikoz tato hra existuje pouze
v papirové formé a autor je prvni kdo ji implementoval na PC, tak ma velky potencial v hernim primyslu.
Otazky k obhajobé

* V sekci 6.3 zmiriujete vlastni neuronovou sit FABIRA, miZete popsat, jaké jsou rysy pro tuto sit nebo &im je

specificka ve vasi praci?

¢ Jakou aktivacni funkci pouziva vysledna neuronova sit ?
Souhrnné hodnoceni 83 b. velmi dobfe (B)
Celkove je prace na dobré urovni. Textova €ast sice obsahuje drobné chyby a nékteré typografické problémy,
avsak je dobfe Citelna a ma dobrou strukturu. Vysledna hra je implementaci velmi slozitych pravidel a obsahuje
umélou inteligenci ve formé neuronové sité. Slabsi strankou je uzivatelské rozhrani. Celkove je vidét, Ze student
odvedI velké mnozstvi prace. Vzhledem k vy$e zminénym argumentdim a obtiznosti zadani navrhuji hodnoceni
stupném B.
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