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1.

2.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani je primerné slozité. Realizace je jednoducha.
SplInéni pozadavkl zadani zadani splnéno pouze éasteéné

Zadani neni spIinéno. Cilem méla byt strategicka hra s vybranou umélou inteligenci, ale vysledek je zna¢né
vzdalen hfe. Aplikace se pravidelné zasekava a v takovych chvilich na 100% vytézuje jedno vlakno procesoru.
Celkove se jedna o pfilis jednoduché feSeni, které nesplfiuje standardy bakalarské prace na vysoké skole.
Rozsah technické zpravy nespliuje minimalni pozadavky
Prace je kratka a nesplfiuje minimalni rozsah. Navic obsahuje zkopirované, upravené nebo prelozené sekce,
které do délky nezapocitavam, protoze se jedna o text balancujici na pomezi plagiatu. | kdyby byly zapocteny,
text by minimalni délku nesplnil. Obsahuje sekce nebo obrazky, které text nafukuji, aby vypadal delsi, napfiklad
obrazky 4.2, 4.3 nebo 2.3, 2.4, 2.5.
Prezentacni uroven predlozené prace 40 b. (F)
Prace je tézce pochopitelna, nebot neobsahuje dllezité informace. Kapitola 2 - teorie je pochopitelna, hlavnim
divodem bude skute¢nost, Ze je z velké ¢asti pfevzata nebo vykopirovana. Kapitola 3 - navrh je velmi kratka
a neobsahuje klicové informace. Kapitola 4 - implementace je psana naprosto nevhodné. Obsahuje bloky textu,
které popisuji, které funkce se volaji. Je extrémné tézce stravitelna.
Formalni uprava technickeé zpravy 45 b. (F)
Prace obsahuje mnozstvi chyb ve formalni i jazykové strance. Napfiklad rovnice v sekci 2.7 (které nemaiji €islo,
takze na né nemizu poukazat) jsou rastrové. Tyto rovnice by mély byt diferencialni, ale jejich zapis na nic
takového nepoukazuje. Obrazky nejsou v textu odkazovany, napfiklad obrazek 2.6. V textu jsou odkazy, ale neni
jasné, na co se odkazuii, je uvedeno jen Cislo, napfiklad v sekci 3.2. Text obsahuje obrazky, které jsou rastrové,
ale meély by byt vektorové, napfiklad obrazek 3.2. Po jazykové strance obsahuje sekce psané v prvni osobé,
sekce, které oslovuji ¢tenéare, sekce v budoucim a minulém €ase. Tato nekonzistentnost snizuje Urovern prace.
Prace s literaturou 0 b. (F)
Hned na Uvod je tfeba zminit, Ze nékteré sekce textu balancuji na hranici plagiatu a neékteré jej dokonce
prekracuji. Sekce "Monte-Carlo metéda" je vykopirovana a prelozena ze zdroje [9]. Zdroj [9] je navic online
knizka a neni fe¢eno, ze které stranky byly informace ¢erpany (nebo vykopirovany v tomto pfipade). Sekce 2.7
jsou vykopirované z anglické wikipedie a pfeloZzene google translatorem. Wikipedie neni citovana (i kdyby byla,
tak je to Spatné a plagiat). Citace nejsou zastavény do véty, ¢asto je uvedeno jen €islo. Prace s literaturou
obsahuje i dal&i prohfeSky. Napfiklad prvni zdroj [1] ma nazev [online]. Zdroje 3, 4, 5 jsou v podstaté totozné.
VétSina zdrojl je odkaz na internet, i kdyz existuji relevantni, kvalitngjsi zdroje.
Realizacni vystup 40 b. (F)
Realizovana aplikace je zna¢né nedokonala. Pravidelné se zasekava. Nesplfiuje pozadavky ohledné toho, ze by
mélo jit o hru. Zdrojové kddy jsou v katastrofalnim stavu. Pfikladem necht je funkce GeneratePlan, ktera je
zosobnénim snad vSech Spatnych programatorskych praktik. Funkce se rozklada na neuvefitelnych 350 fadcich,
s osmi Urovnémi zanofeni. Obsahuje nahodné konstanty, duplicitni ¢asti kddu a nesmysiné pojmenovani. Navic,
aby toho nebylo malo, se funkce v aplikaci vyskytuje vicekrat, jen je jinak pojmenovana - GenerateOpponentPlan
a trochu pozménéna. Studentovy kédy jsou odstrasujici ukazkou studentovych schopnosti programovat. Aplikace
je velmi jednoducha, ale i tak obsahuje velké mnozstvi chyb.
Vyuzitelnost vysledku
Ve stavajicim feSeni nema prace zadné vyuziti, snad jen jako ukazka, jak se bakalarska prace nema délat.
Otazky k obhajobé

* Vysvétlete komisi, pro¢ jste vykopiroval a pfelozil sekci 2.7 z wikipedie a stejné tak ostatni sekce z jinych

zdrojl.

¢ V jakém ohledu se jedna o hru? Kde je cil, ukoly, postup a podobné herni prvky a mechaniky?

¢ ProC se vaSe aplikace pravidelné zasekava a vytézuje jedno jadro procesoru na 100%?

* V sekci 3.1.1 se piSe, ze terén je Clenity, s rdznou vegetaci, budovami, telekomunikacéni siti, kopci

a vyvySeninami, ukazte komisi obrazek herniho pole a popiste, kde se jednotlivé elementy vyskytuji.




Vysoké uceni technické v Brné

Fakulta informacnich technologii

10. Souhrnné hodnoceni 30 b. nevyhovuijici (F)
Realizovand aplikace je jednoducha obsahuje mnoho chyb a nesplfiuje zadani. Zdrojové kody jsou nepfijatelné.
Text prace je misty plagiat a misty ¢asteCny plagiat. Dale je text pfili§ kratky. Studentova prace neodpovida
kvalité bakalarské prace. Z téchto divodl hodnotim znamkou F (30 bod().

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické formé.
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