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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni Uroven predloZené prace 65 b. (D)

Text je kvalitni a srozumitelny, autor prezentuje zajimavé a relevantni informace, déleni do kapitol je logické

a peclivé. Pfesto na za€atku textu chybi jasné definovany kliCovy problém, pro ktery bude hledat feSeni, ktery
zrealizuje a nakonec otestuje a zhodnoti. Ctenaf se dozvida riizné informace, které jsou pro Fedeny projekt
vcelku relevantni a dobfe zpracované, ale nevi pro€. V navrhu se docte, jak bude feSeni technicky vypadat, zase
nevi pro¢ pravé takto. Nakonec se dozvi o latenci vysledného feseni. Ze bylo cilem mit malou latenci, to se &tenaf
s prekvapenim dozvida az na konci textu. Existujici teleprezenéni nastroje by bylo vhodné uvést do jiné &asti
textu, protoze se do kapitoly s vlastnim navrhem logicky moc nehodi.

Popis architektury systému (kap 5.2) obsahuje az témer zbyte¢né implementacni detaily a postrada principialni
informace jako napf. zplisob registrace sourfadnych systém( rliznych zafizeni (to se objevi az v kap. 6.3), popis
rozhrani jednotlivych ¢asti apod. Z popisu navrhu GUI (kap. 5.3) neni vibec zfejmé, co ma aplikace vlastné délat,
jakou interakci ma GUI realizovat a tedy, co vlastné potfebuje uzivatel pomoci aplikace délat.

Reprezentace vysledk( méreni pfenosové rychlosti v zavislosti na ¢ase neni v tomto kontextu prinosna (viz obr.
7.2-7.5) a hodilo by se statistické nebo jinak agregované zpracovani méreni.

Formalni uprava technické zpravy 80 b. (B)
Po jazykové i typografické strance je text kvalitni a peclivé zpracovan.
Prace s literaturou 75 b. (C)

Vybeér literatury je velmi dobry, ale zna¢né rozsahly. Je otdzkou, co vSechno autor opravdu Cetl a v jakém
rozsahu. Vhodnégjsi by bylo najit pouze kli¢ové zdroje, ty peclivé prostudovat a z nich ¢erpat.
Odkazovana studijni literatura obsahuje i odkazy na produkty, navody a technickou dokumentaci, coz neni
zrovna studijni literatura a hodi se uvadét spiSe v poznamkach po ¢arou.
Realizacni vystup 60 b. (D)
Vysledna aplikace je funkéni a umozni uzivateli do prostoru umistit kotvu, kde se zobrazuje mraéno bodt
z externiho 3D senzoru. Aplikace bézi na PC s vyuzitim Unity a do AR bryli HoloLens2 je obraz pfenaSen pomoci
Microsoft nastroje Holographic Remoting. Jedna se tedy o integraci 2 technologii, které maji podporu pro Unity.
Vlastni realizace obsahuje nastaveni pouzitych nastroji ve frameworku Unity a vytvoreni pouze nékolika skript(
pro pfipojeni a ¢teni dat se senzoru Azure Kinect, nastaveni nastroje Holographic Remoting, méfeni latence
apod. Implementace je velmi zakladniho charakteru a minimalniho rozsahu. Zprava ani zdrojové kody neobsahuji
popis struktury zdrojovych kédu a je tedy ponékud obtizné dohledat vSechny autorské ¢asti.
Vyuzitelnost vysledku
V soucasné podobé se jedna spiSe o experimentalni feSeni. K lepSimu vyuziti by bylo vhodné I1épe zpracovat
zejména uzivatelské rozhrani, a pak pfipadné realizovat i néjakou filtraci a zpracovani 3D mra¢na bodu.
Otazky k obhajobé

¢ Jaké technické nebo principialni problémy jste musel fesit pfi vyvoji Vaseho feSeni?

¢ K ¢emu konkrétné je Vase aplikace vhodna a co by bylo potfeba jesté dopracovat, aby bylo jeji pouziti

uzivatelsky efektivni?

Souhrnné hodnoceni 65 b. uspokojivé (D)
Pan Sebesta navrhl technické fedeni systému pro zafizeni HoloLens, které zobrazuje v roz&ifené realité 3D
mracno bodd snimané vzdalenym senzorem Kinect. Studium relevantnich témat je srozumitelné a obsahové
pestrfe zpracované. Dostupné néstroje vyznamné usnadnily tvorbu zakladniho feSeni a nechala hodné prostoru
pro tvirci praci. Toho autor ale pfili§ nevyuzil, ackoliv Uloha obsahuje fadu zajimavych témat k feSeni, napf. GUI
pro spravu 3D avatara v AR, sprava mistnosti pro viceuzivatelské rozhovory, zpracovani 3D mra¢na bod( pro
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optimalnéjsi vizualizaci i pfenos dat apod. Rozsah implementace je spiSe minimalisticky.
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