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Naroc¢nost zadani znacné obtizné zadani
Zadani vyzaduje pochopeni netrivialnich metod strojového uceni a dale dobré obeznameni se s nastroji jak pro
tvorbu neuronovych siti a jejich uéeni, tak pro simulaéni prostredi. Jako zna¢né obtiZzené Ize charakterizovat i
potfebu vhodné reprezentovat hru Bomberman pro u¢eni modeld.

SplInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni Uroven predloZené prace 85 b. (B)

Text je pro jeho stru€nost a ndro¢nost prezentovaného tématu celkem nesnadné sledovat a ihned porozumét.
Text ob¢as obsahuje chybu (napf. opakovany seznam odmén pro agenda, str. 11. nahofe) nebo i faktickou
chybu, coz étenafe mate (chyba v navratové rovnici, Gvod kap. 3.5). Rada obrazkd neni z textu odkazovana.
Experimenty (kap. 5) jsou zdokumentovany postupné, jak je autor zkousel, s riznymi oboménami typl metod,
jejich parametrd, konfiguraci NN atd. Chovani konkrétniho feSeni je demonstrovano na grafu, kde je zobrazena
prdmérna odmeéna za epizodu v zavislosti na poétu hernich krokd. Grafy nejsou z textu odkazovany, ale z popisu
obrazku Ize graf k experimentu pfifadit. Horsi je to s kvalitou vysvétleni Uprav konfiguraci, které je zpo€atku
peclivé, ale s pfibyvajicimi experimenty jiz nejsou Uvahy autora tak zietelné.
| pfes vyhrady vySe je text velmi kvalitni, autor se vyjadfuje odborné, bez zbytecné omacky a vécné prezentuje
relevantni informace.
Formalni uprava technické zpravy 85 b. (B)
Text je po jazykové i typografické strance kvalitni. Misty by se hodilo peclivéji vyuzit formatovani textu, napf. pro
nazvy knihoven a technologii.
Prace s literaturou 90 b. (A)
Autor ¢erpé z celé rady relevantnich zdrojl, odbornych ¢lankd, ovérenych webl a knih. Nékteré odkazy na
dokumentaci k implementa¢nim technologiim by bylo vhodnéjsi uvadét v poznamkach pod ¢arou.
Realizac¢ni vystup 95 b. (A)
Vytvoreny systém propojuje fadu rliznych technologii, od modernich knihoven pro strojové uceni, pfes simulator
prostfedi, az po dalsi doplrikové technologie nutné pro realizaci systému, napf. pro synchronizaci provadénych
akci. Ve své slozitosti a vyuZiti netrivialnich modernich postupt a nastrojl se jedna o naro¢né dilo. Dllezitym
vysledkem je i navrh a realizace reprezentace herniho stavu pro metody strojového uceni.
Vysledné feSeni obsahuje mnoho autorskych netrivialnich kli¢ovych skriptl, od agenta, pfes napojeni na
simulator prostfedi az po tvorbu a trénovani neuronove site.
Vyuzitelnost vysledku
Vysledné feenti je dobrym zékladem pro dal$i vyvoj a provadéni experimentd pfi vyuziti posilovaného uéeni
a neuronovych siti pro tvorbu agent( do kompetitivnich her.
Otazky k obhajobé

¢ Jaké by bylo nastaveni toho nejjednodussiho prostfedi, metod, jejich parametrd, abyste ovéfil funkénost

systému a schopnosti Uispésného nauceni agenta?

¢ Kde vidite klic¢ové problémy ve Vasem postupu, Ze se Vam nepodafrilo natrénovat uspeésného agenta?
Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Pan Adamdiak se obeznamil s fadou relevantnich metod a nastrojd pro tvorbu a uéeni neuronovych siti, postupt
pro posilované uc€eni i vhodnym simulatorem. Podafilo se mu realizovat funk&ni systém pro experimentovani
s rGznymi konfiguracemi neuronovych siti a metod posilovaného uéeni, jejich uéeni a vyhodnoceni
v simulovaného prostfedi hry Bomberman. A¢koliv se mu v kone€ném vysledku nepodafilo UspéSné natrénovat
uspesného agenta, ve své praci prokazal schopnost spravné postupovat pfi feSeni naro¢né ulohy, vhodné vybrat
a technicky propoijit potfebné nastroje a realizovat relevantni experimenty.
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