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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Zadani povazuiji za nadprimeérné obtizné. Tvorba hry na konzoli Game Boy vyZaduje kombinaci znalosti
hardware specifik a optimalizaci, tak i herniho vyvoje.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Prace spliuje zadani ve vSech bodech.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi. Podstatna témata jsou dobfe shrnuta a vysvétlena.
Prezentacni uroven predlozené prace 85b. (B)

Prezenta¢ni Groven technické zpravy povaZzuji za nadpriamérny. Text je ¢lenén piehledné a kapitoly plynule
navazuji. Prace je dobie pochopitelna a ¢tiva. Obzvlasté oceriuji vizualizace, které dobfe ilustruji koncepty
palet a spritd.

Formalni uprava technické zpravy 80 b. (B)
Typograficka Uprava technické zpravy je velmi dobra. Z jazykové stranky obsahuje zprava malé mnozstvi
chyb a dalsich problém( - napf. pouzivani novotvari ("budgetovych") nebo neformalnich jazykovych
prostiedkd ("muziku").

Prace s literaturou 80 b. (B)
Literarni zdroje jsou vhodné. Prace cituje kombinaci online zdrojii dokumentac¢niho charakteru a knih.
Prevzaté informace a obrazky jsou vhodné oznaceny.

Realizac¢ni vystup 95 b. (A)
Hlavnim vystupem bakalarské prace je rytmicka hra na herni konzoli Game Boy. Hra je plné funkéni jak na
fyzickych konzolich Game Boy, tak i ve virtualnim emulatoru. PfestoZe hra obsahuje pouze dvé urovné, pridani
dal$iho obsahu je feSeno modularné coz umoznuje dalsi rozsifeni. Implementace hry efektivné vyuziva cilovy
hardware a je velmi dobfe hratelna. Herni navrh byl proveden iterativné a ovéren v uzivatelské studii.
Dokumentace zdrojovych kodu je také na velmi dobré drovni.

Vyuzitelnost vysledku

Jde o implementaéni praci ktera realizuje hru na konzoli Game Boy. Vysledek je pIné hratelny. Jeho modularni
charakter umozriuje realizaci budoucich vylepSeni a pfipadny dalsi vyvoj.

Otazky k obhajobé

¢ Jak byste realizoval nac¢itani dalSich beatmap za béhu hry?
¢ Je mozné aby jedna skladba obsahovala segmenty s rliznym tempem? Jak byste zmény tempa realizoval?
¢ Je mozné redukovat pocet grafickych dlazdic vyuZzitych pro pozadi? Bylo by moZné vyuZit jejich symetrie?
o Jakeé efekty byste mohl vyuzit pro zlepSeni grafické zpétné vazby?
Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Realizace hry na konzoli Game Boy vyZaduje kombinaci znalosti hardware, schopnosti herniho navrhu
a vysokou Uroven invence. Student Uspésné splnil zadani a vytvofil plné hratelnou hru, ktera béZi na fyzické i
na emulované verzi konzole. Implementace umozriuje pfidavani dalSich skladeb a ma vysoky potencial pro
budouci vyvoj. Navrh aplikace byl také ovéfen v ramci uzivatelské studie, jejiz vysledky byly jiz castecné
zaclenény do vysledné aplikace. Formalni a prezenéni strana prace je také nadprimeérna a obsahuje pouze
mensi mnozstvi problémd. Z vySe popsanych dlivodd navrhuji praci hodnotit stupném A.
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