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1. Informace k zadani
Zadani této bakalarské prace povazuji za naro¢néjsi. Student musel vedle pomérné naroéného navrhu
a implementace nové hry zvladnout také implementaéni specifika dana hardwarem konzole Game Boy.
2. Prace s literaturou
Student si aktivné vyhledaval potfebnou literaturu ve formé online ¢lankd i tisténych materiald.
3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student byl v pribéhu feseni prace aktivni, na domluvené schiizky dochazel pfipraven a pravidelné podaval
hlaseni a konzultoval priibéh feseni projektu.
4. Aktivita pfi dokon€ovani
Prace byla dokon€ena v mirném predstihu a jeji obsah byl konzultovan s vedoucim prace.
5. Publikaéni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Celkoveé povaZzuiji aktivitu studenta za vybornou a s vyslednou praci jsem velice spokojen. Studentovi se podafilo
vytvofit hratelnou hru pro konzoli Game Boy. Vedle samotného navrhu a implementace hry student vytvofil i viastni
hudbu a grafiku. Hru student otestoval na péti uzivatelich a vysledky studie zakomponoval do findlni verze projektu.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 24. kvétna 2022
Cadik Martin, doc. Ing., Ph.D.
vedouci prace
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