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Abstrakt

Projekt se zabyva navrhem a tvorbou grafickéhoaiélského rozhrani webovych aplikaci.
Smyslem je fevést klasickou aplikaci napsanou v jazyce Javaodioby webového

formul&e pomoci technologie JSP.
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Abstract

This project is engaged in concept and creationedf application’s graphics user interface.
The reason is to convert a classic applicationteriin Java language to the web form by

force of JSP technology.
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1 Uvod

V posledni dob je Zetelna tendencergvadit klasické aplikace, vyuzivajici grafické
komponenty opetmiho systému Windowd v Linuxu prostedi Xwindow, do podoby
webovych formul&i. Java je moderni objekt®wrientovany prodramovaci jazyk, pomoci
néhoz se daji vyvijet jak klasické GUI aplikace pimlolné operéni systémy, tak aplikace
webové. Cilem mého projektu je navrhnout a reabzdavoveéifdy pro generovani
webovych formulfi, které se budou pouzivat st&jako tidy pro vytvatvéeni EZznych
aplikaci.

V kapitolec¢. 2 popiSi, jak v Javfunguji vestagné tidy pro tvorbu grafického uzivatelského
rozhrani. V kapitol&. 3 se zabyvam technologiemi, které Java poskytugevebové
programovani na strarserveru. A konén¢ kapitolaé¢. 4 pojednava o samotné realizaci vyse
popsaného problému.



2 GUI v Javé

V souwasnosti existuji dvarfstupy k tvorls grafického uzivatelského rozhrani v daBud’ ho
muzete zaloZit nafidach (komponentach) z b&tu java.awtnebo pouzit balek javax.swing
ktery tzv. Abstract Window Toolkit (AWT) roz8ije. Nicmér nagiklad obsluhu udalosti
spravce rozvrzeni swingbere zawt. F¥i realizaci svého projektu jsem vychazel ze starsic

AWT komponent (grafické rozhrani se pomoci nichlenpentuje jednoduseji a intuitigjn).

2.1 Zobrazeni jednoduchého okna v Zav

Zobrazeni jednoduchého okna pomdiiyt Framez baltku java.awtvypada nasledown
public class SinpleForm extends java.aw . Frane {
public SimpleForm) {
add(new java.awt . Button("OK"));
}
public static void main(String[] args) {
Si npl eForm sf = new Si nmpl eFor m() ;
sf. pack();
sf.setVisible(true);

A to samé pomoctidy JFramez javax.swing
public class SinpleForm extends javax.sw ng.JFrame {
public SimpleForm) {

add(new j avax. swi ng. JButton("CK"));

}
public static void main(String[] args) {
javax.swi ng. SwingUtilities.invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
Si npl eForm sf = new Si npl eForm() ;
sf. pack();

sf.setVisible(true);
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Metodajavax.swing.SwingUltilities.invokeLatel§y se teoreticky volat nemusela, avSak
doporuiuje se to, aby se zameziltigpdnému konfliktu, kdyby citformuléar pri svém
zobrazovani fistupovat k progedkim, které zrovna vyuziva jiné vlakno (tzv. threafeba
problem). DalSi problém se swingem &jp@ v tom, Ze v fipack tzv. top-level kontejnér
(coz je v naSemifpadt JFramg, se komponenty néplavaji imo do kontejneru, nybrz do

jeho ‘content pane’, takze az do J2SE v1.5 se royss#t:

t hi s. get Cont ent Pane() . add(new j avax. swi ng. JButton("OK"));

2.2 Spravci rozvrzeni

V prostedi Java lzefidu java.awt.Container jeji potomky pouZivat k zobrazeni skupin
komponent. Instanci komponenianel(pripadré Pane) mizete pouzit k zobrazeni sady
souvisejicich tléitek. MaZete roviz pridat komponenty do podokna obsahu instaricky t
JFrame(¢i Frameé. Spravci rozvrzeni (layout managersjsou tidy pouzivané kizeni
velikosti a umisini jednotlivych komponentiglavanych do kontejneru. Veétgine pripadi
jsou spravci rozvrzeni odpédni rovreéz za zjiséni roznera kontejneru pomoci jeho metod
getMinimumSize(petPreferredSize@getMaximumSize(Bpravci rozvrzeni jsou velmi
dulezitym prvkem programovani v Jg\protoze zjednodusSuji nejen roznifgstkomponent,

ale i ugeni jejich rozndra, a umouji tvorbu flexibilnich uzivatelskych rozhrani.

Java poskytuje mnohdznych spravit rozvrzeni. Kazdy z nich ma své vyhody i nevyhody.
Nekteri se pouzivaji snadno, ale jejich moZnosti jsouzené. Jini se zase pouzivajidn,
zato jsou velmi flexibilni. Pokud Zadny ze spnévozvrzeni integrovanych do presti Java

nevyhovuje vasim péébam, niZzete si snadno vytvib spravce vlastni.

Chcete-li spravce rozvrzenfigruzit ke kontejneru, musite vytkibinstanci spravce arpdat
ji metodt setLayout(poskytovanértdou Container Nasledujici fiklad je nazornou ukazkou
toho, jak vytvdit instanci spravce typBorderLayouta @itadit ji k instanci komponenty

JPanel

JPanel panel = new JPanel ();

panel . set Layout (new Bor der Layout ());



K ptidani komponenty do kontejneru se pouZziigtigena metodadd() definovana veitdé
Container Kontejner se nasledrstanerodi ¢ovskym kontejnerem (parent container)
komponenty. Komponentdigana do kontejneru se ozige jakodcerind komponenta
(child component) PrestoZeitidaContainerdefinuje mnohotrznych implementaci metody

add(), negastji se pouzivaji tyto:

- add(Component comp)

- add(Component comp, Object constraint)

V obou gripadech je odkaz na dimou komponentu odeslan instanddy Container Druh&a
implementace obsahuje rasihargumentonstraint (omezuijici pravidlo). Tento argument
poskytuje informace, které umozni spravci rozvrigmiezifprostor uéeny pro zobrazeni
komponenty. To, jaky typ potomk&dy Objectje v argumenteonstraintspouzit, zavisi na
typu pouZzitého spravce rozvrzeni. PouzZivate-liainst spravcé&ridBagLayout musi byt
argumentonstraintsinstanci typyava.awt.GridBagConstraintslini spravci vyZzaduji
textovou hodnotu (typ&tring).

Nekteri spravci rozvrzeni omezuijici pravidlabec nepodporuji, ale k&eni pozice

jednotlivych komponent pouZivaji fadi, v #imZ jsou komponenty do kontejnertigavany.

2.3 Nekteii spravci rozvrzeni integrovani do prageti Java
Zamerné se zde nebudu zabyvat vSemi integrovanymi spraeirzeni, protozZe jsou
vycerpavajicim zfisobem popsani nama domovskych strankach Javy

(http://java.sun.con)/ Zminim se tu pouze ¢dh, ktdi jsou jiz implementovani v mem

projektu.

2.3.1 FlowLayout

Instance spravce rozvrzdriowLayoutuspdada komponenty kadach zleva doprava a shora
dola na zaklad poradi, v imz byly do kontejnerufdany. Komponentamiftom umozni
zabrat tolik prostoru, kolik pegbuji. Tento spravce rozvrzeni je uéitg zejména

v piipadech, kdy chcete vytiibkolekci sousedicich komponent, které Ize zolbnaptjich

implicitnich roznérech.



Priklad:

public class SinpleForm extends JFrane {

public SinmpleForm) {
set Def aul t Ol oseQperation(JFrame. EXI T_ON_CLOSE) ;

set Layout (new Fl owLayout (Fl owLayout . LEFT));
add(new JButton("OK"));

add(new JButton("Cancel "));

add(new JButton("Long Button"));

public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
Si npl eForm sf = new Si npl eForm() ;
sf. pack();

sf.setVisible(true);

1)
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DK Cancel Long Button

Obrazek 1: Usp@dani komponent pomoci spralewlLayout

Pri tvorb¢ nové instanc&lowLayoutmiazete pouzit vice konstrukigrkteré umo#uiji, vedle
nastaveni zjsobu zarovnavani komponent v kontejneru (LEFT, CER]TRIGHT), také

nastaveni velikosti vertikalnich a horizontalnichzer mezi komponentami.



2.3.2 BorderLayout

Instanceitidy BorderLayoutdéli kontejner na gt oblasti, do nichz pak Ize komponenty
pridavat. Rt oblasti odpovida hornimu, levému, spodnimu agravokraji kontejneru plus

oblasti uvnit kontejneru (viz obrazek).

N [=1

Marth {

Wiest Center East
South

Obrazek 2: Usp@dani komponent pomoci spragerderLayout

VySe zobrazeného okna docilime nasledujicim kédem:
/..

set Layout (new Border Layout ());

add(new Button("North"), BorderlLayout.NORTH);
add(new Button("South"), BorderlLayout.SOUTH);
add(new Button("East"), BorderLayout. EAST);
add(new Button("West"), BorderLayout.WEST);
add(new Button("Center"), BorderLayout.CENTER);
/..

2.3.3 GridBagLayout

Spravce rozvrzerGridBagLayoute nejflexibilngjSim spravcem integrovanym do priesti
Java. Jeho hlavni nevyhodou je ovSem jeho sloztostas i malo intuitivni pouziti. Na
druhou stranu je to jediny spravce, ktery je destatflexibilni k tomu, aby usp@dal
komponenty uvnitkontejneru pesre tak, jak si pejete. | to je jeden zi@odu, prat je tak

¢asto pouzivan.
GridBagLayoutrozcluje dostupnou zobrazovaci plochu kontejneru dizky buiek.

Komponenty se potom do jednotlivychitak umis’uji. Zaroveés ovSem mohouietékat i do
buinek sousednich. Vedle toho se pro kazdou vklddanmpknentu daji nastavit dalSi
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omezujici pravidla. To se uskdirije pomoci instanceitly GridBagConstraintsjejiz pouZziti

nyni popisi podrobi.

TridaGridBagConstraintsiema (mimo z&dénych) Zzadné metody, veSkera nastaveni se
provadiji piimo gritazenim hodnoty k protnné. Hodnoty jednotlivych datovych slozek jsou
vétSinou typuint. Vyjimku tvori sloZkainsets kterd je odkazem né&du java.awt.Insetsa
slozkyweightxaweighty které jsou typulouble

gridx, gridy: Tyto omezujici pravidla duji, podle kterého sloupcéddku) bude komponenta
zarovnana. Prvni sloupeafiek) odpovida hodno0. Datovym slozkangridx agridy

muzeme ovSemipradit konstantusridBagConstraints.RELATIV,Kktera uéuje, Ze
komponenta rize byt uvnit kontejneru umisgha relativié vaci néjake jiné komponest
Pouzijete-li nap konstantu RELATIVE pro datovou slozkuidx a absolutni hodnotu pro
datovou sloZkugridy, bude komponenta umésia na kone¢adku uteného hodnotou datové

slozkygridy.

fill: Velikost komponenty je implicithnastavena na égdnosiiovanou nebo minimalni
hodnotu, bez ohledu na to, jaka je velikost kifigzené biikky. Omezujici pravidldill
uréuje, Ze komponenta byda byt roztaZzena na celou dostupnau$éi vysku nebo §ku a
vysku (konstanty HORIZONTAL, VERTICAL, BOTH a NONE)

gridwidth, gridheight: Tyto pravidla vymezi ptet sloupé (ftadki), na nichz je komponenta
zobrazena. Implicithobsahuje hodnotu 1. Kranurceni explicitniho p&tu sloupé (fadki),
na které ma byt komponenta roztazenazeme pouzit je8tkonstantu REMAINDER. Tato
konstanta pouzita v datové slogredwidth uruje, Ze by zobrazovaci oblast komponenty
méla zainat sloupcem @denym hodnotogridx a kortit na poslednim dostupném sloupci
vpravo. Mizeme pouZzit také konstantu RELATIVE, ktera v topipact zpisobi roztaZzeni

komponenty na vSechny zbyvajici sloupag/jgmkoutoho posledniho.

anchor: Touto datovou sloZzkou &ujeme bod, ke kterému chceme ukotvit komponentu ve
vybrané zobrazovaci oblasti {me), je-li komponenta mensi nefidélena zobrazovaci
oblast. Datové sloZkanchormize obsahovat jednu z nésledujicich deviti hodnBNTER,
NORTH, NORTHEAST, EAST, SOUTHEAST, SOUTH, SOUTHWESVEST nebo
NORTHWEST. Implicitni hodnota je CENTER.
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insets: Tato vlastnost (omezujici pravidlo) je odkazemnstanci tidy Insets Umoziuje
definovat utitou vypli kolem komponenty, tj. get pixeli, které by ndly byt rezervovany
kolem¢tyt okraja (top, left, bottomaright) zobrazovaci oblasti komponenty. Tato vlastnost se

obvykle pouziva k weni velikosti mezer mezi sousedicimi komponentami.

ipadx, ipady: Tyto hodnoty jsou fidavany k upednosiitované nebo minimalni velikosti
komponenty. SlouZzi k geni Stky komponenty ai@dpona ,i* odkazuje na skuieost, ze
hodnota vypls je gidana k ,interni* (upednosiiované nebo minimalni)i&e ¢i vysce)
komponenty, nikoli ke skut@é (zobrazené)i&ie. Pokud ma komponenta nastavenu
uprednosiiovanou S§ku nagtiklad na 40 pixei a vy prostednictvim datové slozkiypadx
urcite hodnotu vyplé na 10 pixel, bude se $ka (v gipac zobrazeni v uggdnositiovanych

rozmerech) zobrazené komponenty rovnat 50 pirel

weightx, weighty: Tyto hodnoty se pouzivaji k Uprasiiky sloupd ¢i vySky radek. Je-li
nag. Sika kontejneru $tSi nebo mensi nezka potebna k zobrazeni komponent v jejich
uprednosiiovanych nebo minimalnich rozmech. Maji-li vSechny komponenty viiace
definovanu vlastnosteightxjako 0.0 (implicitni nastaveni), je vSechen do&iageprostor
rozcélen mezi pravou a levou vyipkontejneru. Teorie ohledrpouzivani datovych sloZzek
weightxaweightyje pongrné rozsahla aigsahuje ramec této kapitoly, protogadné

zajemce odkazuji nlattp://java.sun.com/

PopisuGridBagLayoutysem zamrné vénoval vice prostoru, protoZe jeho implementaci do
webovych aplikaci povazuji zatgejnicast svého projektu.ffklad pouziti tohoto spravce

naleznete v kapitole 4.3.
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3 Weboveé programovani na straé serveru

Dnes existuje spousta technologii pro generovamamyckych webovych stranek. Z §@ku
se pouzivala pouze technologie CGI. Ta definufgené mechanismy pro integraci
externich branovych programi, tedy program, které vytvéeji branu mezi informacemi
jinymi neZ HTML a webovymi servery. Webovy serve€@l program komunikuji na arovni
procesu opetmiho systému. V opetaim systému je proces zakladni spustitelnou jednotk
programnii. Procesy mohou spogjiné procesy adhem toho pedavat informace. Webovy

server tedy ize spustit CGIl procesy dqulavat informace o poZzadavku.

CGl je sice mocny nastroj, ale v sagné dob se jiZ moc nepouzivariFzpracovani
pozadavk klienti dochazi ke zpou&ti prograni, které nadrérné zagzuji prostedky

serveru vetre CPU a ztZuji generovani stranek s odezvou. V tom nejhordoaném

piipadt by kazdy pozadavek klienta vyzadoval spngfednoho nebo vice prode$’rotoze je
v modernim internetu CGI program zpravidla impletogén jazykenPerl nebo jinym
skriptovacim jazykem, zvySuje se navic neefektivtalg tim, Ze skriptovaci jazyky obvykle
ke zpracovani systémovych pozadagkoustji dalSi procesy. Uvedené vilastnosti CGl

procesi omezuji pouzitelnost webovych aplikaci, které jeauéto technologii zaloZeny.

DalSi nevyhodou je to, Ze CGI programy fetpravaji Bhem vice pozadavka museji tedy o
klientovi uchovavat stavové informace v systémuosaunebo v databazi. Obetn
potrebujemedsngjSi vztah mezi nasimi dofiky serveru a webovym serverem, aby bylo
moZzné zmenSit dobu odezvy a zlepSit spravu staeatkl V sodasné dob existuje hodé
technologii, které toto zajigji. Mezi nejznanyjSi a nejoblibe&si pati PHP, ASP, ASP.NET

a predevsim Java servlety a s nimi souvisejici strax3®.

3.1 Java servlety

Java servletyiedstavuji rozsahlou, na platfo¥mezavislou technologii pro rozéni funkci
webovych servér. Ryzi webové nebo aplikai Java servery mohou servlet kontejner
implementovat jako vidkno uviihlavniho procesu. Oblib&8i webové servery jak@pache
nebollS vyZaduji odliSné technologie v zavislosti na jejidastnich rozhranich. Architektura
servlefi zahrnuje mimo jiné také zasuvny modul webovéhwesear ktery pesneruje

pozZadavky servletu do o&éldného procesu Javy, jeZ je implementaci servietdfoeru.
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Takovéto pouziti zasuvného modulu webového semi@dstavuje kompromis mezi pevnym
a volnym provazanim, protoze modul webového sergeskytuje pevé provazany most,

ktery predava informace mezi serverem a ¥ghnovazanym servletovym procesorem.

3.2JSP

JSP dopluje architekturu Java serviefprotoze poskytuje JSP kontejner, ktery zajis

spravu JSP stranek a jejictepladani na servlety.

3.3 Aplikacni servery Java 2 Enterprise Edition (J2EE)

Specifikace J2EE zahrnuje Java servlety i JSPIgtraplikacni servery J2EE zpravidla
poskytuji platformu Javy pro webové a dalSi sluziagiklad Enterprise JavaBearsJava

Messaging Service

3.4 JSP kontejner

J2EE definuje &olik kontejneii véetre JSP kontejneru, servlet kontejneru a kontejneru
Enterprise JavaBean&ontejner je v Zargonu objekt®wrientovaného programovatida
nebo komponenta, ktera ugpdava ostatniidynebo komponenty. Specifikace JSP tento
puvodni vyznam rozgije. Kontejnery J2EE poskytuji Uplné apliké prostedi, ve kterém
fidi Zivotni cyklus komponent a poskytuji jizné sluzby. Navic také oviiuji vzajemné
vazby mezi komponentami &tgim aplik&nim prostedim.

Kontejnery J2EE nemohou pracovat spggywokud vyvoj& nenapiSe softwarove
komponenty tak, aby s&dily programovacimi pravidly, které kontejner defje. Vyvoj&
musi tato pravidla respektovat, protoZze kontejaer fiznych fazich komponenty
predpoklada. Specifikace JSP zvyrae vyznam &chto pravidel tim, Ze je nazyva
dohodami. Kontejnery splani dohod zajiguji tim, Zze po aplikacich pozZaduji, abylgn
implementovanaigsna Java rozhrani.

Kazdy kontejner J2EE poskytuje sluzbgntkomponentam, za které ma
zodpowdnost. JSP kontejneigklada JSP stranky do kddu Java seinvdetysledek poté

pieklada a néita do servlet kontejnér Dale také koordinuje vzajemny vztah mezi servlet
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kontejnerem ailoZzenymi JSP strankami. Servlet kontejner poskyapjikani prostedi pro

Java servlety.

3.4.1 Faze JSP

PoZaduje-li prohlizepoprvé uéitou JSP stranku, stane se nasledujici:

1. Interpretuej se JSP stranka.

2. Vygeneruje se Java servlet

3. Servlet se pomoci standardniheldada@e, ktery je dodan s JSP kontejnerebevpde
do bajtového kodu Java.

4. Servlet je n&en dovirtualniho stroje JavdJVM) servlet kontejneru.

5. U servletu je vyvolanaluzebnimetoda.

PoZaduje-li prohlizenasleds stejnou JSP stranku a nebyla-li stranka od po#tedrolani
zmeénéna, musi JSP kontejner provést pouze krok 5. Peklgdranka z#mila, je nutné fed
odeslanim odpa\di znovu zopakovat vSecktkroka. Zpracovanim krok 1 az 4 Ize

vyswtlit, pro¢ maji JSP strankypomalejSi odezvugrvnim zobrazeni v prohliZe

15



4 Transformace GUI na webové rozhrani

Vzhledem k povaze zadani jsem se rozhodl, Ze bejepsi, pouzit technologii Java senilet
Zakladni tidawebawt.Framdekvivalent fidy z baléku java.aw) je tedy potomkentidy
javax.servlet.http.HttpServlaetvyvojové prosediNetBeangi implementuje (pedgeneruje)

nasledujicim zfisobem:

import java.io.*;

inport java.net.*;

import javax.servlet.*;
inport javax.servlet.http.*;

public class Frame extends HttpServlet {
/** Processes requests for both HITP <code>GET</code> and <code>POST</ code> net hods.
* @aram request servlet request
* (@aram response servl et response
*/
protected void processRequest (HttpServl et Request request, HttpServletResponse response)
throws Servl et Exception, |OException {
response. set Cont ent Type("text/htn ; charset =UTF-8");
PrintWiter out = response.getWiter();
/* TODO out put your page here
out.println("<htm >");
out. println("<head>");
out.println("<title>Servlet Frame</title>");
out.println("</head>");
out.println("<body>");
out.println("<hl>Servlet Frame at " + request.getContextPath () + "</hl>");
out. println("</body>");
out.println("</htm >");
*/
out.close();
}
/** Handl es the HTTP <code>CGET</ code> mnet hod.
* @aram request servlet request
* (@aram response servl et response
*/
protected void doGet (Ht tpServl et Request request, HttpServl et Response response)
throws Servl et Exception, | OException {
processRequest (request, response);
}
/** Handl es the HTTP <code>POST</ code> net hod.
* (@aram request servlet request
* @aram response servlet response
*/
protected void doPost (HttpServl et Request request, HttpServletResponse response)
throws Servl et Exception, |OException {
processRequest (request, response);
}
/** Returns a short description of the servlet.
*/
public String getServletlnfo() {

return "Short description";
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Obsluha zadosti GET a POST je zde &ma do jediné metodyrocessRequest(Y té tedy
byva umistna stZejnicast kddu servletu. Zapozndmkovany kéd demonstejijgednoduché

pouZziti.

Rozstenim tidy javax.servlet.http.HttpServletmetody a vlastnosti, které zabeage
piidavani a nasledné rozniist komponent (resp. vygenerovaniipatého HTML kddu),
jsem tedy vytvéil ekvivalent fidy java.awt.FrameVedle toho bylo pdeba vytvdit tiidy

sprava rozvrzeni a samotnych komponent.

4.1 Spravci rozvrzeni

V bali¢ku java.awtexistuji dv¥ rozhrani, kterd mohou spravci rozvrzeni implemeaitaJsou

to LayoutManagel LayoutManager2Ja mam rozhrani pouze jedno, jmenuje se jednoduse
Layout Dvé klicové metody tohoto rozhrani jsadd() apaintComponents(Pomociadd()
pridava tidaFramedo spravce jednotlivé komponenty, pokud pouZigkpytou verzi

metody, niize ukit i tzv. omezeni (constraints), kterymi se ma speadi zobrazovani
komponentyidit, metodgpaintComponents)otom musi zajistit vygenerovani paného
HTML kodu a spravé do rgj komponenty umistit. Spravci rozvrzeni, které seatim

poddilo implementovat jsouFlowLayout BorderLayouta GridBagLayout

4.2 Komponenty

Rodi¢ovska tida vSech komponent se jmen@emponentstejré jako v baléku java.awt

Nasledujici schéma porovnavigegky tlaitek zjava.awtawebawt

j ava. | ang. Obj ect
L_j ava. awt . Conponent
|—j ava. awt . But t on

j ava. |l ang. Obj ect

L webawt . Conponent
L webawt . But t on
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TridaComponenma spoustu metod, kterymi se nastavuji vlasthkastiponenty. Takée
obsahuje jednu abstraktni metqgzhint(), kterou museji potomci implementovat a
vygenerovat v ni patny HTML kod.

Veiejné metodyiidy webawt.Component

public GidBagConstraints getConstraints()
public void setConstraints(G i dBagConstraints gbc)
public void setText(String text)

public String getText ()

public void setSize(int width, int height)
public int getWdth()

public int getHeight()

public void setFont(java. awt.Font newfont)
public java.awt.Font getFont ()

public void setForeground(java. awt . Col or col or)
public java.awt . Col or get Foreground()

c
public void setBackground(java. aw . Col or col or)
c

public java.awt. Col or getBackground()

public abstract String paint(String style, bool ean usepreferredw dth,

bool ean usepreferredhei ght)

Z vySe uvedeného vyplyva, Ze razsiani baléku webawto dalSi komponenty je velice
snadné. Spiva v podstat pouze z implementace pghého HTML kédu do metodyaint().
Ta mati parametry. V prvnim spravce rozvrzemégava metotirettzec obsahuijici libovolny
pocet CSS styl, které si peje, aby komponenta implementovala, dalSi dva petryracuji,
zda ma komponenta pouzit své preferované &ogzpokud ne, jsou v parametru style

obsazeny péttné CSS styly, které roziriroznery nastavi).
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4.3 Stejny kod Javy zobrazi v prohlézéo same, co v okh

Vysledek samazjmg jeSt neni ve vSechifpadech stoprocentni, ale idiégbad u velmi
komplikovanéhdGridBagLayoutwZ zbyva jen dodat JavaScript pro sméni velikosti okna.
Nasleduje ukazka pouziti spravce rozloZ8ridBaglLayout

protected void makebutton(String nane,
Gri dBagLayout gri dbag,
Gri dBagConstraints c) {
Conponent butt on;
i f (name=="Text Area")
button = new Text Area( nane);
el se
button = new Button(nane);
gri dbag. set Constrai nts(button, c);
add( button);

public NewServlet() {
Gri dBagLayout gridbag = new Gri dBagLayout () ;
Gri dBagConstraints ¢ = new GidBagConstraints();
set Position(300,100); //Um stuje okno v prohlizeci, neni v awt.
set Layout (gri dbag) ;
c.fill = GidBagConstraints. BOTH,
c.insets = new Insets(5,5,5,5);
makebut t on(" Buttonl", gridbag, c);
makebut t on("Button2", gridbag, c);
makebutt on("Button3", gridbag, c);
c.gridwidth = GidBagConstraints. REMAI NDER;, //end row
makebut t on(" Button4", gridbag, c);

c.insets = new Insets(0,0,0,0);
makebutt on(" Text Area", gridbag, c); //another row

c.insets = new Insets(5,5,5,5);
c.gridwidth = GidBagConstraints. RELATIVE; //next-to-last in row
makebut t on("Button6", gridbag, c);

c.gridwidth = GidBagConstraints. REMAI NDER;, //end row
makebut t on(" Button7", gridbag, c);
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c.gridwidth = 1; //reset to the default
c.gridhei ght = 2;
makebut t on(" Button8", gridbag, c);

c.gridwidth = GidBagConstraints. REMAI NDER;, //end row
c.gridhei ght = 1; //reset to the default
makebut t on("Button9", gridbag, c);

makebut t on(" Buttonl10", gridbag, c);

protected void processRequest (HttpServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Servl et Exception, | COException {
response. set Cont ent Type("text/ htm ; charset =UTF-8");
pai nt (request, response); //Nutno volat pro vykresleni fornulare

VySe uvedeny kod zobrazi, v zavislosti na tom, lrol@ouzijete v konstruktoru formuta
java.awt.Formnebowebawt.Formbud’ klasické okno s komponentami nebo webovy
formul&, jak je vidt na obrazku.3.
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Obrézek 3: Porovnani skdteeho okna s komponentami rozloZzenymi pomoci spravce

rozvrzeniGridBagLayouts formul&em zwebawf ve kterém je pouZit stejny spravce.
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5 Plany do budoucna

Vzhledem k velkému rozsahu projekty treka je& hodre prace, nez se mi podalosahnout
stejné funknosti, jakou maji integrované Javoviely pro tvorbu grafického uzivatelského
rozhrani. V nejblizsi budoucnosti planuji napsatakcript, ktery bude uzivateli umisdvat
dynamicky n&nit velikost okna zobrazeného v prohtizédale bude pdieba jest trochu
doladit rekteré spravce rozvrzeni #éiglat krome formul&e (okna) &jaky dalSi kontejner na
komponenty (panel). A v neposledatk je tu narény ukol, zaidit, aby vSechno spréun

fungovalo i v Internet Exploreru.
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6 Zaver

Na zaklad pozadavi jsem navrhl zfisob transformace klasického GUI na webové rozhrani
pro technologii JSP a v podbbalicku webawtjsem implementoval ekvivalentgkterych

tiid zjava.awt Projekt je pouzitelnyigdevsim fi pievodu klasickych GUI aplikaci do
webové podoby. Da se snadno réagat, proto v 8m lze pokréovat nap. v ramci

diplomové prace. Téma jsem si vybral, protoZze masnmoderni objektavorientované
programovani, jehoz symbolem se pré stal jazyk Java. Dale je na projektu zajimavé
spojeni problematiky programovani webovych séripa strag serveru s klasickymi GUI

aplikacemi.
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