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Abstrakt:

Tento projekt se zabyva problematikou e-learningu (elektronického
vzdélavani). Vysvétluje co tento pojem znamena, popisuje jeho vyhody i
nevyhody, taktéZ k ¢emu slouzi a kde se vyuziva Ukolem bylo vytvorit aplikaci
vhodnou k elektronickému vzdélavani, ktera by objasnovala specifikaci omezeni
objekti systému. To znamend vytvorit aplikaci ve které by byla vysvétlena
problematika OCL ato v takovém formatu, ktery by odpovidal strukture aforme
aplikace uZivajici se k elektronickému vzdélavani. Seznamil jsem se sjazyky
OCL i UML 2.0. Prostudoval prostiedi CASE Rational Rose ataké se obeznamil
s problematikou elektronického vzdélavani. Téchto poznatka jsem vyuZil pri

vytvéreni e-learningoveé aplikace.

Kliéova slova:

Elektronické vzdélavani, OCL, UML 2.0, CASE Rational Rose, web-based
training, www stranky, skriptovaci jazyk PHP, HTML, diagram



Abstract:

This project is dealing with the problem of e-learning. It explains meaning of
this term, describes its advantages and disadvantages, what is e-learning used for
and where it is used. The objectives were to create an application suitable for
electronic learning, which could illustrate specifications of restrictions of the
system objects. This means to create an application, where is explained the
problem of OCL in that kind of format, which reacts the structure and the form
of application used for e-learning. | meet the program languages of OCL and
UML 2.0. | read over the CASE Rational Rose environment and meet the e-
learning problem, too. These are the knowledges, which | used while | was
creating my e-learning application.

K eywords:

E-learning, OCL, UML 2.0, CASE Rational Rose, web-based training, www
sites, PHP language, HTML, diagram



Obsah:

2. E-LEARNING ...t e e e e e ees
P R o 11 (o (=T

2.2 E-learning: CO, Pro€ @Jak........ccuuieiiuieriiiieeiee e e e e
2.3 DIStHBUCE. .. ..
OCL (UML 2.0) aCASE Rational Rose..........covevvvvveienn.
3L CoJetOUML ..
3. L1 Historieastandardy..........co.euieie e
312K cemuslouZi jazyk UML.......c.oiiiiiiii e
3.2 COJEIOOCL ..ttt e et e e
3.2.1 Proc pOUZIVat OCL ... it e e et e e e e
3.2.2 Pripady poUZiti OCL .......cuiuee it e e e
3.3 CASERAEONa ROSE ... .ouiiiie i
BB L VIASINOSL . .. e e e e e

3.3.2 Ukazka prostiedi CASE Rational Rose a diagrami vném

MOAEIOVANYCN. .. ... e

OBECNA STRUKTURA ELEKTRONICKYCH

DOKUMENTU .o e e e,

FORMAT UCEBNIHO TEXTU...vot i,
5.1 Vzhled a popis aplikace....
PRIKLADY VYTVORENE V PROSTREDI RATIONAL

10
11
11
12
12
13
13
14
15
16

16

19

21

21

25

26



1. Uvod

Tento roénikovy projekt je zaméren na vytvéieni aplikace elektronického vzdélavani, neboli e
learningové aplikace popisujici specifikaci omezeni objektti systému. Timto se mysli vytvoreni
prostiedi ve kterém je srozumitelné vysvétlena a ukazana problematika OCL.

V prvni kapitole této dokumentace si povime néco méao o tom co je to vlastné e-learning a jaké je
jeho vyuziti. Druha kapitola podrobnéji popisuje OCL (UML 2.0) ataké nastroj CASE Rational Rose,
ktery UML podporuje. Ve tieti kapitole se sezndmime sobecnou strukturou elektronickych
dokumentii vhodnych pro samostatné studium. Ctvrta a péta kapitola popisuje zpracovany uéebni text
vysvétlujici problematiku specifikaci omezeni, doplnény piiklady vytvarenymi v prostiedi CASE
Rational Rose a kontrolnimi otézkami. Posledni kapitola se zabyva zhodnocenim pouZitelnosti textu
ve vyuce.



2. E-learning

V této kapitole se sezndmime s problematikou e-learningu. Nejprve s povime co se vlastné za
pojmem e-learning skryva. E-learning nebo taktéz elektronické vzdélavani je v podstaté vyuka
podporovana pocitatem. Je to proces sdileni informaci a poskytovani vzdélavacich a vycvikovych
aktivit v elektronické podobé. E-learning miZzeme definovat vyucovani provadéné na osobnim pogitati
(PC) prostiednictvim internetu, intranetu nebo pomoci CD/DVD ROM mechanik a médii.

2.1 Historie

Pojem e-learning je ,pomérné“ novy. UZ v dob¢ sdlovych pocitadt se tyto pocitace vyuzivali i
k vyuce. Prvni vyukové programy byli textové a pracovai na principu testu, otdzky a odpovédi.

VétSiho rozsiteni bylo dosaZeno v letech 1984 — 1993, v takzvané multimedidni éfe. V této dobé se
pocitate zagali rozSifovat do domacnosti a Skol a ostatni instituci. Pocitate Macintosh, nebo osobni
pocitate s operathim systémem Windows 3.1 obsahujici CD-ROM a také napiiklad program
Powerpoint slouZici k prezentacim. Tyto technologie prispéli k SirSimu pouzivani e-learningu.
Dilezitou Ulohu v této dobé hrdy CD-ROM které umozinovaly pienaSeni vyukového programu
kdykoliv akamkoliv.

Dalsim duleZitym milnikem je obdobi 1994-1999 kdy se zaca rozSitovat internet. V této dobé
zaga e-learning vyuzivat Webu, emailu, medidnich prehravati. Zatala se objevovat vyuka pomoci
emailu, intranet CBT(Computer-Based Training = vyuka pomoci pog¢itaci) stextem a jednoduchou
grafikou a WBT(Web-Based Training = vyuka pomoci pocitace piipojeného do sit€). Toto obdobi
muZeme nazvat prvni vinou e-learningu.

Rozvijenim technologii jako jsou JAVA/IP sitoveé aplikace, dale také rozSiteni Webovych aplikaci,
streaming videa a zvuku nam umoznilo posunout hranici e-learningu jesté vySe. V dnedni dobg
muzeme spojit elektronickou vyuku svyukou slektorem vreaném case a to vSe prostiednictvim

internetu. Toto obdobi od roku 2000 byva oznatovano jako druhd vina e-learningu.

2.2 E-learning: co, prog¢, jak
E-learning je definovany jako vyuka zprostiredkovana pocitatem pomoci CD-ROM, internetu nebo
intranetu s nasledujicimi vlastnostmi:

Zahrnuje obsah tykajici se u¢ebnich cila



Pouzivainstrukéni metody jako priklady acviéeni, slouZzici k pochopeni |atky
Pouziva medidni prvky jakou slova a obrazky k dodani obsahu
Ke zvySeni organizacnich vlastnosti stavi nové znalosti a dovednosti provézané
sindividua nimi u¢ebnimi cily
Nyni si popiSeme co rozumime a co se vztahuje k pojmam co, pro¢ ajak:
Pod slovem co se skryva, co obsahuji kurzy e-learningu. Ty obsahuji jak obsahovou éast (to jsou
informace) tak i instrukéni metody (to jsou techniky) jak pomoci lidem se ugit
Pod slovickem jak, je pospano jak je elearning poskytovan. E-learning je prezentovén pomoci
pocitate, a to pomoci sov jak vtisténé tak i v mluvené formé, také pomoci obrézkt at’ uz jako
fotografii, ilustraci, animaci ¢i videa
Pro¢ ndm tika pro¢ vlastné vyuZivdme e-learningu. E-learningové jsou tvoreny tak aby pomohli
studentovi dosdhnout osobniho u¢ebniho cile nebo splnili svoji préci zpisobem ktery zvySuje spodni
hranici cili organizace.
Kdyz s rozebereme slovo e-learning Zjistime Ze €' znagi to ,jak", zpisob jakym jsou kurzy
provadény coz jest elektronickym zpisobem. , learning” zase znaci ,co" a ,pro¢” to jesté Ze sejedna

0 zpisob uceni.

2.3 Distribuce

E-learning je Siten pomoci CD-ROM, internetu, intranetu, nebo i pomoci dalSich prostiredka
(telefon, atd.) nebo kombinovanim téchto prostiedki. V dneSni dobé je nejrozSitengjsi zpisob
poskytovani e-learningu internet, intranet a také se pouZzivgi prenosova médiajako DVD-ROM.

Kazdy ztéchto zpisobi ma néjaké vyhody a nevyhody. Napiiklad pokud vyuZivame e-learning
Sifeny pomoci internetu je nutné mit moznost nejlépe trvalého pripojeni. Tato nutnost odpada
v piipadé vyuziti CD-ROM ¢i DVD-ROM. V téchto pripadech mame kompletni aplikaci na médiu a
v pocitati. Je zde ale problém tykajici se aktualizaci, kdy v ptipadé zmén je nutno s poridit médium
saktuaizaci a aplikaci preinstalovat. Kombinaci téchto moznosti je Ze je aplikace dodana na CD-
ROM a z internetu jsou stahovany aktualizace. Tento pristup je vyhodny v tom, Ze i presto Ze musime
mit k pfipojeni k internetu, nemusi byt tak rychlé a trvalé jako v pripadé Ze kurz probiha ¢isté na
internetu. Vyhody WBT (Web-Based Training = vyuka pomoci pocitate ptipojeného do sité) jsou
snadna aktuadizace, komunikace a distribuce. Jako hlavni vyhoda CBT (Computer-Based Training =
vyuka pomoci pocitacn) je, Zze nemusime mit pfipojeni k internetu, protoze i v dnedni dobé ne kazdy
piipojeni k internetu ma. V dnedni dobé kdy prenosova média maji kapacitu i 8,5 GB je mozné takto

pirenaSet velké mnozstvi informaci(video ve vysokém rozliSeni), coz pies internet neni az tak mozné.
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3. OCL (UML 2.0) a CASE Rational Rose

3.1 CojetoUML

Jazyk UML (Unified Modeling Languague, unifikovany modelovaci jazyk) je univerzalni jazyk pro
vizualni modelovéni systému. Je to standardni pramyslovy jazyk pro specifikaci, vizualizaci,
vytvéieni, a dokumentaci artefakti softwarovych systémi. PrestoZe je necastéji  spojovan
smodelovanim objektové orientovanych softwarovych systémti, ma mnohem S&irSi vyuziti, coz
vyplyva z jeho zabudovanych roz& rovacich mechanismi.

Byl navrzen, aby spojil nejlepsi existujici postupy softwarového inzenyrstvi a modelovacich
technik. Explicitné je navrZen tak, aby jef mohli implementovat v3echny nastroje CASE (computer-
aided software engineering). Diagramy vytvoiené v jazyku UML jsou srozumitelné pro lidi, ale navic

je mohou snadno interpretovat i CASE programy.

3.1.1 Historie astandardy

Jazyk UML vytvotili metodici Grady Booch, lvar Jacobson a Jm Rumbaugh ve spole¢nosti
Rationola Software. Jgjich cilem bylo gednotit rizné stavajici systémy do jediného nejlepSiho
modelovaciho jazyka. V roce 1996 navrhlo sdruzeni OMG (Object Management Group) specifikaci
RFP (Request for Proposal) pro objektové orientovany jazyk pro vizuani modelovani, v némz jako
standard navrhlo jazyk UML. Jednalo se o verzi UML 1.0. V roce 1997 byl jazyk UML ptijat jako
standard. Prijata byla rozSitena verze s oznatenim 1.1. Jazyk UML se stal standardem v softwarovém
pramyslu a déle se vyviji. V roce 1999 byl zaveden standard OML 1.3 a v roce 2001 byla uvedena
verze UML 1.4. Tato roénikova prace se vénuje specifikaci UML 2.0.

3.1.2 K ¢emu dlouzi UML jazyk?
Jazyk UML byl navrzen hlavné pro nasledujici tcely:

Modelovani aplikacnich procesi s ptipady pouZziti
Modelovani t¥id a objekta
M odelovani komponent

Model ovani rozdéleni a nasazeni
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3.1.3 Ukazka UML modeu

Diagram t¥id

HelloWorld

+paint()

g.drawString -
("Hello, World!".10.10)

Applet

HelloWorld

+paint()

Diagram sekvence

run()
rumn() 1

/

A

:Thread :Toolkit

—— callbackLoop()

mndleExpus't;g

= Graphics

paint()
| =]

:ComponentPeer Target:

Diagram komponent

=

HelloWorld

----- * hello. jmfa

f’; HelloWorld.class

hello.ntmi._
b hello.jpg
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Stavovy diagram
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3.2 CojetoOCL

Object Constraint Language (OCL) je formalni jazyk uZivany pro popis vyrazi na UML mode ech.
Tyto vyrazy typicky specifikuji neménné podminky které musi platit pro modelované systémy nebo
dotazy nad objekty popsané v modelu. V&mnéte si, Ze kdyZ OCL vyrazy jsou ohodnocené, nemaji
vedlgjsi efekty; to jest jgjich vyhodnoceni nemtize zmenit stav odpovidajiciho provadéni systému.

OCL vyrazy mohou byt pouZity pro specifikovani operace / akce které, kdyz vykoname, zménime
stav systému.

Tvirci UML modeltt mohou uZivat OCL pro uptesnéni aplikacné - specifického omezeni v jgjich
modelech. Také mohou uzivat OCL pro zpresnéni dotazii v UML modelu, které jsou Uplné nezavidé

na programovacim jazyku.

3.2.1 Pro¢ pouzivat OCL

A UML diagram, jako napiiklad diagram t¥id (class diagram), neni typicky dost popisny aby
poskytl vSechny duleZité aspekty specifikace. Je zde, kromé jiného, potieba popsat dalsi omezeni o
objektech v moddu.Takova omezeni jsou ¢asto popsana v prirozeném jazyce. Praxe ukézala Ze toto
bude mit vzdy za nasledek mnohoznacnosti. Za Géelem psét jednoznatna omezeni, byli vyvinuté tzv.
formdni jazyky. Nevyhoda tradi¢nich formanich jazykd je, Ze jsou pouZitelné pro osoby
matematickym vzdélanim, ae obtizné pouzitelné pro primérného obchodnika nebo systémového

mode are.
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OCL byl vyvinuty aby vyplnil tuto mezeru. Je to formalni jazyk ktery je snadny pro ¢teni a zpis.
Byl vyvinut jako obchodni modelovy jazyk uvnitié pojistovaciho oddéleni IBM a ma své koreny v
Syntropy metodg.

Déde s zde povime o par konkrétnich rysech OCL. Kompletni popis OCL je zahrnut ve vytvorené
e-learningové aplikaci.

OCL je ryzi specifikaéni jazyk, proto OCL vyraz je zarucené bez vedlgsiho efektu. Pri
vyhodnocovani OCL vyrazu je vracena hodnota. Tav modelu nemize cokoliv zménit. Toto znamena,
Ze se stav systému nikdy nezméni kvili vyhodnoceni OCL vyrazu, tiebaze OCL vyraz muze byt
uzivany pro upitesnéni zmény stavu (napr. v nadedné podmince).

OCL neni programovaci jazyk, proto neni mozné psét programovou logiku nebo fizeni toku v
OCL.NemuZeme vyvol&vat procesy nebo aktivovat nedotazujici se operace uvniti OCL. Protoze OCL
jev prvni fadé modelovy jazyk OCL vyrazy nejsou samoziejmé primo proveditelné.

OCL je typovy jazyk, takze kazdy OCL vyraz ma datovy typ. Aby byl spréavné vytvoien, musi se
OCL vyraz ptizpusobit typu shodného s pravidly jazyka. Napiiklad, nemizeme srovnavat celé ¢iso
(Integer) s fetézcem (String). Kazdy klasifikator definovany uvnitt UML modelu reprezentuje razny
OCL datovy typ. Navic, OCL zahrnuje soubor dopliikovych pieddekl arovanych datovych typt.

Jako specifikatni jazyk, vSechny implementacni problémy jsou mimo rozsah a nemohou byt
vyjédieny v OCL. Vyhodnoceni OCL vyrazu je okamZité. Toto znamena, Ze stavy objektti v modelu
se nemohou zmeénit béhem vyhodnoceni.

Déle se nema cenu rozepisovat, protoze to neni cilem této dokumentace.

3.2.2 Pripady pouziti OCL
OCL muZe byt pouzit pro nékolik raznych ucelt:

Jako dotazovaci jazyk

Pro specifikovéani invariant natéidach atypt v modeli tiid

Pro upiesnéni datového typu invarianta pro stereotypy

Pro popisovéani predchozich anaslednych podminek(pre- and post conditions) na operacich a
metodéch

Pro popisovéani Guards

Pro upiesnéni cile (nastaveni) zprav a akci

Pro uptesnéni omezenich operaci

Pro zpiesnéni odvozeni pravidel pro atributy kazdého vyrazu v UML modelu

14



Ukazka OCL piikazu

Pro nazornost uvadim jak vypada OCL piikaz spolecné s diagramem trid ke kterému se vztahuje.

context ¢ : Company inv enoughEmpl oyees:
¢.numberOfEmployees > 50

Tento OCL piikaz udavd, Ze pocet zaméstnanci, musi byt vétsi nez 50

Nésleduje diagram ttid, ke kterému se piedchozi OCL vyraz vztahuje

Bank wenumerations
Gender
male
accountMumber:integer fernale
0.1

0. |customer

manager 0.r
Person 1 — - Company

- - managedCompanies
isMarried : Boolean name : String
islUnemployed - Boolean numberOfEmployees : Integer
birthDate : Date employes employer
age : Integer . T 0.7 | stockPrice() : Real
firsttlame : Siring 0. | -
lastMName : Siring |
gender : Gander I
- wife |
income(Date) : Integer

0.1 Job

husband | 0..1 title : String
stariDate : Date
salary : Intzger

T

I

:

Marriage

place © Siring
date : Date

Diagram tiid
3.3 CASE Rational Rose
Rationa Rose je objektové orientovany Unified Modeing Language (UML ) softwarovy navrhovy

nastroj uréeny k vizudnimu modelovéani a budovani komponent enterprise- level software aplikace.
Steginym zpusobem jako divadelni feditel nastini hru, softwarovy navrhér uziva Rational Rose aby
vizualné vytvoril (model) konstrukce pro aplikaci zhruba koncipujici tiidy s actory (halkova ¢idla),
uZivajici case elementy (ovdy), objekty (obdéniky) a zprévy/vztahy (Sipky) v ¢asovém diagramu
pouzivanim téhni a pust’ symboli. Rational Rose dokumentuje diagram tak jak je zkonstruovany a
potom vyrabi kéd v podle volby navrhare at’ uz C++, Visual Basic, Javy, Oracle8, CORBA nebo Data
Definition Language.

15



3.3.1 Vlastnosti

Rational Rose Enterpise — nastroj pro vizua ni modelovani

Mezi jeho vyhody patfi:
Bezkonkurenéni podpora UML piimo od jeho tvirct, spolecnosti Rational Software a jgich
odporniku, Jamese Jacobsona, Jima Rumbaugha a Grady Booche
Podpora business proces modelovani, moddovani architektury systému a datového
model ovani
Podporarelacnich databézi (Oracle, MS SQL Server, DB2, Sybase)
Objektove relani mapovani pro sledovani piechodu mezi objektovym modelem a navrhem
databaze a naopak
Spolecné prostiedni a spoletné notace pro v3echny model ovaci aktivity a vdechny ¢leny tymu,
véetné business anaytika, architekti systému a ndvrhari databézi
Round-trip engineering umoziuje snadno dokumentovat stavajici systémy a pti vyvoji rychle
piredchazet mezi navrhem systému a jeho fyzickou implementaci v kodu a naopak
Podpora bézné pouzivanych vyvojovych prostiedi (C++, Visua C++, Visua Java, Centura,
PowerBuilder, Delphi, Smalltalk atd.)
Round-trip engineering umoziuje databédzi snadno dokumentovat existujici databaze,
migrovat schémata mezi riznymi databdzemi a pribézné synchronizovat mode s
implementaci databaze a naopak

Podpora model ovani internetovych aplikaci

3.3.2 Ukézka prostiedi CASE Rational Rose a diagramia vném modelovanych
Nyni si uk&Zeme jak vypadé prosttedi programu CASE Rational Rose a ukéZeme si p& modeli

vytvorenych v tomto prostiedi.

Nésledujici obrazek vyobrazuje prostiedi programu CASE Rational Rose.
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Dasi obrazky ndm ukazuji jak budou vypadat jednotlivé typy diagramt vymodelované v prostredi
CASE Rational Rose:

Diagram pouziti (Use case diagram)

—_—

ttenar ProhlEZeni titull /

Knihownik
Rezenace titulu O

Ustiedni knihovna Zaslani informace o pfinistcich

Administrator
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Diagram t¥id (Class diagram)

_ Kniha
Ctenaf @”:,
@Ingin %titul
@hesln o %autnr
&imeéna B &podetiopii
& éislolity , &prokvydani
Esadresa ) EISBMN 3
&telefon Wypljcka &irventamiCislo
@e-mail @IDétenéﬁa L%irwentéurniﬂn:uk
&IDKnihy Scena
&daturnvypljceni
&pdatumiraceni
@stau
Priklad asociace na diagramu tiid
Diagram sekvence (Sequence diagram)
Irm'et0ib| : Fomulal 0 - Oblednaka Do Polodia ‘ ‘ ps : Polodka ‘ ‘ op : Oblednana ‘ pd - Poloda |
WElp Jimleanaiy Cinlednaeky Skadu PolaZa Dodaviy
,.*-’ B pnp?v:: i
- il | = “phpravi] |
Ojekt / : — =L [eMaskiane = lestSalay| |
: Zprava ' :
i Iteraca [eMaskiade] sni2Z as0bu) I'I'
- = — : objednat ==
"] teszasomy
Podminks :l :.._‘n}'ﬁ'urm \
[otjeana] re-.'.'?:_ [
U
[ [eNaskiage] new) )
‘ ]

Pro www strénky popisujici specifikaci omezeni objekti systému si vystatime s diagramem tiid.
Ostatni diagramy jsou zobrazeny pro Uplnost a kompletnost popisu nastroje CASE Rational Rose.
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4. Obecna struktura elektronickych
dokumenti

Poté co jsme si vysvétlili zakladni pojmy, dostavame se do ¢asti ve které si popiSeme jak by méla
vypadat struktura € ektronickych dokumentd.

V této kapitole budu vychazet z knihy Williama Hortona: Designing Web-Based Training : How to
Teach Anyone Anything Anywhere Anytime. V této knize je n&zorné popsano jak vytvaret
elektronické kurzy, jaka ma byt jejich struktura a co vSe maji popisovat a obsahovat.. Tudiz mnou
navrhnutd struktura el ektronické aplikace se bude opirat o poznatky ziskané z této knihy.

Struktura dokumentu bude odpovidat v tomto projektu struktuie dokumentu WBT (Web-Based
Training) kurzu. Pojem WBT jsmesi jiz vysvétlili v kapitole 2.3.

Elektronicky kurz se sklada z nékolika lekci. V kazdé lekci se nachazi ¢ésti, které se zabyvaji
sezndmeni s problematikou a ukézkou prikladi, otestovanim praveé naucené latky a zobrazeni vysledki
testi napi. v podobé grafu. ObtiZznost latky by méla postupné nartstat s dalsi lekci. Informasni a
testové ¢éasti lekee, by se meli stiidat v kratSich intervalech, aby s uzivatel novou problematiku hned
odzkousel viz obr 4.1.

Learn A Learn B Learn C Test A, B and C
Rawiaw Test
Tast Test
Learn & Test Learn B B Learn C C A B A B
e and C and C
obr. 4.1

Textova informace by meéla byt doplnéna obrazem, videem a zvukem. Toto je vyhoda
elektronického kurzu oproti jinym vyukovym prostredkam. Toto je ukézdno v nésledném obr. 4.2,
ktery zobrazuje propojeni mezi kurzy, lekcemi, strankami lekci a jgich obsahem. Toto v3e je zahrnuto
celkovém studijnim planu. Vzhled a ovladaci prvky elektronického kurzu ¢i dokumentu by méli byt

navrzeny co nejpiehledngji.
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Content
modules

-FEXT

jednou lekci.

Lessons

Courses Curriculum

Obr. 4.2.

V tomto projektu se nebudeme zabyvat celym studijnim planem ale pouze jednim kurzem, ¢i spise

Poznatky o tvorbé elektronickych kurza ¢i dokumentt miaZzeme shrnout do nékolika bodi.

Lekce se skl&daji z podoupnosti logicky spojenych webovych strének, které spolesné

vytvareji bohaté ucebni zazitky.

Klasicka vyucovaci struktura je nejbéznéjsi, nejbezpecngjsi, a nggméné Gcinné z béznych

vyucovacich struktur.

intrg | =— o I H::,'ﬂ; =3 il or — | summary |w— | Tes
=~ = PEE
Practice

=

Ostatni struktury ugebnich metod vyrobené na objednavku spliiuji potieby Zaka.

Urcité komponenty jsou bézné v mnoha typech lekci. Tyto zahrnuji nésledujici stranky:

privitani, souvisgjici zdroje, Gvod, shrnuti, uddlost piehrani nahraného zaznamu, zpétna

vazba lekci, rozvétveni, procedury, auvédeéni piikladi.

Pt organizovani lekci a kurzi, analyzujte zavislosti mezi pojmy a Zakovou aktudlni Grovni

znalosti.

Usilujte o kompletni samostatné moduly, které mohou se mohou kombinovat pro uceni

komplexnich predméta.

Namisto sekven¢nich struktur uvazujte o vrstvenych strukturach
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5. Format uéebniho textu

V této kapitole se budu zabyvat formatem uéebniho textu ktery jsem zvolil pro sviyj projekt. Pro
svij projekt jsem si zvolil webové prostiedi ato hned z neékolika divodt. Hlavnim divodem bylo to
aby bylalehce dostupnakdekoliv naskole. K tomu poslouzil Skolni server, kam ji stacilo nahrat. Pro
spusténi ajgi pouzivani staci, kdyz si sedneme k jakémukoliv pocitaé s pripojenim k internetu a zadat
sprévnou webovou adresu do okna prohlizece. DalSim diivodem byla snaha vytvofit co
nejkompatibilngjsi aplikaci, ktera byla spustitelnd na jakémkoliv pocitaci kdekoliv na svété. Jedinou
nevyhodou tohoto piistupu je nutnost piipojeni k internetu. Tento problém jsem vyieSil moznosti
dodani aplikace na CD-ROMu aj€gjim nasledném spusténi lokdné najednotlivém poéitaci bez
nutnosti pipojovat se nainternet. DileZitou roli pii vybéru bylo také to Ze takovéto aplikace je velmi
piehledna a také v pozdgjSich fazich snadno upravitelné.

Nyni si povime néco o pouzitych technologii a postupech které jsem pouZil pii vytvareni
roé¢nikového projektu. Projekt jsem vytvoril jako www stranky s pomoci php skripti. Tento zptasob se
mi zdal pro tento projekt jako ngjvyhodnéjsi.

K vlastnostem WWW stranek patii:

pouzivané technologie je pouze HTML av omezené miie PHP bez vyuziti MySQL
veskery obsah je staticky

nehodi se pro prezentaci vétsSiho mnozstvi strukturovanych dat které je potteba dynamicky
téidit, napt. rozsahlg i ceniky.

Coz za Gcelem vytvoreni e-learningové aplikace je pIné dostacujici.

5.1 Vzhled a popis aplikace

Jak jiZ jsem zminil v predchozi kapitole, k vytvoreni e-learningové aplikace jsem si zvolil webové
prostiedi awww stranky. Nyni si ukéZzeme jak tyto stranky vypadaji, jaka je jgjich strukturaatrochu s
popiSeme jak snimi pracovat.

Stranky jsou vytvoieny v jazyce html a pomoci PHP skripti. Po grafické strance jsou pomérné
jednoduché zato ale velmi piehledné a srozumitelné.

Na obrazku ¢ido 5.1 vidime Gvodni strdnku. Ta obsahuje 2 okna z nichZ jedno to vievo jetzv.

menu okno, ve kterém mizeme vidét obsah celé aplikace.
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Obrézek ¢. 5.1

Obsah jerozdélen do 6 hlavnich bodu, kde se zabyva urcitou ¢asti problematiky OCL. Kazdy bod
je vlastné jedna kapitola, kterd obsahuje nékolik podkapitol. Podkapitoly se ndm zobrazi pokud
klikneme mySsi nakapitolu, kterd nas zgjima. Opé&tovnym kliknutim mySi nahlavni kapitolu se nam

zobrazené podkapitoly opét schovaji jak je zobrazeno na obrézcich 5.2 s 5.3. Timto zptisobem
muzeme rozbalovat i podkapitoly.
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V pravém, vétSim okné, se ndm pii kliknuti najednotlivé kapitoly zobrazi jejich obsah. Ten je
uveden velkym nadpisem a dale textem vysvétlujicim danou problematiku. Text je doplnén obrézky a

piiklady OCL vyrazi, coZ je patrné z obrazku ¢islo 5.4.
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Obrézek ¢. 5.4
Nakonci kazdé kapitoly v menu je podkapitola otézky, ve které se nachézi nékolik kontrolnich

otazek sledujicich pokrok v pochopeni prezentované latky. Viz obrazek ¢islo 5.5.
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Obrézek ¢. 5.5

Kompatibilita: Tato aplikace bylatestovanav prostiedi Microsoft Internet Explorer aMozilla Firefox.

6. Priklady vytvorenév prostiredi CASE
Rational Rose

Co setykaptikladu tak jsou uvedeny v ucebnim textu ai v této dokumentaci. Prostiedi programu
CASE Rational Rose je rozepsano v kapitole 3.3 CA SE Rational Rose. Jsou zde uvedeny informace
nejen o programu samotném, ale také jsou zde uvedeny piiklady modelt vymodel ovanych v tomto
prostiedi.
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7. Zhodnoceni pouzitelnosti texti ve
vyuce a zavér

Prvni dva body zadani mého ro¢nikového projektu, tedy sezndmeni se s problematikami e-
learningu, OCL (UML 2.0) a CASE Rationa Rose pokryvaji kapitoly 1 a 2. Po prostudovani této
problematiky jsem zagd vytvaret aplikaci slouzici k vyuce. Aplikace se zabyva vySe uvedenym
problémem a je uréena pro vyuku na vysokych Skoléch. Je vytvorena v html jazyce a pomoci
skriptovaciho jazyku PHP. Pri vytvéieni projektu jsem s oZivil a vylepSil znalosti pro vytvéreni
webovych stranek ataké se naudil pracovat s PHP skripty.

Problematika e-learningu je velmi zajimavé téma, protoZze s myslim, Ze je to velmi G¢inna
aternativa k béznym vzdélavacim prostredkam. Je vhodné jak pro skupiny lidi, tak i pro samouky. K
hlavnim vyhodam elektronického vzdélavani patii vlastnost prezentovat multimedialni obsah. Jako
nevyhodu bych uvedl, Ze v mnoha piipadech pti tomto typu vzdélévéni dochazi kizolaci Zaka a
ucitele, coz z pohledu pedagogiky neni nejlepsi feSeni.

Toto téma mé zaujao natolik, Ze bych v ném réd pokracoval ato v ramci tvorby diplomové préce.
Hlavnim Ukolem by bylo zdokonaleni a rozSiieni projektu, napriklad implementovani testové ¢asti a

také hlubsi prostudovéani problematiky elektronického vzdélvéani.
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