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Abstrakt

Na z&klad pozadavki Mgr. Marka Tomastika, ktery je ptedsedou O. S. SP-NET, Spytihnév 144, jsem
navrhl koncepd internetového informacniho systému wi-fi sit¢ SP-NET atakto navrZeny systém jsem
implementoval.

Cilem projektu je vytvoreni systému, ktery bude prezentovat informace o dané siti snadné
dostupnou a piehlednou formou a bude umoziovat pohodinou a rychlou aktualizaci téchto informaci
administratorem systému. Pri tvorbé byl velky diraz kladen na prehledné uZivatelské rozhrani
prezentacni i administratorské ¢asti.

Projekt také demonstruje pouziti soucasnych technologii pro tvorbu dynamickych
internetovych aplikaci, piedevSim kaskadové styly, skriptovaci jazyk PHP a databdzovy systém
MySQL.

Kli¢ova slova

Internet, WWW, redakéni systém, informacni systém, databazovy systém, databaze, HTML,
XHTML, CSS, JavaScript, Flash, PHP, MySQL, SQL.
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Abstract

On the basis of requirements of Mr. Marek Tomastik, O. S. SP-NET, Spytihnév 144, headmaster, |
have designed conception of wi-fi site mastering web content management system and i mplemented
it.

Main objective was to create a system, which would present informations about this site in
easy available and well-arranged form and which will enable comfortable and fast updating of this
informations by system administrator. On deve opment there was a great intake on well-arranged user
interface of presentation part as well as on an administration part.

Project dso demonstrates the application of nowtime technologies of developing dynamic
internet applications particularly, cascade style sheets, scripting language PHP and database system
MySQL.

Keywords

Internet, WWW, web content management system, database system, database, HTML, XHTML,
CSS, JavaScript, Flash, PHP, MySQL, SQL.
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1  Uvod

V podedni ¢tvrting 20. stoleti doSlo ke znaénému rozvoji komunikagnich technologii, zvI&sté v
odvétvi pocitatové komunikace. Pocitacove systémy zacaly byt propojovany nejprve do mensich a
pozdgji do vétSich siti, které umoziiovaly mezipocitatovou komunikaci. V dneSni dobé je nejveétsi
cel osvétovou pocitatovou siti Internet.

Internet je vereinym médiem, které nabizi veké mnozstvi sluzeb. Jednou z nejzndmgjSich je sluzba
zvanaWorld Wide Web (www). Jedna se o aplikace zalozené na protokolu HTTP, které jsou jakousi
soustavou vzgemné propojenych hypertextovych dokumentii . Aplikace tohoto typu douZi piedevSim
k prezentaci urcitych informaci. Umoznuji, aby byly takové informace dostupné rychle a v piehledné
formée co negjSirSimu okruhu lidi.

Potieba prezentovat se a byt vidén je v dnedni dobé stale silngj§i. Internet, a s nim spojovany
World Wide Web je k tomu idedlnim prostiedkem. Jednotlivci i pravni subjekty tedy o své ¢innosti
zveignuji na Internetu informace, a tim ostatnim uzivatdim davaji na védomi svou existenci a
predmét své cinnosti. Potiebu informovat mai také statni subjekty ¢i neziskové organizace, mezi
které se dnestaké fadi i ty které svym ¢lenim poskytuji pripojeni nainternet.

ProtoZze v&ak prezentace informaci na Internetu neni zcela trividlni a lidé, ktefi chtgji tyto
informace prezentovat ¢asto nemaji ponéti o moznostech ajakychsi zésadéach publikace na I nternetu,
vyvstavéa potieba vytvorit pro né prostredky, které to pohoding a rychle umoziuji. Pomoci nich miaze
na lnternetu zvefgitiovat informace kazdy, atoi ¢lovek, ktery nezné témét nic o principech fungovani
pocitatové komunikace. Pravé internetovy redakéni systém je prostredkem, ktery mu to pohodiné
umoZznuje Redakéni systém mize byt soucasti ve kého celku ktery se nazyva systém informacni. Ten
miZe zahrnovat nékolik drovni. Od prévé redakeniho systému, informace o jednotlivych zaméstnanci
& klientt, az k internetovému obchodu.

Druhda kapitola se zabyva technologiemi tykajicimi se forem webovych prezentaci a také
el ektroni ckych obchodii a predstavuje prostiedky, které byly k tvorbé tohoto projektu pouzity.

Treti kapitola se vénuje vliastnimu ndvrhu proj ektu a jeho implementaci. Obsahuije také popis
jednotlivych objekti , ze kterych se systém skléda.

Ctvrta kapitola obsahuje piirucku administratora systému, kterd popisuje préd se systémem a
struéné tak ukazuje jeho moznosti.

Péta kapitola se zabyva zavadénim systému do provozu a popisuje minima ni systémové

pozadavky na bezproblémovy chod.



2 | nfor macni systém a souvisgici
technologie

Abychom pochopili, jak internetovy informaéni systém funguje, musime si nejdiive osvétlit
z&kladni pojmy a principy fungovéni sluzby WWW a databdzového systému. Také vysvétlime

konkrétni technol ogie a prostiedky pouZzité pri implementaci systémul.

21  SuzbaWWW

211 Princip

Zkratka World Wide Web v prekladu znamena , cel osvétova sit’ “. Jak uz z ndzvu sluzby vyplyvé, jedna se
o sit’, ktera propojuje pogitacte, které se nachézei kdekoliv na svété. Pomoci této sité spolu jednotlivé
pocitate komunikuji a zprostiedkovévai tak vyménu informaci mezi jeich uZivatei. Jedna se o

komunikaci typu klient/server.

_——___ pozadavek _——_
é server ) dpoved' ( klient )
odpove
N A i

Obréazek 1 - schéma komunikace klient / server

Klientem je webovy prohlize¢ , ktery zasila poZadavky webovému serveru. Webovy server
poZadavek zpracuje a zaSe klientovi odpoveéd . UZivatd tedy ve svém webovém prohlizeci zada
adresu webové stranky, kterou chce zobrazit, ten se spoji se serverem a pieda mu adresu pozadované
strénky. Webovy server poZadavek zpracuje azadle prohliZeti zpatky poZadovanou webovou strénku,
ktery ji uzivateli zobrazi v prezentacni formé . UZivatd tak dostava prehledné zobrazené informace a
mé& moZnost pomoci navigace na strankach dél prochézet celou strukturou vzgemné propojenych
dokumenty.

Veskera komunikace mezi klientem a serverem probiha na zakladé protokolu HTTP, ktery je

normaizovanym prostiedkem pro webovou komunikaci. Dokumenty uloZzené na serverech jsou



zapsany ve znatkovacim jazyce (ng¢astéji HTML), ktery umoziiuje webovému prohliZegi zobrazit
informace prehledngji, ne jen prosty text. Spolu se zasilanymi dokumenty jsou dorucovény ¢asto i
dal§i typy soubori, které slouzi k sestaveni dokonalgSich a uzivatelsky piivétivejSich webovych

prezentaci.

2.1.2 Zakladni pojmy

2121 WWW prohlize€, webovy prohlizeg, inter netovy prohlizeg, browser

Aplikace, kterd umoziuje prohliZet riizné zdroje z internetu. Internetovy prohlize¢ umi takovy zdroj
nalézt, nacist a zobrazit. Nej¢astéji jsou pomoci internetovych prohliZzeti zobrazovany strénky
WWW, ae browsery ¢asto zvliddaji i prohlizeni dat z jinych sluzeb, jako jsou ,gopher* nebo

»Newsgroups".

2122 WWW server, webovy server

Pocitag, ktery je pripojeny k siti Internet, poskytujici sluzbu WWW, tj. komunikuje swebovymi
prohlizegi a na jgich Zadosti odpovida zasilanim webovych dokumentd , které jsou uloZeny na jemu
pristupném pamétovém meédiu. Pro spravnou funkc musi byt webovy server trvae pripojen k siti

Internet a nepietrzit poskytovat své sluzby.

2123 Serverové skriptovaci jazyky

Server predtim, nez posle stranku klientovi, piedava zdrojové kody stranek ke zpracovani interpretu
skriptovaciho jazyka. Ten provede nal ezené instrukce a vysledek obdrzi klient. Zarovei |ze skriptu
raznymi metodami predat libovolné parametry a ovliviiovat tak vytvorenou stranku. Tatedy vznika
az na zédost uzivatd e — je dynami cky generovana. Dale tyto skripty zgjistuji komunikaci

s databazovym strojem. Mezi vyhody urcité patii nezavislost na klientském software a moZnost

libovol né ménit stranku jesté pred odesldnim. Nevyhodou je zatéZovani serveru.

2124 Klientské skriptovaci jazyky

Pokud je na klientském pocitaci nainstalovand potrebna podpora, 1ze s vyhodou vyuZit riznych
klientskych skriptd. Ty umoziuji ménit uZ sestavenou a zobrazenou strénku piimo v prohlizegi bez

asistence serveru, ktery jimi tudiZ neni nijak zatéZovan. Problémem je d e iz zminéné programové

vybaveni klienta (nutny interpret), které autor prezentace nemuze ovlivnit, ataké moZnost provadéni
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téchto skripti zakézat, coz je velmi bézné vzhledem k bezpecnostnim rizikim. Nelze tedy natyto

skripty spoléhat a prezentace musi fungovat i bez nich.

2125 Protokol HTTP, HyperText Transport Protocol

Protokol, ktery je uréeny k transportu soubori po Internetu necasté ji mezi webovym serverem a
webovym klientem. Jeto ne dilezitéjsi protokol na webu (World Wide Web).

2126 Znackovaci jazyk HTML, Hyper Text Markup Language

Jazyk, ktery se pouziva k tvorbé hypertextovych dokumentd . Jedné se o forméované dokumenty,
které jsou zasilany sluzbou WWW a douzi k prezentaci informaci v uZivatdsky privetivejsi forme
neZ jen prosty text. Obsahuje specidlni znacky (tagy), které pridavaji ¢astem textu jisté vlastnosti.
Hlavnim diivodem zavedeni HTML byla potieba odkazi , které umoziuji odkazovat na dalsi webové

strénky atvori tak strukturu vzajemné propojenych dokumentt .

2.2 Databazovy system

221 Princip

Pojmem .databézovy systém. ( &sto oznacovany také jako ,systém fizeni béaze dat - SRBD* )
rozumime pocitatovy program, navrzeny ke sprévé databéze, co? je velké mnozstvi strukturovanych
dat, ak provadéni operaci nad témito daty.

Databazové systémy jsou ¢asto velmi rozsahlé sady programu , které se staraji o organizaci,
ukladani a ziskavani dat v databézi. Také zgistuji jgi bezpesnost a integritu. SRBD zpracovava
poZadavky klientti na data a zprostredkovava pienos téchto dat od serveru ke klientu. Aby mohl byt
n&jaky systém oznacovany za SRBD, musi byt schopny fidit perzistentni data a efektivng pristupovat
k velkému mnoZstvi dat. V soucasnosti pouzivané databazové systémy maji celou fadu dalSich
harakteristik: identifikace uZivateli , autorizace operaci nad daty, vyuZiti vysSiho jazyka pro
anipulaci a definici dat (nap . jazyk SQL), spravu transakci, podpora alespon jednoho datového
modelu. PouZiti SRBD v informacnich systémech spoletnosti je dnes nutnosti, protoZe data tak

mohou byt jednoduSe modifi kovana soucasné se zménami uvniti spolecnosti.
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2211 Hierar chicky datovy model

Tento model spojuje data do stromoveé struktury tak, Ze kazdy zaznam ma pouze jednoho vlastnika.
Tento model byl predevSim vyuzivan v prvnich mainframemovych databazovych systémech.
Z divodu svych omezeni ovSem nemiZe byt pouZit k uloZeni struktur dat, které se vyskytuji v
reélném svété .

2212 Sitovy datovy model

Jedna se pruzngjsi aternativu k hierarchickému modelu. Umoziuje kazdému zéznamu piitadit jak
vice potomka , tak vice vliastniki . Vytvéri tak si vzgemné propojenych zéznam . Oprati

hi erarchi ckému mode u tak poskytujejistou vyhodu, co setyce moznosti uloZeni strukturovanych dat.

Implementacei vyuZivani takového mode u jsou vSak zna¢né slozité.

2213 Relaéni datovy model

Vychézi z predpokladu, Ze vSechna data jsou reprezentovana matematickymi vztahy. Umoziiuje tak
navrhéi databaze vytvorit konzistentni logicky mode informaci - pfi navrhu ho nezgima, jak jsou

data fyzicky uloZena, to ma na starost SRBD. Jedna se o ngpouzivangjsi databazovy datovy model.

2.2.2 Architektura

PrestoZe existuji rizné databazové systémy s riznymi datovymi modely, jgich architektura se obecné

sklada ze trech ¢ésti: procesor jazyk DML a DDL, sprévce databazi a sprévce soubort.

procesor DML a DDL

A

v

spravce databazi
A

v
. o
spravce sou bortl

F 9
f""--____ l ____--""'\

_-'-"'f

data a megdata
_ (fyzicka DB}_______,

Obréazek 2 - Obecna ar chitektura databazového systému
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2221 Procesor DML aDDL

Tato ¢ést, ktera je ¢asto nazyvénajako ,procesor dotazit”, je zodpoveédna za zpracovani uZivatelskych
dotazti , které jsou zadavény prostiednictvim jazyka tiid DML a DDL. Tyto tfidy musi systém
podporovat. Ne¢astéjSim dotazovacim jazykem je dnes jazyk SQL. Také slouzi jako rozhrani pro
komunikaci s klienty databazového systému. Ulohou procesoru je obsluhovat vngjsi pozadavky na

databézi a hlésit piipadné chyby. Procesor také komunikuje se spravcem databézi.

2222 Spréavce databazi

Ulohou sprévee databézi je fizeni systému a poskytovani sluzeb mezi procesorem dotazii a spravcem
souborii . Stard se také o sprévu transakci, autorizaci a dalsi sluzby. Po obdrZeni vstupu z procesoru
dotaz vytvoii logicky plan, ktery pievede na fyzicky plén, ktery je posloupnosti jistych kroki.
Fyzicky plan se poté pretransformuje na posloupnost mensich krokd, které jsou ptikazy pro sprévce

soubor.

2223 Spravce soubor i
Sprévce soubort ptijimé prikazy od sprévce databazi aprimo tidi pristup k fyzickym souboram.
2224 Fyzicka data

Fyzicka data uloZzena v pamét'ovém médiu.

2.2.3 Zakladni pojmy

2231 Jazyk SQL, Structuared Query Language

Databézovy dotazovaci jazyk, ktery je dnes standardem. Je pouzivan ve vétSing databazovych
systémi. Jeho podstatou jsou interaktivni dotazy, které slouZi k manipulac s daty v databézi a k
dalSim ¢innostem v systému fizeni baze dat. V aplikacich typu klient/server je to nepouzivangjsi

dotazovaci jazyk.

2232 Jazyk DDL, Data Definiton Language

Jedna se o jazyk, ktery slouzi k vytvareni a modifikaci struktury tabul ek a dalSich objekti v databézi

13



2233 Jazyk DML, Data M anipulation Language

Jazyk, ktery je pouzivan k modifikaci dat ulozenych v tabulkach databaze. Pokud jsme pfipojeni k
databédzi, miZzeme manipulovat stabulkami, kterré jsou pristupné. Po ukonéeni manipulace s daty
jsou zmeny v databézi provedeny. Soucasti tohoto jazyka jsou i vyrazy pro ziskavéni dat, i kdyZz k
modifikaci dat vlastné nedochézi.

2.3  Pouzitetechnologie

Tato podkapitola se zabyva strucnym popisem jednotlivych prostiedki , které byly pii i mplementaci

systému pouzity atakeé okrajovou charakteristikou dalSich moznych.

231 Znackovaci jazyk XHTML

2311 Popis

Pod zkratkou XHTML se skryvé ,rozsititelny hypertextovy znackovaci jazyk” z anglického origindu
.eXtensble HyperText Markup Language®. Jedna se o jazyk, ktery upravuje dosud stdle hodné
pouzivany jazyk HTML (HyperText Markup Language). PtiliS se od ngj ndisi, ale zavadi jistd nova
pravidia a omezeni, aby se dosdhlo kompatibility s jazykem XML. Rodina dokument XHTML je
zaloZena, na rozdil od svého piedchtidce HTML, najazyku XML. Dokumenty psané timto jazykem
jsou cisté textové soubory, které ovsem obsahuji specidlni formétovaci prikazy zvané ,tagy”. Ty jsou

vZdy parové aoznaduji zacaek a konec bloku, na ktery bude aplikovana urcita vlastnost.

2312 Struktura dokumentu

Kazdy XML dokument, musi byt uvozen hlavi¢kou: <?xml version="1.0"?2>
Ddle se struktura dokumentu lisi od HTML jen mirng, strukturaHTML dokumetu :
<html> - definuje zac& ek dokumentu
<head> - definuje zacéek zahlavi dokumentu, kde se uvadgji obecné informace o dokumentu
ajak s nim ma byt nakladano.
<title></title> - obsahujetext, ktery je oznacovan jako titulek dokumentu
</head> - konec zahlavi
<body></body> - definuje prostor, kde za¢ina a kon¢i vlastni obsah dokumentu, informace
mezi témito znatkami budou zobrazeny uzivatdli.

</html> - konec dokumentu

2.3.13 Formatovaci tagy
Jazyk obsahuje mnoZstvi tagt , které urcuji, jak mé byt jimi oznacend ¢ast zobrazena webovym

prohlizecem. Tagi jazyka XHTML je velké mnoZstvi arozsah ani predmét této préce neumoziiuje je
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zde bliZe popisovat, proto se omezim jen na zésadni zmény od jazyka HTML. Znatky musi byt psany
vzdy malymi pismeny a musi byt ukon¢eny bud’ druhou pérovou ukon¢ovaci znackou nebo uvedenim
lomitka v zépi su jednoduchého tagu.

Znatky musi byt vZzdy korektné zanorené (Z&dné piekryvani), hodnoty atributd musi byt
uvedeny v uvozovkach a vzdy musi mit uvedenu hodnotu. VSechny znaky ,&“ musi byt zapsany
pomoci ,&amp;“. Nekteré tagy jsou v nové specifikaci oznaceny za zastaralé nebo jsou neplatné.
Jedna se predeviim o tagy, které maji pfimo vliv na vzhled. Trend pfi vyvaji hypertextovych
dokumentti vede k pieneseni defini ce vzhledu do externich soubort , zapsanych jako kaskadove styly.

2.3.2 Kaskadove styly

2321 Popis

Kaskadové styly definuji vzhled dokumentu nezavisle na jeho obsahu. Vyhodou je, Ze miZzeme
vzhled dokument snadno modifikovat a mame jednotny zpisob vzhledu vSech dokumentt , centrdné
se tak da ovlivnit vzhled vSech dokumentii prezentace. Jednotlivé styly se nadefinuji pomoci
vlastnosti, které CSS umoziiuje. Jedna se napiiklad o definice typi a vizede sedikosti pisma, barvy
pozadi a popiedi, tloustky atypu okrgt , relativni a absolutni umisténi prvka, atd . Takto vytvorené
styly se aplikuji na tagy jazyka XHTML. Jednotlivé styly miZou byt definovany na zatéku kazdého

dokumentu nebo ptipgj eny z externiho souboru.

2322 Pouziti
Pro pouziti kaskadovych stylii v jazyce XHTML se pouzZivaji nej¢astéji dva specidlni tagy tohoto
jazyka. Je to blokovy tag <div></div> a radkovy(inline) tag <span></span>. Samotné tagy nemgji
Z&dny prakticky vyznam, pokud jim nepfidélime styl. To se provede pomoci aributu ,,class’ nebo
»id“ a uvedenim konkrétniho stylu, ktery se ma aplikovat. Atributy ,class* a ,id" 1ze pouzit také ve
vétSing ostatnich tagt jazyka XHTML a uvedeny styl bude aplikovén i na né. Jednotlivé webové
prohlizece se vtomto lisi. Prikladem konkrétného pouziti tylu v jazyce XHTML je <div
class=" czodstavec" .>text</div>
Prikladem definovaného stylu pak maze byt:

.czodstavec {

font-family: Tahoma, sans-serif;

text-ident: 20px;

15



Na takto oznageny text bude pouZzit styl atext bude formétovany jako odstavec, ktery bude na
prvnim fadku odsazen vpravo, jak je v ¢eskych publikacich zvyklosti.
Styly mohou byt vz§emné zanoiené a funguje mezi nimi dédi¢nost, takze mizeme pohodiné

menit cely vzhled dokumentu pouhou Upravou hodnot nékolika vlastnosti.

2.3.3 JavaScript

2331 Popis

Tento jazyk uz se fadi mezi skriptovaci a disponuje mnohem vétSimi prostiedky pro tvorbu vice
interaktivniho webu. Interpretaci skriptu zgjist'uje internetovy prohlizeg, protoZze se jedna o tzv.
klientsky skript. Z toho plynou jak vyhody tak nevyhody. Nespornou vyhodou je, ze dokumenty
mohou byt interaktivni bez jakékoliv komunikace se siti. Naopak nevyhodou je interpretace riznych
webovych prohlizeci, kdy nemame zaruceno, Ze bude na v3ech probihat stejné a korektné . Nemame
ani zaruceno, Ze interpretace probéhne vibec, protoZe se da uZivatdem kompletné vypnout v

astaveni prohlizece. Snahaje tedy pouzivat JavaScript jen omezeng, popiipadé co ngméng.

2.3.3.2 PouZziti

JavaScript je vhodny napiiklad pro kontrolu zadanych dat ve formul&i nebo k presmérovani odkazi
do nového okna (napi. specifikace XHTML nema jiné prostiedky jak toho dosahnout nez pomoci
skriptu). Z hlediska tvorby multimedidnich webovych prezentaci je daleko zajimavéjsi pouZiti
technol ogie Flash, kterou se v krétkosti zabyva dd Si podkapitola.

234 Flash

2341 Popis

Technologie Flash je zjednoduSen¢ fedeno animace, skupina snimkd zobrazovanych postupné za
sebou. Nevyuzivd se pii tom vSak rastrové, ae vektorové grafiky, coZz znamena, ze se
nezaznamenévaji zmeény jednotlivych boda obrézku, ale souradnice a atributy jeho objektd . Grafika
ve Flashi miZe byt definovéna jak rastrové , tak vektorové , nicméné vyuziti vektorové grafiky

s sebou nese jisté vyhody, kterou je predevSim vysledna veikost Flash prezentaci.

2342 PouZiti

Jak jiz bylo fefeno, k dispozici mame néstroje na tvorbu vektorové grafiky, ktera je k uZivatdli
dorucena rychigi, protoZze naroky na velikost souboru, ktery ji popisuje jsou mnohem niZsi nez u
rastrové grafiky. Také vysledny obraz je daleko kvalitngjsi, po pfibliZzeni je vSe stdle stgné ostré.
Jednotlivé grafické prvky mohou byt také zcela nebo ¢éstecné prahledné. Navic Flash prichazi

s vlastnim skriptovacim jazykem ActionScript, ktery z prezentace dél& ping interaktivni zaleZitost.
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Prvky Flash jsou ¢asto uZivatelsky velmi priveétivé a umoziuji pifjemné oZiveni webovych prezentaci,

pokud je s nimi ovSem nakladano s rozvahou.

2.3.5  Skriptovaci jazyk PHP

2351 Popis

Pod zkratkou PHP se skryva vyraz , Professional Home Pages*. Jedné se o skriptovaci jazyk k tvorbé
dynamického webu. Pocétky tohoto sahaji do roku 1994, kdy byl vytvoren jednoduchy systém k pogitani
pristupu k webovym strankém. Systém byl tehdy napsén v jazyce Perl, de pozdgji byl prepsén do jazyka
C, aby tolik nezatéZoval server. V této dobé vzniké ndzev a zkratka PHP.

Jedte o néco pozdeji byl systém rozsiten o dalSi funkce a jeho popularita zacala rust. Dnes nejvice
rozsitené ctyrkovéa verze prinési od piedchozich verzi tadu novych funkcei ajédro systému bylo od z&kladu
piepracovano, takZze poskytuje mocné néstroje k tvorbé dynamického obsahu webu. Nové dostupnéa
pétkovéa tada piindSi opét prepracované jadro, vyss.i vykon ahlavng kvalitni objektovy pristup, ktery nebyl

v piedchozich verzich zcela dotaZeny.

2352 Jak PHP funguje

Skripty PHP jsou interpretované na strané serveru, coZ znamend, Ze strénka je na zakladé pozadavka
internetového prohlizete sestavena jiZz na strané serveru a vysledek je poslén prohlizeci. Skripty PHP
¢asto obsahuji kusy HTML nebo XHTML kédu. Takovéto ¢ésti kddu jsou ponechany beze zmeény.
Jakmile vSak interpret narazi na ¢ést PHP programového kddu, provede jeho vyhodnoceni a misto
takového kddu jg nahradi jeho vystupem. Vysledna stranka je zaslana internetovému prohlizegi.

Interpret PHP tedy béz.i jako modul webového serveru a ma na starost interpretovat ¢asti
webovych dokumentt , které jsou zapsany v jeho jazyce.

Internetovy prohlize¢ nema Zadné informace o tom, co se na serveru délo nez mu byl
dokument dorucen. Na serveru se mohla dit cdd fada operaci, které mély piimy vliv na obsah
vysledného dokumentu. Velkou vyhodou tohoto zpiisobu zpracovani skriptu je, Ze vysledek je
nezavisly na internetovém prohliZeci. Vysledek je vzdy zaslan jakémukoliv prohlizeci v naprosto
steiné podobé , piSeme tedy skripty odladéné pro konkrétni server a ne pro rtizné druhy a verze

internetovych prohlizeci.

2353 Vyhody PHP

Mezi nesporné vyhody skriptovaciho jazyka PHP patii, Ze je tato technol ogie Sifena zdarma (,,open
source” ). Jednd se o nejpouzivangsi modul webového serveru Apache. Skripty PHP se vyznaduji
piedevSim svou jednoduchasti a rychlou interpretaci, coz napomaha jeho rychlému Sifeni. Syntaxe
jazyka je vdmi bliza vSeobecné rozsitenému jazyku C. PHP je otevieny projekt, ktery se neustéle

vyviji, ma rozsédhlou podporu, dobfe si rozumi s ngpouZivangSimi databazovymi systémy, je
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multiplatformni a |ze ho provozovat na vétSing operacnich systémech a je podporovén vétSinou

webovych serveri.

2354  Nevyhody PHP

Mezi ¢asto zmitiované nevyhody patti absence deklarace datovych typa. Mezi proménnymi, které
nebyly inicializovény navic miZzeme provadét silné typové omezené jazykové operace, i kdyZ nas o
tom interpret informuje hlésenim.

Dalsi nevyhodou je, Ze funkce miZou vracet hodnoty rtiznych datovych typi , napiiklad nedispéSnost
operace oznami hodnotou , false" typu ,,boolean”, ale ispésné vykonani vrati hodnotu typu ,integer”.
Jazyk také obsahuje mnoZstvi funkci, které vykonavaji témei stejné operace a pro vyvojée je tedy
nutné casto nahlizet do referencnich prirucek. Interpret PHP se také potykd s nékterymi
bezpe¢nostnimi problémy, jako je napiiklad spou&téni na Unixovych systémech jako ,nobody,
absence kontroly vstupti a v diivéjSich verzich standardné povolena funkce ,register_globals®, ktera

bylave §patné napsanych kédech zna¢nym nebezpesim.
2.3.6 Databazovy system MySQL

23.6.1 Popis

MySQL je vicevldknovy multiuZivatelsky SQL relacni databazovy server, ktery je Siten pod licenci
GNU/GPL. Jedné se o vemi populérni databézovy systém pro webove aplikace a ¢asto byva jednou

z &ésti tzv. LAMP.

Zkratkou LAMP rozumime soubor volné Sifitd nych programi bézné pouzivanych k provozu
dynamickych webovych stranek. Jedna se o programy Linux, Apache, MySQL a jeden ze
skriptovacich jazykd Perl, PHP nebo Python. V bdicku LAMP tedy méme vSechny potiebné néstroje
k takovému provozu, operacni systém Linux, webovy server Apache, databdzovy server MySQL a
skriptovaci jazyk Perl, PHP nebo Python. PrestoZe jednotlivé programy nebyly specidné napsany,
aby pracovaly vzgemné , jedna se o velmi popul&rni kombinaci.

Popularita MySQL je ptimo svazana s oblibenosti skriptovaciho jazyka PHP. Prezdiva se jim
také ,dynamické duo“, protoZe se vzgemné velmi dobie podporuji. Neni proto prekvapenim, Ze
nejoblibengjSi spravce tohoto databdzového systému je napsan v jazyce PHP a jmenuje se
phpMyAdmin. Vychazi také spousta publikaci, které popisuji nasazeni ptimo téchto dvou systémii
soucasng.

O principech fungovani databazovych systém pojednava podkapitola 2.2 a nebudu se o nich v
této podkapitole priliS zminovat. Dulezité je spiSe informovat, jaké jsou jgi vyhody a nevyhody
oproti jinym dostupnym databézovym systémam.
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2362  Vyhody MySQL

Na databézovém trhu je spousta kvalitnich databdzovych systému zvuenych jmen jako je Orad e nebo
MS SQL, pro¢ tedy nesdhnout po nékterém z nich, aleradéji po MySQL ? Odpovéd’ je nasnadé . Tyto
databazové systémy od softwarovych gigantt jsou ¢asto vézany pouze na jednu nebo na malé
mnoZstvi platforem a néklady najejich potizeni jsou v f&du ngkolika desitek tisic korun, proto jsou mimo
moznosti béZnych uZivatelt . Pravé MySQL je vychodiskem z tohoto problému.

Databazovy systém MySQL neni vazén na jedinou platformu, de je dostupny témei na jakékoliv
dnes pouZivané platforme, coZ usnadiuje piechod mezi nimi. DalSi nespornou vyhodou je druh licence,
pod jakou je Siteny. Jednd se o licenci GNU/GPL, kterd umozZiiuje volné bezplatné Sifeni véetné
zdrojovych kodi. Databdzovy server MySQL muize pouZivat pro nekomeréni Ucely kazdy bezplatné a pro
komer¢ni (¢edy je stanoven poplatek 200$, coz je zlomek ceny konkurencnich produktd. Navic po
zaplaceni dostévéte prévo Upravy zdrojovych kédi a miZete si tak optimalizovat databézovy server presné
pod e svych potieb.

Dalsi z vyhod tohoto systému je také vySSi vykon oproti konkurenénim produktim a schopnost
bez ztréty tohoto vykonu pojmout velké mnoZstvi dat.

2.36.3 Nevyhody MySQL
Mohlo by se zdét, ze MySQL je dokonaly produkt, neni tomu ae bohuzd tak. Databazovy systém

MySQL mai své nevyhody, které jsou pro nékteré dostatecnym divodem k pouzivani konkurenénich
produkta.

Hlavni nevyhodou je absence spravy transakci pro standardni typ databdzovych tabulek
MyISAM. Transakci rozumime blok piikazi , které se postupné vykonévaji a do obsahu databaze se
zmeény promitnou pouze v pripadé , Ze se podaii UspesSné vykonat vSechny piikazy této transakce.
Sprava transakci je v&ak podporovana v jinych typech databazovych tabulek jako napiiklad Berke ey
DB nebo InnoDB, ovSem préce s témito tabulkami je znatné pomal g §i.

Mezi dalsi ¢asto kritizované nevyhody patii absence vioZenych procedur, trigger a view.

Tyhle funkce nicmeéng piinéSi nova pétkovéa rada databézového systému MySQL .

2.3.7 ASP - Aktive Sever Pages, .NET

V tomto systému firmy Microsoft se jako skriptovaci jazyk pouziva JScript nebo VBScript. Skripty se
vklédaji ptimo do zdrojovych kédu strének, kde je interpret zpracuje. Ve spojeni s rozvijgici se
platformou .NET jde o do budoucna velmi zajimavé ieSeni. M& ae podstatnou nevyhodu — je

platformové zavislé ato na platformeé placené.
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2.3.8 Dalsi moznétechnologie

Zde nesmime zapomenout na v minulosti velmi pouzivané CGI skripty. Ty jsou psané vétSinou v
jazyce C a mezi vyhody patfi bezesporu jgich rychlost. Se serverem jsou spojené mechanismem
brany. Server na Zadost spusti skript a uZivateli posle jeho vysledek. Novéj§i rychlgsi variantou je
rozhrani | SAPI.

Pomeérné novou technol ogii jsou takzvané Java-appl ety psané v jazyce Java

3 | mplementace

Tato kapitola se zabyva vyvojem systému od specifikace potieb zadavatde pies jgich

analyzu a navrh architektury systému aZ po vlastni implementaci a popis jednotlivych ¢ésti systému.

3.1 Specifikace potieb

Cdy systém byl od pocatku vyvijen na z&kladé poZzadavkia zadavatele, kterym je Obganské
sdruZeni SP-NET, Spytihnév 144. Predmétem bylo vytvarit systém, ktery by umozioval prezentovat
informace o bezdratové siti, provozovanou timto ob&anskym sdruzenim, v siti Internet a umoziovat
jgich snadnou aktudizaci. DuleZitym poZadavkem také bylo, aby byl provoz systému velmi levny a

aby vyzadoval jen minimélni drzbu, popiipadé takovou, kterd bude moci byt vykonanai laikem.

3.2 Analyzaanavrh

Z analyzy poZadavkii na systém vyplynulo, Ze nglvhodngjsi bude pouZit volné dostupné prostiedky k
tvorbé dynamického webu. Zvolil jsem kombinaci skriptovaciho jazyka PHP a databazového serveru
MySQL. Oba systémy jsou voln¢ dostupné pro nekomeréni pouziti a funguji na vétsing dostupnych
hostingovych sluzbach. Jako znackovaci jazyk jsem se rozhodl pouzit HTML a XML. Definici
vzhledu jsem serozhod oddglit od definice obsahu, k némuz. bylo vyuzito prostiedkia CSS. Vevemi
omezeném mnoZstvi je vyuzito technologie JavaScript, kterd dopliiuje znackovaci jazyk nékterymi

svymi funkcemi.

3.2.1 Navrh databaze

Pfi navrhu databaze bylo nutné vychazet z pozadavku, aby vSechny informace, které bude systém
prezentovat, byly snadno modifikovatelné podie potieb zadavatele. VétSina informaci tedy musi byt

uloZena v databédzi, ¢imz bude j gich modifikace snadno piistupné
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ProtoZe databazovy systém MySQL je zaoZen na relacnim datovém moddu, vytvotil jsem
relaéni modd databaze. Mezi daty je v3ak minimum vztahi a jsou vétSinou na sobé vzgemné

nezavislé.

3.2.2  Navrh programové ¢asti

V navrhu programové ¢ésti bylo potieba rozdélit cely systém na logické celky, které budou spolu
vzgjemné spol upracovat. Pri tvorbé systému jsem tyto balicky rozdélil na:
1) balicek administrace— zde je reprezentovana administracni ¢ast
2) balicek uZivatelev siti — prezentovana ¢ést pro uZivatele jeZ je soucésti wi-fi sité SP-NET
3) balicek uzivatele mimo sit' — prezentovéna ¢ast pro bézné uzivatele internetu
4) balicek knihoven - zajist'uje autorizaci administratorské ¢ésti, definuje se zde celkovy réz

webové prezentace — dokumentu ( grafika, css, g.)

3.3 Popisdatabaze

Z pozadavki na typy prezentovanych informaci piimo vyplynul navrh databazovych tabulek.
Databédze se sklada z péti tabulek, které obsahuji veSkeré informace o témé vSech datech

prezentovanych systémem.

3311 Tabulka, stranky*
Jedna se o tabulku, kterd obsahuje rozséhlé texty obsahujici informace o siti SP-NET, jgi ¢innosti
zahrnuj e zde v8echny moZné strénky ( dokumenty), které 1ze vidét piimo z internetu ( balicek uzivate

mimo sit).

stranky| id
title
obsah
datum
tabulka 1 - Databazova tabulka " stranky"

Sloupec ,id“ (typ integer) je unikanim identifik&torem dokumentu(stranky) a slouzi jako
primarni kli¢ pfi vyhledédvani zdznamu ¢i k oznaceni stranky. Sloupec ,title" (typ text) obsahuje

textovou informaci o titulku dokumentu, kterd je zobrazena uZivatdi jako nadpis. Sloupec , obsah“.
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(typ text) obsahuje zakladni formatovani celého dokumentu i stextem. Sloupec .datum. (typ datetime)

obsahuje informaci o datu a ¢ase vzniku dokumentu (strénky), tato hodnota se pak také vypisuje pod koncem
kazdé zobrazené stranky.
3312 Tabulka , news*

Tabulka obsahuje informace o novinkéch tykaicich se systému nebo ¢innosti O. S. SP-NET. Jedna

se 0 polozky, které jsou uZivateli zobrazeny hned pii prvni navstéve systému.

news id

zprava
obsah
datum
visible
tabulka 2 - Databazova tabulka " news"

Sloupec ,,id“ (typ integer) je unikatnim identifikatorem novinky a douzi jako primérni kli¢ pfi
vyhledavani zéznamu. Sloupec ,zprava" (typ text) obsahuje nazev novinky. Sloupec , obsah” (typ
text) obsahuje samatny text novinky, pokud je novinka obsahlgsi ajgi text by se nevesd do rozsahu
ramce. Tento sloupec se pak v programoveé ¢asti vyvol a kliknutim na odkaz ,,vice". Sloupec ,, daum*
(typ datetime) obsahuje informaci o datu a ¢ase vzniku novinky, podle této hodnoty jsou i novinky ve
vypisu v kategorii fazeny. . Sloupec ,visible® obsahuje bud’ ,1* nebo ,0“ pro zobrazeni ¢i skryti
novinky.

3.3.13 Tabulka , gbook*

Tabulka obsahuje jednotlivé prispévky ¢lend sité (guest book), jegich vyhrady ¢i dotazy. Tyto zde
miZou vklédat ¢lenové pouze s IP rozsahu sité SP-NET.

gbook | id
jmeno
email
Zprava
IP
datum
visible
tabulka 3 - Databazova tabulka " gbook"
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Sloupec ,,id“ (typ integer) je unikétnim identifikatorem novinky a douzi jako primérni kli¢ pfi
vyhleddvani zéznamu. Sloupec ,jmeno” (typ text) obsahuje jméno nebo prezdivku ¢lena sité, ktery
prispévek vklada Sloupec ,,email” (typ text) obsahuje nazev e-mailu na ktery Ize danému ¢lenovi po
zobrazeni dotazu odpovédét (zobrazi se jako hypertextovy odkaz) .Sloupec ,zprava (typ text)
obsahuje text zpravy, kterou nédm ¢len napsal. Sloupec ,,IP* (typ text) obsahuje | P adresu zasilatele —
viditeln& pouze pro administrétora. Sloupec ,,datum” (typ datetime) obsahuje informaci o datu a ¢ase
vzniku novinky, podle této hodnoty jsou i novinky ve vypisu v kategorii fazeny. Sloupec ,visible"
obsahujebud’ ,,1“ nebo ,,0“ pro zobrazeni ¢i skryti prispévku do diskuse.

3314 Tabulka , uzivatel”

Tabulka obsahuje Udaje o uzivatdi, potiebné pro jeho piipadné zkontaktovani. Vkladat data do
tabulky a upravovat je muZe pouze administrdtor. Kazdy ¢len je pak povinen nahlésit zménu

kontaktnich Gdajt administrétorovi.

uzivatel id
login
heslo

jmeno
prijmeni
adresa
IP
email
tabulka 4 - Databazova tabulka " uzivatd"

Sloupec ,,id“ (typ integer) je unikatnim identifikatorem novinky a douzi jako primérni kli¢ pfi
vyhleddvani z&znamu. Sloupec ,login“ (typ text) obsahuje prihlaSovaci jméno ¢lena sité, které je
unikétni. Sloupec ,heslo* (typ text) obsahuje heslo zaSifrované Sfrovanim MD5. Sloupec ,,jmeno”
(typ text) obsahuje jméno ¢lena sité. Sloupec ,prijmeni“ (typ text) obsahuje piijmeni ¢lena sité.
.Sloupec , adresa“ (typ text) obsahuje kontaktni adresu uzivatele. Sloupec ,, IP* (typ text) obsahuje IP
adresu uzZivatele. Sloupec ,email” (typ text) obsahuje e-mailovy kontakt na uzivatele, kde mu jsou

zasilany rizné novinky v siti ¢i upominky na platby.

3.3.15 Tabulka, admin®
Obsahujelogin a hesl o administratora.
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admin| id

login
heslo
tabulka 5 - Databézova tabulka " admin”

Sloupec ,,id“ (typ integer) je unikatnim identifikatorem novinky a douzi jako primérni kli¢ pfi
vyhleddvani z&znamu. Sloupec ,login“ (typ text) obsahuje prihlaSovaci jméno ¢lena sité, které je

unikétni. Sloupec ,,hedo* (typ text) obsahuje hed o zaSifrované Sifrovanim MD5.

332 Vztahy

Jedina relace je mezi tabulkami , uzivatd“ a ,news* amezi tabulkami ,uzivate“ a ,gbook”. Jedna

se o vzdy o vztah 1:N, kdy uZivatel miZe vytvorit nékolik zéznami v tabulkéch news a gbook

3.3.3 UseCase

prohliZeni stranek ” . "
yloFit nového uZivatels
editace stranek O

editace uZivateld

staZeni dokumentd / O
% srnazat novinku

uZivatel

adrinistrator

super ufivatel - , ,
L smazat pfispévek v diskusi
prohliZeni diskuse
/- \ vloZit pfispévek do o
) ) G vlaZit navau stranku
uZivatel v sm\
S

O

prohliZzeni swich udaji

kryt / zobrait novinku

wloFit novinku

Obréazek 3 - Use case diagram
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3.4  Programova ¢ast

Jak jiZ bylo napsano diive, programové ¢ést je ¢lenéna asklddaseze4 balicku .

34.1 Baliéek administrace

34.11 Popis

Balicek Admin obsahuje objekty, které reprezentuji jednotlivé kategorie zobrazovanych informaci a
které prezentuji tyto informace uZivatdi. Zobrazi je viak v editacnim modu, takze mohou byt veskeré

tyto informace modifikovany.

34.12 admin.php

Jedna se o hlavni objekt balicku Admin. Po piihléSeni v sekci piihl&Seni se administréorovi
naskytnou moznosti jak systém editovat popiipadé vioZit ¢ smazat nebo editovat uZivatee v siti. Je
vyZadovéna autorizace. Po autorizaci se spusti session pro administrdtora, kterou lze ukongit
kliknutim na nabidku , odhléasit se*.

34.13 newpage.php

Po kliknuti na moznost ,, nova stranka" v sekci admin se zobrazi moznost vlozit nazev nové stranky
popiipadé text strénky. Je zde vyuzito programu ,,FCKeditor, ktery je volné staZitelny na internetu.
Tento programek ndm umoziiuje editovat pismo jako v programu MSWord, ktery je dnes vemi
pouzivany apréci snim zvladnei Uplny laik. Po viozZeni nové stranky se pak zobrazi dana stranka —
titulek v levém menu, obsah pak v hlavnim poli. Také se zobrazi kdy byla stranka vytvorena, ato pod

hlavnim polem.

34.14 edit_select.php a edit.php

Po kliknuti na moznost , editace stranek” v sekci admin se zobrazi moznost editovat jiz existujici
stréanky. Pokud si vybérem stranku k editaci ( soubor edit.php), mame na vybér 2 moZnosti. Bud’
editaci pomoci ,,FCKeditoru“, nebo editaci ptimo html kédu. Po ulozeni se v levém dolnim rohu

zobrazi den posledni modifikace stranky.

34.15 news.php
Jestlize si vybereme pridat upravit aktualitu zobrazi se ndm vSechny uloZzené novinky, které mazeme

editovat, nechat zobrazit ¢i skryt nebo Uplné smazat. DA e pak po kliknuti na nabidku vloZit novou
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aktuaitu, mame moznost napsat nadpis novinky a takeé text ktery novinku popisuje. Je zde také
vyuzito ,FCKeditoru“ v trochu jiné podobé neZ v predchozich ¢astech (newpage.php a edit.php).

34.16 add_user.php

Po kliknuti na piide uZivatele se ndm zobrazi formular kde miZeme zadat kontaktni informace

o novém uzivatdi. Po kliknuti na uloz budou tyto informace ul ozeny do databaze.

3.4.17 edit_user.php
Po vybrani nabidky editovat / smazat uZivatele se nam objevi tabulka v3ech uZivateu fazend dle,,id”
u kazdého uzivatd e mame dvé moznosti, bud’to editovat nebo smazat. Pokud dame editovat objevi se

nam jiz znamy formular ze sekce piidat uzivatele a pod nim tabulka se vSemi uZivateli.

34.18 gbook.php
Pokud chceme zasdhnout do knihy navstév je nutné kliknou v hlavnim menu na , knihu
névstév”. Zde se pak zobrazi nabidka administrédora knihy névstév. Ten miuze zobrazit & skryt

prispévek nebo jg Uplné smazat, ¢ vlioZit novy piispévek.

3.4.2 Baliéek uzivatel mimo sit’

34.21 Popis
Balicek obsahuje objekty, které reprezentuji jednotlive kategorie zobrazovanych informaci a

které prezentuji tyto informace uzivateli.

34.22 Index.php
Zde je zahrnuta webova prezentace sité, ktera je dostupna vSem uZivatelim v siti i mimo sit” ¢i
sprévcam. Thned po nacteni strénky se ovéri IP adresa, ze které uzivatel stranky prohlizi. Pokud se
fadné neptihlasi stava se,uzivatelem mimo sit™.

Obsahuje stylistické rozloZeni celé webové prezentace a dale charakteristiky stylti — css. Tato
sekce je ptimo propgjena s tabulkou ,stranky* ulozenou v databazi a umoziuje zobrazovani stranek

v této tabul ce ul ozenych.
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3.4.3 Baliéek uzivatd v siti

3431 Popis

Tento balicek bezprosttedné navazuje na balicek predchozi. Pokud je uZivate v souboru
index.php ovéren Ze patii do sit¢ SP-NET, nemusi se ani piihlésit k tomu aby si mohl prohlidnout
diskusi stranek, ¢i stahnout nékteré soubory v sekci ke staZeni, které nejsou volng k dispozici pokud

se nachézime mimo sit’.

3432 user.php

Pokud se uZivatel v siti prihlasi objevi se mu jeho kontaktni informace.

344 Baliéek knihoven

34.4.1 Popis

Zde jsou sobory, které vibec umoZziuji chod strének, stylistiku zobrazovani dokumentt ¢i

piipojeni k databézi nebo ovéreni uzivateli ¢i administratori.

3.4.4.2 db.php

Navéze spojeni s databéazi. Tento soubor se vklada vsude kde je potieba pracovat s daty v databazi.

3.4.4.3 styles.css a styly.css

Externi soubory pro definici kaskadovych stylti pouzivanych ve webové prezentac

3444 Adresar FLASH

Obsahuj e soubory nutné pro flashovou prezentaci.

3.4.45 Adresai gbook

Obsahuj e soubory nutné pro funkce knihy navstév
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4 | nstalace a provoz systému

4.1 Pozadavky

Minimanimi pozadavky na chod celého sytému jsou:
- webovy server (nejlépe Apache)
- databazovy server MySQL (testovano naverzich 4.0.x a4.1.x)
- interpret jazyka PHP (testovano naverzich 4.2.x a5.0.x)

PoZadavky na klienta:
- webovy prohlizet (optimalizovano pro Mozilla 1.7.3, MSIE 6; rozliSeni 1024x768)
VySe uvedeny software musi byt nainstalovan na pocitaci, ktery je trvale piipojen k siti

Internet a métedy vlastni |P adresu. Samoziejmosti je funkeni operacni systém a sprévné konfigurace

vSech programtl.

4.2 Instalace

V adresafi DATABASE se nachdzi soubor instal.sgl. Ten zgjisti vytvoreni nutnych tabulek.
Zdrojové kody staci prenést na server a v souboru db.php upravit nastaveni piihlaSovacich Udajt k

databdzovému serveru.

4.3 Hedoproadministratora

login: admin
heslo: zirafa
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S Zaver

Cilem téo rocnikové préace je umoznit pohodiné a kvaitné prezentovat informace v siti Internet
lidem, jez maji jen velmi omezené védomosti o dané problematice. Je k tomu pouZito volné
dostupnych prostiedkt , takZze naklady na provoz celého systému jsou minimalni, cozZ jesté zvétsuje
okruh pripadnych uZivatelti ¢i administrétort.. Tim se opravdu maZe stét skoro kazdy.

Pri tvorbé administratorského prostiedi byl kladen velky diraz na jednoduchost a
piehlednosti. Cilovou skupinou uzZivatel i administrator systému jsou predevsim lidé, kteti vyzaduji
rychly a prehledny pristup k informacim ajgich snadnou a rychlou aktualizaci bez nutnosti ugit se
ovladani nového prostredi. Intuitivni rozhrani jetedy dirazny poZzadavek.

Systém je piizptisoben potiebdm O. S. SP-NET, dejelehko rozsititelny aje moznost jg piizpisobit a
snadno nasadit k prezentovani a sprévé informaci obdobného charakteru nebo rozsahu.

Vysledkem této prace aplikace, kterou je mozno provozovat na libovolné platformé a je

optimalizovana pro vystup na ngbézngjsi zobrazovaci zatizeni a software k prohliZzeni webovych
dokument.
Dalsi rozvo] systému by bylo vhodné sméiovat kjesté vétSi podpore uZivatelské ¢ésti (balicek
uzivad v siti), a to predeviim k zobrazeni poctu stazenych dat, zaplacenych mési¢nich faktur za
pfipojeni ¢i vybudovani souborového vyhledavace ( tzv. ftp vyhledavat). Takeé by byla vhodna Uprava
vystupu dokument pro uZivatde trpici ngakym zdravotnim omezenim (napi. slabozraci, télesn
postiZzeni, dyslektici, barvoslepi). Dasi moznost rozSifeni bych vidél ve vybudovani sekce
internetového obchodu. Bohuzel z&konem je znevyhodnéno to, aby Obc¢anské sdruzeni obchodoval o
¢i distribuoval o zboZzi, a proto nebyl tento poZzadavek ze strany O. S. SP-NET piedlozen.

Prace na ro¢nikovém projektu a feSeni problémi, které se pti vyvoji systému vyskytly, pro
mé bylo velkym pifnosem. Mél jsem moznost ziskat hlubsi znalosti o vyvgji internetovych
informacnich systémi a ziskat tak cenné zkuSenosti. Také jsem se seznamil s modernimi

technol ogiemi a standardy, které jsou k tomu pouzivany arozsitil s tak své znalosti v tomto oboru.
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Abstrakt

Na zéklad¢ poZzadavkt Mgr. Marka Tomastika, ktery je predsedou O. S. SP-NET, Spytihnév 144,
jsem navrhl koncepci internetového informacniho systému wi-fi sit¢ SP-NET atakto navrzeny systém
jsemimplementoval.

Cilem projektu je vytvoreni systému, ktery bude prezentovat informace o dané siti snadné
dostupnou a prehlednou formou a bude umoznovat pohodinou a rychlou aktualizaci téchto informaci
administratorem systému. Pri tvorbé byl velky diraz kladen na prehledné uZivatelské rozhrani
prezentacni i administratorské ¢asti.

Projekt také demonstruje pouziti soucasnych technologii pro tvorbu dynamickych
internetovych aplikaci, piedevSim kaskadové styly, skriptovaci jazyk PHP a databdzovy systém
MySQL.

Kli¢ova slova

Internet, WWW, redakéni systém, informacni systém, databazovy systém, databaze, HTML,
XHTML, CSS, JavaScript, Flash, PHP, MySQL, SQL.
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Abstract

On the basis of requirements of Mr. Marek Tomastik, O. S. SP-NET, Spytihnév 144, headmaster, |
have designed conception of wi-fi site mastering web content management system and i mplemented
it.

Main objective was to create a system, which would present informations about this site in
easy available and well-arranged form and which will enable comfortable and fast updating of this
informations by system administrator. On deve opment there was a great intake on well-arranged user
interface of presentation part as well as on an administration part.

Project dso demonstrates the application of nowtime technologies of developing dynamic
internet applications particularly, cascade style sheets, scripting language PHP and database system
MySQL.

Keywords

Internet, WWW, web content management system, database system, database, HTML, XHTML,
CSS, JavaScript, Flash, PHP, MySQL, SQL.
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1  Uvod

V podedni ¢tvrting 20. stoleti doSlo ke znaénému rozvoji komunikagnich technologii, zvI&sté v
odvétvi pocitatové komunikace. Pocitacove systémy zacaly byt propojovany nejprve do mensich a
pozdgji do vétSich siti, které umoziiovaly mezipocitatovou komunikaci. V dneSni dobé je nejveétsi
cel osvétovou pocitatovou siti Internet.

Internet je vereinym médiem, které nabizi veké mnozstvi sluzeb. Jednou z nejzndmgjSich je sluzba
zvanaWorld Wide Web (www). Jedna se o aplikace zalozené na protokolu HTTP, které jsou jakousi
soustavou vzgemné propojenych hypertextovych dokumentii . Aplikace tohoto typu douZi piedevSim
k prezentaci urcitych informaci. Umoznuji, aby byly takové informace dostupné rychle a v piehledné
formée co negjSirSimu okruhu lidi.

Potieba prezentovat se a byt vidén je v dnedni dobé stale silngj§i. Internet, a s nim spojovany
World Wide Web je k tomu idedlnim prostiedkem. Jednotlivci i pravni subjekty tedy o své ¢innosti
zveignuji na Internetu informace, a tim ostatnim uzivatdim davaji na védomi svou existenci a
predmét své cinnosti. Potiebu informovat mai také statni subjekty ¢i neziskové organizace, mezi
které se dnestaké fadi i ty které svym ¢lenim poskytuji pripojeni nainternet.

ProtoZze v&ak prezentace informaci na Internetu neni zcela trividlni a lidé, ktefi chtgji tyto
informace prezentovat ¢asto nemaji ponéti o moznostech ajakychsi zésadéach publikace na I nternetu,
vyvstavéa potieba vytvorit pro né prostredky, které to pohoding a rychle umoziuji. Pomoci nich miaze
na lnternetu zvefgitiovat informace kazdy, atoi ¢lovek, ktery nezné témét nic o principech fungovani
pocitatové komunikace. Pravé internetovy redakéni systém je prostredkem, ktery mu to pohodiné
umoZznuje Redakéni systém mize byt soucasti ve kého celku ktery se nazyva systém informacni. Ten
miZe zahrnovat nékolik drovni. Od prévé redakeniho systému, informace o jednotlivych zaméstnanci
& klientt, az k internetovému obchodu.

Druhda kapitola se zabyva technologiemi tykajicimi se forem webovych prezentaci a také
el ektroni ckych obchodii a predstavuje prostiedky, které byly k tvorbé tohoto projektu pouzity.

Treti kapitola se vénuje vliastnimu ndvrhu proj ektu a jeho implementaci. Obsahuije také popis
jednotlivych objekti , ze kterych se systém skléda.

Ctvrta kapitola obsahuje piirucku administratora systému, kterd popisuje préd se systémem a
struéné tak ukazuje jeho moznosti.

Péta kapitola se zabyva zavadénim systému do provozu a popisuje minima ni systémové

pozadavky na bezproblémovy chod.



2 | nfor macni systém a souvisgici
technologie

Abychom pochopili, jak internetovy informaéni systém funguje, musime si nejdiive osvétlit
z&kladni pojmy a principy fungovéni sluzby WWW a databdzového systému. Také vysvétlime

konkrétni technol ogie a prostiedky pouZzité pri implementaci systémul.

21  SuzbaWWW

211 Princip

Zkratka World Wide Web v prekladu znamena , cel osvétova sit’ “. Jak uz z ndzvu sluzby vyplyvé, jedna se
o sit’, ktera propojuje pogitacte, které se nachézei kdekoliv na svété. Pomoci této sité spolu jednotlivé
pocitate komunikuji a zprostiedkovévai tak vyménu informaci mezi jeich uZivatei. Jedna se o

komunikaci typu klient/server.

_——___ pozadavek _——_
é server ) dpoved' ( klient )
odpove
N A i

Obréazek 1 - schéma komunikace klient / server

Klientem je webovy prohlize¢ , ktery zasila poZadavky webovému serveru. Webovy server
poZadavek zpracuje a zaSe klientovi odpoveéd . UZivatd tedy ve svém webovém prohlizeci zada
adresu webové stranky, kterou chce zobrazit, ten se spoji se serverem a pieda mu adresu pozadované
strénky. Webovy server poZadavek zpracuje azadle prohliZeti zpatky poZadovanou webovou strénku,
ktery ji uzivateli zobrazi v prezentacni formé . UZivatd tak dostava prehledné zobrazené informace a
mé& moZnost pomoci navigace na strankach dél prochézet celou strukturou vzgemné propojenych
dokumenty.

Veskera komunikace mezi klientem a serverem probiha na zakladé protokolu HTTP, ktery je

normaizovanym prostiedkem pro webovou komunikaci. Dokumenty uloZzené na serverech jsou



zapsany ve znatkovacim jazyce (ng¢astéji HTML), ktery umoziiuje webovému prohliZegi zobrazit
informace prehledngji, ne jen prosty text. Spolu se zasilanymi dokumenty jsou dorucovény ¢asto i
dal§i typy soubori, které slouzi k sestaveni dokonalgSich a uzivatelsky piivétivejSich webovych

prezentaci.

2.1.2 Zakladni pojmy

2121 WWW prohlize€, webovy prohlizeg, inter netovy prohlizeg, browser

Aplikace, kterd umoziuje prohliZet riizné zdroje z internetu. Internetovy prohlize¢ umi takovy zdroj
nalézt, nacist a zobrazit. Nej¢astéji jsou pomoci internetovych prohliZzeti zobrazovany strénky
WWW, ae browsery ¢asto zvliddaji i prohlizeni dat z jinych sluzeb, jako jsou ,gopher* nebo

»Newsgroups".

2122 WWW server, webovy server

Pocitag, ktery je pripojeny k siti Internet, poskytujici sluzbu WWW, tj. komunikuje swebovymi
prohlizegi a na jgich Zadosti odpovida zasilanim webovych dokumentd , které jsou uloZeny na jemu
pristupném pamétovém meédiu. Pro spravnou funkc musi byt webovy server trvae pripojen k siti

Internet a nepietrzit poskytovat své sluzby.

2123 Serverové skriptovaci jazyky

Server predtim, nez posle stranku klientovi, piedava zdrojové kody stranek ke zpracovani interpretu
skriptovaciho jazyka. Ten provede nal ezené instrukce a vysledek obdrzi klient. Zarovei |ze skriptu
raznymi metodami predat libovolné parametry a ovliviiovat tak vytvorenou stranku. Tatedy vznika
az na zédost uzivatd e — je dynami cky generovana. Dale tyto skripty zgjistuji komunikaci

s databazovym strojem. Mezi vyhody urcité patii nezavislost na klientském software a moZnost

libovol né ménit stranku jesté pred odesldnim. Nevyhodou je zatéZovani serveru.

2124 Klientské skriptovaci jazyky

Pokud je na klientském pocitaci nainstalovand potrebna podpora, 1ze s vyhodou vyuZit riznych
klientskych skriptd. Ty umoziuji ménit uZ sestavenou a zobrazenou strénku piimo v prohlizegi bez

asistence serveru, ktery jimi tudiZ neni nijak zatéZovan. Problémem je d e iz zminéné programové

vybaveni klienta (nutny interpret), které autor prezentace nemuze ovlivnit, ataké moZnost provadéni
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téchto skripti zakézat, coz je velmi bézné vzhledem k bezpecnostnim rizikim. Nelze tedy natyto

skripty spoléhat a prezentace musi fungovat i bez nich.

2125 Protokol HTTP, HyperText Transport Protocol

Protokol, ktery je uréeny k transportu soubori po Internetu necasté ji mezi webovym serverem a
webovym klientem. Jeto ne dilezitéjsi protokol na webu (World Wide Web).

2126 Znackovaci jazyk HTML, Hyper Text Markup Language

Jazyk, ktery se pouziva k tvorbé hypertextovych dokumentd . Jedné se o forméované dokumenty,
které jsou zasilany sluzbou WWW a douzi k prezentaci informaci v uZivatdsky privetivejsi forme
neZ jen prosty text. Obsahuje specidlni znacky (tagy), které pridavaji ¢astem textu jisté vlastnosti.
Hlavnim diivodem zavedeni HTML byla potieba odkazi , které umoziuji odkazovat na dalsi webové

strénky atvori tak strukturu vzajemné propojenych dokumentt .

2.2 Databazovy system

221 Princip

Pojmem .databézovy systém. ( &sto oznacovany také jako ,systém fizeni béaze dat - SRBD* )
rozumime pocitatovy program, navrzeny ke sprévé databéze, co? je velké mnozstvi strukturovanych
dat, ak provadéni operaci nad témito daty.

Databazové systémy jsou ¢asto velmi rozsahlé sady programu , které se staraji o organizaci,
ukladani a ziskavani dat v databézi. Také zgistuji jgi bezpesnost a integritu. SRBD zpracovava
poZadavky klientti na data a zprostredkovava pienos téchto dat od serveru ke klientu. Aby mohl byt
n&jaky systém oznacovany za SRBD, musi byt schopny fidit perzistentni data a efektivng pristupovat
k velkému mnoZstvi dat. V soucasnosti pouzivané databazové systémy maji celou fadu dalSich
harakteristik: identifikace uZivateli , autorizace operaci nad daty, vyuZiti vysSiho jazyka pro
anipulaci a definici dat (nap . jazyk SQL), spravu transakci, podpora alespon jednoho datového
modelu. PouZiti SRBD v informacnich systémech spoletnosti je dnes nutnosti, protoZe data tak

mohou byt jednoduSe modifi kovana soucasné se zménami uvniti spolecnosti.
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2211 Hierar chicky datovy model

Tento model spojuje data do stromoveé struktury tak, Ze kazdy zaznam ma pouze jednoho vlastnika.
Tento model byl predevSim vyuzivan v prvnich mainframemovych databazovych systémech.
Z divodu svych omezeni ovSem nemiZe byt pouZit k uloZeni struktur dat, které se vyskytuji v
reélném svété .

2212 Sitovy datovy model

Jedna se pruzngjsi aternativu k hierarchickému modelu. Umoziuje kazdému zéznamu piitadit jak
vice potomka , tak vice vliastniki . Vytvéri tak si vzgemné propojenych zéznam . Oprati

hi erarchi ckému mode u tak poskytujejistou vyhodu, co setyce moznosti uloZeni strukturovanych dat.

Implementacei vyuZivani takového mode u jsou vSak zna¢né slozité.

2213 Relaéni datovy model

Vychézi z predpokladu, Ze vSechna data jsou reprezentovana matematickymi vztahy. Umoziiuje tak
navrhéi databaze vytvorit konzistentni logicky mode informaci - pfi navrhu ho nezgima, jak jsou

data fyzicky uloZena, to ma na starost SRBD. Jedna se o ngpouzivangjsi databazovy datovy model.

2.2.2 Architektura

PrestoZe existuji rizné databazové systémy s riznymi datovymi modely, jgich architektura se obecné

sklada ze trech ¢ésti: procesor jazyk DML a DDL, sprévce databazi a sprévce soubort.

procesor DML a DDL

A

v

spravce databazi
A

v
. o
spravce sou bortl

F 9
f""--____ l ____--""'\

_-'-"'f

data a megdata
_ (fyzicka DB}_______,

Obréazek 2 - Obecna ar chitektura databazového systému
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2221 Procesor DML aDDL

Tato ¢ést, ktera je ¢asto nazyvénajako ,procesor dotazit”, je zodpoveédna za zpracovani uZivatelskych
dotazti , které jsou zadavény prostiednictvim jazyka tiid DML a DDL. Tyto tfidy musi systém
podporovat. Ne¢astéjSim dotazovacim jazykem je dnes jazyk SQL. Také slouzi jako rozhrani pro
komunikaci s klienty databazového systému. Ulohou procesoru je obsluhovat vngjsi pozadavky na

databézi a hlésit piipadné chyby. Procesor také komunikuje se spravcem databézi.

2222 Spréavce databazi

Ulohou sprévee databézi je fizeni systému a poskytovani sluzeb mezi procesorem dotazii a spravcem
souborii . Stard se také o sprévu transakci, autorizaci a dalsi sluzby. Po obdrZeni vstupu z procesoru
dotaz vytvoii logicky plan, ktery pievede na fyzicky plén, ktery je posloupnosti jistych kroki.
Fyzicky plan se poté pretransformuje na posloupnost mensich krokd, které jsou ptikazy pro sprévce

soubor.

2223 Spravce soubor i
Sprévce soubort ptijimé prikazy od sprévce databazi aprimo tidi pristup k fyzickym souboram.
2224 Fyzicka data

Fyzicka data uloZzena v pamét'ovém médiu.

2.2.3 Zakladni pojmy

2231 Jazyk SQL, Structuared Query Language

Databézovy dotazovaci jazyk, ktery je dnes standardem. Je pouzivan ve vétSing databazovych
systémi. Jeho podstatou jsou interaktivni dotazy, které slouZi k manipulac s daty v databézi a k
dalSim ¢innostem v systému fizeni baze dat. V aplikacich typu klient/server je to nepouzivangjsi

dotazovaci jazyk.

2232 Jazyk DDL, Data Definiton Language

Jedna se o jazyk, ktery slouzi k vytvareni a modifikaci struktury tabul ek a dalSich objekti v databézi
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2233 Jazyk DML, Data M anipulation Language

Jazyk, ktery je pouzivan k modifikaci dat ulozenych v tabulkach databaze. Pokud jsme pfipojeni k
databédzi, miZzeme manipulovat stabulkami, kterré jsou pristupné. Po ukonéeni manipulace s daty
jsou zmeny v databézi provedeny. Soucasti tohoto jazyka jsou i vyrazy pro ziskavéni dat, i kdyZz k
modifikaci dat vlastné nedochézi.

2.3  Pouzitetechnologie

Tato podkapitola se zabyva strucnym popisem jednotlivych prostiedki , které byly pii i mplementaci

systému pouzity atakeé okrajovou charakteristikou dalSich moznych.

231 Znackovaci jazyk XHTML

2311 Popis

Pod zkratkou XHTML se skryvé ,rozsititelny hypertextovy znackovaci jazyk” z anglického origindu
.eXtensble HyperText Markup Language®. Jedna se o jazyk, ktery upravuje dosud stdle hodné
pouzivany jazyk HTML (HyperText Markup Language). PtiliS se od ngj ndisi, ale zavadi jistd nova
pravidia a omezeni, aby se dosdhlo kompatibility s jazykem XML. Rodina dokument XHTML je
zaloZena, na rozdil od svého piedchtidce HTML, najazyku XML. Dokumenty psané timto jazykem
jsou cisté textové soubory, které ovsem obsahuji specidlni formétovaci prikazy zvané ,tagy”. Ty jsou

vZdy parové aoznaduji zacaek a konec bloku, na ktery bude aplikovana urcita vlastnost.

2312 Struktura dokumentu

Kazdy XML dokument, musi byt uvozen hlavi¢kou: <?xml version="1.0"?2>
Ddle se struktura dokumentu lisi od HTML jen mirng, strukturaHTML dokumetu :
<html> - definuje zac& ek dokumentu
<head> - definuje zacéek zahlavi dokumentu, kde se uvadgji obecné informace o dokumentu
ajak s nim ma byt nakladano.
<title></title> - obsahujetext, ktery je oznacovan jako titulek dokumentu
</head> - konec zahlavi
<body></body> - definuje prostor, kde za¢ina a kon¢i vlastni obsah dokumentu, informace
mezi témito znatkami budou zobrazeny uzivatdli.

</html> - konec dokumentu

2.3.13 Formatovaci tagy
Jazyk obsahuje mnoZstvi tagt , které urcuji, jak mé byt jimi oznacend ¢ast zobrazena webovym

prohlizecem. Tagi jazyka XHTML je velké mnoZstvi arozsah ani predmét této préce neumoziiuje je
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zde bliZe popisovat, proto se omezim jen na zésadni zmény od jazyka HTML. Znatky musi byt psany
vzdy malymi pismeny a musi byt ukon¢eny bud’ druhou pérovou ukon¢ovaci znackou nebo uvedenim
lomitka v zépi su jednoduchého tagu.

Znatky musi byt vZzdy korektné zanorené (Z&dné piekryvani), hodnoty atributd musi byt
uvedeny v uvozovkach a vzdy musi mit uvedenu hodnotu. VSechny znaky ,&“ musi byt zapsany
pomoci ,&amp;“. Nekteré tagy jsou v nové specifikaci oznaceny za zastaralé nebo jsou neplatné.
Jedna se predeviim o tagy, které maji pfimo vliv na vzhled. Trend pfi vyvaji hypertextovych
dokumentti vede k pieneseni defini ce vzhledu do externich soubort , zapsanych jako kaskadove styly.

2.3.2 Kaskadove styly

2321 Popis

Kaskadové styly definuji vzhled dokumentu nezavisle na jeho obsahu. Vyhodou je, Ze miZzeme
vzhled dokument snadno modifikovat a mame jednotny zpisob vzhledu vSech dokumentt , centrdné
se tak da ovlivnit vzhled vSech dokumentii prezentace. Jednotlivé styly se nadefinuji pomoci
vlastnosti, které CSS umoziiuje. Jedna se napiiklad o definice typi a vizede sedikosti pisma, barvy
pozadi a popiedi, tloustky atypu okrgt , relativni a absolutni umisténi prvka, atd . Takto vytvorené
styly se aplikuji na tagy jazyka XHTML. Jednotlivé styly miZou byt definovany na zatéku kazdého

dokumentu nebo ptipgj eny z externiho souboru.

2322 Pouziti
Pro pouziti kaskadovych stylii v jazyce XHTML se pouzZivaji nej¢astéji dva specidlni tagy tohoto
jazyka. Je to blokovy tag <div></div> a radkovy(inline) tag <span></span>. Samotné tagy nemgji
Z&dny prakticky vyznam, pokud jim nepfidélime styl. To se provede pomoci aributu ,,class’ nebo
»id“ a uvedenim konkrétniho stylu, ktery se ma aplikovat. Atributy ,class* a ,id" 1ze pouzit také ve
vétSing ostatnich tagt jazyka XHTML a uvedeny styl bude aplikovén i na né. Jednotlivé webové
prohlizece se vtomto lisi. Prikladem konkrétného pouziti tylu v jazyce XHTML je <div
class=" czodstavec" .>text</div>
Prikladem definovaného stylu pak maze byt:

.czodstavec {

font-family: Tahoma, sans-serif;

text-ident: 20px;

15



Na takto oznageny text bude pouZzit styl atext bude formétovany jako odstavec, ktery bude na
prvnim fadku odsazen vpravo, jak je v ¢eskych publikacich zvyklosti.
Styly mohou byt vz§emné zanoiené a funguje mezi nimi dédi¢nost, takze mizeme pohodiné

menit cely vzhled dokumentu pouhou Upravou hodnot nékolika vlastnosti.

2.3.3 JavaScript

2331 Popis

Tento jazyk uz se fadi mezi skriptovaci a disponuje mnohem vétSimi prostiedky pro tvorbu vice
interaktivniho webu. Interpretaci skriptu zgjist'uje internetovy prohlizeg, protoZze se jedna o tzv.
klientsky skript. Z toho plynou jak vyhody tak nevyhody. Nespornou vyhodou je, ze dokumenty
mohou byt interaktivni bez jakékoliv komunikace se siti. Naopak nevyhodou je interpretace riznych
webovych prohlizeci, kdy nemame zaruceno, Ze bude na v3ech probihat stejné a korektné . Nemame
ani zaruceno, Ze interpretace probéhne vibec, protoZe se da uZivatdem kompletné vypnout v

astaveni prohlizece. Snahaje tedy pouzivat JavaScript jen omezeng, popiipadé co ngméng.

2.3.3.2 PouZziti

JavaScript je vhodny napiiklad pro kontrolu zadanych dat ve formul&i nebo k presmérovani odkazi
do nového okna (napi. specifikace XHTML nema jiné prostiedky jak toho dosahnout nez pomoci
skriptu). Z hlediska tvorby multimedidnich webovych prezentaci je daleko zajimavéjsi pouZiti
technol ogie Flash, kterou se v krétkosti zabyva dd Si podkapitola.

234 Flash

2341 Popis

Technologie Flash je zjednoduSen¢ fedeno animace, skupina snimkd zobrazovanych postupné za
sebou. Nevyuzivd se pii tom vSak rastrové, ae vektorové grafiky, coZz znamena, ze se
nezaznamenévaji zmeény jednotlivych boda obrézku, ale souradnice a atributy jeho objektd . Grafika
ve Flashi miZe byt definovéna jak rastrové , tak vektorové , nicméné vyuziti vektorové grafiky

s sebou nese jisté vyhody, kterou je predevSim vysledna veikost Flash prezentaci.

2342 PouZiti

Jak jiz bylo fefeno, k dispozici mame néstroje na tvorbu vektorové grafiky, ktera je k uZivatdli
dorucena rychigi, protoZze naroky na velikost souboru, ktery ji popisuje jsou mnohem niZsi nez u
rastrové grafiky. Také vysledny obraz je daleko kvalitngjsi, po pfibliZzeni je vSe stdle stgné ostré.
Jednotlivé grafické prvky mohou byt také zcela nebo ¢éstecné prahledné. Navic Flash prichazi

s vlastnim skriptovacim jazykem ActionScript, ktery z prezentace dél& ping interaktivni zaleZitost.
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Prvky Flash jsou ¢asto uZivatelsky velmi priveétivé a umoziuji pifjemné oZiveni webovych prezentaci,

pokud je s nimi ovSem nakladano s rozvahou.

2.3.5  Skriptovaci jazyk PHP

2351 Popis

Pod zkratkou PHP se skryva vyraz , Professional Home Pages*. Jedné se o skriptovaci jazyk k tvorbé
dynamického webu. Pocétky tohoto sahaji do roku 1994, kdy byl vytvoren jednoduchy systém k pogitani
pristupu k webovym strankém. Systém byl tehdy napsén v jazyce Perl, de pozdgji byl prepsén do jazyka
C, aby tolik nezatéZoval server. V této dobé vzniké ndzev a zkratka PHP.

Jedte o néco pozdeji byl systém rozsiten o dalSi funkce a jeho popularita zacala rust. Dnes nejvice
rozsitené ctyrkovéa verze prinési od piedchozich verzi tadu novych funkcei ajédro systému bylo od z&kladu
piepracovano, takZze poskytuje mocné néstroje k tvorbé dynamického obsahu webu. Nové dostupnéa
pétkovéa tada piindSi opét prepracované jadro, vyss.i vykon ahlavng kvalitni objektovy pristup, ktery nebyl

v piedchozich verzich zcela dotaZeny.

2352 Jak PHP funguje

Skripty PHP jsou interpretované na strané serveru, coZ znamend, Ze strénka je na zakladé pozadavka
internetového prohlizete sestavena jiZz na strané serveru a vysledek je poslén prohlizeci. Skripty PHP
¢asto obsahuji kusy HTML nebo XHTML kédu. Takovéto ¢ésti kddu jsou ponechany beze zmeény.
Jakmile vSak interpret narazi na ¢ést PHP programového kddu, provede jeho vyhodnoceni a misto
takového kddu jg nahradi jeho vystupem. Vysledna stranka je zaslana internetovému prohlizegi.

Interpret PHP tedy béz.i jako modul webového serveru a ma na starost interpretovat ¢asti
webovych dokumentt , které jsou zapsany v jeho jazyce.

Internetovy prohlize¢ nema Zadné informace o tom, co se na serveru délo nez mu byl
dokument dorucen. Na serveru se mohla dit cdd fada operaci, které mély piimy vliv na obsah
vysledného dokumentu. Velkou vyhodou tohoto zpiisobu zpracovani skriptu je, Ze vysledek je
nezavisly na internetovém prohliZeci. Vysledek je vzdy zaslan jakémukoliv prohlizeci v naprosto
steiné podobé , piSeme tedy skripty odladéné pro konkrétni server a ne pro rtizné druhy a verze

internetovych prohlizeci.

2353 Vyhody PHP

Mezi nesporné vyhody skriptovaciho jazyka PHP patii, Ze je tato technol ogie Sifena zdarma (,,open
source” ). Jednd se o nejpouzivangsi modul webového serveru Apache. Skripty PHP se vyznaduji
piedevSim svou jednoduchasti a rychlou interpretaci, coz napomaha jeho rychlému Sifeni. Syntaxe
jazyka je vdmi bliza vSeobecné rozsitenému jazyku C. PHP je otevieny projekt, ktery se neustéle

vyviji, ma rozsédhlou podporu, dobfe si rozumi s ngpouZivangSimi databazovymi systémy, je
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multiplatformni a |ze ho provozovat na vétSing operacnich systémech a je podporovén vétSinou

webovych serveri.

2354  Nevyhody PHP

Mezi ¢asto zmitiované nevyhody patti absence deklarace datovych typa. Mezi proménnymi, které
nebyly inicializovény navic miZzeme provadét silné typové omezené jazykové operace, i kdyZ nas o
tom interpret informuje hlésenim.

Dalsi nevyhodou je, Ze funkce miZou vracet hodnoty rtiznych datovych typi , napiiklad nedispéSnost
operace oznami hodnotou , false" typu ,,boolean”, ale ispésné vykonani vrati hodnotu typu ,integer”.
Jazyk také obsahuje mnoZstvi funkci, které vykonavaji témei stejné operace a pro vyvojée je tedy
nutné casto nahlizet do referencnich prirucek. Interpret PHP se také potykd s nékterymi
bezpe¢nostnimi problémy, jako je napiiklad spou&téni na Unixovych systémech jako ,nobody,
absence kontroly vstupti a v diivéjSich verzich standardné povolena funkce ,register_globals®, ktera

bylave §patné napsanych kédech zna¢nym nebezpesim.
2.3.6 Databazovy system MySQL

23.6.1 Popis

MySQL je vicevldknovy multiuZivatelsky SQL relacni databazovy server, ktery je Siten pod licenci
GNU/GPL. Jedné se o vemi populérni databézovy systém pro webove aplikace a ¢asto byva jednou

z &ésti tzv. LAMP.

Zkratkou LAMP rozumime soubor volné Sifitd nych programi bézné pouzivanych k provozu
dynamickych webovych stranek. Jedna se o programy Linux, Apache, MySQL a jeden ze
skriptovacich jazykd Perl, PHP nebo Python. V bdicku LAMP tedy méme vSechny potiebné néstroje
k takovému provozu, operacni systém Linux, webovy server Apache, databdzovy server MySQL a
skriptovaci jazyk Perl, PHP nebo Python. PrestoZe jednotlivé programy nebyly specidné napsany,
aby pracovaly vzgemné , jedna se o velmi popul&rni kombinaci.

Popularita MySQL je ptimo svazana s oblibenosti skriptovaciho jazyka PHP. Prezdiva se jim
také ,dynamické duo“, protoZe se vzgemné velmi dobie podporuji. Neni proto prekvapenim, Ze
nejoblibengjSi spravce tohoto databdzového systému je napsan v jazyce PHP a jmenuje se
phpMyAdmin. Vychazi také spousta publikaci, které popisuji nasazeni ptimo téchto dvou systémii
soucasng.

O principech fungovani databazovych systém pojednava podkapitola 2.2 a nebudu se o nich v
této podkapitole priliS zminovat. Dulezité je spiSe informovat, jaké jsou jgi vyhody a nevyhody
oproti jinym dostupnym databézovym systémam.
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2362  Vyhody MySQL

Na databézovém trhu je spousta kvalitnich databdzovych systému zvuenych jmen jako je Orad e nebo
MS SQL, pro¢ tedy nesdhnout po nékterém z nich, aleradéji po MySQL ? Odpovéd’ je nasnadé . Tyto
databazové systémy od softwarovych gigantt jsou ¢asto vézany pouze na jednu nebo na malé
mnoZstvi platforem a néklady najejich potizeni jsou v f&du ngkolika desitek tisic korun, proto jsou mimo
moznosti béZnych uZivatelt . Pravé MySQL je vychodiskem z tohoto problému.

Databazovy systém MySQL neni vazén na jedinou platformu, de je dostupny témei na jakékoliv
dnes pouZivané platforme, coZ usnadiuje piechod mezi nimi. DalSi nespornou vyhodou je druh licence,
pod jakou je Siteny. Jednd se o licenci GNU/GPL, kterd umozZiiuje volné bezplatné Sifeni véetné
zdrojovych kodi. Databdzovy server MySQL muize pouZivat pro nekomeréni Ucely kazdy bezplatné a pro
komer¢ni (¢edy je stanoven poplatek 200$, coz je zlomek ceny konkurencnich produktd. Navic po
zaplaceni dostévéte prévo Upravy zdrojovych kédi a miZete si tak optimalizovat databézovy server presné
pod e svych potieb.

Dalsi z vyhod tohoto systému je také vySSi vykon oproti konkurenénim produktim a schopnost
bez ztréty tohoto vykonu pojmout velké mnoZstvi dat.

2.36.3 Nevyhody MySQL
Mohlo by se zdét, ze MySQL je dokonaly produkt, neni tomu ae bohuzd tak. Databazovy systém

MySQL mai své nevyhody, které jsou pro nékteré dostatecnym divodem k pouzivani konkurenénich
produkta.

Hlavni nevyhodou je absence spravy transakci pro standardni typ databdzovych tabulek
MyISAM. Transakci rozumime blok piikazi , které se postupné vykonévaji a do obsahu databaze se
zmeény promitnou pouze v pripadé , Ze se podaii UspesSné vykonat vSechny piikazy této transakce.
Sprava transakci je v&ak podporovana v jinych typech databazovych tabulek jako napiiklad Berke ey
DB nebo InnoDB, ovSem préce s témito tabulkami je znatné pomal g §i.

Mezi dalsi ¢asto kritizované nevyhody patii absence vioZenych procedur, trigger a view.

Tyhle funkce nicmeéng piinéSi nova pétkovéa rada databézového systému MySQL .

2.3.7 ASP - Aktive Sever Pages, .NET

V tomto systému firmy Microsoft se jako skriptovaci jazyk pouziva JScript nebo VBScript. Skripty se
vklédaji ptimo do zdrojovych kédu strének, kde je interpret zpracuje. Ve spojeni s rozvijgici se
platformou .NET jde o do budoucna velmi zajimavé ieSeni. M& ae podstatnou nevyhodu — je

platformové zavislé ato na platformeé placené.
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2.3.8 Dalsi moznétechnologie

Zde nesmime zapomenout na v minulosti velmi pouzivané CGI skripty. Ty jsou psané vétSinou v
jazyce C a mezi vyhody patfi bezesporu jgich rychlost. Se serverem jsou spojené mechanismem
brany. Server na Zadost spusti skript a uZivateli posle jeho vysledek. Novéj§i rychlgsi variantou je
rozhrani | SAPI.

Pomeérné novou technol ogii jsou takzvané Java-appl ety psané v jazyce Java

3 | mplementace

Tato kapitola se zabyva vyvojem systému od specifikace potieb zadavatde pies jgich

analyzu a navrh architektury systému aZ po vlastni implementaci a popis jednotlivych ¢ésti systému.

3.1 Specifikace potieb

Cdy systém byl od pocatku vyvijen na z&kladé poZzadavkia zadavatele, kterym je Obganské
sdruZeni SP-NET, Spytihnév 144. Predmétem bylo vytvarit systém, ktery by umozioval prezentovat
informace o bezdratové siti, provozovanou timto ob&anskym sdruzenim, v siti Internet a umoziovat
jgich snadnou aktudizaci. DuleZitym poZadavkem také bylo, aby byl provoz systému velmi levny a

aby vyzadoval jen minimélni drzbu, popiipadé takovou, kterd bude moci byt vykonanai laikem.

3.2 Analyzaanavrh

Z analyzy poZadavkii na systém vyplynulo, Ze nglvhodngjsi bude pouZit volné dostupné prostiedky k
tvorbé dynamického webu. Zvolil jsem kombinaci skriptovaciho jazyka PHP a databazového serveru
MySQL. Oba systémy jsou voln¢ dostupné pro nekomeréni pouziti a funguji na vétsing dostupnych
hostingovych sluzbach. Jako znackovaci jazyk jsem se rozhodl pouzit HTML a XML. Definici
vzhledu jsem serozhod oddglit od definice obsahu, k némuz. bylo vyuzito prostiedkia CSS. Vevemi
omezeném mnoZstvi je vyuzito technologie JavaScript, kterd dopliiuje znackovaci jazyk nékterymi

svymi funkcemi.

3.2.1 Navrh databaze

Pfi navrhu databaze bylo nutné vychazet z pozadavku, aby vSechny informace, které bude systém
prezentovat, byly snadno modifikovatelné podie potieb zadavatele. VétSina informaci tedy musi byt

uloZena v databédzi, ¢imz bude j gich modifikace snadno piistupné
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ProtoZe databazovy systém MySQL je zaoZen na relacnim datovém moddu, vytvotil jsem
relaéni modd databaze. Mezi daty je v3ak minimum vztahi a jsou vétSinou na sobé vzgemné

nezavislé.

3.2.2  Navrh programové ¢asti

V navrhu programové ¢ésti bylo potieba rozdélit cely systém na logické celky, které budou spolu
vzgjemné spol upracovat. Pri tvorbé systému jsem tyto balicky rozdélil na:
1) balicek administrace— zde je reprezentovana administracni ¢ast
2) balicek uZivatelev siti — prezentovana ¢ést pro uZivatele jeZ je soucésti wi-fi sité SP-NET
3) balicek uzivatele mimo sit' — prezentovéna ¢ast pro bézné uzivatele internetu
4) balicek knihoven - zajist'uje autorizaci administratorské ¢ésti, definuje se zde celkovy réz

webové prezentace — dokumentu ( grafika, css, g.)

3.3 Popisdatabaze

Z pozadavki na typy prezentovanych informaci piimo vyplynul navrh databazovych tabulek.
Databédze se sklada z péti tabulek, které obsahuji veSkeré informace o témé vSech datech

prezentovanych systémem.

3311 Tabulka, stranky*
Jedna se o tabulku, kterd obsahuje rozséhlé texty obsahujici informace o siti SP-NET, jgi ¢innosti
zahrnuj e zde v8echny moZné strénky ( dokumenty), které 1ze vidét piimo z internetu ( balicek uzivate

mimo sit).

stranky| id
title
obsah
datum
tabulka 1 - Databazova tabulka " stranky"

Sloupec ,id“ (typ integer) je unikanim identifik&torem dokumentu(stranky) a slouzi jako
primarni kli¢ pfi vyhledédvani zdznamu ¢i k oznaceni stranky. Sloupec ,title" (typ text) obsahuje

textovou informaci o titulku dokumentu, kterd je zobrazena uZivatdi jako nadpis. Sloupec , obsah“.
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(typ text) obsahuje zakladni formatovani celého dokumentu i stextem. Sloupec .datum. (typ datetime)

obsahuje informaci o datu a ¢ase vzniku dokumentu (strénky), tato hodnota se pak také vypisuje pod koncem
kazdé zobrazené stranky.
3312 Tabulka , news*

Tabulka obsahuje informace o novinkéch tykaicich se systému nebo ¢innosti O. S. SP-NET. Jedna

se 0 polozky, které jsou uZivateli zobrazeny hned pii prvni navstéve systému.

news id

zprava
obsah
datum
visible
tabulka 2 - Databazova tabulka " news"

Sloupec ,,id“ (typ integer) je unikatnim identifikatorem novinky a douzi jako primérni kli¢ pfi
vyhledavani zéznamu. Sloupec ,zprava" (typ text) obsahuje nazev novinky. Sloupec , obsah” (typ
text) obsahuje samatny text novinky, pokud je novinka obsahlgsi ajgi text by se nevesd do rozsahu
ramce. Tento sloupec se pak v programoveé ¢asti vyvol a kliknutim na odkaz ,,vice". Sloupec ,, daum*
(typ datetime) obsahuje informaci o datu a ¢ase vzniku novinky, podle této hodnoty jsou i novinky ve
vypisu v kategorii fazeny. . Sloupec ,visible® obsahuje bud’ ,1* nebo ,0“ pro zobrazeni ¢i skryti
novinky.

3.3.13 Tabulka , gbook*

Tabulka obsahuje jednotlivé prispévky ¢lend sité (guest book), jegich vyhrady ¢i dotazy. Tyto zde
miZou vklédat ¢lenové pouze s IP rozsahu sité SP-NET.

gbook | id
jmeno
email
Zprava
IP
datum
visible
tabulka 3 - Databazova tabulka " gbook"
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Sloupec ,,id“ (typ integer) je unikétnim identifikatorem novinky a douzi jako primérni kli¢ pfi
vyhleddvani zéznamu. Sloupec ,jmeno” (typ text) obsahuje jméno nebo prezdivku ¢lena sité, ktery
prispévek vklada Sloupec ,,email” (typ text) obsahuje nazev e-mailu na ktery Ize danému ¢lenovi po
zobrazeni dotazu odpovédét (zobrazi se jako hypertextovy odkaz) .Sloupec ,zprava (typ text)
obsahuje text zpravy, kterou nédm ¢len napsal. Sloupec ,,IP* (typ text) obsahuje | P adresu zasilatele —
viditeln& pouze pro administrétora. Sloupec ,,datum” (typ datetime) obsahuje informaci o datu a ¢ase
vzniku novinky, podle této hodnoty jsou i novinky ve vypisu v kategorii fazeny. Sloupec ,visible"
obsahujebud’ ,,1“ nebo ,,0“ pro zobrazeni ¢i skryti prispévku do diskuse.

3314 Tabulka , uzivatel”

Tabulka obsahuje Udaje o uzivatdi, potiebné pro jeho piipadné zkontaktovani. Vkladat data do
tabulky a upravovat je muZe pouze administrdtor. Kazdy ¢len je pak povinen nahlésit zménu

kontaktnich Gdajt administrétorovi.

uzivatel id
login
heslo

jmeno
prijmeni
adresa
IP
email
tabulka 4 - Databazova tabulka " uzivatd"

Sloupec ,,id“ (typ integer) je unikatnim identifikatorem novinky a douzi jako primérni kli¢ pfi
vyhleddvani z&znamu. Sloupec ,login“ (typ text) obsahuje prihlaSovaci jméno ¢lena sité, které je
unikétni. Sloupec ,heslo* (typ text) obsahuje heslo zaSifrované Sfrovanim MD5. Sloupec ,,jmeno”
(typ text) obsahuje jméno ¢lena sité. Sloupec ,prijmeni“ (typ text) obsahuje piijmeni ¢lena sité.
.Sloupec , adresa“ (typ text) obsahuje kontaktni adresu uzivatele. Sloupec ,, IP* (typ text) obsahuje IP
adresu uzZivatele. Sloupec ,email” (typ text) obsahuje e-mailovy kontakt na uzivatele, kde mu jsou

zasilany rizné novinky v siti ¢i upominky na platby.

3.3.15 Tabulka, admin®
Obsahujelogin a hesl o administratora.

23



admin| id

login
heslo
tabulka 5 - Databézova tabulka " admin”

Sloupec ,,id“ (typ integer) je unikatnim identifikatorem novinky a douzi jako primérni kli¢ pfi
vyhleddvani z&znamu. Sloupec ,login“ (typ text) obsahuje prihlaSovaci jméno ¢lena sité, které je

unikétni. Sloupec ,,hedo* (typ text) obsahuje hed o zaSifrované Sifrovanim MD5.

332 Vztahy

Jedina relace je mezi tabulkami , uzivatd“ a ,news* amezi tabulkami ,uzivate“ a ,gbook”. Jedna

se o vzdy o vztah 1:N, kdy uZivatel miZe vytvorit nékolik zéznami v tabulkéch news a gbook

3.3.3 UseCase

prohliZeni stranek ” . "
yloFit nového uZivatels
editace stranek O

editace uZivateld

staZeni dokumentd / O
% srnazat novinku

uZivatel

adrinistrator

super ufivatel - , ,
L smazat pfispévek v diskusi
prohliZeni diskuse
/- \ vloZit pfispévek do o
) ) G vlaZit navau stranku
uZivatel v sm\
S

O

prohliZzeni swich udaji

kryt / zobrait novinku

wloFit novinku

Obréazek 3 - Use case diagram
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3.4  Programova ¢ast

Jak jiZ bylo napsano diive, programové ¢ést je ¢lenéna asklddaseze4 balicku .

34.1 Baliéek administrace

34.11 Popis

Balicek Admin obsahuje objekty, které reprezentuji jednotlivé kategorie zobrazovanych informaci a
které prezentuji tyto informace uZivatdi. Zobrazi je viak v editacnim modu, takze mohou byt veskeré

tyto informace modifikovany.

34.12 admin.php

Jedna se o hlavni objekt balicku Admin. Po piihléSeni v sekci piihl&Seni se administréorovi
naskytnou moznosti jak systém editovat popiipadé vioZit ¢ smazat nebo editovat uZivatee v siti. Je
vyZadovéna autorizace. Po autorizaci se spusti session pro administrdtora, kterou lze ukongit
kliknutim na nabidku , odhléasit se*.

34.13 newpage.php

Po kliknuti na moznost ,, nova stranka" v sekci admin se zobrazi moznost vlozit nazev nové stranky
popiipadé text strénky. Je zde vyuzito programu ,,FCKeditor, ktery je volné staZitelny na internetu.
Tento programek ndm umoziiuje editovat pismo jako v programu MSWord, ktery je dnes vemi
pouzivany apréci snim zvladnei Uplny laik. Po viozZeni nové stranky se pak zobrazi dana stranka —
titulek v levém menu, obsah pak v hlavnim poli. Také se zobrazi kdy byla stranka vytvorena, ato pod

hlavnim polem.

34.14 edit_select.php a edit.php

Po kliknuti na moznost , editace stranek” v sekci admin se zobrazi moznost editovat jiz existujici
stréanky. Pokud si vybérem stranku k editaci ( soubor edit.php), mame na vybér 2 moZnosti. Bud’
editaci pomoci ,,FCKeditoru“, nebo editaci ptimo html kédu. Po ulozeni se v levém dolnim rohu

zobrazi den posledni modifikace stranky.

34.15 news.php
Jestlize si vybereme pridat upravit aktualitu zobrazi se ndm vSechny uloZzené novinky, které mazeme

editovat, nechat zobrazit ¢i skryt nebo Uplné smazat. DA e pak po kliknuti na nabidku vloZit novou
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aktuaitu, mame moznost napsat nadpis novinky a takeé text ktery novinku popisuje. Je zde také
vyuzito ,FCKeditoru“ v trochu jiné podobé neZ v predchozich ¢astech (newpage.php a edit.php).

34.16 add_user.php

Po kliknuti na piide uZivatele se ndm zobrazi formular kde miZeme zadat kontaktni informace

o novém uzivatdi. Po kliknuti na uloz budou tyto informace ul ozeny do databaze.

3.4.17 edit_user.php
Po vybrani nabidky editovat / smazat uZivatele se nam objevi tabulka v3ech uZivateu fazend dle,,id”
u kazdého uzivatd e mame dvé moznosti, bud’to editovat nebo smazat. Pokud dame editovat objevi se

nam jiz znamy formular ze sekce piidat uzivatele a pod nim tabulka se vSemi uZivateli.

34.18 gbook.php
Pokud chceme zasdhnout do knihy navstév je nutné kliknou v hlavnim menu na , knihu
névstév”. Zde se pak zobrazi nabidka administrédora knihy névstév. Ten miuze zobrazit & skryt

prispévek nebo jg Uplné smazat, ¢ vlioZit novy piispévek.

3.4.2 Baliéek uzivatel mimo sit’

34.21 Popis
Balicek obsahuje objekty, které reprezentuji jednotlive kategorie zobrazovanych informaci a

které prezentuji tyto informace uzivateli.

34.22 Index.php
Zde je zahrnuta webova prezentace sité, ktera je dostupna vSem uZivatelim v siti i mimo sit” ¢i
sprévcam. Thned po nacteni strénky se ovéri IP adresa, ze které uzivatel stranky prohlizi. Pokud se
fadné neptihlasi stava se,uzivatelem mimo sit™.

Obsahuje stylistické rozloZeni celé webové prezentace a dale charakteristiky stylti — css. Tato
sekce je ptimo propgjena s tabulkou ,stranky* ulozenou v databazi a umoziuje zobrazovani stranek

v této tabul ce ul ozenych.
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3.4.3 Baliéek uzivatd v siti

3431 Popis

Tento balicek bezprosttedné navazuje na balicek predchozi. Pokud je uZivate v souboru
index.php ovéren Ze patii do sit¢ SP-NET, nemusi se ani piihlésit k tomu aby si mohl prohlidnout
diskusi stranek, ¢i stahnout nékteré soubory v sekci ke staZeni, které nejsou volng k dispozici pokud

se nachézime mimo sit’.

3432 user.php

Pokud se uZivatel v siti prihlasi objevi se mu jeho kontaktni informace.

344 Baliéek knihoven

34.4.1 Popis

Zde jsou sobory, které vibec umoZziuji chod strének, stylistiku zobrazovani dokumentt ¢i

piipojeni k databézi nebo ovéreni uzivateli ¢i administratori.

3.4.4.2 db.php

Navéze spojeni s databéazi. Tento soubor se vklada vsude kde je potieba pracovat s daty v databazi.

3.4.4.3 styles.css a styly.css

Externi soubory pro definici kaskadovych stylti pouzivanych ve webové prezentac

3444 Adresar FLASH

Obsahuj e soubory nutné pro flashovou prezentaci.

3.4.45 Adresai gbook

Obsahuj e soubory nutné pro funkce knihy navstév
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4 | nstalace a provoz systému

4.1 Pozadavky

Minimanimi pozadavky na chod celého sytému jsou:
- webovy server (nejlépe Apache)
- databazovy server MySQL (testovano naverzich 4.0.x a4.1.x)
- interpret jazyka PHP (testovano naverzich 4.2.x a5.0.x)

PoZadavky na klienta:
- webovy prohlizet (optimalizovano pro Mozilla 1.7.3, MSIE 6; rozliSeni 1024x768)
VySe uvedeny software musi byt nainstalovan na pocitaci, ktery je trvale piipojen k siti

Internet a métedy vlastni |P adresu. Samoziejmosti je funkeni operacni systém a sprévné konfigurace

vSech programtl.

4.2 Instalace

V adresafi DATABASE se nachdzi soubor instal.sgl. Ten zgjisti vytvoreni nutnych tabulek.
Zdrojové kody staci prenést na server a v souboru db.php upravit nastaveni piihlaSovacich Udajt k

databdzovému serveru.

4.3 Hedoproadministratora

login: admin
heslo: zirafa
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S Zaver

Cilem téo rocnikové préace je umoznit pohodiné a kvaitné prezentovat informace v siti Internet
lidem, jez maji jen velmi omezené védomosti o dané problematice. Je k tomu pouZito volné
dostupnych prostiedkt , takZze naklady na provoz celého systému jsou minimalni, cozZ jesté zvétsuje
okruh pripadnych uZivatelti ¢i administrétort.. Tim se opravdu maZe stét skoro kazdy.

Pri tvorbé administratorského prostiedi byl kladen velky diraz na jednoduchost a
piehlednosti. Cilovou skupinou uzZivatel i administrator systému jsou predevsim lidé, kteti vyzaduji
rychly a prehledny pristup k informacim ajgich snadnou a rychlou aktualizaci bez nutnosti ugit se
ovladani nového prostredi. Intuitivni rozhrani jetedy dirazny poZzadavek.

Systém je piizptisoben potiebdm O. S. SP-NET, dejelehko rozsititelny aje moznost jg piizpisobit a
snadno nasadit k prezentovani a sprévé informaci obdobného charakteru nebo rozsahu.

Vysledkem této prace aplikace, kterou je mozno provozovat na libovolné platformé a je

optimalizovana pro vystup na ngbézngjsi zobrazovaci zatizeni a software k prohliZzeni webovych
dokument.
Dalsi rozvo] systému by bylo vhodné sméiovat kjesté vétSi podpore uZivatelské ¢ésti (balicek
uzivad v siti), a to predeviim k zobrazeni poctu stazenych dat, zaplacenych mési¢nich faktur za
pfipojeni ¢i vybudovani souborového vyhledavace ( tzv. ftp vyhledavat). Takeé by byla vhodna Uprava
vystupu dokument pro uZivatde trpici ngakym zdravotnim omezenim (napi. slabozraci, télesn
postiZzeni, dyslektici, barvoslepi). Dasi moznost rozSifeni bych vidél ve vybudovani sekce
internetového obchodu. Bohuzel z&konem je znevyhodnéno to, aby Obc¢anské sdruzeni obchodoval o
¢i distribuoval o zboZzi, a proto nebyl tento poZzadavek ze strany O. S. SP-NET piedlozen.

Prace na ro¢nikovém projektu a feSeni problémi, které se pti vyvoji systému vyskytly, pro
mé bylo velkym pifnosem. Mél jsem moznost ziskat hlubsi znalosti o vyvgji internetovych
informacnich systémi a ziskat tak cenné zkuSenosti. Také jsem se seznamil s modernimi

technol ogiemi a standardy, které jsou k tomu pouzivany arozsitil s tak své znalosti v tomto oboru.
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