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Abstrakt

V tomto dokumentu se zabyvam dynamickou webovoikaqdl, kterou vytveim za pomaoci
technologii Ruby on Rails, XML, MySQL a AJAX.

V avodu vys¥tluji, pro¢ jsem si vybral praytoto téma. A popisuji, co Ize v této publikaci
najit.

Dale podrobgji rozebiram spolupraci Ruby on Rails s XML. Pojisao je v moZnostech
knihovny REXML a uvadim ¢aké giklady pro snazsi pochopeni.

Nasleduje popis knihoven, které poskytuji dynamiakémani, zvukové a jiné efekty. Jedna
se o Prototype a script.aculo.us.cOpvadim gjaké giklady.

V predposledni kapitole se nejprve zabyvam obepnojektem "Generéator édeckych
webovych portdl" (zasazeni do kontextu) a dale pak nasleduji jgigécetapy i programovani.

V posledni kapitole se na aplikaci snazim nahlZétediska uZivatelskériwétivosti. Tedy
popisuiji, jakym zjgsobem jsem se snaZil ddt aplikaci fivétivou. Zde jsem takéipojil reakce
trech osob, které &y moznost si mnou vytwenou aplikaci vyzkouSet.

V zawru shrnuiji ziskané zku3enosti.
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Abstract

In this document | am talking about dynamic webligggion, which | am making via Ruby on Rails,
XML, MySQL and AJAX technology.

Introduce describes, why | have chosen this jod,vaimat you can find in this document.

Next part is about Ruby on Rails and XML, wheren describing how to use REXML library
and what it offers to you. There are some exantplégtter understanding that.

Continuing with describing libraries, which caneftilynamic, sound and some other effects.

Prototype and script.aculo.us are described thetesame examples as well.



Semifinal chapter is about Web portal generatageneral at first and next about single steps
when | was working on my application.

In last one chapter | am trying to look on my aggiion from user's point of view. | am
describing the way, how I tried to make applicati@tter for usual user. | joined some reactionsfro
persons who had the opportunity to work with mylegagion.

Document terminates by resume of gained experiences
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Uvod

Pokud se ohlédneme do minulostigits si vzpomeneme na okamziky vniku vyznamnych vynalez
bez kterych si dnes nedovedemedstavit kZzny den. Tehdy émto milnikim nejspiS nikdo
negipisoval takovy vyznam, jakého nabyly v dne3ni doBv3ak v pfibchu dalSich let (& uz
desitek,éi stovek) se ve vyvoji poktavalo a diky tomu dnes iheme tyto okamziky oslavovat a
uzivat vydobytky moderniho &ta, které nam odkazalygxchozi generace.

Cim se od &chto |isi p@itat a s nim spojeny internet? Mozna tim, Ze jsou timijg mala
fenomérn, které se proslavili uz nyni (par let po jejichniku). O jejich vyznamu nejspiSe nikdo
nikdy nepochyboval a to je takéuwbdem, prd je jejich vyvoj tak rychly, a pronaSe spolmost
vynaklada takoveé asili pro jejich zdokonalovani.

Doslova ze dne na den se rutinfifinosti jako nafiklad posta, noviny, knihy, platebni
transakce, nakupyi telefonie gesunuly na internet. Myslim, Ze by bylo héd&zké vrétit se ¥ase a
obejit se bez&. Mozna bychom se také mohli statthonu natarodjnice, pokud bychom athto
fenoménech v minulosti vypréi.

Internet se zkratka stal s@sti naSeho Zivota a vsichni jej vyuZivame & jako zdroj
informaci, multimédii nebo komuni&ai prostedek.

| j& vidim v internetu budoucnost a proto jsem\ailit jako téma bakai&ké prace "Generéator
védeckych webovych portél.

Jak uzZ bylore¢eno vySe, internet je "studnou” informaci. Bohutzbd studna j&asto dosti
hluboka a potami miZze byt pracné a Unavné. Generator ma tuto opesxadmit a ma za ukol
Zadana data shroméazdit a poskytnout jako ucelesgtob

Konkrétre se zabyva shromd@dvanim dat o &dcich, o kterych vyhleda négrgjsi informace,
a uz je to rok narozeni, pet sourozeng ¢i vydané publikace (které stdhne a ré&rzahrne do
vystupu).

ProtozZe je aplikace rozsahla, mym Ukolem bylo viitymouze jejicast.

"Uprava vysledik automatického rozpoznavani sémantickych informeeizngkovaného
textu". Takto zni mj dkol. Ve striénosti Izefict, Ze se ve své praci zabyvam Upravou dat, lderé
maji brat v Gvahuifp samotném stahovani a shrortiazani dat. Generator nejprve vyhleda dostupné
informace o danémeédci a vrati XML soubor v dané strukeu ProtoZe je aplikace pouze program,
jednotlivé entity nemusi byt spr&vrrozpoznany (najklad jeho progedni jméno raze byt
zamenéno za jméno publikace apod.). V tomto okamzikichhzi nafadu niij program, ktery

uzivateli tuto datovou strukturu poskytnéitelné forne a nabidne mu jeji Upravu.



Prvni kapitola nese nazev Ruby on Rails a XML. jjaknazev napovida, zabyvam se zde
frameworkem RoR ktery jsem si pro svou implementaci vybral, aojeatahem k XML. Bedevsim
zde popisuji knihovnu REXML, kterd4 operace s XMLshgtuje. Tato knihovna nem& dlouhou
historii, ani neni nikterak slozita, proto jsenmzserttil na jeji metody a jejich praktické vyuZiti.

DalSi kapitola se jmenuje Ruby on Rails a Ajax layza se dynamickym obsahenteBevSim
potom frameworkem/knihovnou "Prototype" a knihovrsaript.aculo.us". Jejich pouZiti umaie
"rozpohybovat" webové stranky. @pzde uvadim &co malo piklada, aby sictend mohl udlat
piedstavu, jak se gmito nastroji pracuje.

V kapitole gedposledni popisuji proces vytedi vlastni aplikace. Nejprve popisuji, jak moje
¢ast souvisi s celym projektemédd malo o pouZzitych technologiich a dale popiseginotlivé etapy

vyvoje.

! Ruby on Rails



1 Ruby On Rails a XML

V této kapitole se zabyvam knihovnou REXML, ktekausvé aplikaci hogavyuzivam.

1.1 REXML (Ruby Electric XML)

REXML je XML procesor uen pro jazyk Ruby. Inspirovan "Electric XML" knihaau pro jazyk
Java, jehoZ igdnostmi jsou jednoduchost, mala velikost a rydhlos

Podporuje jak stromové, tak streamované parso&trgamované parsovani je rychlejsi (asi
1,5x). AvSak se streamovanym parsovanim,ieme vyuzit 8které nastroje (jako néjlad jazyk
Xpath).

1.1.1 Stromoveé parsovani a pistup k elementim

1111 Zakladni pouziti

Tietifadek vytvdi novy dokument a parsuje zadany dokument.
require "rexml/document”
# pouzivame knihovnu REXML, tudiz ji musime zahrnou t do svého programu
file = File.new( "mydoc.xml")

doc = REXML::Document.new file

Také je mozné udhat toto:
require "rexml/document”
include REXML
# diky tomuto radku nemusime psat neustale prefix REXML::
string = <<EOF
<mydoc>
<someelement attribute="nanoo">Text, text, text </someelement>
</mydoc>
EOF
doc = Document.new string

TakZe parsovarietézce je stejit snadné jako parsovani souboru.

1.1.1.2 Pristup k jednotlivym elementim

Lze zajistit rekolika zpisoby:

1. Tiida Element obsahuje metodu ‘each_element_withbiatity()*



"Element.elements’ - pddtia "elements¥idy "Element disponuje metodou "each™ a []J€¢Ob

metody mohou byt pouZzity gigazem Xpath pro filtrovani (ten tyto metod§l@opravdu

vykonnymi)

Pokud je Element potitiou rodée, mizeme k &mto subelemeiitn pristoupit fimo pomoci

metod "Element[]’, 'Element.each’, "Element.finBlement.delete’. To je nejrychlejSitEob

pristupu k potomim.

Bereme v Gvahu néasledujici XML dokument:
<inventory title="OmniCorp Store #45x10"3">
<section name="health">
<item upc="123456789" stock="12">
<name>Invisibility Cream</name>
<price>14.50</price>
<description>Makes you invisible</description
</item>
<item upc="445322344" stock="18">
<name>Levitation Salve</name>
<price>23.99</price>
<description>
Levitate yourself for up to 3 hours per app
</description>
<fitem>
</section>
<section name="food">
<item upc="485672034" stock="653">
<name>Blork and Freen Instameal</name>
<price>4.95</price>
<description>
A tasty meal in a tablet; just add water
</description>
</item>
<item upc="132957764" stock="44">
<name>Grob winglets</name>
<price>3.56</price>
<description>Tender winglets of Grob. Just ad
</item>
</section>

</inventory>

Pak gistupujeme k elemetitn nasledovix

lication

d water</description>



doc = Document.new File.new("mydoc.xml")
doc.elements.each("inventory/section”) { |element| puts
element.attributes["name"] }
# -> health
# -> food
doc.elements.each("*/section/item") { |element| put s
element.attributes["upc"] }
# -> 123456789
# -> 445322344
# -> 485672034
#-> 132957764
root = doc.root
puts root.attributes["title"]
# -> OmniCorp Store #45x10"3
puts root.elements["section/item[@stock="44""].att ributes["upc"]
#-> 132957764
puts root.elements["section"].attributes['name"]
# -> health (vraci prvni nalezeny spravny vysledek)
puts root.elements[1].attributes['name"
# -> health (vraci prvniho potomka)
root.detect {|node| node.kind_of? Element and node. attributes["'name"] ==
"food" }
Potomci jsou v REXML indexovany od 1 (ne od 0) &vali Xpath, ktery¢isluje elementy prav
takto. Nap. root.elements[*[1]] = = root.elements[1]. Pasiéiadek kédu hleda prvniho potomka se
jménem “food".
Také je mozné k elemamh pristupovat pimo pres Xpath, pomoci Xpathidly.
# Invisibility cream je prvni polozka (<item>)
invisibility = XPath.first( doc, "//item" )
# VypiSe vSechny ceny (price)
XPath.each( doc, "//price") { |element| puts elemen t.text}
# Vraci pole vSech element 4 "name" nalezenych v dokumentu
names = XPath.match( doc, "//name")
Jiny zpisob jak dostat pole s korespondujicimi uzly je o&Eement.elements.to_a()".
all_elements = doc.elements.to_a
all_children = doc.to_a
all_upc_strings = doc.elements.to_a( "//item/attrib ute::upc")
all_name_elements = doc.elements.to_a( "//name" )

REXML se snazi gat béZzné ¥ci jednoduse, to ale znamena, Ze tydial mizou byt

komplikované. To obzvlaSiplati, co se tyka textovych uizl



Textové uzly maji spoustu povah a vipad interni entity, vysledek nemusi odpovidat
ocekavani. Kdyz REXML¢éte XML dokument, nejiive rozparsuje DTD a poté vyttiotabulku

internich entit. Pokud najdejakou z tchto entit v dokumentu, vyéni ji za jejich hodnotu.
doc = Document.new '<IDOCTYPE foo [
<IENTITY ent "replace">
]><a>&ent;</a>'
doc.root.text #->"replace"
Pokud se dokument 8pvypisuje, REXML ot vymeni hodnoty za entitni reference.
doc.to_s
# Generuje:
# <IDOCTYPE foo [
# <IENTITY ent "replace">
# |><a>&ent;</a>
Zde nastava problém, pokud sgaké slovo shoduje s entitni refetahhodnotou.
doc = Document.new '<IDOCTYPE foo [
<IENTITY ent "replace">
|><a>replace &ent;</a>'
doc.root.text #->"replace replace"
REXML déla pouze ¥c, kterou nize
doc.to_s
# Generuje:
# <IDOCTYPE foo [
# <IENTITY ent "replace">
# |><a>&ent; &ent;</a>

a to se prawpodobré neshoduje sakavanim.

1.1.13 Vytvareni XML dokumentu

Opet existuje gkolik mechanism. Rwni vkladani dokumentu je rychlejSi neZstuSna metoda.

AvSak zalezi na kazdém co si vybere.
el = someelement.add_element "myel"
# Vytvo i element pojmenovany "myel”, vlozi do "someelement "avrati
el2 = el.add_element "another", {"id"=>"10"}
# D &la tu samou ¢innost, avsak jest & nastavi atribut "id" el2 na hodnotu
"0
el3 = Element.new "blah"
ell.elements << el3
el3.attributes["myid"] = "sean”
# Vytvo ti el3 pojmenovany "blah”, ten vlozi do ell, potom n astavi
atribut "myid" na "sean"



Pokud je zapdebi vlozit rEjaky text do elementu, je zde mozZnost vyitvtextovy objekt a vloZit jej

do elementu nebo za pouzitiguSné metody 'text =
ell = Element.new "myelement"
ell.text = "Hello world!"
# -> <myelement>Hello world!</myelement>
ell.add_text "Hello dolly"
# -> <myelement>Hello world!Hello dolly</element>
ell.add Text.new("Goodbye")
# -> <myelement>Hello world!Hello dollyGoodbye</ele ment>
ell << Text.new(" cruel world")
# -> <myelement>Hello world!Hello dollyGoodbye crue | world</element>
AvSak nutno poznamenat, Ze vSechny takto vlioZejekiglysou stale uloZzené oddrg. ell.text vrati
"Hello world!", el1[2] vrati textovy objekt s obsam "Goodbye".

Také je nutné si wdomit, Ze vSechny texty v REXML jsou uloZzeny v UBFJe sice mozné
vkladat a vracet jiné kddovani (UTF-8, UTF-16, 18869-1, UNILE), ale uvnit programu by se
meély vyskytovat pouze REXML UTF-8etézce.

REXML neni vZzdy schopen uhadnout v jakém kddovéri je, potom seipdpoklada, Ze text
je v UTF-8 (bez jakéhokoliv varovného hlaseni). ibkname text v jiném kodovaniginbychom
ho prekonvertovat pomoci ‘text.unpack("*C").pack("U*")".

Pokud chceme vlozit elementy mezi dva elementytdkefinit pomoci "array notace" (pole)
nebo "parent.insert_before()" a "parent.insert rafte

doc = Document.new "<a><one/><three/></a>"

doc.root[1,0] = Element.new "two"

# -> <a><one/><two/><three/></a>

three = doc.elements["a/three"]

doc.root.insert_after three, Element.new "four"

# -> <a><one/><two/><three/><four/></a>

# Dv & zmin &né metody dovoluji vloziti p rikaz v jazyce XPath:
doc.root.insert_after( "//one", Element.new("one-fi ve"))
# -> <a><one/><one-five/><two/><three/><four/></a>

#Zaip redelementlze vkladat i jinymi zp usoby:

four = doc.elements["//four"]

four.previous_sibling = Element.new("three-five")

# -> <a><one/><one-five/><two/><three/><three-five/ ><four/></a>

1114 Vypisovani stromu

Kam se bude strom vypisovat jednoduse zajistimedoet "write", kterd nalezi objektu, ktery
chceme vypsat. Jako parametr této memrddavame objekt typu <<(String). TakZe fikjad

souborgi retézec.



doc.write $stdout

doc.write output
Pokud poZadujeme "pretty-printirfiglystup, st&i metod write() predat o parametr navic. Tento
parametr by ré byt vétSi nez -1.

doc.write( $stdout, 0 )
Pokud dokument neobsahuje XML deklaraci, pakijZzeme pidat pomoci XMLDecl.new.

doc = Document.new

doc.add_element 'foo’

doc.to_s #-> <foo/>

doc << XMLDecl.new

doc.to_s #-> <?xml version="1.0'?><foo/>

1.1.1.5 Ilterace

Metod pro iteraci je oft celarada. 'Element.each’, ktera iterujegpvSechny elementy.
'‘Element.elements.each’, iteruje jeéappotomky. 'Element.next_element' a
'Element.previous_element' slouZi k ziskani sourdzeElement.next_sibling a

Element.previous_sibling tige sourozence bez ohledu na typ.

1.1.2 Streamované parsovani

Streamovari&parsovani vyzaduje zadatiidy Listener (posluct@. Pokud REXML v dokumentu

narazi na udalost, upozorkidu Listener, nalezejici této udalosti. Metody jezmeé nastavit. Pokud

v3ak neni nastaveni implementovano viechno, musiipjementovana metoda "method_missing".
list = MyListener.new

source = File.new "mydoc.xml"

REXML::Document.parse_stream source
Streamované parsovani v REXML je velice podobné S&i¢ jsou udalosti generovany, kdyz ra n
parser narazi. Pokud parser narazi na tag, zamot@toda tag_start(). Stejtak, pokud se narazi na
konec tagu, zavola se tag_end{)pokud narazi na text, zavola s¢spuSna metoda text() apod,

dokud neni dosazeno konce streamu.

1121 Bilé znaky

REXML zachovéava bilé znaky. Ve spotisplikaci tomu tak neni (bilé znaky jsou zkompridoy).
Toho mizeme roviiz dosahnout v REXML, avSak toto chovani musimeiexpé nastavit.

doc = REXML::Document.new( source, { :compress_whit espace => %w{ tagl

tag2 tag3}}

% Tento pojem se pouZiva rifidad pi zforméatovani a zvyrazmi syntaxe zdrojového (XML) souboru

3 Kontinualnicteni



Bilé znaky pro "tagl", "tag2", "tag3" budou zkompadvany. U ostatnich tddudou zachovany.
Pomoci :raw, fizeme nastavit komprimovani bilych ziigko vSechny tagy (:compress_whitespace

=> :all).

1.1.2.2 Automatické zpracovani rékterych entit

REXML automaticky zpracovavékteré entity. Zpracovavané entity jsou <, >, &.'Pokud
REXML nalezne #jaky z €chto znak v textové nebo atributové hodapracovavaného
dokumentu, automaticky se je sna#ifgvnat k entitam v definici XML aifpadreé ozn&it za entitni
reference. Naopakippopatném procesu, pokud narazi na entitni referencdinicievymeni je za
znakové ekvivalenty a épporovna. Ostatni entitni reference jsou ponechm@zpracované. Pokud
existuji rekteré nezpracované znaky <, >, ", ', & v dokumeRtiEXML vygeneruje chybu parsovani.

bad_source = "<a>Cats & dogs</a>"

good_source = "<a>Cats &amp; &#100;0gs</a>"

doc = REXML::Document.new bad_source

# Vygeneruje chybu parsovani

doc = REXML::Document.new good_source

puts doc.root.text

# ->"Cats & &#100;00s"

doc.root.write $stdout

# -> "<a>Cats &amp; &#100;0gs</a>"

doc.root.attributes['m"] = "x'y\"z"

puts doc.root.attributes['m"]

#->"x'y\"z"

doc.root.write $stdout

# -> "<a m="'x&apos;y&quot;z'>Cats &amp; &#100;0gs</ a>"

1123 Jmenné prostory

Jsou plg podporovany jak v REXML tak i Xpath parserem. Av§sou zde d¥ vyjimky pii pouZiti v

Xpath. Pokud neni jmenny prostor zadan, je pougfaultni, podle kontextu elementu, ktery je

pouzit. Toto chovani ma své omezeni, aviak v mipbipadech je uzié. Pokud je poeba pouZzit

jmenoprostorové mapovani, musi byt pouzity metabhefirst nebo match gigazy jazyka XPath.
source = "<a xmins:x='foo’ xmins:y="bar'><x:b id="1 '[><y:b id="2'/></a>"

doc = Document.new source

doc.elements["/a/x:b"].attributes["id"] #->'1
XPath.first(doc, "/a/m:b", {"m"=>"bar"}).attributes [Mid"] #->'2'
doc.elements["//x:b"].prefix #->'X
doc.elements["//x:b"].namespace # -> 'foo’
XPath.first(doc, "//Im:b", {"m"=>"bar"}).prefix #->'y
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1.1.24 SAX2 Streamované parsovani

Originalni REXML streamované parsovani je velmitimmalni”. AvSak na druhou stranu to
zZnamena, ze je velmi rychlé.

Pro vice komplexni ABlzahrnuje REXML také streamovy parser s podpora¥2-. Toto
API se liSi od SAX2 v &kolika vcech, jako naifiklad ma vice filth a mnohonasobné oznamovaci
mechanismy, ale v jdd je to SAX2.

SAX2 API obsahuje dvtiidy — SAX2Parser a SAX2Listener. Parser je moznéZipquti
zpasoby v zavislosti na pike uZivatele. Fi zpasoby jsou uZzitené @i filtrovani malého mnoZstvi
udalosti obsazenych v dokumentu, jakofildad prosté vyti&ni jmen v3ech elemeinty dokumentu
nebo vypsani textovych obgatelement. DalSi dva zfisoby Ize pouZzit pro vice komplexni
zpracovani, kde chceme pouZzit vice udalosti. Pivrpracuji s procesy a dalSi dva s poslécha
(listeners). Mechanismus zaloZeny na listenereckelimi podobny fivodnimu REXML streamovani
s moznosti vkladani nastaveni filtrovani a takéghlejSi neZ mechanismus, ktery pracuje s procesy.

require 'rexml/sax2parser'

parser = REXML::SAX2Parser.new( File.new( 'document ation.xml"))

parser.listen( :characters ) {|text| puts text }

parser.parse
V tomto grikladk fikame parseru aby provedl blok (puts text) pro ka#dtovy uzel. Udalost je
identifikovdna symbolem :characters. DalSi mozZmiidikatory metod jsou ndp:element_start,
:end_prefix_maping atp. Jména udalosti vychazegax2Listener API.

Jednotlivé elementy je mozné filtrovat zadanim pgatf naslouchaci metéd Pole tag mize

obsahovat také regularni vyrazy.
parser.listen( :characters, %w{ changelog todo }) {|text| puts text }
parser.parse
V tomto giklade bude vytis¢n pouze textovy obsah eleméfithangelog” a "todo". Pokud neni
zadan symbol naslouchaci metpdude pouzit defaultni symbol :element_start.
parser.listen( %w{ item }) do |uri,localname,gname, attributes|
puts attributes['version’]
end
parser.parse
Vytiskne atribut "vision" vdech eleménititem".

Posledni dva mechanismy pro parsovani pouZivajiZidstener APl. Moduly StreamListener,
SAX2Listener je mozné zahrnout do viastiidly a vytvdit tak adapter. Pro pouZziti naslouchaciho
modelu je patba vytvdit tiidu, kterd implementuje alespojaké SAX2Listener metody nebo

v3echny, pokud nezahrneme SAX2Listener model. Dglevlozime do parseru a vloZime blok

“ Aplication programing interface — rozhrani prognamovani aplikaci
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piikazi. Metoda bude volana, kdyZ nastane odpovidajiciostdd'Posluch&" nepouzivaji udalostni

symboly, ale umi filtrovat podle jmen elemént
listenerl = MySAX2Listener.new
listener2 = MySAX2Listener.new
parser.listen( listenerl )
parser.listen( %{ changelog, todo, credits }, liste ner2)
parser.parse

V predchozim giklack "listenerl" bude zachytavat vSechny udalosti,é&teastanou a "listener2"

bude zachytavat pouze udalosti eleménhangelog"”, "todo" a "credits". Jak vidime, pans@ze

mit vice posluchai. Stejré tak mizeme vloZit vice bloka posluchée i bloky spolu michat.
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2 Ruby On Rails a AJAXové knihovny

V Ruby on Rails lze vytu&@t Ajaxové poZzadavky pomoci helpekteré vygeneruji Javascriptovy
zapis za nas. Sthzadat gkolik malo paramefr (mezi kterymi nesmi chyb zpracovavaci akce v
controlleru) a Ajax.request je na &y Akce odpovi naiiklad zavolanim Sablony R3ISktera
prohlizei zaSle Ajax.response.

V této kapitole se dale budu zabyvat knihovnamit®ype a script.aculo.us, které ve své
aplikaci vyuzivam pro vytw&ni dynamiky. Budu se snaZit nastinit jejich moZnasoktas uvedu

néjaky priklad pro snazsi pochopeni.

2.1 Prototype a script.aculo.us

Vytvoiena Thomasem Fuchsem. Poprvé byla wra@n/éejnosti véervnu roku 2005.

RozStuje "Prototype Javascript Framework'fidanim dynamickych visudlnich efékt
kontroly nad elementy uZivatelského rozhrani ponaigéktového modelu "Document™ a utilitami.
Pomalu se stava standardem pro tvorbu webovyckaapli

Je Uzce spojena s Ruby On Rails, avSak pouziva & dpolupréci s jinymi webovymi
frameworky (nap PHP, .NET, J2EE, Python, Delphi) a skriptovagamyky.

Poskytuje prvky orientované na uzivatelské rozhrgako napiklad drag & drop,
autokompletacefazeni elemefit pomoci mysi, in-place editor a v neposledad, jak uz bylo

Prototype ve spojeni se script.aculo.us v poslddhbt ziskavaji na obli& V z&i roku 2006
podle ptizkumu server Ajaxian.com, fatnezi dva nejvice popularni JavaScriptové framéwodd
vzniku online referetni dokumentace, v lednu 20@T vydani kratké knihy " Prototype quick
reference ", napsané Scottem Raymondem a Sergimindeev listopadu 2006, sé¢qupoklada jest

vétSi naist

2.1.1 Prototype JavaScript Framework

| kdyZ je Prototype relativhmala knihovna, je velice obsahla.
Byla navrZzena k vylepseni JavaScriptového peotprohlizéi. Roz&iuje DOM elementy o

uzitetné metody. Podporuje OOP (zahrnujiédidnost), udalosti a mocné prvky AJAXu.

®> Ruby JavaScript
® Objektovy model dokumentu, objektowrientovana reprezentace XML
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Neni to kompletnim frameworkem pro tvorbu aplikadéposkytuje widgetyani kompletni
sadu BZnych algoritnd. Stoji rtkde na rozhrani mezi "nizkounoawvym" manualnim programovanim
a plnohodnotnymi frameworky, které oplyvaji nedtatelnym mnozstvim objekt

Ve skuténosti je sdm vyuzivan robustnimi frameworky, kteaéd®m stavi.

Ackoliv je inspirovan programovacim jazykem Ruby, inglive spjat s gakou serverovou
technologii. Kazdopadnleho pouZiti ve spojeni s Ruby On Rails je veéidnpduché.

Je distribuovan jako jednotlivy soubor "prototypé.jo velikosti asi 120 KB (ed
zkomprimovanim). Navzdory malé velikosti disponupzsahlou sadou nastéigjkteré se snadno a
intuitivné pouzivaji.

Oficialni webové stranky (http://prototypejs.orgsoy autoritativnim zdrojem posledni
zveejréné verze knihovny Prototype a také poskytuji aktudkerzi APl dokumentace s mnoha
praktickymi ukazkami.

Rychle se vyviji kufedu, proto je mozné, Ze informace zde, #kolik malo dni nebudou

aktualni.

2.1.2 Script.aculo.us

Je spiSe vizuatnorientovana knihovna Uzce spolupracujici s Prpmtkteré byla fovodrg sowasti.
O to se zaslouzil uz jmenovany Thomas Fuchs, k&esg stale aktivhpodili na vyvoji.

Obecrt pouzitelné vizuélni prvky, animované efekty (fillad vyblednuti, hybani, zna
velikosti) a drag & drop, jsou vyznamné t&nve vSech uZzivatelskych rozhranich, pokud maji byt

stylové a maji ppominat prosedi pracovni plochy opamaiho systému.

2121 PouZziti script.aculo.us

1. Stazeni

NejnowjSi verzi nalezneme na strariugp://script.aculo.us

2. Instalace
UloZime soubor prototype.js, scriptaculous.js,dwriljs, effects.js, dragdrop.js, slider.js a
controls.js do adregawebové aplikace (n#glad /javascripts)

3. Odkaz na script.aculo.us

V hlavi¢ce dokumentudoplnime:
<script src="javascripts/prototype.js"
type="text/javascript"></script>
<script src="javascripts/scriptaculous.js"
type="text/javascript"></script>
Scriptaculous.js si sdm &ta vSechny pdebné javascriptové soubory (igad k vytv&eni

efekti, drag & drop, slidebary atp.).

" Komponenta grafického uZivatelského rozhrani
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Jind moZnost je, Ze se omezime pouze na vybrané:
<script src="scriptaculous.js?load=effects,

dragdrop"type="text/javascript"></script>

4. Pouziti
Pro volani funkci se pouziva HTML tagNejlepsi zjgsob jak je definovat je:
<script type="text/javascript" language="javascript ">
Il <[CDATA[

Effect.Appear(‘element_id";
11>
</script>
Tento zfisob dovoluje pouZziti ziak jako nap. "<", ">".
5. Dokumentace

http://wiki.script.aculo.us/scriptaculous/

Jedt jednodussi je pouZziti v Ruby On Rails, kde se yjeas AJAX helpery (pomocniky). Rebné
javascripty jsou v Ruby On Rails implictrobsaZeny, proto stdo Sablony webové aplikace vloZzit
jeden fadek kodu (helper). Ten automaticky vioZi odkazyjaeascripty, obsazené v aplikaci v

adresé /javascripts.

<%= javascript_include_tag :defaults %>

2.1.2.2 Animované efekty
St¢Zejni modul, poskytuje vice nez 25 vizualnich efektpg‘echodnych mail (které se rni séasem
od zaatku po konec efektu). Efekty se také mohiadit do fronty (coZ umdilije vytvdit
pokrctilejSi efekty — sekvence efélt Pokud ani to vSe negfaje mozné vytviit efekt vlastni.
Animované efekty jsoutvodem, pré spoustu lidi ibec script.aculo.us pouziva. Modul je rélze
do dvoucasti.
1. Jadrové efekty

« Effect.Highlight

» Effect.Move

« Effect.Opacity

» Effect.Parallel

» Effect.Scale

» Effect.Tween

« Effect.Morph

2. Kombinované efekty
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Kombinované efekty oligjné zavisi na paralelnim, synchronizovanéhi ostatnich efekt
ProtoZe takové chovani je mozné, vyeré vlastnich efekitse stava velice jednoduché.

Abychom mohli vizualni efekty pouzivat, je pelba naist modul s efekty. "Usporné"é@ni

by vypadalo takto:
<script type="text/javascript" src="prototype.js" > </script>
<script type="text/javascript" src="effects.js" ></ script>

ProtozZe script.aculo.us zavisi na Prototype, musitdg na&ist i prototype.js

Motivace — proc pouZivat efekty?

« Potebujeme upoutat uzivatelovu pozornost,
e zobrazovani a odstitavani prvk chceme udlat hezim zpisobem (postupné odkryvani a
skryvani, piblizovani, oddalovani apod. vypada lépe, nez nabjéveni a skryti),
» chceme upozornit uzivatele ngemiseni prvku postupnym pohybem #yodni pozice na pozici
novou.
Efekty toto vSe jednoduSe d@imo umo#iuji. Nabizeji Siroké spektrum nastaveni. Kazdy Hiokg
efekt potom wtSinou poskytuje dalSi moznosti nastaveni {ikdgd u postupného zvyragmi, Ize
nastavit, kterou barvou secre a kterou skai).
Pouzivani efekt maze dat naSi aplikaci novy lesk aigpivat k ergonomii AJAXem
vylepSenych, webovych stranek, kde se v kratk@sovém intervalu gmi obsah, kterého by si

uZivatel jinak nemusel vSimnout.

Vytvoreni efektu

Spravné pouziti s operatorem "new" (zdé€éasto chybuje). Pokud bysme totiz chteli pouZzikiefe
jako funkci v hlavnim kédu, mohlo by dojit k vicemdnym efektm misto sprav paraleli
bézicich.

Existuji d¥ mozné syntaxe:

new Effect.EffectName(element [, requiredArgs ] [ , options ])
-> vraci instanci t ridy Effect
extElement.visualEffect(EffectName’ [, requiredAr gs][, options])

->vytvo i efekt pro konkrétni element extElement

Obe jsou technicky ekvivalentni. #&st¢ na programatorovi, kterou si vybere.

Konkrétre:
new Effect.Scale('title',200,{scaleY:false,scaleCon tent:false});
$(title").visualEffect('Scale',200,{scaleY:false,s caleContent:false});

Zde je vidt, jak spolu ob syntaxe souvisi.
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Jadrové efekty

Effect.Highlight (zvyraznéni)

non

Mezi jeho specifické nastaveni fidtstartcolor”, "endcolor" a "revertcolor". Poslédiva parametry
jsou defaultd nastaveny na barvu pozadi. Pokud &akeé iciny tuto barvu nelze fiadit, je
nastavena barva bila. &najici barva (startcolor) je defaultmastavena na hodnotu #ffff99, ktera
odpovida sw#tle Zluté. Zvyrazini bude zéinat u zéinajici barvy, pozvolna se Zmi na barvu
kon&nou a poté se resetuje na barvu navratovou (relerjc
Obrazek na pozadi (pokud jetjaky nastaveny), bude defautrbéhem piibéhu efektu

odstrarn. Pokud ho chceme zachovat, nastavime hodnotBdagroundimage” na "true".
ProtoZe je tot@dasto pouzivany efekt, byla zavedena zkracena fogtvareni:

extElement.highlight([ options ])
Takze nafiklad takto:

$(‘resultMessage' ).highlight();

Effect.Move (pohyb)

Pfenese element na novou pozici (vygmb b’ absolutnimi, nebo relativnimi stadnicemi).

PrenéSet Ize jak v horizontalnim, tak vertikalniméam Specifické parametry jsou "x" a "y", oba

defaultré nastaveny nagwodni umisini elementu (absolutmebo relativa).

Effect.Opacity (prihlednost)

Pozvolna mini prihlednost elementu az na nastavenou hodnotu. Zasishetodach z Prototype,
které se prhlednosti zabyvaji. Efekt zma na aktuélni hodndtprihlednosti elementu a kéhna

definovanégi defaultni, kterd je nastavena na 1.0.

Effect.Parallel (paralelni)

Mechanismus, ktery umaidje bsh efekti v synchronizovaném paraleinim médu. Pokud
nepotebujeme synchronizaci (efektétaa a koki ve stejnémcase), jednodude spustime efekty
nezavisle.
Pokud chceme spustit efekty paratelpredame konstruktoru pole eféktkteré chceme
synchronizovat. Tyto efekty musi byt vytemy s parametrem "sync”, nastavenym na "true".
new Effect.Parallel([
new Effect.Opacity('notice', { sync: true }),
new Effect.Scale('notice', 100, { sync: true, sc aleFrom: 50 })
], { duration: 2 });
Nutno poznamenat, Ze zadané efekty nemusiémdiezet stejnému elementu. Nicrage mozné
nastavit pouze jednu hodnotu trvani (duration)zilamnd, Ze synchronizované efekty budou

probihat spoléng.
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Effect.Scale (znéna rozméru)

Postups zvétsi, nebo zmensi element, avSak pouze v jednom areth@m sréru (horizontal® nebo
vertikalrg).

Lze nastavit "scaleX", "scaleY" defaudtmastavené na "true". Elije, zda zréna roznéru v
daném sréru nastane.

Parametr "scaleContent" defadtnastaven na "true". Aktivuje, Zmu roznéru samotného
obsahu elementu.

Parametr "scaleFromCenter" je defaélltmstaven na "false". Velikost se nebudéninod
levého horniho rohu, ale odatlu (tzn. Ze se bude&sovat vig¢ a zmenSovat doviijt

Posledni "scaleFrom" umidje menit velikost elementu, iz 2#Seného respektive
zmenSeného (naditou procentuelni hodnotu). Defaultnastaveno na "100".

Volani mize vypadat nagklad takto:

new Effect.Scale('greeter', 200, { scaleFromCenter true });

Priklad kombinujici Effect.Opacity a Effect.Scale ponoci Effect.Parallel

new Effect.Parallel([
new Effect.Opacity('demo’, { sync: true, from: 1 ,10: 0.33}),
new Effect.Scale('demo’, 150, { sync: true,
scaleFromCenter: true })

], { duration: 2 });

Vysledek popisuje nasledujici obrazek
@()_6 Synchronized parallel execution of effects (]
("J /l‘ @ file:f/loc: v | = [G]” Google Q

Synchronized parallel execution of effects

This page tests the Effect.Parallel
effect. Click on this paragraph to
have a demonstration of it.

This page tests the Effect.Parallel
effect. Click on this paragraph to
have a demonstration of it,

Termin
—

Terminé
T

| Terminé s e

Obrazek 1- Frevzato z knihy Pragmatic Prototype and Script.aculaus
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Effect. Tween

Je obsazen od verze 1.8. Tento efekt zapojezgokr@ilejSi série nastaveni. ZapiSou sgké
vlastnosti a poté se zavolgaka metoda nebo dokonce hidgad nami nadefinovana funkce

"odezvy" (callback). Tento mechanismus bude viagpa@ny ve verzi 2.0.

Syntaxe:
new Effect. Tween(obj, from, to[ , options ], prope rtyOrMethodName)
new Effect. Tween(obj, from, to[ , options ], callb ack)

PRI

V opakovanych intervalech (pro kazdy "frame" ef¢kpouZije pokréilejSi hodnoty (gkde mezi
"from" a "to") v sekvenci, pro zapsani vlastnogtilani metody nebo volani nasi “callback" funkce.
Pro pochopeni bude lepSi uvést konkrétiklad:

new Effect. Tween('edtGain', 1, 20, { fps: 10, dura tion: 2 }, 'value');
U elementu s id "edtGain" (coz je ptdo formul&e) se bude postupmenit obsah hodnotami
(value) od 1 do 20. Efekt bude trvat 2 sekundy & gakundu se p@éko prekresli 10x (10idznych

hodnot.

var notice = $('notice' ), color = notice.getStyle( ‘backgroundColor");
var blue = parselnt((color.match(Ad+/) || " )[2], 10) || O;
var rgb;

new Effect. Tween(notice, 0, 255, function(rg) {
rgb = [rg, rg, blue].inject('#' , function(acc, ¢ omp) {
return acc + comp.toColorPart();

»;
notice.setStyle({ backgroundColor: rgb });

i
Posledni uvedenykfklad postups Zlutt natonuje pozadi elementu (z Zadného na pIné).

Jak je vidt, efekt "Tween" je velmi obecny d&pptsobivy.

Effect.Morph

Zavedena ve verzi 1.7. Vezmévoedni nastaveni CSS elementu a plyndransformuje na nové
(tzn. plynule se zimi vzhled elementu).
Cilovou stylovou definici mizeme vyjadit tiemi zpisoby:

« Jménottdy CSS. Styl elementu se budénit na styl tétoitidy.

« Stylova specifikace na jednaradku (styl = hodnoty atribti}

* MnoZina vlastnosti CSS.

Prvnim argumentem metody je styl, druhym pak moiastaveni:
extElement.morph('erroneous'); // jmeno CSS t ridy
extElement.morph(

‘color: maroon; background: #fdd; border-color: m aroon;');

extElement.morph({
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width: '50ex’ , height: '10em’ ,
backgroundColor: '#ddf' , color; '#009' ,
borderWidth: '1lem', borderColor: '#009' ,
opacity: '1'

}, { duration: 2 });

ro.

Chovani posledniho volanittieme vigt na nasledujicim obrazku:

£ Morphing for dummies - Iiceweasel
File Edit \iew History Bookmarks Tools Help

- @ (& [T file://momeftddiperso, [« B ] [Cl=[Google [

Effect.Horph in action!

|

This p

age tests the Effect.Morph effect. Click

on this paragraph to have a demonstration

of It

This page tests the Effect.Morph effect. Click on this

paragraph to have a demonstration of it.

Done i o

Obrazek 2 - Arevzato z knihy Pragmatic Prototype and Script.aculas

Tato metoda funguje nejlépe pro parametr "colodrgh) a pro parametry dany roamm, avSak
mazeme ji pouzit tégF na vSechno. Vifpad barev musime pouZzivat rgb(r, g, b), nelze pouzivat
jejich jména (white, black atp.). Vlastnosti, kter@mohou byt plynule modifikovany (nidklad font-
style, text-decoration) budou nastaveny aZz na kadektu. Spravna furkost také zavisi na

prohliz&i. Proto je nutné efekt vzdy otestovat.

Kombinované efekty

Jak jiZz byloreceno, jsou zaloZeny na jadrovych efektech.
Na rozdil od jadrovych efekt operator "new" je zde zcela zb§e. Funkce pro kombinované
efekty nejsou konstruktory. Na druhou stranu, lgezit zkracené syntaxe, diky které s nintizeme

pracovat jako s metodami elemént
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Dvé mozné syntaxe:
Effect. CombinedEffectName(element [ , options ])

extElement.combinedEffectName([ options ])

Ke kombinovanym efekim jiz dale nebudu uv&tukazky pouZiti, protoZze nené€iné, aby se v této

praci vyskytovalo vice zdrojového kddu, nez samiodn@xtu.

Effect.Fade/Effect.Appear

Objeveni nebo skryti elementu. Skryti elementtinga na defaultni hodndt(na pivodni hodnat
prihlednosti — "opacity”). Kdyz efekt skdin element je skryty a jehaipodni hodnota gihlednosti
je obnovena. Efekt objeveni n#jee zkontroluje, zda je element zobrazeny a poténaana hodnet
priahlednosti (pokud byl zobrazeny).

Tyto efekty Zetelrg zavisi na jadrovych.

Effect.BlindUp/Effect.BlindDown

Tyto efekty sroluji nebo rozroluji plochu, na ktgeéelement zobrazen. Obsah elementugjeem
efektu ponechan beze &ny (nehybe se).

Efekty nebudou fungovat, pokud pouzijeme BlindDofsrolovani) a element jiz srolovan je.
Podobri pro BlindUp.

Effect.SlideUp/SlideDown
Velice podobny pedchozim, avSak na rozdil od nich roluje obsahktBfgZzaduje, aby byl obsah v

elementu <div>. Neni mozné vloZit obsah do elementivnéného jinym efektem (nafklad
BlindDown).

Effect.DropOut

Element se zZme pohybovat sémem doti a zarové mizi (dokud nezmizi).

Effect.Grow/Effect.Shrink

Efekt expanze respektive smrsknuti. Element s#Smje z nulové velikosti nebo se do nulové
velikosti smrskne. Tyto efekty zavisi na jadrovgfbktech "Scale" a "Move".

Zde nalezneme specifické nastaveni "direction"réktecuje, jakym zfisobem bude probihat
expanzedi kontrakce. Defaultd je nastavené na "center" (z/do predka), ale mize to byt klidr
jeden z rofi: "top-left" (horni-levy), "top-right" (horni-prayy "bottom-right" (dolni-pravy) a
"bottom-left" (dolni-levy).
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Effect.Puff

"Pomoci magické dky nechdme zmizet element v mraku k@l. Element expanduje na

dvojnasobnou velikost a zaravenizi (dokud nezmizi).

Effect.SwitchOff

"Efekt vypnuti televize". Element nejprve lehce tgwmitni a poté se smrskne &@am do stedu, az
zmizi.

Effect.Squish

Smrsknuti do srem do utitého, referetiniho bodu. Pro nejvice eleméijé to levy-horni roh.

Effect.Fold

Dvoufazové smrsknuti. Nejprve se zmensi vertik&iokud neni vySka 5 pixieh poté horizontatn

Obsah (ani jeho pozice) sehem efekli nengni.

Effect.Pulsate

"Je nazivu!". Element dkolikrat plynule zmizi a poté se &pplynule objevi. Péet opakovani je

defaultré nastaven na 5x za 2 sekundy.

Effect.Shake

Zatrese elementem doprava a doleva 3xtagkundy.
Je to nafiklad dobry zjisob jak zvyraznit formul@vé okénko, které nebylo zadano.

Tento efekt je obsazen od verze 1.8. Nyni uto@nastavit délkucgsow) i vzdalenost.

2.1.2.3 Drag & Drop

Modul 'dragdrop’ umaiije pohybovat s elementy a pokladat je do zonynkutaené. Umoiuje

také vytvdit seznamy elemeiit které se daji pomoci drag & drop (tahni atpusdit.

2.1.2.4 Autokompletace (automatické dopliovani)

Tento modul poskytuje nastroj pro automatické dopéni textovych potek. Dophovany text

pochazi ze serveru (pomoci AJAXu) nebaedma@tenych moznosti.

2125 In-place editor

Umo#iuje upravovat text nebo vybrané poloZzky po pouhékmiti, kdy se objevi specialni rozhrani

a upozorni server, pokud je editace dalara, aby mohl upravena data uloZit.
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Co je presné in-place editor?

Vezme elementy, které nelze upravovat, jakorikigdd <p>, <hl>, <div>, a dovoli uZivatelovi
upravit jejich obsah pouhym kliknutim ngnTo zpisobi, Ze se ze statického elementu stanecedita
oblast (bd’ jedna, nebo vicgadek) a zarovese objevi tlgitka potvrzeni a zaeni (submit, cancel),
aby mohl uZivatel bdi uloZit, nebo vratit zeny. Poté se zeémy na serveru synchronizuji a element se
stane opt needitovatelny.

Uprava pomoci in-place editoru je jeden z charatiekych znak webu verze 2.0. Ktery
prispiva k ¥tSi interakci webovych stranek.

Script.aculo.us obsahuje @vtiidy na Upravu pomoci in-place. Ajax.InPlaceEditor a
Ajax.InPlaceCollectionEditor.

Prvni je velice znamé& a hdjivyuzivana. Poskytuje textové pole, do kterého &swbbodi
psat a tak upravovat obsah.

Druhd limituje uZivatele seznamem hodnot, ze ktese da vybirat.

Jak jejich jména prozrazuji, lpouzivaji Ajax k synchronizaci nového obsahu sgesem.

Obe disponuji bohatymi moZnostmi nastaveni, co se wihkdedu ci charakteru.

In-place editory krok za krokem

1. Vytvoiime editovatelny in-place element. VSéidavolani jedné metody.
2. Potom nastavime prvky, které ozhalement za editovatelny, pokud ng majedeme mysi.
Defaultre:
» P¥i najeti se element zvyrazni (highlight)
e Zobrazi se titulek s defaultni hodnotou "Click thte(Klikni pro Gpravu)
« P¥i najeti mySi mimo element se vSe vrati doqaniho stavu
3. Kiliknuti na element spusti upravovaci mod. Vyfwae plovouci formuka(nagiklad jederradek,
nabidka moznych poloZek, potvrzovaci a zaviratitda apod.). &koliv se to mélo pouziva,
editovaci mod lze upravit. Jako mozné &yglvé polozky Ize n&st (na straé serveru) XHTML,
ktery se vhod& zobrazi.
4. Pro ovladani editovaciho médu Ize pouzit klavesigkButim klavesy enter potvrdime editaci,
klavesou Esc z&eme editaci bez ulozeni.
5. Pokud editovaci méd ukéime, obnovi sefvodni obsah. Pokud editaci potvrdime, editovaci
pole zmizi a objevi se zprava, ktera uZivateloviamauje, Ze se uklada modifikace. Poté se objevi
uloZeny obsah.

6. Element se na chvili zvyrazni, aby oznamiknon
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Jednoduchy p¥iklad in-place editoru

<body>
<p id="freeZone" ><%= editableHTML %></p>
</body>

document.observe('dom:loaded' , function() {

new Ajax.InPlaceEditor('freeZone' , '/update');

b

2.1.2.6 Posuvniky

Posuvnik je reprezentovan posuvnym prvkem ("Sowgitka drahou, po které se tento prvek

posunuje. Poloha tohoto prvku ¢uje numerickou hodnotu. Script.aculo.us dovolujevatet

posuvniky, které Ize velice disb nastavit (Ize definovat hranice, omezeni na mdidhoty, které

odpovidaji specifickym hodnotam, pouzit mnohonasoposuvné prvky atd.). Na druhou stranu je

mozné pizpasobovat posuvniky pouze docité miry, kterda je dana komplexnosti elentent

uZivatelského rozhrani, vytiéného v XHTML.

Na obrazku nizZe je vid, jak takové posuvniky #Zou vypadat. V kédu jsou reprezentovany

elementy <div> a <span>, které si nadefinujeme g@gaEho, takZze vzhled je zcela na nas. Posuvnik

Ize jednodusSe zasadit do jakéhokoliv designu skidttery zrovna pouzivame.

T An overview of sliders - Iceweasel
File Edit View History Bookmarks Tools Help

- i @ ﬁ [ file:///nome/ftdd/persofrails/spinoffs/scriptact | »| | [Gl-| Google

An overview of sliders

Dohe |2] Open Notepook | @

Obrazek 3 - Revzato z knihy Pragmatic Prototype and Script.aculaus

Vytvoreni jednoduchého posuvniku

V dokumentu vytvéime dva nové elementy — jeden pro "Soupatko" aydpnb drahu.
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new Control.Slider(handle, track [ , options ])
Element pro drahu je obvykle <div> a posuvny prigekdiv> nebo <span>. Obatfou byt metod
zadany jak jejich "id", tak jejich DOM referenci.okpletni zakladni posuvnik by mohl vypadat
takto:

<div id="trackl1" class="track" style="width: 20em;" >
<div id="handlel" class="handle" style="width: O. 5em;" ></div>
</div>

new Control.Slider(‘handlel’ , 'trackl');
Zdkladni nastaveni

axis
Toto nastaveni nam dovoli definovat, zda bude puig&ywolozZen horizontath(defaultrg) nebo

vertikalrg. Toto nastaveni omezi pohyb pohyblivého prvku poe jednu osu.

sliderValue

Tohle uki inicializaéni pozici posuvného prvku (defaultie nastavena na &itek rozsahu). ProtoZe
je defaultni rozsah nastaven na [0;1k&ek je v nule. Pokud bychom é&ltdat "Soupatko" do{dky,

bude rovna 0,5.

Akce

Obe akce maji dva argumenty — hodnotu posuvniku (¥gjdou jako hodnotu z rozsahu, takze

defaultre mezi 0 a 1) a objekt posuvniku samotného (inst&uowrol.Slider).

onSlide

Spusti se, pokud se pohne s posuvnym prvkem.

onChange

Spusti se pokud se tigko my3i uvolni (konec posuvu "Soupatka™)

Omezeni rozsahu, povolené hodnoty

Pravd@podobré negasgji potiebujeme pracovat s jinym rozsahem hodnot, kterjowidiad r&jakym
zalezitostem v kontextu s naSimi strankanti.uX je gicina jakakoliv, rozsah hodnot Izéizpusobit

nasim potebam.

range

Vyjadieny jako ObjectRange objekt
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Posuvnik s nékolika posuvnymi prvky

Posuvniky nabizi zajimavou moZnost — pouZit vicupaych prvk na jedné draze. Coz uZzivatelovi

umoziuje nastavit &kolik hodnot na jednom posuvniku.

2.1.2.7 DOM builder (stavitel objektoveho modelu dokumentu)

Vyvojovy nastroj, ktery podstatrulehtuje vytv&eni DOM. W3C rozhrani, neni vzdy nejvhegi.
Casto se setkame s tim, Ze je nekorektni, nemotoka@odivu ani podpora prohli&geneni
bezchybna. Narazime zde na problém se <select>j&igy obsahy, s elementy z4avislymi na

tabulkach, s atributy name= dkterych tag, s atributy, jejichZ jméno je "JavaScript" apod.

2.1.2.8 Zvuk

Verze 1.7.1 zavedla systém, ktery utiig jednoduSeiehrat zvuk, poust nékolik smycek za
sebou, paralethatd. Toto nevyZaduje Flash a jiné prvky zavisl@wakovych moznostech prohliee
a jeho pluginu.

Efektivni pouZiti kratkych zvukovych efektkteré mohou fildkat uzivatelovu pozornost, i kdyz
strdnka neni viditelna (schovana za jinym okneffagrpstna na stra# minimalizovanégi jenom

neaktivni)
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3  Witvoreni aplikace

Cilem implementace bylo vytyib ¢ast rozsahlé aplikace "Generatédeckych webovych portal.

Tento program ma za uUkol zautomatizovat vyhledavéfdrmaci, konkrété informaci o
védcich.

Je slozen zthtocasti:
« Ridici systém s webovym rozhranim (Horéak Jan)
» Systém pro automatické rozpoznavani vyjmenovanyh rizansky Jan)
+ Uprava vysledi automatického rozpoznavani sémantickych inforrmaanakovaného textu

(Ruzicka Stpan)

* Vyhledani osobnich stranek podle zadanych entin¢kat MiloS, Bc.)

* Indexace PDF (???)

* Portal, ktery bude publikovat vysledky automatiakéfeneratoru portél(??7?)
Vzhledem k tomu, Ze cely generat@deckych webovych portiélse sklada zédkolika ¢asti, je nutné
tyto ¢asti propojit afidit. K tomu slouZiRidici systém generatoru. M& na starost sgoust
jednotlivych ¢asti, gedavani vstulp prebirani vystup atd. ProtoZe dkteré Ukony musi vykonavat
uZivatel sam, mdidici systém webové rozhrani. Pomoci tohoto roZhmaize jednotlivym Glohdm
spravovat priority, sledovat jejich{d®h atd.

Dale gichazi naradu systém, ktery dostane pokyn vyhledat a shroingfdrmace (nagiklad
podle jména vyhledat rok narozeni, umrti, vydaiénky apod.). Ke své praci vyuZivd API
existujicich vyhledava (google, yahoo apod.). ProtoZe tyto operace vyjz&eusvé praci do jisté
miry rozhodovaci smysl a protoze tento smysl prograevlastni, vysledek nemusi byt vzdycky
optimalni a padebuji zasakiloveka. Vystupem je soubor XML.

Zde gichazi naraducast aplikace, ktera "obsgjnému" uzivateli umozni XML soubor ve stylu
user friendly upravit.

Po uUpra¥ souboru nize z&it "opravdové" shromatovani a stahovani informaci, které se

tykaji dané osobnosti a které se nastgulmblikuji verejnosti. To je Ukolem zbyvajiciclasti.

3.1 Formulace cile

Mym Ukolem bylo vytvait tieti bod osnovy — "Uprava vysletlkautomatického rozpoznavani

sémantickych informaci ze zflevaného textu".

8 Uzivatelsky pivétivé
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PoZzadavkem bylo, aby aplikace bylgelpledna, intuitivni a aby uZivatele do jisté miry
omezovala v Upravach zfik@vaného textu (neiie zadat informace, které generator neumi

zpracovat).

3.2 Sowasny stav

Do jisté miry se mi poddo spinit vSechny vySe uvedené pozadavikikodiv vkladani novych entit
(spravcem generatorti programatorem — tyto entity ie uzivatel vloZit do stromu z&kovaného
textu) do programu se ngd automaticky, jak jsemipodre chl udélat (v pripadt XML se nebere v
Gvahu DTD ani XSD). | festo povaZuji 8§ vytvor za dobry.

3.3 Analyza problému a princip jehoreSeni

ProtoZe je projekt komplexXjsiho rézu, @i kterém bude nutné zkombinovatkolik technologii
dohromady a zajistit, aby spolu vzajemkomunikovali, podivam se nagnv této kapitole
podrobreji.

Dale se v této kapitole zatiim na fizné moznosti, které se pfeSeni daného problému nabizi.

3.3.1 Zadani

Cilem tohoto projektu je vyt¥eni programu za pomoci libovolnych nasirditery uZivateli umozni
upravovat vysledky automatického rozpoznavéani vgjovanych entit. Uvazujte, Ze program musi
unx¥t ovladat Zzny uzivatel, neznaly této problematiky. Vysledkénmde upraveny vstup, format

musi byt zachovan.

3.3.2 Nejasnosti

Je poteba se zamyslet, jakymignbem se budour@gdavat rozpoznané entity. dité by to n€la byt
struktura dobe generovatelna a &pmé dobe zpracovatelna. Také bychonglimvzit v Gvahu velky
objem ffedavanych dat, a zda neexistuje ggamvhodné pro nad&eély, co by nam praci usnadnilo.
Déle si musime ujasnit, jestli je vhodné pracovdnp s touto strukturowi vyuzit néjaky
mezilanek, ktery by uchoval dat&ltem Uprav.
Méli bychom si zvolit nastroj, kterym uZivatelovi Zytedkujeme strukturu pro Upravy. Tento

nastroj by mil néjakym zpisobem umoznit s danou strukturou komunikovat.
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3.3.3 MoznaresSeni

Jako prvniteSeni mi napadlo pouziti akého znakovaciho jazyka z rodiny SGML. V dnesni dob
je jiz standardem XML, coZ je vlagtrzjednoduSeny SGML. Tento jazyk odpovida vSem nasim
Déle by bylo mozné pracovatimo s databazi. Zde se fantazii meze nekladouclesglké
mnozZstvi a podpora je také slusna. Mezi moziigerme z#adit napiklad SQL, Gupta, MySQL,

SQLite apod.

Jako nastroj pro reprezentaci dat bychom mohli izvklidné grafické APl rjakého
programovaciho jazyka. N#glad Java, nebo C++. Ale protoZe se jedna o ieterou aplikaci, réi
bychom si zvolit spiSegaky framework, ktery generuje HTML (XHTML). Mezi@iné frameworky
miazeme z#adit napiklad PHP nebo Ruby on Rails, alezbje jich spousta a zaleZi pouze na pddpo

serveru, na kterém aplikace @b

3.4 Navrh resSeni

Po analyze problému jsem se rozhodl vyuzit datevinét XML pro vynénu informaci. Ruby on
Rails pro reprezentaci XML ve spojeni s AJAXem &ojaneztlanek pro uloZeni dat, databaze
MySQL.

Ruby on Rails podporuje zpracovani XML (knihovnaX®H), proto by n&itani a ukladani
dat remél byt problém. Jak jsme poZadovali, Ruby on Radéeayuje kdd HTML a podporuje i praci s
databazi.

Pomoci nastrdj z knihovny REXML nejprve vytvilm DOM, ktery poté budu prochazet a
jednotlivé elementy budu ukladat do databaze. 8irukdokumentu zohlednim v databazi tak, Ze
elementy provazu pomaoci jejich ID. Elementy budiadkt do jedné tabulky. Tim zajistim, Ze jejich
pocet i zandeni miZze byt libovolné. Do dal3i tabulky budu ukladaidglejobsah, fipadré atributy,
pokud je budu uvaZovat. XML budu zobrazovat pomdEML. Ruby on Rails sice nabizi nastroje,
které umi generovatifmo XML, avSak takovy dokument je staticky a neleg interaktivré
upravovat.

Do HTML Ize snadno zakomponovat AJAX. Tim dociliom®, Ze XML v HTML bude mozné
upravovat nafiklad pomoci mySi a za pomoci formtia

Pro uloZeni dokumentu vytiion vlastni, nejspiS rekurzivni funkci. Ani zde Hg®e pouZit
RXML Sablony, kterou RoR nabizi.

29



3.5 PopisreSeni

V této kapitole popiSu, jak jsem postupovilipSeni daného problému.
3.5.1 Pouzité technologie

3511 Ruby on Rails

ProtoZze mojetast vyZaduje interakci s uZivatelem, a protoZze eeSkéni probiha na webu, bylo
zadouci si pro realizaci aplikace zvoljaky webovy framework A protoZe jsem se v posledni
dobs stale vice a vice dozvidal o tomto dynamicky savifejicim, rekterymi ogvovanym, jinymi

zavrhovanym, i festo¢im dal vice popularnim frameworku, rozhodl| jsemusglat si vlastni nazor a

zkusit svou aplikaci uglat praw v ném.

3.5.1.2 XML

Vystupem systému pro automatické rozpoznani je ¥Mile to ossdceny znaékovaci jazyk, ktery
byl vyvinut a standardizovan konsorciem W3C. Mim@jje uten gedevsim pro vygnu dat mezi

aplikacemi.

3513  MySQL

Jak jsem se po#Zf dozwdél, pouZiti databaze nebylo nutné (v Ruby on Raile 5 XML
dokumentem pracovat jako s DOGW | kdyZ feSeni pomoci databaze spousticivznans

zkomplikovalo, ukazalo se, Ze oproti DOMlmi své vyhody (viz. nize).

3514 Prototype a script.aculo.us

Pro upravu XML jsem se rozhodl pouzit dynamické&sfédrag & drop, in-place editor apod.). A co
jiného by bylo vhod§si pouZzit pro tyto &ely, nez technologii, ktera vznikla vedle vySe z&nigho
ROR™.

3.5.2 Postup

1. Rozparsovat XML a vhodnym #ipobem uloZit do databaze.

° Framework je softwarova struktura, které sloukbjpodpora fi programovani a vyvoji a organizaci jinych
softwarovych projekt. Muze obsahovat podmé programy, knihovnu API, navrhové vzory neboatofené
postupy pi vyvoiji.

19 eXtensible Markup Languageesky rozitelny znakovaci jazyk

* Document Object Model - objektdwrientovana reprezentace XML nebo HTML dokumentu

12 Ruby on Rails
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HTML reprezentace rozparsovaného XML v databazi.

3. Pouziti Ajaxu pro Upravu XML, podle a2 obsahu na webové strance se budeithobsah
databaze.

4. Export zgt do XML, vymazani databaze (navrat dospdniho stavu).

3.5.3 Vlastni implementace

Swij program jsem vytvi@&l na operénim systému Ubuntu 7.04 Feisty Fawiedpokladem bylo mit
nainstalovany jiz vySe zmény framework RoR a MySQL.

3531 Webové rozhrani

V terminalu operéniho systému jsem pomocfilazu 'rails jmeno_aplikace' vygeneroval typickou
strukturu adreséra soubal pro aplikace RoR. Mimo jiné se zde objevuji adfeskteré odpovidaji
RoR filosofii — tedy models, views a controllers.

Vytvoril jsem si kontrolér, ktery zatim obsahuje pouzénje nadefinovanou metodu ‘index’,
ktera se provaditpspustni aplikace. Této akci bylo nutné vytioodpovidajici zobrazovaci Sablonu
(view). A také layout, ktery do Sablony automatichgtada opakujici se elementy HTML dokumentu
(html, head, body apod.). Kde jsem také vloZil tamp ndateni javascriptovych knihoven a pro
nateni CSS.

Sablonu index jsem upravil, aby odpovidala vzhleduobrazku niZze za pomoci @@jného
html v kombinaci s CSS.

Soubor Upravy Zobrazit Historie Zalozky MN&stroje Napovéda

We e--& @& [ 1 httpslocalhost:3000/bellist ElE &)
[Cloogle Mwis AT EFTmail [Glemail BHIDOS - jizdnifady =5 ASUSTek Computer...
#.. [@Drecipro.. [GlrubyFl.. | [ Edit.. @ | [ Rails Co.. [jRubyo.. [Clrubyon.. @ Rubyo.. | [Glrubyon.. | []Bubyo.. [®lrails-R. & [jHowtel.. [ Module:..
xml U VO d tivod prace s etemerty Préce s obssher log
otevfit xml: L
Prochézet,
ul 13

| http:f/localhost:3000/bcl/list#

Obrazek 4 - index.rhtml
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Jak je vidt, okno jec¢lenéno do rkolika ¢asti. Nejle¥jSi okénko je ureno pro zobrazovani XML
stromu. Vrchni okénko uprdsd m& za ukol informovat uZivatele, jaké funkceo taiplikace
umo#iuje a jak Ize dosahnout poZzadovaného vysledku. i8padnko obsahuje formul& jednim
vstupem a jednim tdtkem. Pomoci&hto prvii mize uZivatel né&ist libovolny xml dokument,
ktery vS8ak musi odpovidat zdsadam XML a jehorekovy element je specificky (en
programatorem — néixlad 'people’). Posledni, nejpgsi okno je uwkeno k informovani uZivatele

jaké akce prothly a jaké probihaji. Tedy takzvané "logovaci okno

3.5.3.2 Vytvofeni databaze

Nejdrive jsem musel nastavit konfigdrd soubor 'database.yml’, ktery pro RoR zachovavametry
pro fipojeni k databazi. V tomto souboru jgkolik parametii. Mezi ty, které by ufité nengly byt
opomenuty pdt 'username’, 'password’, ‘adapter’, 'socketatabdse'. Posledni jmenovany je jméno
databaze, kterou chceme pouzit v aplikaci.

ProtoZze nemame pevrdany XML soubor, neni mozné jej v databazi repneneat jiz
klasickym zmisobem, kdy pro kazdy element existuje jedna tabalgarametry v tabulce odpovidaji
parametiim v XML. Proto jsem se rozhodl pro model odpoviciagibrazku niZze. Tedy dwabulky,
kde jedna popisuje elementy a druhd jejich obsattoPe Ize atributy elemehinahradit elementy,
které se v programu daji Iépe zpracovat, rozhagthjse atributy nebrat v Gvahu. Tedy tabulka s
obsahem popisuje pouze obsah elementu, nikoliv @gtibuty. TotoreSeni umaiuje variabilitu (v

tabulce niZze byt neomezeny pet element).

[:'EC'[:'|ES tex{_contents

&}HF‘H‘;-H-:I 1 17 Q}{{F‘beld
&} text content

Q}HFbepenple_id

&% <<Fiestext_content id | | -

1

rodiéovsor element
Obrazek 5 - ER diagram
Ackoliv bych mohl tabulky vytveit piimo v mysqgl, vyuZil jsem k tét@&innosti nastroj RoR
'migration’. Tedy migréni soubory, které tuto praci &idji za n& (tento nastroj je dobryipdevsim
pii experimentovani s databazi, kdy ifedtujeme tabulky opakovamazat, vytvéet apod.). Tabulky
namigrujeme pomociifkazu 'rake db:migrate' v terminalu. Pokud smabatb tabulek, sta zadat
'rake db:migrate:reset'.
Tabulkam jsem vytvigl odpovidajici modely. Podminkou je, aby se jmeaipwstejré jako

databazové tabulky s tim, Zeckmji velkym pismenem. Pokud je jméno tabulky Jimase,

32



oddslené znakem ' ', je nutné tento zapis nahradibloetint®. Protoze moje vytd@né fidy
model dédi od tid ActiveRecord, neni nutné je&jakym zpisobem vypiovat. Pouze sth zadat

vztahy s ostatnimi tabulkami. Tedyijrmodel pro ukladani elemenvypadé takto:

class People < ActiveRecord::Base
has_many :text_contents
has_many :peoples

end

3.5.3.3 Akce

open_file

Jak nazev napovida, tato akce ma na starosti ate\gouboru se zadanou cestou. Forinpifiaakci
onSubmit odesle na server Ajax poZadavek, kit&d, Ze se ma vykonat prétato akce. PoZadavek
odesle jako parametr cestu k uZivatelem vybranéubaru.

Tato akce mé jako parametry 'eleclassnm' a 'cazstiofa’, které jsou implicithnastavené na
jména mych datovych modelTedy 'People’ a 'TextContent'. Tyto parametry a&ci vyuzivaji pro
vymazani obsahu databazovych tabuldipfava na nové gteni sobouru). Nasleduje volani funkce

'from_xml', které open_filefpdava parametr ‘file_path', tedy cestu k souboru.

from_xml

Krome cesty ke XML dokumentu, ma také jiz zréié parametry 'eleclassnm'’ a ‘contclassnm'.
Metoda vyuziva knihovnu REXML. Nejprve vytkicobjektovy model XML dokumentu a poté

ho prochazi zjsobem patrnym z obrézku.

13 Kazdé slovo, které ma vyznamgis velkym pismenem. Tedy riddad 'MojeTabulka' (vs. moje_tabulka)
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Obrazek 6 - Pnichod stromem i parsovani

Do tabulky elemerit uklada jména elemeint id ukazujici na fedka (rodtovsky element) a id
odpovidajiciho textového obsahu, ktery se ukladéatalky obsahu. Pokud aktualni prvek obsahuje
subelementy, ulozZi svoje id na zasobnik tolikratikkobsahuje synovskych eleméntly je poté ze

zasobniku vytahuji a ukladaji si je jako id famiského elementu. Tim je zafifb provazani pruk

get_xml

Po metod 'from_xml' vola ‘open_file' metodu 'get_xml'. Téa ma Ukol vytvéit HTML reprezentaci
XML.

Tato metoda ma @&p parametry 'eleclassnm' a ‘contclassnm'. Déle jgatametr 'offset’, ktery
je implicitné nastaven na hodnotu '&nbsp;&nbsp;'. CoZ je odga¥bh. stromu. '&nbsp;' VIozZi do
HTML jednu mezeru. Poslednim parametrem je 'id¢aja id kaenového element XML v databazi.

Metoda za&ind u kdenového elementu. Diky provazanosti zjisti, zda dady element
synovské elementy. Pokud ano, zavola sama seld® ddavloZzi 'id' subelemetit Rekurzivita ko,

pokud se narazi na element, ktery Zadné synovekéeelt neobsahuje.
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Obréazek 7 - Princip funkce get_xml

Metoda vraciiettzec. Vracenyiettzec ve volajici metadma podobu HTML kdédu popisujiciho
XML. Tentotetzec je pak vypsatasténou* Sablonou, kteréa je volana $ablonou RJBa odpovida
dané akcf a tim aplikace zodpovi dotaz Ajaxu. Sablona RJ&#e vykreslitasténou Sablonu do
konkrétniho elementu html, cozZ ve své aplikaci bgraktikuji.

V této metod také vyuzivam nastrdj které poskytuje JavaScriptovy framework Prototgpe
script.aculo.us. Jedna se o Draggable a Droppkt#eé umo#uji presouvat (draggable) nidklad
kus textu ve strance a pokladat jej na mista torsené (droppable). Kazdy text ushXML element
je jak draggable, tak droppable. Podminkou je, @2dk takovy prvek musi mit jednozimg
identifikator ve tvaru 'nejaky-text_nejake-cislid’ tomu vyuzivdm 'id' z databéze. Které konkatenu;ji
nagiklad s fettzcem ‘item_' (pro ipad textového obsahu). Pokud j&jaky object draggable
"poloZen" na jiny objekt "droppable”, object droppm zavold pomoci Ajaxu ifslusnou akci

kontroléru, které se zarove poli parameti predaji i 'id' @inkujicich objeki.

14 C4stena Sablona, neboli ‘partial' — Sablonazm obsahovatasténé Sablony, ty jsou vhodnégulevsim,
pokud chceme ve vice Sablonach pohledu pouzitéstajkazy.

!> Ruby JavaScript

18V Ruby on Rails implicits kazdé akci, volané z pohledu’ (@ ajaxem, akci formuié, & odkazem) ,

odpovida vykreslovaci $ablona. Sablonaipgnou .rhtml generuje HTML, $ablona RJS generajaScript.
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xml

=people=
<person=
<id="1</id=
<name:=
<firstname=Alan<ffirstname=>
<lastname>Turing</lastname=>
</name=>
<articles=| don't know</articles>
<price> </price>
</person=
<person=
<id=2</id>
<name>
<firstname=Michael<ffirstname=
<lastname=Jackson</lastname=>

</name=>
<articles>Save the world</articles>
<price=>50 000</price>

</person> 50

Obrazek 8 - Drag & Drop
Jako dalSi nastroj z knihovny Prototype a script@as vyuzivam in-place editor. Ten aplikuji na

jména elemerit

xml

<people=
<person=
<id="1<fid>

people
firstname
lastname
article
price

date an</ffirstname=>

<lastname="Turing=/lastname=

</name=>

<articles=| don't knows</articles=>

<price=>80 000</price>
=/person=

<id=2</id <price=>30 000</price>

<name=

=firstname=Michael<firstname:=
<lastname=Jackson</lastname=>

</name=>
<articles>Save the world</articles>
=<price=50 000</price=
=/person=
</people>

Obréazek 9 - In-place editor
In-place editor je obeénvyuzivan k UOpra¥ textového obsahu, ktery je s@sti HTML

stranky. Bi kliknuti na prvek postiZzeny in-place editingemrse jeho mist zobrazi miniformulas
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elementem ‘inpdf. Po potvrzeni zémy je odeslan Ajax dotaz, jehoZ g@ésti je i novy textovy
obsah.
Znaky '<', '>', uzavirajici jméno elementu, uzavirdo fddkového elementu <span> s onClick

a onDblIClick, pi kterych spoustim afp Ajaxovy poZadavek.

delete_text_content

Metoda volana Ajaxovym poZadavkerfi gouble-clicku na textovy obsah elementu. Ma zal @ikto
textovou poloZzku smazat.

Z pole parametr, predaného Ajaxem, ziska id textové polozky. Z tohadd ve formatu
item_cislo', ziska 'id" odpovidaji zdznamu v darbA textovy obsah zaznamu nastavi na prazdny

fettzec. Pomoci funkce 'get_xml', RI8ast&né Sablony znovu vykresli XML.

form_form_change

Metoda volana Ajaxovym pozadavkeri plicku na znak '>' fed textovym obsahem pomoci RJS a
casté&né Sablony zobrazi formul& akci onSubmit a Ajaxovym poZadavkem narmmtextového
obsahu. Do textového pole formtgaviozi obsah jpvodni poloZzky, ziskané z databaze podle 'id' z

pole paramefr.

change_text_content

Potvrzenim zrény formul&e (viz. redchozi metoda) se zavola tato funkce, ktei jppdle 'id'

zmeni polozku v databazi a znovisgkresli XML.

delete_element

Metoda volana Ajaxovym pozZadavkerti glicku na znak '<'. Qg podle 'id' smaZe element z

tabulky. VyuZziva k tomu pomocnou rekurzivni metddielete _element_hlp'.

delete_element_hip

Rekurzivre s vylErem pravého prochazi databazi. Smaze element vfmi synovskymi elementy
a jejich textovymi obsahy.

add_subelement

Metoda volana in-place editorem. Vyisynovsky element elementu ziskaného podle ‘ble

parametit.

" Textové pole
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xml_to_file

Metoda nejdive zkontroluje, zda globalni pr@émna 'path’, nastaven&i matteni dokumentu neni
null. Ke svééinnosti vyuziva funkci 'build_xml', kteraetzci vrati obsah XML dokumentu. Tento
rettzec poté zapiSe dayodniho (néteného) XML souboru. Nakonec jako renderovaci gkovede

piesnérovani na akci list, ktera pouze vykresli Sabloakojna zsatku ¢innosti celé aplikace (bez

xml, bez logu apod.).

build_xml

Tato funkce oft za pomoci rekurzivity vytud promennou s obsahem XML dokumentu.

receive_drop

Callback funkce onDrop objektu '‘Droppable’ zavoktaedu ‘receive_drop', pokud je ng mysi
pifesunut jiny objekt 'Draggable’. Ajaxovy poZzadavekahuje 'id' obou objekt Tato metoda
provede vyninu textovych poloZek odpovidajicich databazovydozek.
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4  Aplikace z hlediska uzivatelske
pirivétivosti

Pri vytvareni aplikace byl kladentdaz na jednoduchost a intuitivnost. SnaZzil jsemvggZzit
maximum z pouZzitych technologii, aby byly strankymozna nejvice interaktivni a dynamické. A to
takovym zmisobem, aby i uzivatel neznaly XML dokazal dokumgmriavovat.

K upraw XML se vyuZiva pouze levého Hitkka mysi (click a doubleclick), ip editaci
textového obsahu, se pak pochopitemusi vyuzit i klavesnice, pomoci které se zadawéan
hodnota.

Webové prosedi obsahuje mini tutorid] aby se uZivatel Iépe orientoval &, co je v jeho
moznostech. Tento tutorial obsahujectisti. Uvodnicast uzivatelovi oznamuje, co aplikace nabizi.
Dalsi ¢ast popisuje, co Ize s elementy provést a jakyisapem.Cast posledni popisuje operace
tykajici se textového obsahu uvrelement.

Pokud uZivatel provede krok, ktery by upravovankuoent z jeho hlediska znehodnotil a
nasleds ovlivnil daldi ¢innost programu (n&fklad smaze nespravnou polozku), neni problém
upravovany dokument znovu dist tlatitkem otevit. Dokud neprovedeffkaz uloZeni, Upravy se
projevi pouze v databazi.

Stranka se sklada z privikypickych pro webové aplikace. Eitka, text, odkazy, formuia,
piipadré postniky, proto by prodiného uZzivatele ne¢hbyt problém typicky koncipovany program
ovladat.

Logovaci okno v prave&asti stranky zaznamenava operace, které uZivatibksmentem
provedl. To se e hodit, nafiklad pokud by si spletl oviadani mysi a byl deerotovan (nepogthl
by, jakou Upravu provedl).

K uZivatelské pivétivosti rovrez prispiva barevné rozliSenit az prvikic XML stromu, ¢i prvka
na strance.

Také rozvrzeni aplikace do okének, kontrastni design (kombinace bilé, modéérné a
cervené), pispiva k lepsi orientaci aghlednosti.

Prostedi je vytvdeno takovym zfisobem, aby byla syntaxe XML generovana automaticky.
UZivatel je omezen v Upréwsyntaxe XML.

Na strance jsou pouZity také efekty zvyradn(highlighting). Bi najeti mySi nad takto
"velepSeny" prvek se v tomtd@ipadt zmeni barva pozadi a pisma.

ProtoZe jsem autorem, a aut@sto trpi tzv. "autorskou slepotou”, dovolil jseirpezadat i

osoby, aby aplikaci otestovali a zhodnoatili z jBjjgohledu.

18 Strusny privvodce
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Jakub Motl
Je to velice zajimavé aplikace. Libi se mi jak gdoh&, tak provedenim. Co bych jéZtoplnil,
tak tlatitko zpet, které by vréatilo provedené 2my, ale protoZze nejsem programator, nevim, jak

narané by bylo takové tkdtko vytvorit.

JakubCerny

Co e opravdu nadchlo, tak je drag & drop, do dneSkanjeentl tuSeni, Ze by &co takového Slo
vytvorit a libi se mi to. Stranky programuji jen malo @ on Rails jsem do této chvile neznal,
zabyvam se spiSe grafickym designem, z tohoto datde mi zdaji v pddku. Rehledné a

jednoduché.

Pavel Kové
Weboveé stranky se mi libi. Podle mého nazoru drafitolre zpracované a snadné ovladani.
Logovaci okno je wité dobry napad, jeStoych doplnil, které upravované prvky byly operaci

ovlivnény.
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Zawr

Ackoliv ve vysledku vypada vSe jednoduSe, musim pommat, Ze cely fibéh procesu vytvigeni
bakal&ského projektu, provazelo riesné problémi, které nebylo fbec jednoduché wgsit a to
instalaci samotného Ruby on Railgjmaje a samotnou implementaci ken

AvSak tento stav nelze nikomu ditat z rékolika divodi. Framework Ruby on Rails je
relativré novou zaleZitosti a pochopitélje stale co vylepSovat aémit. Neustéle vznikaji nové a
nove verze, které nejsou navzajem kompatibilniesékbbsahuji tzv. bugy (chyby). P&adiky tomu
jsou dokumentace,iixlady, fora,c¢i newsové skupiny dostupné na internetu, zastarat@atouci.
Neni mozné se spolehnout na knizni publikace, peotalyZ takova kniha vyjde, uz je hedwci
jinak. MoZna i to odradilo spoustu programétoktei o rgj projevili zajem a vytvéilo tak swt
zarytych odfirct a st skalnich fanougk

O tom, Ze je to relativhnovy framework vypovida i get kniznich publikaci, které vysly v
c¢eském jazyce a mozna igsny nezdjemieské programatorskéiggnosti. To vie ale nemi nic na
faktu, Ze se Ruby on Rails stava velice populdabzylast ve s\¥te).

KdyZ jsem se zabyval analyzou a ndvrhem aplikaegikjsem se naléztéoo, ¢im bych se
mohl inspirovat a zarowesi dokazat, Ze &o takového lze tbec vytvdgit. Ackoliv jsem nalezl
nekolik webovych WYSIWYG xml editar, Zadny mi nefipadal vhodny pro poéeby Generatoru
védeckych webovych portél Proto jsem se rozhodl vytkib aplikaci viastni. Nicmé# bych rad
zminil zajimavy projekt TinyMCE, coZ je propracoyadavaScriptovy WYSIWYG editor obsahu,

ktery je mozné zakomponovat do vlastnich webovydnsk fttp://tinymce.moxiecode.com/Nebo

také Bitfluxeditor fttp://bitfluxeditor.org), ¢i Xopus fttp://xopus.comn)/

Pokud bych rd projekt zhodnotit z pohledu dalSiho vyvoje it by se ngla vyreSit
spoluprace aplikace s DT XSD a podle specifikace dokumentu dovolit uzZiliatestvaret
odpovidajici dokument. Dale bych¢ig zminil presouvani samotnych elemérits obsahemgi
vkladani novych elemeintjako rodiéu. Mozné by také nebylo marné, zamyslet se nad jtiknz
projektu vynechat databazi (pouziti pouze DOM) lawaplikaci tak zjednodusit.

Co se tykd mého programu, jsem velice rad, Ze jsemmohl zabyvat prév touto
problematikou a objevit tak novou j&3heprozkoumanou"” oblast.

Tak jako se kdysi ienenil obsah internetovych stranek z prostého textwlnigzky a jina
multimedia, tak se v dnesdni dobeni ze statickych stranek na dynamické. Strankyt&ea stale
vice interaktivni. Jsem rad, Ze jsem mohl takepdt k této gremEné a doufam, Ze jsem vyt¥ibnéco

natolik inovativnihogim by se dalo v budoucnosti alesigoochu inspirovat.
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