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Abstrakt

Semestralni prace se zabyva jazyky pro tvorbu webového informacniho systému a jazyky
pro vytvoreni webovych stranek. Popisuje jiz existujici modularni systémy pro publikovani, jejich
vyhody a nevyhody. Jsou zhodnoceny pozadavky na modularni informacni systém pro publikovani
a vytvoten vhodny néavrh (diagram pouziti, ER-diagram). Navrzeny systém je implementovan
v jazyce PHP a databazovém systému MySQL. Je implementovana jednoducha klientska aplikace

bézici na pocitaci, ktera komunikuje s databazi a jadrem informacniho systému.
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Abstract

This master thesis dives a brief introduction to the languages for creating web information systems
and languages for creating web pages. It describes existing modular systems for publication (also
known as content management systems, CSM), their advantages and disavantages. Requirements
for the Content Management System are specified and the general scheme (ERD) for such a system
is proposed. Presented system is realised in PHP and database system MySQL. Implemented user-
friendly aplication running on the server communicates developed system that provides content

management functions.
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1 Uvod

Béhem posledniho desetileti prosla spolecnost velice bouflivgym vyvojem, kde jednu
a komunikacnich technologii. Diky rozsifeni z vojenské a akademické sféry do oblasti komercni
se Internet postupné stal nedilnou soucasti nasich Zivota.

Moznosti kvalitnéj$i komunikace, které s sebou Internet pifinasi, se projevily na nardstu
konkuren¢nich tlakti, coZz nuti podniky neustale zkvalitiovat nabidku jejich produkti a sluzeb,
snizovat ceny a hledat nové distribucni cesty. Z tohoto pohledu piedstavuje Internet dalsi
komunikaéni kanal, pomoci kterého mohou podniky a firmy upozornit na svou existenci, informovat
o nabidce vyrobki a sluzeb, ¢i dokonce umoznit zakazniktim pfimo objednat zbozi. Mnohé firmy jsou
jesté dal a na webovych technologiich maji postavené celé informacni systémy. Zaroven jim
ale umoznuje lépe komunikovat se svymi obchodnimi partnery a dodavateli. Pokud chce firma hrat
alespon dustojnou roli na trhu, méla by se pokusit co nejvice vyuzit moznosti, které médium zvané
Internet nabizi. Nebrat ho pouze jako urcity druh informacniho ¢i reklamniho média, ale skute¢né
jako dalsi prosttedek obousmérné komunikace.

Cilem mé prace je seznamit se sjazyky a mnastroji pro tvorbu internetovych aplikaci
a webovych informacnich systémtll. Vybrat ztéchto nastroji ty, které¢ jsou nejvhodnéjSimi
k implementaci modularniho informacniho systému pro publikovani.

Pted vlastni implementaci je tfeba se sezndmit s existujicimi moduldrnimi informacénimi
systémy pro publikovani, v ¢em se tyto systémy vyznacuji a co maji spolecného, jejich architekturou
a principy pouziti. Nasledn¢ zhodnotime pozadavky na modularni informacni systém pro publikovani
a tento systém implementujeme.

Diplomova prace navazuje na Semestralni projekt, ktery fesi pfedevsim navrh informacniho

systému.



2 Nastroje a jazyky pro tvorbu

internetovych aplikaci

2.1  Technologie ,klient-server*

Jest€ nez budou popsany nastroje a jazyky pro tvorbu internetovych aplikaci, je tieba si fict
o technologii ,,klient-server®.

»Klientské* technologie se spoléhaji na to, Ze spolu s HTML strankou je prohlizeci odeslana
i n¢jaka ¢ast programového kodu a ta je ve vhodnou chvili na ,,cilovém* pocitaci spusténa. Vhodna
chvile miize nastat naptiklad pfi kliknuti na tlacitko, pfi najeti mysi na odkaz a podobné. O spusténi
klientského kodu se stara prohlize¢. Prikladem technologii béZicich na strané klienta je napiiklad
JavaScript.

L»Serverové technologie jsou zalozeny na jiném principu. Kdyz prohlize¢ pozaduje webovou
strdnku ze serveru, server tuto stranku nejprve sestavi a pak odesle. Servery mohou (a také to Casto

délaji) sestavovat pokazdé jinou stranku v zavislosti na tom, co pfesné prohlize¢ pozaduje.

2.2 Jazyk HTML

HTML je HyperText Markup Language, neboli hypertextovy jazyk znacek (tagil), ktery je zakladem
pro vytvafeni webovych stranek. Zakladem tohoto jazyka jsou znacky, coz je text v ostrych
zavorkach <>, V¢tSina téchto znacek je parova.

Jazyk HTML internetovému prohlizeci tik4, jak ma webovou stranku zobrazit na monitoru
uzivatele. Ma pfesn¢ definovanou syntaxi (co se ma jak psat), tato syntaxe ovSem neni ve vetSing
ptipadt zcela dodrzovana, coz ovSem nevadi, protoze webova stranka se zobrazi i v takovém pripadg,
byt n¢kdy ne pfili§ korektné. Zde je patrny rozdil oproti programovacim jazykim, kde musi byt
program napsan naprosto korektné, protoze jinak nebude fungovat.

HTML stranka je vlastné textovy soubor, kterda je piimo v plvodnimu tvaru zobrazovana
na webu - nemusi byt tedy kompilovan do binarni podoby. Ceské znaky lze bez obav pouZivat,

protoze HTML dokumenty pouzivaji celou osmibitovou sadu ASCIL

2.3  CSS - kaskadove styly

Pred nastupem CSS se HTML dokumenty formatovaly vyhradné prostiedky jazyka HTML, ktery

k tomu nabizi pomérné Siroké spektrum znacek a atributd. Napiiklad styl pisma lze v HTML nastavit



znaCkami <font>, <b>, <i>, bloky textu lze formatovat znaCkou <center>, popfipadé¢ <div>
v kombinaci s atributem align. K rozvrzeni cel¢ stranky pak obvykle slouzi prvek <table>.
CSS k forméatovacim prostiedkiim ptedstavuje vhodnou alternativu, piipadné dopln¢k. Vyznam

CSS je vSak $irsi. Co v§e ndm muize CSS v praxi piinést:

e Sirdi formatovaci moZnosti.

e Snadni tvorba a udrzba konzistentniho stylu.

e (Odd¢leni struktury a stylu.

e Vyssi piistupnost dokumenti

e Dynamicka prace se styly.

e Formatovani XML dokumentt.

2.4  JavaScript

JavaScript je jednoduchy jazyk se syntaxi vychazejici z jazyku Java. JavaScript se zapisuje piimo
do HTML kodu stranky a umi poslouzit v mnoha situacich. Jeho nej¢astéjsSi pouziti je ve spojeni
s formulafi. Kratké skripty v JavaScriptu mohly kontrolovat spravnost udaju v polich formulaie jesté
pred odeslanim na server. Dalsi oblasti vyuziti JavaScriptu jsou drobna vylepSeni interaktivnosti
strdnek — celkem snadno jde zafidit, aby odkaz ménil barvu po prejeti mysi. Uzivatel tak hned vi,
ze za odkazem se skryvd mozna néco zajimavého.

JavaScript lze vyuzit i na stran¢ serveru. Uvniti stranky musime dat védét serveru, které
strdnky ma interpretovat. Vysledkem skriptu musi byt HTML kdéd, ktery se doplni do zbytku stranky
a prohlizeCi se zasila obycCejnda HTML stranka. Toto feSeni se dnes nazyva SSJS (Server Side

JavaScript).

25 PHP

Jazyk PHP (Personal Home Page) vznikl ptiblizn€ v roce 1994 s cilem poskytnout jednoduchy nastroj
pro tvorbu dynamickych webovych stranek. Od svého vzniku prodélal znacny vyvoj a stal se Siroce
vyuzivanym nastrojem pro tvorbu webovych aplikaci. V soucasnosti je aktivne€ vyvijen celosvétovou
komunitou vice nez péti set vyvojait zcelého svéta. Vyvoj probihd na bazi otevien¢ho kodu
a vysledny software je volné k dispozici.
PHP vychazi v zasad¢ z nésledujicich hypotéz:
e Problémy fesené na webu jsou Casto jednoduché, jejich technologické feSenti je ale relativné
slozité.
e  WWW stranka je v podstaté pouhy ASCII text.
e Pro velké mnozstvi drobnych problémi piedstavuji ,,velké™ systémy pro tvorbu webovych

aplikaci zalozené na vicevrstvych architekturach zbyte¢né slozité feseni.



Cilem PHP tedy bylo usnadnit vyvoj jednoduchych webovych aplikaci, u kterych se nevyplati
nasadit sofistikované a drahé aplikacni prostfedi. K velkému rozsiteni PHP dale pfispéla jeho
dostupnost na vSech klicovych platforméach.

PHP je technologie b&zici na serveru. PHP si nejvice rozumi se serverem Apache, ktery
je pouzivan na témét 50 % vSech webovych server. PHP je vytvofeno pro psani skriptl
zacletiovanych do HTML stranek.

Jazyk PHP je urCen ptfevazné pro tvorbu aplikaci s webovym rozhranim, kde je uZzivatelské
rozhrani reprezentovano mnozinou dynamicky generovanych dokumentd, které se k uzivateli prenasi
prostiednictvim protokolu HTTP. Tyto dokumenty obsahuji jednak vystup aplikace, mohou vSak také
obsahovat prvky umoznujici vstup od uzivatele. UZivatelem zadand data jsou pak opét prendSena
do aplikace bézici na serveru prostfednictvim protokolu HTTP. Jazyk PHP proto musi disponovat
prostiedky pro fizeni parametrii pienosu protokolem HTTP a dale pro zpracovani dat pfijatych
od uzivatele.

Ackoliv webova aplikace mize ukladat data pfimo do soubord na serveru, v praxi se nejcastéji
pro ukladani dat pouziva rela¢ni databazovy server. To ma nékolik pficin, z nich nejdiilezitéjsi jsou:

e Ukladani dat pfimo do soubort na server vyzaduje povolit webovému serveru pravo zapisu
na n¢kterou ¢ast lokalniho souborového systému, coz miize prinaset bezpecnostni rizika

e Databazovy server umoziuje mnohem efektivnéjsi praci s velkym mnozstvim
strukturovanych dat.

e Databazovy server mize béZet na jiném pocitaci nez webovy server a mize byt dostupny

prostiednictvim site.

2.6  Server MySQL

Databazovy server MySQL piedstavuje jeden z nejrozsifené€jsich pouzivanych relacnich serverd.
Na jeho rozSifeni ma zasluhu jednak fakt, Ze je vyvijen jako software s otevienym kodem
a je k dispozici zdarma bez omezeni a za druhé jeho pomémé dobry vykon v porovnani s jinymi
servery stejné kategorie dany z velké casti jeho relativni jednoduchosti. Na druhou stranu MySQL

postrada nekteré funkce, které mohou byt uzite¢né pfi nasazeni ve vétsich aplikacich.



3 Redak¢ni systém

Redakéni systém umoziuje jednoduse spravovat obsah webovych stranek, aniz bychom museli znat
jazyk HTML nebo mit pfistup k FTP serveru. Pro mens$i firmy je redakéni systém zpisob,
jak jednoduse a efektivné udrzovat své stranky aktuélni, pro rozsahlejsi weby nebo internetové
portaly jsou stranky postavené na redakénim systému prakticky nutnosti.

Redakéni systémy se daji obecné rozlisit na dvé Casti - frontend (,,pfedni ¢ast*) a backend
(,,zadni cast™). Navstévnik naSich stranek vidi frontend, naopak backend slouzi k jejich nastaveni

a sprave obsahu.

3.1  Existujici modularni informacni systémy

pro publikovani

V soucasnosti existuje mnoho redak¢énich systémii a v nékterych pifipadech jsou piimo vytvafeny
zékaznikim na miru. To je ovSem velmi ndkladné - tadov¢ desitky az stovky tisic korun -
a pro béznou internetovou prezentaci zbytecné. Mezi redakénimi systémy jsou i nckteré zdarma.
To ale neznamend, Ze jsou hor$i nebo nécim omezené. Pravé naopak. V ndasledujicich odstavcich
si popiSeme nejznaméjsi redakcni systémy, které jsou zdarma, a pfedevSim vyzdvihneme jejich

rozdily, vyhody a nevyhody.

3.1.1 United-Nuke

United-Nuke vychazi ze systému PHP-Nuke, ktery ma fadu nedostatkd, jako je naptiklad velmi
pomalé zpracovani ¢i slabé zabezpeceni. VSe bylo navrzeno tak, aby byla zachovana kompatibilita
se star§im systémem PHP-Nuke.
Systém podporuje mnoho databazi:

e MySQL

e DB2

e PostgreSQL

e  Microsoft Access (pomoci ODBC)

e  Microsoft SQL Server 7/2000

e Libovolny MS SQL Server (pomoci ODBC)

e SQLite

Systém ma silné zabezpeceni, kde jsou silné mechanizmy pro autorizaci, podporu http

autorizace €1 autorizace zalozené na Session.



Systém se vyznacuje nizkou zatézi databazového serveru, dusledné vyuziti agregacnich funkci
a malymi naroky na systémovou pameét’.

Systém ma skvélou optimalizaci pro vyhledavace (SEO) a podporuje mnoho lokalizaci
pro rozhrani systému, v nichZ nechybi ani ¢eska.

Systém ma celou fadu rozmanitych funkci. Mezi né€ lze ftadit rozliSeni registrovanych
a anonymnich uzivatelll, podpora pro skupiny uzivatelti, moZnost uZivatelské personalizace, podpora
pro predplaceny obsah, moznost sdileni uzivatelskych dat mezi vice systémy, propracovany reklamni
systém, export zprav (RSS a Atom), moznost vicejazy¢ného obsahu, statistiky navstévnosti, ankety,
hodnoceni ¢lanku.

Systém dale podporuje  WYSIWYG Editor, umoziiuje zménu vzhledu pomoci (X)HTML
Sablon a na systém je udélena svobodna licence. Program Ize pouzivat podle GNU.

Chceme-li motivovat navstévniky naSeho webu k vyssi aktivité, miZeme v systému vytvorit
uzivatelské skupiny, jejichz Clenstvi je podminéno ziskem urcitého mnozstvi bodi, které jsou
uzivateli pricteny napf. hlasovanim v anketé, kliknutim na reklamni prvek nebo vloZenim komentaie
k anketé ¢i ¢lanku. Témto skupinam nasledné muzeme ptifadit dalsi vyhody.

Modul fulltextové vyhledavani je schopen vyhledavat nejen v ¢lancich, ale i v komentafich.
Zajisténo je 1 fulltextové prohledavani diskusnich for, archivu souborti a odkazu.

Administrativni ¢ast nabizi spravu databaze, jeji zalohovani, analyzu, kontrolu apod. Zasuvné
moduly se kopiruji do specifického adresate a v manaZeru pro spravu modulti se aktivuji.
Ke kazdému modulu lze pfifadit prava. Nékteré moduly mohou byt tedy zpfistupnény pro urcity typ
uzivatel. Dale je mozné aktivovat sluzbu ,,Odkazujici stranky“, kde se ukladaji webové adresy,
ze kterych pfisli navstévnici na na§ web. Pro vétsi bezpecnost miizeme zakazat pfistup na na§ web
z nékterych IP adres. Tato moznost se oceni, je-li vidét z logu webového serveru provadeéni nekalych
praktik. Bézni uzivatele jisté oceni automatické zjisStovani aktualizaci pomoci sluzby nazvané

»SLUFU*.

Vyhody
e Ceska lokalizace
e Bezpectnost a moznost zakazu pristupu z urcitych IP adres

e Velké mnozstvi zasuvnych modult

Nevyhody

e Systém nerozliSuje vice typu uzivatelt(autor, redaktor, vydavatel...)



3.1.2 phpRS

Redakéni systém phpRS vznika jako reakce na az pfili§ slozity a rozsahly systém ,,PHP-Nuke*
a je vyvijen ¢eskymi tvirci. PhpRS nabizi zakladni typické vlastnosti publika¢niho systému, jako
je inteligentni sprava uzivateld a rozliSeni rtiznych typt uzivateld, komplexni ¢lankovy subsystém,
spravce souborll, anketni subsystém, vyhledavaci subsystém apod. Mezi specidlni funkce patii
,strankovy alias, kterd umoziiuje na naSem webu zobrazit jakykoliv textovy soubor, pficemz takto
vygenerovana stranka automaticky piebira standardni layout redak¢éniho systému phpRS.
Vyhody

e Jednoduchost

o  Ceska lokalizace a podpora
Nevyhody

e  Omezené mnozstvi modulu

3.1.3  Drupal

Drupal je open source redakéni systém, , ktery stavi na nékolika zakladech, jako je modularita, kvalita
a open source. Drupal je pln¢ modularni a existuje do n¢ho velké mnozstvi moduld jako
je elektronicky obchod, forum apod. Drupal méa dobie navrzenou strukturu. To z néj déla bezpecny

a stabilni systém. Drupal je i v Ceské lokalizaci.

3.1.4 Joomla! a Mambo

Mezi dalsi redakeni systémy, které jsou zdarma patii Joomla! a Mambo. Lze fici, Ze zatim jsou oba
systémy z velké Casti totozné. Joomla! z Mamba vychazi a ma byt i jeho pfimym nastupcem. Joomla!
je obecné povazovana za perspektivngjsi projekt a vetejnosti je daleko vice podporovana nez Mambo.

K upravam obsahu slouzi textovy editor s velmi intuitivnim ovladanim. Obsah muzete
pro piehlednost rozdélit do sekci a kategorii. Stejné jednoduse upravujete polozky menu na strankach.

Joomla! v zakladni vybavé obsahuje fadu uzitecnych komponent a modulll - napt. vyhledavani,
kontaktni formulaf, generator RSS. Pokud by ndm né&jaka funkce chybéla, snadno si ji mlzeme
bezplatné stahnout. Nase stranky pak mohou obsahovat elektronicky obchod, obrazkovou galerii nebo
diskusni forum ¢i chat.

S Joomlou miizeme vytvaret jakykoliv typ webu. Joomla! se hodi stejné dobfe pro osobni
stranky, blogy, rozsahlé firemni weby i zpravodajské portaly. MiiZzeme si nainstalovat nebo povolit
jen potiebné. Vzhled stranek miizeme kompletné pfizpisobit pomoci $ablon vzhledu. Ty jsou tvofeny

PHP souborem se strukturou stranky, CSS styly a obrazky.
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Joomla! umoziuje vytvofit pro navstévniky uzivatelské ucty, které pak lze pfifadit k riznym
skupinam uzivateld. Diky tomu mulzeme registrovanym navstévnikiim poskytnout nadstandardni
obsah nebo urc€ité pravomoci k jeho spravé z frontendu.

Stranky generované Joomlou jsou samoziejmé validni a lze zapnout také SEO odkazy, které
umoziuji spravé indexovat obsah nasich stranek do internetovych vyhledavaci.

Zpétné odkazy (SEO — Search Engine Optimization) jsou odkazy, odkazujici na stranku z jiné
stranky. Nezalezi pfitom na tom, jestli odkaz vede ze stejného webu (interni zpétny odkaz) nebo
z webu ciziho (externi zpétny odkaz). Externi zpétné odkazy ptimo zvysuji navstévnost webu (n€kdo
na jiném webu na odkaz klikne a navstivi mij web). SEO je tedy metodologie vytvareni a upravovani
webovych stranek takovym zptisobem, aby byly ve vysledcich hledani v internetovych vyhledavacich
zobrazeny na nejlepSich mistech (tj. tam, kde je hledajici hledaji). Cilem je nalakat na vlastni stranky
co nejvice zakaznikl nebo navstévnikda.

Vyhody

e Propracovany a rozsahly systém
e Existence mnoha moduld
Nevyhody

e Problém s ¢eskou lokalizaci

4 Navrh a specifikace modularniho

redakéniho sytému

Cilem této prace je navrhnou svijj vlastni modularni informacni systém pro publikovani.

4.1 Navrh a specifikace

Nas informacni systém bude mit dvé rozhrani — frontend a backend. Frontend bude pro navstévniky
nasich stranek a backend pro spravu a administraci. V ¢asti frontend bude informacni systém
rozeznavat nasledujici uzivatele:

e Neregistrovany uZivatel

e Registrovany uzivatel

e Autor

e Redaktor

e Vydavatel

11



V ¢asti Backend budeme rozeznavat nasledujici uzivatele:
e ManaZzer
e  Administrator

Webové rozhrani pro ob¢ skupiny uzivateld bude jednotné.

4.1.1 Diagramu pouZziti

Diagram pouziti je umistén v piiloze A.

4.1.1.1 Neregistrovany uZzivatel

Neregistrovany uzivatel bude mit pfistup k frontendové C¢asti. Smi prohlizet verejné ¢lanky, tedy
Clanky urCené pro vSechny. Uzivateli se zobrazi menu a polozky menu, které jsou urcené
pro neregistrovan¢ho uzivatele. Zobrazi se mu boxy. Déale md moznost prohlizet galerie a v nich
soubory a pouzivat pfidavné moduly, jsou-li pro tohoto uzivatele povoleny.

Neregistrovany uzivatel se ma moznost zaregistrovat pfes webové rozhrani nebo uzivatele
muze zaregistrovat kdokoliv z ¢asti backendu. Bude-li se registrovat sam neregistrovany uzivatel,
musime zajistit bezpecnost registrace, aby nemohlo dojit, Ze neregistrovany uzivatel bude
zaregistrovan nékym jinym bez jeho souhlasu. Pro kompletni registraci bude uzivateli zaslan na jeho
e-mail bezpecnostni kod, ktery bude muset zadat pro dokonceni registrace. Jestlize uzivatel nezada

bezpecnosti kdd do 2 hodin, musi provést celou registraci znovu.

4.1.1.2 Registrovany uzivatel

Registrovanym uzivatelem budeme rozumét uzivatele, ktery se uspésné zaregistroval a je piihlasen
k systému. Registrovany uZzivatel smi prohlizet vefejné ¢lanky a clanky pro registrované, zobrazi
se mu menu urcené jak pro neregistrované tak pro registrované. Jako neregistrovanému uzivateli se
mu zobrazi boxy, miZe prohliZet galerie a soubory a pouzivat ptidavné moduly, které jsou pro tento
typ uzivatele povoleny. Registrovany uZzivatel smi editovat vSechna sva osobni data mino
ptihlaSovaciho jména (loginu). PfihlaSovaci jméno ziistava uZzivateli pfidélo po dobu vedeni uctu.

Uzivatel ma moznost pouzivat ptidavné moduly povolené pro tuto entitu.

4.1.1.3 Autor

Autor dédi vSechny vlastnosti od registrovaného uzivatele, navic mize psat a vkladat vlastni ¢lanky
a editovat je. Vytvorené ¢lanky vsak nesmi zvefejnit. Clanky mize zatazovat do predem pipravenych
kategorii, které spravuje vydavatel.

Autor muze vytvaret galerie, editovat je a odstraiiovat. Editovat galerie mlize jen svoje vlastni
stejn¢ jako Clanky. Do vytvorenych galerii mize vkladat soubory (fotografie, obrazky, dokumenty

apod.) nebo soubory odstranovat.
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4.1.1.4 Redaktor

Tato entita dédi vSechny vlastnosti od autora. Redaktor ma navic moznost upravovat vSechny ¢lanky.
Ma plny ptistup ke galeriim a soubordim v galeriim. MlzZe odstraniovat libovolnou galerii nebo soubor

vV ném.

4.1.1.5 Vydavatel

Vydavatel dédi vSechny vlastnosti od redaktora a navic zvefejnuje ¢lanky napsané autorem nebo
redaktorem. Dale spravuje boxy, které 1ze umistit na strance vpravo, vlevo nebo dole. Boxy mize
vytvaret, editovat nebo odstrafiovat. Vydavatel spravuje menu a polozky v menu. Vytvati menu, mize
menit daje o menu nebo ho odstranit. Vytvaii polozky menu, edituje polozky menu a odstranuje je.

Spravuje kategorie, vytvati nové, edituje nebo odstranuje.

4.1.1.6 ManazZer

Manazer piebira vSechny vlastnosti od vydavatele. Navic ma moznost spravovat Uty uzivatelt
a registrovat nové uzivatele, které vSak maji niz8i prioritu nez manaZzer (registrovany uzivatel, autor,

redaktor a vydavatel).

4.1.1.7 Administrator

Entita administrator dédi vSechny vlastnosti od manazera. Ve spravci uzivateli ma moznost pfidavat,
odstranovat nebo editovat data uzivateld z ¢asti frontend a backend. Nastaveni typu uzivatele ma
na vSechny (registrovany uzivatel, autor, redaktor, vydavatel, manazera i administrator). Ve spravci
moduld muze ptidavat dal$i moduly, aktivovat je nebo deaktivovat. Moduly rozsifuji moznosti

redakéniho systému a pfinasSeji novou funkcionalitu (diskusni férum apod.).

4.1.2  Prehledova tabulka prav pro dané entity — frontend

Frontend
Prohlizet | Prohlizet Vkladat | Editovat | Editovat Zvetejiovat
veiejné ¢lanky pro vlastni své veskeré ¢lanky,
¢lanky registrované¢ | ¢lanky ¢lanky ¢lanky spravovat
kategorie,
menu a boxy
Neregistrovany |  ANO NE NE NE NE NE
uzivatel
Registrovany ANO ANO NE NE NE NE
uzivatel
Autor ANO ANO ANO ANO NE NE
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Frontend

Prohlizet | Prohlizet Vkladat | Editovat | Editovat Zvetejnovat
vetejné ¢lanky pro vlastni sve veskeré ¢lanky,
¢lanky registrované | clanky ¢lanky ¢lanky spravovat
kategorie,
menu a boxy
Redaktor ANO ANO ANO ANO ANO NE
Vydavatel ANO ANO ANO ANO ANO ANO
Tab. 4-1: Prehledova tabulka pro dané entity — frontend
4.1.3  Prehledova tabulka prav pro dané entity — backend

Pro backend plati veskera prava jako pro entitu vydavatel z frontendu.

Backend

Upravovat menu a ¢lanky

povolovat moduly

Instalovat a spravovat moduly,

Globalni nastaveni

Manazer ANO NE NE

Administrator ANO ANO ANO
Tab. 4-2: Prehledova tabulka pro dané entity — backend

4.1.4 ER-diagram

Diagram je umistén v pfiloze B. Zde popiSeme jednotlivé entity. V zavorce je entita tak, jak je

vyznacCena v diagramu.

4.14.1

Utzivatelé (objekt uzivatel)

O uzivatelich budeme uchovavat nasledujici udaje:identifikacni Cislo uZzivatele, ptihlaSovaci jméno

(login), heslo, jméno, piijmeni, bydlisté (ulice a &islo popisné, mésto, PSC, stat), telefon, e-mail, typ

uctu, Cas zfizeni uctu, datum zfizeni Gctu, stav uctu, bezpecnostni kod, posilani informaci na e-mail

a typ uzivatele.

Atribut

Popis atributu

id

bude zaroven primarnim kli¢em.

Kazdému uzivateli bude pfidéleno systémem identifikacni Cislo. Tento atribut
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Atribut

Popis atributu

login Kazdy uZzivatel bude mit své pfihlaSovaci jméno, které je jedinecné pro cely
informacni systém. Pfihlasovaci jméno bude slouzit pro ptihlaseni do systému.
Uzivatel po dobu existence jeho uctu nema moznost login zménit. Login je
unikatni klic.

heslo Uzivatel, ktery se chce pfihlasit do systému, musi zndt nejen svoje ptihlasovaci
jméno, ale i heslo. Heslo musi mit minimalné 6 znaki. Heslo budeme ukladat
v Sifrované podob¢ pomoci hasovaci funkce MDS5.

jmeno Kfestni jméno uzivatele.

prijmeni Pfijmeni uzivatele.

ulice Ulice a ¢islo popisné, v které uzivatel bydli.

mesto Meésto, ve kterém uzivatel bydli.

psc PSC bydlisté.

stat Stat, ve kterém uzivatel Zije.

telefon Telefonni cislo uzivatele.

e mail E-mail uzivatele. Jestlize se bude registrovat uzivatel z ¢asti frontend, na tento

e-mail bude odeslan bezpecnostni kod (je-li nastaveno), ktery je nezbytny pro
dokonceni registrace. Dale uzivateli budeme posilat na tento e-mail informace,

pokud o n¢ zazada.

cas_registrace

Cas ziizeni G&tu, ktery bude vkladat systém automaticky. Pro frontend plati (je-li
tato volba nastavena), zZe Cas se poprvé vlozi tehdy, provede-li neregistrovany
uzivatel registraci, ale jest¢ nezadal bezpecnosti kod pro Uspésné dokonceni
registrace. Cas se updatuje pii dokonéeni registrace (tedy, kdyZ neregistrovany
uzivatel vlozi spravny kod, ktery mu byl zaslan systémem na jeho e-mail). Pokud

ucet ztizuje uzivatel z backendu, Cas se uklada jen jednou.

datum_registrace

Datum, zfizeni uctu, které bude systém vkladat automaticky. Pro frontend plati
(je-li tato volba nastavena), ze datum se poprvé vlozi tehdy, provede-li
neregistrovany uzivatel registraci, ale jest¢ nezadal bezpecnosti kod pro ispesné
dokonceni registrace. Datum se updatuje pti dokonceni registrace (tedy, kdyz
neregistrovany uzivatel vlozi spravny kod, ktery mu byl zaslan systémem na jeho

e-mail). Pokud tcet ziizuje uzivatel z ¢asti backend, datum se uklada jen jednou.

stav

Budeme uchovéavat, zda je ucet aktivni (A), zruSeny (Z), nebo pravé probiha
registrace (R). Znaky v zavorkdch budou ulozeny v databazi, jako asociace

aktivniho, zruSené¢ho nebo probihajici registraci uctu klienta.
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Atribut

Popis atributu

potvrzovaci_ kod

frontend.

Pii registraci zde bude uloZen bezpecnostni kod, ktery byl také poslan
neregistrovanému klientovi na e-mail. Do dvou hodin musi uzivatel tento
bezpecnostni kod zadat pro dokonCeni registrace, aby byla uspésna. Je-li

registrace Uspésna, je tento kod vymazan. Bezpecnostni kod se pouZzije jen v Casti

posilat_informace

Budeme uchovavat, zda si pieje dostavat uzivatel informacni e-maily (ano, ne).

typ

Typ uzivatele. Systém bude rozezndvat typy uZivateli: registrovany uzivatel
(RG), autor (A), redaktor (R), vydavatel (V), manazer (M), administrator (AD)

Znaky v zavorkach budou uloZeny v databazi, jako asociace danych entit.

Tab. 4-3: Popis entity uzivatel

Pfi registraci musi uzivatel povinn€ vyplnit: nasledujici tidaje:

ptihlaSovaci jméno (login), heslo, jméno, pfijmeni, e-mail

4.1.4.2

Clanek (objekt clanek)

O clanku budeme ukladat identifikacni Cislo ¢lanku, titulek, text, datum vytvofeni a ¢as vytvoreni

a modifikace, zaCatek a konec publikovani a stav ¢lanku.

Atribut Popis atributu

id Kazdy c¢lanek bude mit svoje identifikacni Cislo, které ptidéli systém
automaticky. Identifikacni ¢islo je primarnim klicem.

titulek Titulek je nadpis ¢lanku, vystizny a kratky.

text Hlavni text ¢lanku.

datum_vytvoreni

Datum vytvoieni ¢lanku. Systém datum vklada automatiky.

cas_vytvoreni

Cas vytvoreni ¢lanku. Systém ¢as vklada automatiky.

datum modifikace

Datum posledni modifikace ¢lanku. Systém datum vklada automaticky.

cas_modifikace

Cas posledni modifikace ¢lanku. Systém ¢as vklada automaticky.

prava_cteni

Zda je clanek pristupny pro verejnost (neregistrované uzivatele) nebo
jen pro registrované uzivatele (N — pro neregistrované¢, RG — pro

registrovang).

cas_zacatek publikovani

Cas, kdy ma byt ¢lanek zvefejnén.

datum_zacatek publikovani

Datum, kdy mé byt ¢lanek zvetejnén.

cas_konec publikovani

Cas, kdy ¢lanek piestane byt publikovany.

datum_konec publikovani

Datum, kdy ¢lanek piestane byt publikovany.
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Atribut Popis atributu

stav Clanek je bud’ vydany (V) nebo nevydany (N). Je-li ¢lanek nevydany,

nezobrazi se.

formatovani V navrhu je také pocitano, jak se ma clanek formatovat, zda-li to ma
byt prosty text, nebo se text bude formatovat pomoci jazyku HTML.
Tento atribut bude nabyvat tii hodnot: Na§ systém zajisti, aby se
ignorovaly vSechny HTML znacky. Bude se tedy jednat o prosty text
bez zadného formatovani (P). Dal§im typem formatovani bude takové
formatovani, kdy budou povoleny jen nékteré HTML znacky (N).
A poslednim typem povolime vSechny HTML znacky (H). S vyuzitim
tohoto atributu se nepocitd v prvni fazi implementace (tedy této

diplomové prace).

Tab. 4-4: Popis entity clanek

Povinné musi uzivatel zadat titulek, text a informace o ¢asu zahgjeni a ukonceni publikovani.

4.1.4.3 Galerie (objekt galerie)

K ¢lanktm lze piifadit odkaz na galerii, v které budou multimedialni soubory. Galerie jsou vytvoieny
pro lepsi orientaci v souborech. Kazda galerie bude mit id, nazev galerie, popis a typ galerie. Kazdy
uzivatel bude mit na disku, kde je umistén informacéni systém, sviij adresai pojmenovany podle id

uzivatele, v kterém bude mit své galerie — adresafe pojmenované podle id galerie.

Atribut Popis atributu

id Identifikacni ¢islo galerie, které pfid¢€luje automaticky systém. Identifikacni Cislo je

primarnim klicem.

nazev Nézev galerie, ktery zada uzivatel pii vytvoreni galerie.
popis UZivatel mize popsat, k jakému ¢lanku galerii pouzil, co galerie obsahuje apod.
typ Galerie bude dvou typt. Prvni typ budou soubory (S) a druhy typ obrazky (O).

Tab. 4-5: Popis entity galerie

Povinn¢ musi uzivatel zadat nazev galerie.

4.1.4.4 Soubor (objekt soubor)

K ¢lanktum lze pfifadit odkaz na galerii, v které jsou multimedialni soubory. Soubor neni ulozen

z negativnich divodi v databazi, ale je na néj veden jen odkaz na zdroj umisténi souboru. Soubory
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vkladame do galerii. Kazdy soubor bude mit identifika¢ni Cislo, ndzev souboru, popis souboru, odkaz

na soubor, datum vlozeni souboru.

Atribut Popis atributu

id Identifika¢ni Cislo souboru, které pfid€luje systém automaticky. Identifikacni

¢islo je primarnim klicem.

nazev Pojmenovani souboru uZzivatelem.

popis Uzivatel muze popsat, co soubor obsahuje. Napf. jedna-li se o né&jaky

dokument, v jakém editoru je mozno ho otevfit, co obsahuje apod.

odkaz Odkaz na zdroj, kde je soubor umistén. Kazdy uzivatel bude mit sviij adresar,
v kterém budou jeho galerie, do kterych bude umistovat soubory. Nazev

souboru zustava tak, jak ho tam uzivatel vlozi.

datum_vlozeni Datum vloZeni souboru. Systém vklada automaticky.

Tab. 4-6: Popis entity soubor

Povinné uzivatel musi zadat nazev souboru.

4.1.4.5 Kategorie (objekt kategorie)
Kategorie je nazev pro kolekci ¢lankd, které jsou ve vzajemném vztahu. Napiiklad kategorie ,,M¢&sta“
muze obsahovat Clanky o ,,Praze”, ,,Brn&“ apod. O kategorii budeme uchovavat identifika¢ni Cislo,

nazev, popis a stav.

Atribut Popis atributu

id Identifika¢ni Cislo kategorie, které automaticky ptidéluje systém. Identifikacni

¢islo je primarnim klicem.

nazev Nazev kategorie.
popis Uzivatel miize popsat ucel kategorie apod.
stav Zda je zvetejnéna (V) nebo nezverejnéna (N).

Tab. 4-7: Popis entity kategorie

Povinné uzivatel musi zadat nazev a stav.

4.1.4.6 Menu (objekt menu)

Hlavni stranka mtze obsahovat nékolik menu, v kterych budou umistény polozky menu. O menu

budeme ukladat identifika¢ni ¢islo, nazev, popis, opravnéni, stav, umisténi a pozici.
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Atribut

Popis atributu

id Identifikacni ¢islo menu, které piidé€li systém automaticky. Identifikacni Cislo je
primarnim klicem.

nazev Nazev menu.

popis UZivatel miize popsat menu.

opravneni Opravnéni pro koho je menu urc¢ené. Menu muzZe byt zobrazeno jen pro urCity typ
uzivatele: neregistrovany (N), registrovany (RG), autor (A), redaktor (RR),
vydavatel (V), manazer (M), administrator (AD). Je-li opravnéni nastaveno napf.
pro neregistrovaného uzivatele, menu se zobrazi i pro typy uzivatelll s vyssi
prioritou, tedy registrovaného, autora, redaktora, vydavatele, manazera
a administratora.

umisteni V které ¢asti ma byt menu umisténo — vlevo (L), vpravo (P), nahote (H), dole (D).
V prvni fazi implementace bude menu umisténo jen vlevo.

pozice Pozice mtize nabyvat hodnot 0 — 10. Menu s niz§i hodnotou pozice bude zobrazeno

drive nez menu s vyss$i hodnotou.

Tab. 4-8: Popis entity menu

Povinné uzivatel musi zadat nazev menu.

4.14.7

PoloZzka menu (objekt polozka_menu)

Kazdé menu bude obsahovat polozky. O polozkach budeme ukladat identifikacni Cislo polozky,

nazev, popis, odkaz, opravnéni, nadfazena polozka, uroven zanoteni a pozici. Vice o vlastni

implementaci menu najdete v kapitole ,,Implementace®.

Atribut Popis atributu

id Identifika¢ni ¢islo polozky menu. Identifikacni ¢islo je primarnim klicem.

nazev Nazev polozky.

popis Popis polozky.

odkaz Hypertextovy odkaz na misto, které se zobrazi po kliknuti na polozku menu.
opravneni Opravnéni pro koho je polozka menu urcena. Polozka miize byt zobrazena jen pro

urcity typ uzivatele: neregistrovany (N), registrovany (RG), autor (A), redaktor
(RR), vydavatel (V), manazer (M), administrator (AD). Je-1i opravnéni nastaveno
napf. pro neregistrovaného uZzivatele, polozka se zobrazi i pro typy uZzivatell
s vyS$i prioritou, tedy registrovaného, autora, redaktora, vydavatele, manaZera

a administratora.
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Atribut Popis atributu

nadrazeny Menu se muze skladat z polozek se stromovou hierarchii. Do atributu nadrazeny
budeme ukladat nadfazenou polozku (respektive jeji id). Nema-li nadfazenou

polozku, vlozime cislo 0.

pozice Pozice mtize nabyvat hodnot 0 — 10. PoloZka menu s niz§i hodnotou pozice bude

zobrazena diive nez polozka menu s vy$si hodnotou.

Tab. 4-9: Popis entity polozka_menu

4.1.4.8 Box (objekt box)

Na hlavni stranku mtizeme vpravo, vlevo nebo doll umist'ovat boxy, napft. s dilezitymi informacemi.

O kazdém boxu budeme vést identifika¢ni ¢islo boxu, titulek, text, stav a umisténi.

Atribut Popis atributu

id Identifika¢ni ¢islo boxu. Identifikaéni Cislo je primarnim klic¢em.
Titulek Titulek boxu.

text Hlavni text boxu.

stav Zda se ma box zobrazit (V) nebo zistat skryty (N).

umisteni Kde ma byt box umistén. Vlevo (L), vpravo (P), dole (D).

Tab. 4-10: Popis entity box

4.1.5  Vztahy mezi entitnimi mnozZinami ER-diagramu

4.1.5.1 Mezi entitou uzivatel a soubor (vlozi)

Mezi entitou ,,uzivatel a ,,soubor* je vztah ,,vlozi“. Uzivatel maze vlozit N soubord. Pocet souborti

muze byt omezen az na urovni aplikace.

4.1.5.2 Mezi entitou uzivatel a gelerie (vytvori)

Mezi entitou ,,uzivatel a ,,galerie” je vztah ,vytvori“. Uzivatel mize vytvofit N galerii. Pocet

vytvorenych galerii miize byt omezen az na trovni aplikace.

4.1.5.3 Mezi entitou uzivatel a clanek (vytvori)

Mezi entitou ,,uzivatel a ,,clanek™ je vztah ,vytvori“. Uzivatel mize vytvorit N ¢lankd. Pocet

vytvorenych ¢lankti mize byt omezen az na urovni aplikace.
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4.1.5.4 Mezi entitou galerie a soubor (vytvori)

Mezi entitou ,,galerie” a ,,soubor je vztah ,,ma“. Galerie mize obsahovat N soubort. Pocet soubort

v jedné galerii miize byt omezen az na urovni aplikace.

4.1.5.5 Mezi entitou clanek a kategorie (patri)

Mezi entitou ,,clanek™ a , kategorie* je vztah ,,patri“. Jeden ¢lanek milize byt zafazen do vice kategorii

a jedna kategorie mtize obsahovat vice ¢lanku.

4.1.5.6 Mezi entitou clanek a polozka menu (patri)

Mezi entitou ,.clanek® a ,,polozka menu“ je vztah ,patri“. Jeden ¢lanek miiZe byt obsazen ve vice

polozkach menu.

4.1.5.7 Mezi entitou menu a polozka menu (patri)

Mezi entitou ,,menu” a ,,polozka menu“ je vztah ,ma“. Jedno menu muze obsahovat N polozek

menu.
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5 Navrh a specifikace pridavnych

modulu

5.1 Modul diskusniho fora

Diskusni forum patii mezi nejpouzivanéj$i moduly redakcnich systému. Uzivatelé nechtéji jenom
prohlizet obsahy clankt, ale chtéji se 1 aktivné podilet napt. na komentovani ¢lankt apod.

Internetova diskuse neboli diskusni forum je misto na internetu, kde se lidé schézeji a vyménuji
si své nazory.

Modul diskusniho fora bude obsahovat jednoduché diskusni forum, které se bude skladat ze tii
hlavnich casti. Uzivatel (vydavatel a vys§i) mlze vytvaret fora. Jednotliva fora budou obsahovat
piispévky, které vlozi libovolny uzivatel pouzivajici forum. Na pfispévky muzou dalsi uzivatelé
piidavat své odpovédi, které mtizou byt hierarchicky zanofené. Schéma diskusniho fora je zobrazeno

na obrazku 5-1.

SEznamis’k_LfL’L_____} Diskuse 1 |l  Temal
Diskuse 1 Téma f— Odpovéd 1

Diskuse 2 Tema 2 Odpovéd 2
Odpovéd 3
Odpovéd 4

Obr. 5-1: Schéma diskusniho fora

5.1.1 ER diagram

Diagram je umistén v pfiloze B. Zde popiSeme jednotlivé entity. V zavorce je entita tak, jak je

vyznacena v diagramu.

5.1.1.1 Férum (objekt forum)
Forum predstavuje diskusni celek. Fora obsahuji ptispévky a na ptispévky obsahuji odpovédi. O foru

budeme ukladat identifika¢ni ¢islo diskusniho féra a nazev fora.

Atribut Popis atributu

id Kazdému diskusnimu féru bude ptidéleno identifikacni Cislo. Tento atribut bude

zaroven primarnim kli¢em.
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Atribut

Popis atributu

nazev Nazev diskusniho fora.
Tab. 5-1: Popis entity forum
5.1.1.2 Prispévky (objekt prispevky)

O prispévku budeme ukladat Cislo pfispévku, titulek, jméno autora ptispévku, vlastni text prispévku

a datum a Cas vlozeni piispévku.

Atribut Popis atributu
cislo Kazdému piispévku bude systémem piidéleno identifikacni ¢islo. Tento atribut
bude zaroven primarnim klic¢em.
titulek Titulek ptispévku, kratky a vystizny.
jmeno Jméno uzivatele (popf. login), ktery piispévek vklada.
text Hlavni text prispevku.
datum Datum vlozeni prispévku.
cas Cas vlozeni ptispévku.
Tab. 5-2: Popis entity prispevky
5.1.1.3 Odpovédi (objekt odpovedi)

O odpovédich budeme ukladat ¢islo odpovédi, jméno autora piispevku, titulek, vlastni text odpoveédi,

zanofeni a datum a ¢as vlozeni odpovédi.

Atribut Popis atributu

cislo Kazdé odpovéedi bude systémem piideleno identifikacni Cislo. Tento atribut bude
zaroven primarnim klicem.

titulek Titulek odpovédi, kratky a vystizny.

jmeno Jméno uzivatele (popt. login), ktery ptispévek vklada.

text Hlavni text odpovédi.

zanoreni Cislo, které bude udavat zanofeni odpovédi.

datum Datum vlozeni odpovédi.

cas Cas vlozeni odpovédi.

Tab. 5-3: Popis entity odpovedi
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6 Implementace

V této Casti si néco povime o nékterych konstrukcich implementace naseho systému.

6.1 Typy databazovych tabulek

Navrhovani databazového systému vyzaduje, podobné jako jiné vyvojaiské ukoly, fadu kompromist.
Mnoho databazovych tloh by se napiiklad mélo provadét transakéné bezpeénym zpisobem.
Transakce vSak zvySuji pozadavky na Cas, prostor na disku i pamét. MySQL ndm nabizi moZnost
vybéru typu tabulek. Pro nasi aplikaci tak mizeme zvolit typ tabulky podporujici transakce nebo
muzeme zvolit typ bez podpory transakci s vy$$im vykonem.

V MySQL jsou k dispozici nasledujici typy tabulek:

e [SAM

e MyISAM
e InnoDB

e BDB

e MERGE
e HEAP

My se zamétime jen na dve nejpouzivanéjsi a to MyISAM a InnoDB. Tabulky typu InnoDB a
BDB jsou transakéné bezpecné, €ili podporuji transakce. Ostatni typy (ISAM, MyISAM, MERGE a
HEAP) transakce nepodporuji.

6.1.1 Tabulky typu MyISAM

Tabulky typu MyISAM nabizeji velice rychlé, avSak transakéné nezabezpecené ulozisté. Ve vétsing
situaci poskytuji tyto tabulky vysoky vykon.

Tabulky ulozené na disku nebo na zdloznim médiu lze bez ohledu na platformu nacist
do jiného systému, na némz bézi MySQL.

Tabulky MySQL mtiZzou mit v podstaté neomezenou velikost. Ta je omezena pouze operacnim
systémem.

Tabulky MySQL u¢inné vyuzivaji diskovy prostor, je redukovana fragmentace.
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6.1.2 Tabulky InnoDB

Tabulky InnoDB pfedstavuji rychly mechanizmus ukladani s podporou transakci. Tabulky InnoDB
nabizeji transakce, uzamykani na urovni fadkt, podporu cizich kli¢t, konzistentni neuzaméené ¢teni
v dotazech SELECT.

Tabulky InnoDB maji vlastni konfiguraéni moznosti, vlastni adresaf i vlastni zptisob ukladani
dat. Zatimco v pripadé MyISAM se ukladd kazda tabulka do jednoho souboru, tabulky InnoDB
ukladaji vSechny své tabulky a indexy do tabulkového prostoru, takZze je mize sdilet vice soubort.
Diky tomu mohou byt v InnoDB hodn¢ velké tabulky, kterych se netykd zadnd omezeni velikosti
souborl v pfislusném opera¢nim systému. Ve srovnani s typy MyISAM potiebu;ji tabulky InnoDB
pro uloZeni stejnych zaznami daleko vice diskového prostoru.

I kdyz mechanismus ukladani InnoDB patii mezi nejrychlejsi transakéni systémy na sveété,
podpora transakci neni zadarmo — musime zaplatit rychlosti.

Pro nas systém postaci tabulky MyISAM, protoZe nepotfebujeme fesit transakéni zpracovani
dat. Napriklad obdobny informacni systém Drupal pouziva taktéz v zakladu a zakladnich modulech

tabulky typu MyISAM.

6.2  Vytvoreni tabulek pomoci jazyka MySQL

ER diagram transformujeme do tabulek relacni databaze a tabulky napiSeme v jazyce MySQL.

Uvedeme si alespoii zdrojovy kéd pro vytvoreni tabulky pro menu:

CREATE TABLE “menu  (

"id menu” int (11) NOT NULL auto_ increment,
‘nazev_menu’ varchar (100) NOT NULL default '',
‘popis menu’ varchar (255) default '',

‘opravneni menu’ char (2) default '',

“stav_menu’ char (2) default 'N',

‘umisteni menu’ char (2) NOT NULL default 'L',
‘pozice menu’ int (2) default '0"',

PRIMARY KEY (\id_menu\)

) TYPE=MyISAM;
Jak mizeme ze zdrojového kodu vidét, primarnim klicem je id menu (identifikator menu), ktery

systém prid¢€luje automaticky (auto-increment). Z posledniho fadku mizeme vycist, Ze se jedna

o tabulku typu MyISAM, ktera vynika ptedevsim svoji rychlosti, ale nepodporuje transakce.
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6.3 Prihlasovani uzivatelu

Aplikace napsané v PHP maji jistd omezeni vyplyvajici z principu protokolu protokolu HTTP.
Protokol HTTP je nestavovy. Znamena to, Ze pro pfenos kazdé¢ stranky se otevira nové zvlastni HTTP
spojeni, které se ihned po pfenosu uzavte. Server a potazmo i skript nema tedy moc Sanci zjistit, zda
jej n€jaky uzivatel spousti poprvé ¢i podesaté (V pripadé piihlaseni uzivatelti bychom nevédéli, zda se
jiz uzivatel prihlasil.).

Céstetnou moznosti feSeni tohoto problému je ukliaddni pomocnych stavovych informaci
do skrytych poli formulafe anebo tyto informace ptidavat do cesty v URL za jméno skriptu. Tyto
techniky jsou vyuzivany pomérné ¢asto a mnoho problému spolehlivé vyfesi. OvSem ani tyto dvé
metody nefesi problém trvalého uloZeni n¢jakych informaci (trvalé prihlaseni uzivatele).

Tento problém fesi cookies nebo sessions.

6.3.1 Cookies

Pokud si chceme prohlédnout stranku uloZenou na nékterém serveru, mize server v odpovedi na nas
pozadavek zaslat i informaci, kterou ma klient (prohlize¢) ulozit pro dalsi pouziti. Pokud je pak n¢kdy
v budoucnosti navazovano spojeni se stejnym serverem, jsou mu informace zaslany zpét. Informace
jsou ukladany do souboru, ktery byva ulozen ve stejném adresati jako prohlize¢ nebo v uzivatelove
adresafi. Velkou nevyhodou cookies je, Zze ve vétSin¢ dnesnich prohlizec je moznost podporu
cookies vypnout. V mnoha uZzivatelich pfetrvava zcela neopravnény pocit, Ze cookies ohrozuji jejich
soukromi, a proto si cookies vypinaji. Dalsi nevyhodou je, Ze cookies jsou relativné slozité (Server je

musi vygenerovat a poslat prohlizeci, ktery je nasledné posila zase zpét na server.).

6.3.2 Session

Vhodnéjsim feSenim pro ptihlaSovani uzivateld je pouziti session. Data spojena s probihajici session
jsou umisténa vétSinou v souboru na serveru, a to mimo kofenovy adresar serveru. Jakmile PHP
obdrzi ptikaz k zapoceti session, zjisti nejprve, zda jiz session nebézi. Pokud ne, vytvofi ji, pokud
ano, pripoji se k ni. Potom je pfidélen session identifikator a je vyhrazeno misto pro ukladani tzv.
session-proménnych. Miizete u libovolné proménné zvolit, Ze bude soucasti session, a server si pak
jeji obsah pamatuje mezi strankami. Session se miize kdykoli ukoncit, popitipad€ se session zrusi se

zavienim prohlizece.

6.4 Kodovani

Pti vytvareni webovych stranek a webovych informacénich systémd, které maji zobrazovat Ceskou

diakritiku, je potieba vybrat, jaké kodovani znakd se bude pouZzivat.
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Pocita¢ chape kazdé pismeno jako Cislo od 0 do 255 (jeden bajt). Americané a Angli¢ané si
vystaci se 128 znaky. Témto 128 znaklim bez hacka a carek se fika ASCIIL Dal§imi ¢isly od 128
do 255 se oznacily znaky jazykl zapadni Evropy. Tento kod byl pojmenovan jako Latin-1. V ném ale
nejsou vSechny ceské znaky. Pro Cestinu vznikly rGzné invence, které zachovavaji vyznam prvnich
128 znakt ASCII, ale dalSich 128 znaka si definuji po svém. Rltizna pfitazeni diakritizovanych znakl
¢islim od 128 do 255 se oznacuji jako kédovani (ptipadné jako znakova sada). Problém nastal v tom,
ze vzniklo mnoho kédovani ¢estiny, ale kazdé bylo udélano jinak.

Pro cestinu se pouzivaji hlavné tyto tfi kodovani:

e UTF-8
e [SO-8859-2
e  Windows 1250

Windows-1250 se pouziva hlavné¢ na Windows, ISO-8859-2 na Unixu, UTF-8 je universalni
koédovani, pomoci kterého lze zapsat v podstaté libovolny znak pouzivany kdekoliv na svéte.
Prohlize¢e v dne$ni dobé dokazi zobrazit i kodovani jinych opera¢nich systémil, nez pod kterym bézi.
Neni nutné vytvaret skripty, které kodovani automaticky prevadi. Sta¢i prohlizeci kdédovani pouze
0znamit.

UTF-8 ma tu vyhodu, Ze neni specifické pro cestinu a lze v ném zapsat libovolné znaky.
Podpora v prohlizeCich a editorech je také dobra.

UTF-8 je na rozdil od Windows-1250 nebo ISO-8859-2 vice bajtové kodovani. Pro ulozeni
jednoho znakt se miiZze pouzit vice bajti. Znaky ze spodni poloviny ASCII tabulky jsou ulozeny do
jednoho bajtu, ostatni znaky potom do dvou az étyf bajt. StarSi verze MySQL kodovani UTF-8
nepodporovaly nebo snim mély problémy. Stabilni podporu kodovani UTF-8 ziskalo MySQL
az ve verzi 4.1.

Pouzivame-li Windows a stranky budeme psat v Notepadu, pouzijeme koédovani Windows-
1250, které tento editor implicitné pouziva.

ISO 8859-2 je kddovani vyhradn€ pouzivané v e-mailech a v Unixu a Linuxu.

Kodovani UTF-8 jako nejmodernéjsi kodovani ma vyhodu v tom, Ze vyborné umoznuje psat
v riznych jazycich najednou. Zapis UTF podporuje cela fada editorii. UTF-8 je chapano jako vychozi
kédovani XML dokumentt.

Pro optimalni vykon je vhodné pouzivat vSude stejné kédovani — na serveru, béhem pienosu

1 u klienta. Nas systém pro publikovani je navrzen pro kédovani v UTF-8.

6.5 Ukladani souboru na server

Ukladani soubori na server lze fesit dvéma zptsoby, které jsou pouzitelné pro nas systém. Soubor

muzeme vlozit pfimo do databaze nebo provést upload souboru pfimo na server. V nasledujicich
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odstavcich si popiseme jednotlivé metody, jejich vyhody a nevyhody a vybereme z nich tu, ktera je

pro nas informacni systém nejvyhodné&;jsi.

6.5.1 Ukladani binarnich dat do databaze

Do databaze MySQL muZzeme ukladat jak obrazky, tak hudebni soubory, ¢i cokoliv jiného
Pro ukladani binarnich dat slouzi v tabulkdich MySQL sloupec typu BLOB. Ackoli to vypada,
ze do databaze mUzeme vloZzit a zpracovat libovolné veliky soubor, neni tomu tak. Pfi zpracovani
souborll narazime na hodné limitt, at’ uz v PHP, nebo v MySQL. Zakladnim limitem v PHP je
maximalni mnozstvi paméti, se kterym se mtiZze pracovat v jednom skriptu. To je vétSinou nastaveno
na 8 MB.

Pokud se pokusime piecist soubor vétsi délky, potom je nds skript predCasné ukoncen se
zpravou o piekroceni limitu paméti. U MySQL nam zase ptekazi maximalni velikost SQL dotazu,
ktera je kolem 1 MB. Ukladani binarnich dat do databaze je pomalé, minimalné¢ pomale;jsi
o databazovou rezii. Binarni data uloZena v databazi zaberou vice mista z diivodu, ze MySQL musi
mit uloZeny informace nejen o samotném souboru, ale i n¢ktera metadata. A v neposledni fadé to
znamena pro programatora fadu prace navic. Vyhodou je, Ze data jsme schopni 1épe a snadnéji
zabezpecit, nez kdyby byla na disku. Do bindrniho pole v databazi mizeme ulozit prakticky cokoliv,
v jednom tadku dat to mize byt obrazek, v jiném tieba soubor obsahujici hudbu. Ukladéani binarnich

dat do databaze je vétsinou jako technika kritizovana, ale nékdy se to mize hodit.

6.5.2 Ukladani souboru na disk

Druhou variantou je upload souboru pies webovy formulaf. Je rychlejsi a jednodussi mit soubory
ulozené jako soubory na disku. VétSinou se s nimi i Iépe pracuje.

Chceme-li provadét upload souboru piimo na server, nesmime zapomenout nastavit chmod
slozky na 777. Opét tady plati, ze mizeme uploadnout jen malé soubory, implicitn¢ je nastaveno asi
na 2MB. Ale mtzeme tuto kapacitu zvétSit pomoci funkci v konfiguraénim souboru php.ini. Dale je
dobré se zminit o bezpecnosti uploadu. Nebylo by dobré, aby uzivatelé mohli uploadovat i soubory
s ptiponou ,,php* (php skripty). V takovém skriptu by si mohli napsat destrukéni funkce a po jeho
spusténi by nas systém mohli znicit. Je tedy dobré, pfed uploadem souboru, zkontrolovat, o jaky typ
souboru se jedna. Informace o souboru pfijimaném na serveru se nachazi v poli § FILES. Jeho

jednotlivé prvky obsahuji pro kazdy ptreneseny soubor informace zobrazené v tabulce 6-1.
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$ FILES[‘soubor’][‘name’] Nazev souboru Tab. 6-1: Prvky pole

$ FILES[‘soubor’][‘size’] Velikost souboru v bytech 8 FILES
$ FILES[‘soubor’][‘tmp name’] | Do¢asné umisténi souboru
$_FILES[‘soubor’][‘type’] MIME typ souboru
$ FILES[‘soubor’][‘error’] Pocet chyb, které vznikly pii uploadu

souboru

Pro bezpecnost musime zajistit, aby na server nebyly odesilany soubory s pfiponou ,,php*.
Tento problém se da vyfesit nasledujici podminkou:

if($ FILES['soubor']['type'l] =="application/octet-stream")

Nevyhoda tohoto zplisobu je, Ze soubory nejsou nikterak zabezpecené, pied neopravnénym
prohlizenim. Kazdy, kdo zna URL k danému souboru, mize soubor prohlizet. V naSem informacnim
sytému budeme ptedpokladat, Ze tento druhy zpasob je pro nas vyhodné&jsi. Nebude nam vadit, kdyz
soubory bude prohlizet neopravnény uzivatel. Kdyby bylo potieba zabezpecovat soubory, museli
bychom je ukladat do databéze.

Je jest¢ jedna moznost, jak zabezpecit soubory a to pomoci FTP. Kazdy uzivatel by mél
pridélend opravnéni zépisu na vyhrazeny prostor disku. Toto feSeni by bylo nejefektivnéjsi, ale
z ditvodu, ze fada poskytovateli web hostingu tuto moznost nepodporuje, feseni pies FTP je pro tento
systém zcela zamitnuto. Nas systém je uréen pro bézného uzivatele, ktery nebude provozovat sviij

pocitac jako server.

6.6 Prace s obrazky

Systém umoziuje vytvareni souborovych a obrazkovych galerii. Pfi zobrazeni obrazkové galerie
vétSina uzivateld vyzaduje, aby mohli mit zmenSeny nahled na dané obrazky. Proto musime
v systému zajistit, Ze pfi uploadovani obrazkd, bude vytvoren zmenSeny nahled.

PHP dokéze vytvaret, ménit a provadét nejriznéjsi akce s obrazky. Moznost prace s obrazky
neni v PHP automaticka, ale opira se o takzvanou GD knihovnu, kterou je vétSinou nutné piipojit jako
externi modul.

PHP s obvyklou knihovnou verze 2 bezproblémoveé pracuje s formaty obrazki JPEG a PNG.
Celkem bézny format obrazkii GIF je bohuzel problematicky, protoze od jeho podpory se kdysi

upustilo z divodu licen¢nich potizi.

6.7 Bezpecnost systému

Pfi implementaci informac¢niho systému musime také dbat na to, aby vytvotreny systém byl bezpecny.

Neme¢élo by se stat, aby byl systém napaden Gto¢nikem, ktery systém chce poSkodit nebo z ného ziskat
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tajné informace. V nasledujicich odstavcich se zaméfime na typické techniky, které se pouzivaji
k nabouravani do systému, a ptiklady, jak témto Gtoktim zabranit.

Pti psani webovych informacnich systémt musime dat pozor na to, aby nas systém byl odolny
proti hackerim. Mezi nejcastéji pouzivané technologie, které se pouzivaji pro nabourani do systémut
patfi SQL Injection a Cross Site Scripting (XSS). Nikdy nemiizeme tvrdit, Ze na$ systém je na sto
procent bezpecny, protoze fada vyznamnych, velkych a rozsahlych informacénich systémut se tak

tvafilo, ale stacilo par Sikovnych piikazi a hacker se bez problému do systému naboural.

6.7.1 SQL Injection

Mezi ¢astou hackerskou techniku patii SQL Injection. Utoénik se snaZi webové aplikaci podstréit
SQL piikazy pro spusténi na databazovém serveru. Jedna se o jeden znejtypi¢téjSich tutoku
na aplika¢ni vrstvu Internetu. K uskute¢néni Gtoku pomoci SQL Injection staci pouze internctovy
prohliZe¢ a neosetfené vstupy formulait. Rada vyvojait si moznost této chyby vilbec neuvédomuje.

K SQL Injection je nachylna jakakoliv stranka, ktera si méni data s databazi. Zneuzitelné chyby
obvykle obsahuji ptihlasovaci formulate, formulate typu ,,Zapomnél jste své heslo?” atd.

Jakmile uto¢nik zjisti, Ze systém neni odolny proti SQL Injection, miZe aplikaci pies formular
podstréit SQL dotazy. Utoénik tak ma piistup v podstaté kcelé databazi. Utoénik tak miize
do databaze odeslat jakykoli SQL ptikaz jako SELECT, INSERT, DELETE nebo DROP TABLE.

K jakym zdrojim tutocnik ziska pfistup zévisi na urovni zabezpeceni databaze. Nastaveni
databaze mlze omezit mnozstvi povolenych ptikazii. Webové aplikace maji logicky povoleno ¢teni
z databaze. TakZe pfestoze neni utocnik schopen modifikovat zdznamy na napadeném systému, ma
nemalou Sanci, Ze si za par okamzikl piecte zajimavé informace.

Zde je ptiklad jednoduchého ptihlasovaciho HTML formuléfe se dvéma vstupnimi poli —
loginem a heslem:
<form method="post" action="login.php">

<input type="text" name="username'">

<input type="password" name="password">
</form>

Nejjednodussi zpasob, jak mize login.php fungovat, je sestaveni dotazu do databaze:

"SELECT * FROM users WHERE login = 'Susername'AND password =
'Spassword'";

Jsou-li hodnoty proménnych $username a $password pievzaty piimo z hodnot formulafe
predavaného metodou POST, Ize takto napsanou aplikaci jednoduse napadnout.

Predpokladejme, ze jako jméno zadame ,,Jan” a pro heslo pouzijeme fetézec: n&jaky text' OR

SQL dotaz se potom interpretuje jako:
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"SELECT * FROM WHERE users = 'Jan' AND password = 'néjaky text'
OR 'x'="x'";

Cast 'x'='x' zajistuje hodnotu true bez ohledu na to, co obsahuje prvni ¢ast podminky.

Takto utocnik obejde proces piihlaSeni, aniz by kdy znal platnou kombinaci uzivatelského
jména a hesla!

Je nékolik zpisobu, jak v PHP oSetfit napadnuti systému pomoci atoku typu SQL injection.
Prvni moZnosti je, Ze budeme kontrolovat vSechny vstupy z formulaid pied vlozenim do databaze.
Kontrolujeme, zda vstup neobsahuje nepovolené znaky, coZz mizou byt uvozovky, apostrofy, lomitka
apod. Piikladem muze byt nasledujici funkce:

function kontrolujRetezec3 (S$str) {
e = "A[NITANIANST RSN
if (ereg(Se,S$str)) {
return 1;
} else

return O;

Funkce vraci 1, kdyz fetézec zadany v parametru funkce neobsahuje znaky: <>"'"

Dalsi metou je, Ze se budeme spoléhat na nastaveni PHP pomoci direktivy magic quotes gpc.

Magic quotes _gpc zpusobi, ze se pied vSechny ' vlozi \(slash). Tim pfestanou ' plnit svoji
funkci a piestanou byt nebezpecné.

Posledni metoda je zalozena na oSetieni vSech vstuptl, které se vkladaji do SQL dotazi. Na to
nam slouzi dvé funkce: addslashes a intval. Addslashes stejn¢ jako magic quotes gpc pirediadi
uvozovky slashem (\), ¢imz je zneSkodni. Toto pouzijeme u vSech vstupil, kromé Cisel (stringy,
datumy,apod.). Na ¢isla pak pouzijeme funkci intval. Ta vraci vzdy cislo.

Nas§ systém pouziva kontrolu vstupt zformulaifi a spoléha se na zapnuti direktivity

magic_quotes _gpc.

6.7.2  Cross site scripting

Cross-site scripting (XSS) je metoda naruSeni webovych stranek vyuzitim bezpecnostnich chyb
ve skriptech. Pfedevsim jde o chyby neosetienych vstupti z formulait. Utoénik diky témto chybam
v zabezpeCeni webové aplikace dokaze do stranek podstrcit svij vlastni kod, coz mize vyuzit bud’
pouze k poSkozeni vzhledu stranky, jejimu znefunkénéni nebo dokonce k ziskavani citlivych tdaji
navstévniku stranek, obchazeni bezpecnostnich prvki aplikace a phishingu.

Typickym piikladem XSS jsou chybné napsané PHP skripty, které zobrazuji obsah stranky na
zaklad¢ specidlniho parametru v URL adrese, napt.:

http://www.nas_system.cz/index.php?node=info.html
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Je-li skript napsan chybn¢ a nekontroluje se, co je pfedano v parametru node, mizeme hodnotu
parametru info.html nahradit libovolnou URL adresou stranky, v kterém bude napsan skodlivy kod.

XSS zranitelnost piedstavuje nejvetsi hrozbu v oblasti bezpecnosti webovych aplikaci.

Existuji nastroje, které upozorni na mozné nezabezpeCeni webové aplikace, ale jsou velice

nakladné.

6.7.3 Sifrovani uZivatelského hesla

Data, ktera maji byt v databdzi ulozena jako ptisn¢ tajna, je tieba ukladat v takové podobé¢, aby si je
nikdo nemohl pieéist. U informac¢nich systémi to je predevsim piistupové heslo, které je tfeba
ukladat v Sifrované podobé. K ukladani hesel se hojné pouziva hasovaci funkce MDS5 (Message-
Digest algorithm 5) s kontrolnim sou¢tem (haSem) o velikosti 128 bitd. I kdyZ se pomalu od MD5
upousti, pro nas systém vyhovuje.
Chceme-li tedy ulozit ptistupové heslo do nasi databaze, nejprve ho zasifrujeme (kod PHP):
heslo = “"moje heslo”;

md5 (S$Sheslo) ;

6.8 Navrh menu

Kazdy redakéni systém ma né&jaké dynamické menu. Menu byva na mnoho strankach umisténo
predevsim na levé stran¢ levého pruhu. Takové rozvrzeni piinasi fadu vyhod, jako je predevsim
prehlednost. Nékdy se pridava jeste pravy sloupecek, ktery je predevsim urcen pro vypis aktualnich

informaci, reklam nebo upoutavky.

6.8.1 Typy navrhu menu

Jak mizeme vytvorit takové menu, které bude umisténo vlevo. Mame nékolik moznosti, které maji
sva pro a proti. Prvni moznosti je, ze stranku navrhneme pomoci ramt. Z metodiky ramu se obliba
levého sloupecku vyvinula. Ramy ptedstavuji velmi snadnou cestu tvorby a aktualizace levého
sloupecku. Ramy se hojné pouzivaly pfed n€kolika lety, ale vzhledem k chybam a problémim se
od pouzivani ramt upous$ti. Mezi problémy ram muizeme jmenovat nepfili§ efektivni ukladani
webovych stranek, které si chceme stahnout do svého pocitace. V fadku adresy se zobrazuje jen
zékladni adresa ramu. Chceme-li pak v hloubce ramového webu udélat odkaz na stranku, je problém
zjisténi adresy. Pro operace jako jsou tisk, posouvani okna Sipkami nebo pieskakovani tabulatorem je
vzdy aktivni jenom jeden ram. Ramy se pouzivaji hlavné k tomu, aby mél autor usnadnénou navigaci.
Stranka se vSak nemusi zobrazit v rdmu, pokud napiiklad vyhledavac¢ vyhleda jen wvnitini stranku,

néjaky autor jiného webu da odkaz na nasi vnofenou stranku apod.
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Ramy maji také své klady, i kdyz zapory pievysuji. Mezi hlavni klad patii jednoduchost.
Chceme-li vytvofit jednoduchou stranku, jsou ramy idedlnim feSenim. Na bok umistime menu
a napravo hlavni obsah. Ramy se vSak nedoporucuji pouzivat, protoze podobného vysledku docilime
pomoci tabulek nebo CSS pozicovanim.

Casto pouzivani metoda je tabulka pies celou zobrazovanou strinku. Tato metoda je
spolehliva, protoze se ve vSech prohlizeCich zobrazuje stejné. Drobnou nevyhodou je pomalejsi
zobrazovani stranky, protoZe cela stranka je zobrazena az tehdy, kdyz se nacte cela tabulka.

Zde je uveden jednoduchy ptiklad, jak by takova rozvrzena stranka mohla vypadat:
<body>

<table border="0" cellpadding="4" cellspacing="0">
<tr>
<td width="180">Levé menu</td>
<td width="680">Hlavni obsah</td>
</tr>
</table>
</body>

Dalsi oblibenou metodou je obtékany div. Na menu se da pouzit plovouci oddil — znacka
<div>. Do divu se vlozi obsah menu. Stylem se divu nastavi obtékani (float) a Sitka (width). Opé&t zde
uvedeme piiklad, jak by takova jednoduché stranka mohla pomoci této metody vypadat:
<div style="float:left; width: 180px;">

Levé menu
</div>
Hlavni obsah
Tim se menu umisti k levému okraji stranky a ostatni text menu obtéka. Nevyhodou je to, kde
menu konci, text stranky zacina natékat i pod menu. To se da vyftesit tak, Ze hlavni text uzavieme také
do divu. Opét uvedeme kratky ptiklad:
<div style="float:left; width: 150px">
levé menu

</div>

<div style="float:left; width: 600px">
hlavni text

</div>

Nebo mizeme ,,float:left; width:600px‘ nahradit ,,margin-left:150px*.

Vyhodou tohoto feSeni je, Ze mizeme menu umistit i na konec dokumentu — né¢kdy to je
vyhodné&jsi pro vyhledavace, které nejprve vyhledavaji v obsahu a posléze v menu. Jednoduse také

muzeme vytvorit menu, které bude umisténo vpravo. Sta¢i namisto float: left napsat float: right.
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Posledni metodou, o které se zminime, je metoda pozicovani. Pomoci CSS pozicovani lze
umistit libovolny objekt kamkoli do stranky. Pokud se hlavni text odsune kousek doprava (at’ uz
pozivovanim nebo nastavenim margin-left), zbude vedle n¢j misto, kam lze umistit absolutné
pozicovany levy sloupec. Opét si uvedeme ptiklad:
<body style="margin-left: 150px">
hlavni text

<div style="width: 150px; position: absolute; left: Opx; top: Opx">
Levé menu

</div>

</body>

Nekter¢ starsi prohlizeCe pozicovani nerozumi. Vyhoda tohoto feSeni spociva v tom, Ze na rozdil

od tabulek se sloupecky nacitaji az po hlavnim textu a zobrazeni obsahu je rychlé.

6.8.2 Jak aktualizovat obsah menu

Kazdy vétsi web potiebuje na vSech strankach nékteré kousky kodu opakovat, predevsim se to tyka
menu, hlavicky ¢i paticky.

Problémem je to, ze jazyk HTML, jakoz to zékladni jazyk pro tvorbu webovych stranek,
neumoziuje poskladat stranku zrGznych casti. Jedinou moznosti Cist¢ v jazyce HTML, jak
nekopirovat napt. obsah menu na kazdou stranku, je pouziti ramu.

Existuje vSak mnoho zpusobti jak tento nedostatek obejit. Prvnim zplisobem je jiz zminéné
ruéni kopirovani. Je to jeden znejjednodussich zplsobld. Menu se vytvori na jedné strance
a do ostatnich se nasledn¢ kopiruje. Toto feSeni je vhodné jen pro mensi weby, protoze kopirovat
menu pokazdé do vSech stranek, kdyz se v ném néco zméni, neni zcela idedlni feseni, predevSim
pracnosti. V nékterych piipadech mohou pomoci specidlni hledaci a nahrazovaci programy, které
um¢ji prohleddvat soubory a nahradit nalezeny text. Tento pfistup, jak uz bylo feceno, neni
z koncepcniho ptistupu pro vytvaieni webu vhodny.

Dalsi moznosti je pouziti DWT Sablon, které podporuji programy jako je FrontPage
a Dreamweaver MX. DWT stranka je doslova Sablonou — obsahuje napf. menu tak, jak se ma zobrazit
ve vysledné strance. Nevyhoda tohoto postupu spociva v tom, Ze bez potiebnych programil je nam
k nicemu.

Dal$i moznosti je pouziti ramcu, o kterych byla zminka v predeslé ¢asti.

Mame-li na serveru nainstalované a povolené serverové skripty, mizeme obsah levého
sloupecku ¢i hlavicek vkladat pomoci nich. Vkladani fragment kodu podporuji snad vsechny
serverové skriptovaci jazyky vcetné PHP, v kterém je napsany i nas systém. Stranky potom ovSem
nelze mit v souborech s pfiponou html, nybrz je tfeba pouzit koncovku asociovanou se serverovym
skriptem (napft. .php). Je dobré si pfipravit soubor s obsahem levého sloupecku, napt. menu.php, ale

bez HTML hlavicek a bez tagu <body>. Na misto v kodu bézné stranky, kam ma pfijit vkladany
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obsah, je tfeba napsat instrukci ve skriptovacim jazyce. Tuto instrukci najde server pii odesilani
stranky, vyhodnoti ji a vlozi vkladany soubor do vysledného kodu. Takze kazda stranka se vlastné pti
kazdém pozadavku od Ctenafe znovu sestavuje. Takova instrukce pro technologii PHP je “include
menu.php”. Serverové skripty maji i nevyhody, pfedev§im v tom, Ze vytvorené stranky lze prohlizet
jenom na serveru.
Nyni si uvedeme piiklad, jak vytvofit menu pomoci PHP. Vytvofime si soubor menu.php,

v kterém napiSeme nasledujici menu:
<div class="menu">

<a href="prvni-stranka.php">prvni stréanka</a><br>

<a href="druha-stranka.php">druhd strénka</a><br>

</div>

Tento kod vlozime do stranky, kde chceme mit umisténé menu:
<?php include "./sloupecek.php" ?>
<div class="text-stranky">

hlavni text
</div>

Konkrétni umisténi menu na strance potom zatidi CSS styly. Tohoto principu vyuziva i nas
systém.

Poslednim zptisobem, o kterém se zminime, je vytvofeni menu pomoci JavaScriptu. Na rozdil
od PHP je JavaScript klientsky, coz znamena, Ze jej provadi az klient. JavaScript umoznuje nacitani
skriptovych souborl a zapisovani do stranky. Obsah menu je uloZen v souboru s pfiponou .js.
Takovy soubor miize vypadat nasledovné:
document.write ("<a href='prvni.html'>Prvni stréanka</a><br>");
document .write ("<a href='druha.html'>Druhd strénka</a><br>");

Ptikaz document.write zapisuje do proudu dokumentu. Do hlavni strankky, kde ma byt
umisténo menu, se vlozi nasledujici tag:

<script language=JavaScript src ="menu.js”></script>

Nevyhodou je, Ze starsi prohlizece JavaScript nepodporuji a fada uzivateld nema tuto moznost

v prohlizec¢ich povolenou.

6.8.3  Vytvoreni stromového menu

Stromové datové struktury jsou pro relacni databaze pomémé slozité vytvofit. Problémy
vyplyvaji ze samotné podstaty relacniho databazového modelu. Tento model neni pro tyto typy dat
ptilis vhodny. Dosazeni toho, aby byla prace s témito strukturami efektivni, neni tpln¢ lehky tikol.

Rela¢ni databaze vyuzivajici k ukladani dat plochych relacnich tabulek maji s t€émito daty

znacné potize.
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Konkrétnim pifipadem obtizn¢ zpracovatelnych dat jsou data s hierarchickou, respektive
stromovou strukturou. V objektové databazi mohou byt stromova data uloZena piimo v takové
podobé, jakou vyuziva aplikace, ktera se k této databazi pfipojuje. Naopak pii pouziti relacni databaze
musime data transformovat tak, abychom je mohli ulozit do ploché rela¢ni tabulky, a pfi Cteni dat
z databaze je musime zpétné transformovat do podoby stromu.

Nejcasteji vyuzivanym zplsobem, jak ukladat stromové struktury do databaze, je model, kdy
kazdy prvek obsahuje také odkaz na jeho rodi¢ovsky prvek. Nejvyse postaveny prvek ma rodi¢ovsky
prvek nastaven na 0 nebo NULL.

Ptikladem mize byt tabulka 6-2.

ID Nazev Nadiazena
1 Clanek 0
2 Novy ¢lanek 1
3 Upravit ¢lanek | 1
4 Editovat ¢lanek | 3
5 Odstranit 3
¢lanek

Tab. 6-2: Tabulka s prikladem pro vytvoreni stromoveho menu

Tabulka pak miize byt reprezentovana stromem — obrazek 6.1.

Clanek

Novy ¢lanek Upravit ¢lanek

Editovat ¢lanek Odstranit ¢lanek

Obr. 6-1: Reprezentace tabulky stromem
Chceme-li ziskat data z takové tabulky, miZeme vyuzit rekurzivni funkce. Tato funkce se miize
volat z jakéhokoli uzlu stromu. Funkce vypiSe vSechny potomky pfisluSného uzlu s ID rovnym
argumentu “rodic”. Pro vSechny potomky je poté volana rekurzivné. Argument ,stupenn* udava
zanofeni prislu§ného uzlu, ktery slouzi pro rozliSeni uzlu pii vypisu. Chceme-li zobrazit cely strom,

tyto dva argumenty nastavime na hodnotu 0.
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Ptiklad takové funkce:
function getTree ($Srodic, $stupen) {
$vysledek dotazu = mysqgl query ('SELECT * FROM tree WHERE
rodic="'Srodic"') ;
while (Srow = mysgl fetch assoc($vysledek)) {
echo str_repeat("&nbsp;",$stupen) .Srow['nazev']."<br />";

getTree (Srow['id'], $stupent++); }

Pro zvyseni efektivity mizeme z pfedchoziho modelu, datovou strukturu rozsitit o dalsi dva
atributy. Bude to atribut ,,vaha®, ktery bude pfedstavovat pofadi uzlu v daném stromu, a atribut

»zanoreni®, ktery predstavuje uroven zanoteni. Pfiklad zobrazen v tabulce 6-3.

ID Nazev Nadrazena Vaha Zanoreni
1 Clanek 0 0 0
2 Novy ¢lanek 1 0 1
3 Upravit 1 0 1
Clanek
4 Editovat 3 0 2
¢lanek
5 Odstranit 3 1 2
¢lanek

Tab. 6-3: Tabulka s prikladem pro vytvoreni stromoveho menu

Tato data miizeme vypsat podobnym zptisobem jako v pfedchozim piipadé.

Existuje jesté cela fada jinych metod, ale my se spokojime s t€mito.

6.9 Typy pisma pouzivané pro web

Pti tvorbé¢ webovych informacnich systémt nesmime zapominat, jakym typem pisma budeme text
zobrazovat. Postupem casu se vyvinulo nékolik typt pisem, ktera jsou pro web vhodna. Velkou
chybou by bylo, zobrazovat text na strance takovym fontem, ktery fada prohlize¢li nepodporuyje.
V nasledujici Casti prace se podivdme na pisma, ktera jsou vhodna a ktera se hojné¢ pouZzivaji

pro webovou prezentaci.
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6.9.1 Arial

Arial je na vétsin€ systémut zakladnim nepatkovym pismem. Na Internetu se pouziva hojné pfedevsim

pro jeho Citelnost. V poslednich letech je postupné vytlacovano sofistikovanéjSimi typy pisem.

6.9.2 Courier a Courier New

Courier a Courier New je neproporcionalni pismo. Jedna se o dobou ovétené, dobie Citelné a vyborné

zpracované pismo. Chceme-li text zobrazovat neproporcionalné, tento typ pisma je nadmiru vhodny.

6.9.3 Tahoma

Tahoma je alternativnim nepatkovym pismem. Casem se vypracovala mezi nejpouzivangjsi fonty

na Internetu. Jedna se o elegantni pismo, které je Citelné i pti malych velikostech.

6.9.4 Times New Roman / Times
Times patii do rodiny zakladnim patkovych pisem. Toto pismo se postupem Casu dost okoukalo

a nyni se spiSe pouZziva v tisténé vazbe.

6.9.5 Verdana

Jedna se o nepatkové pismo vytvoiené pravé pro web. Jeji SirSi znaky umoznuji snazsi ¢teni na
obrazovce monitoru.
Existuje jeste cela fada typt pisem, s kterymi se lze na webu setkat. Pro nas$ informacni systém

popsané typy pisem postacuji. Nas systém pouziva praveé predevsim Verdanu.
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7

Implementace pridavnych modulu

V této casti prace se seznamime na piiklad€, jak postupovat pfi navrhu a implementaci jednoduchého

ptidavného modulu do naseho systému.

7.1

Navrh modulu

Navrhovany modul bude modul knihy névstév, ktera bude spolecnd pro vSechny uzivatele.

Navrhneme jednoduchou databazovou tabulku, ktera bude obsahovat jen tfi atributy: identifikacni

Cislo prispévku, vlastni piispévek a jméno autora prispévku. Jak uz bylo zminéno, knihu navstév

budou smét pouzivat vSechny typy uzivatelii. Chtéli bychom, aby tento modul mohl pouzivat jen

urcity typ uZzivatele (napf. registrovany), miizeme pouzit pro ovéfeni piihlaSeni a typu uZzivatele

preddefinované funkce, které jsou uvedeny v tabulce 7-1.

Nazev funkce

Vstupni parametry

Popis funkce

Funkce vraci

kontrolujPrihlaseni

Vstupni parametr je
typ uzivatele (RG —
registrovany, A —
autor, RR — redaktor,
V — vydavatel, M —
manazer, AD -

administrator).

Funkce ovéfuje, zda je
prihlaSen opravnény uzivatel
a uzivatel typu uveden¢ho
V parametru funkce.
V ptipadé, Ze neni piihlasen
opravnény uzivatel, funkce
vypise ,,neopravnény
pristup® a ¢ast zdrojového
koédu, kterd je uvedena za
touto funkci se neprovede.
Je-li parametrem zadan napf.
RG (registrovany uzivatel) a
je ptihlasen uzivatel typu
autor, funkce nevypise
»heopravnény pfistup“. Pro
prihlaseného uzivatele
s Vy§8i prioritou se chova
funkce

stejné, jako pro

uzivatele sniz§i prioritou,

je-li tento typ uZzivatele

v parametru funkce.
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Nazev funkce Vstupni parametry | Popis funkce Funkce vraci

kontrolujPristup Vstupni parametr je | Funkce ovétuje, zda je | Pfi splnéni podminek
typ uzivatele (RG — | pfihlaSen opravnény typ | funkce vraci 1, jinak 0.
registrovany, A — | uzivatele, ktery je uvedeny

autor, RR — redaktor, | v parametru  funkce. Pro

V — vydavatel, M — | pfihlasené¢ho uzivatele
manazer, AD  — | svys§i prioritou se chova
administrator). funkce stejné, jako pro

uzivatele sniz§i prioritou,
je-li tento typ wuzivatele

v parametru funkce.

Tab. 7-1: Overovaci funkce pro vyuziti v modulech

7.1.1 ER-diagram

Pro knihu navstév byl specifikovan a navrzen nasledujici diagram (obrazek 7-1).

kniha

+id
prispevek
imeno

Obr. 7-1: ER-diagram pro knihu navstév

7.1.1.1 kniha

Kniha obsahuje identifika¢ni ¢islo ptispévku, vlastni piispévek a jméno autora ptispévku.

Atribut Popis atributu

id Identifikacni Cislo ptispévku, které ptidéluje systém automaticky. Identifikacni

¢islo je primarnim kli¢em.

prispevek Text prispévku, ktery vlozi uzivatel.

jmeno Jméno (login) autora piispevku.

Tab. 7-2: Popis entity kniha

7.1.2  Vytvoreni tabulky v MySQL

Tabulku vytvotime v jazyku v MySQL.
CREATE TABLE “kniha ™ (
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"id kniha® int(11l) ©NOT NULL auto increment,

‘prispevek kniha’ varchar (255) ’
"jmeno kniha’® varchar (60),
PRIMARY KEY (\id_kniha\)

) TYPE=MyISAM;
Tento skript spustime na nasem uctu MySQL serveru. Automatické vkladani MySQL skriptu

neni v této verzi systému mozné.

7.1.3  Umisténi modulu

Zdrojové soubory modulu musi byt umistény v adresaii ,,system/modul/NAZEV _MODULU*.
V nasem piipad¢ ,,system/modul/kniha®. V adresati ,.kniha* musi byt umistén soubor ,,index.php*,
v kterém budou odkazy na vSechny ¢asti daného modulu.

Potom musime modul inicializovat vlozenim modulu do databaze nasledujicim piikazem:
INSERT INTO "modul”® VALUES ('', 'kniha', 'kniha', 'P');

Prvni parametr je prazdny fetézec, druhy je nazev modulu, ktery musi byt stejny s nazvem
adresare, tfeti je popis modulu a posledni znaci, zda ma byt modul povolen (P) nebo zakazan (Z).
Povoleni nebo zakazani modulu mize posléze provadét administrator systému.

Pro spusténi modulu potom staci dat hodnotu parametru ,,node* v URL adrese ,,modul/kniha*
a zobrazi se ,,index.php* modulu kniha ve stfedni (hlavni ¢asti) informa¢niho systému. Tento odkaz
se pak také mtize vlozit do menu.

Zdrojovy kod tohoto jednoduchého modulu se nachazi v adresafi ,,system/modul/kniha®.

7.1.4 Struktura souboru ,,index.php*

Nasledujici zdrojovy kod ukazuje hlavni strukturu souboru ,,index.php* pridavného modulu:
// 1. Cast
$SQL dotaz = "SELECT * FROM modul WHERE nazev modul = 'forum' AND
stav_modul='P'"; // vybere jen povoleny modul
@Svysledek = MySQL_Query($SQL_dotaz) ;
if (!Svysledek):
echo "Chyba";
break;

endif;
if (MySgl Num Rows ($vysledek)==0) // modul neni povoleny

// da&l se nepokracuje

die ("Modul neni povoleny!");
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// 2. C&st
(include "editace kniha.php";) // vloZeni skriptu pro vypis
// prispé&vkn
// vytvorime-1li v menu poloZzku s odkazem
//,modul/kniha/editace kniha"“, po zvoleni polozky se zobrazi kniha

// navitév

if ((IsSet($S _GET['node']l)) and
($_GET['node']=="modul/kniha/editace kniha') )
include "editace kniha.php";
V prvni ¢asti se kontroluje, zda je modul povoleny pro pouziti. V druhé casti se definuji

odkazy.
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8 Implementace jednoduché klientske
aplikace

Soucasti modularniho informac¢niho systému pro publikovani je i jednoducha klientskd aplikace, ktera
bézi na lokdlnim pocitaci a kterda komunikuje s databazi MySQL. Tato aplikace pfedstavuje ukazkovy
ptiklad, jakym zptsobem je mozno komunikovat se vzdalenou databazi. Aplikace umi spravovat jen
obsah ¢lankd.

K implementaci bylo zvoleno vyvojové prostfedi Delphi 5. Ke komunikaci se vzdalenou
databazi se pouZzivaji komponenty Zeos.

Zeos je soubor databazovych komponent pro MySQL, PostgreSQL, Interbase, Firebird, MS
SQL, Sybase, Oracle a SQLite pro Delphi, FreePascal/Lazaru, Kylix a C++ Buildera. Jedna se

o OpenSource projekt.

43



9 Z.aver

Domnivam se, Ze cil stanoveny v zadani projektu se mi podafilo splnit. V zavérecné kapitole
bych se rad zminil o dal$im rozsiteni projektu a jaky mél pro me pfinos.

Vytvaret modularni informacéni systém pro publikovani je vlastné¢ takova nekonecna préce.
Kazdy, kdo chce publikovat na webu, si pieje pii nejmensSim vytvaret clanky, publikovat
s navstévniky stranek pomoci diskusniho fora nebo knihy navstév. Vytvoteny systém obsahuje jak
zékladni prostfedky pro spravu obsahu webu, tak jednoduché moduly diskusniho féra a knihy
navstév. Téma dokonalejSiho a kvalitniho diskusniho féra by vystacilo na samostatnou diplomovou
praci. Proto dal$i moznd rozSifeni se mizou tykat zdokonaleni modulti nebo vytvofeni novych
moduld. Velké modularni systémy disponuji desitkami az téméf stovkami piidavnych modult, jako
jsou moduly pro textovy webovy editor pro vkladani ¢lankt, v kterém lze clanek jednoduse
formatovat pomoci HTML znacek, rizné moduly pro vyhledavani v €lancich, hlasovaci ankety,
moduly riznych filtrd proti bezpecnostnim utokidm, moduly pro statistické funkce apod. V nékterych
systémech existuje i modul pro cely elektronicky obchod.

Soucasti projektu byla také implementace jednoduché klientské aplikace, ktera komunikuje
se vzdalenou databazi. Na ni jsem si vyzkousSel, jakym zplsobem lze komunikovat s MySQL
databazi. Pro praktické pouziti této aplikace by bylo tfeba jesté na vyvoji zapracovat.

Budouci vyvoj tohoto projektu se muze nadale ubirat rGznymi smery, pficemz dosavadni
provedena prace muze poslouzit jako solidni odrazovy mustek k dal$im uspésnym fesenim.

Na zavér bych chtél zdUraznit, Ze realizace tohoto projektu nejen, Ze pfinesla dulezité
a oCekavané vysledky, ale umoznila mi také blize se seznamit se skriptovacim jazykem PHP,
databazovym systémem MySQL a vyvojovym prosttednim DELPHI 5.0 a jeho pfidavnymi
komponenty Zeos pro pristup ke vzdalené databazi. Jejich znalost bude v budoucnu pifinosem jak

pro m¢, tak i pro moznou oblast uplatnéni nabytych zkuSenosti.
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Priloha A

Diagramy pouZziti

Neregistrovany uzivatel

Registrace

Zobrazeni menu
a poloZek menu
pro neregistrovaného uZivatele

A

Neregistrovany --
uZivatel

Prohlizeni ¢lankd pro neregistrované

F’ouzwanl pfidavnych moduld

Zobrazeni box
Prohlizeni galerii a soubort

Obr. A-1: Diagram pouZziti pro neregistrovaného uZivatele

Registrovany uzivatel, autor, redaktor a vydavatel

K=K KX

Registrovany Autor Redaktor Vydavatel
uZivatel

Obr. A-2: Diagram pouZiti dédicnosti vlastnosti pro frontend
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Registrovany uzivatel

Editace osobnich Gdajd

Prohlizeni vefejnych ¢lankd
a ¢lankd pro registrované
Registrovany
uZivatel

Zobrazeni boxd
Pouzivani pfidavnych moduld

Prohlizeni galerii a soubord Zobrazeni menu
a poloZek menu
pro neregistrované a registrované uZivatele

Obr. A-3: Diagram pouZiti pro registrovaného uzivatele
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Autor

Editace osobnich dat

Sprava élanku

Vytvofeni nového ¢lanku
(moZnost zafadit do kategorie)

Vypis viastnich élankd

Editace viastniho ¢lanku
(moZnost zaradit do kategorie)

()

Odstranéni vlastniho clanku

ytvofeni nové galerie

Qdstranéni viastni galerie

wsvlcastr; galerii

Zobrazeni obsahu (soubord)

vlastni galerie

Vkladani souboru
do vlastni galerie

Odstranéni souboru
Z vlastni galerie

\O Sprava galerii

Obr. A-4: Diagram pouZiti pro autora
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Redaktor

Sprava tlankd

Editace €lanku

//O

- Odstranéni ¢lanku

\O Sprava galerii

Odstranéni galerie

Redaktor

/

Vkladani soubort
do galerie

Zobrazeni obsahu (soubor()
galerie

////

Vkladani souboru
do galerie

QOdstranéni souboru
z galerie

Obr. A-5: Diagram pouZziti pro redaktora



Vydavatel

Sprava ¢lankd

Zvefejfiovani £lanku

/
/
/

e

\

Vydavatel

Sprava menu

R

Vytvafeni nového menu

)

Editace menu

:

Odstrafiovani menu

:

Vytvareni nové
poloZky menu

.

Editace poloZky
menu

.

Odstrafiovani poloZek menu

Sprava boxu

‘

Vytvafeni nového
oxu

6

Editace boxu

Odstrafnovani boxu

S S
g

Sprava kategorii

g

Vytvafeni nové
kategorie

01

Editace kategorie

Odstrafieni kategorie

Obr. A-6: Diagram pouZiti pro vydavatele
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Uzivatelé z Ccasti backend

L—X—X

Vydavatel

ManaZer Administratar

Obr. A-7: Diagram pouziti dédicnosti viastnosti pro backend

Manazer

i_

ManaZer ]

Sprava uZivateld

fidani nového uZivatele
typl s niZ5i prioritou

O

Editace dat uZivateld

T~

Odstranéni uZivatelt

Obr. A-8: Diagram pouZiti pro manazera
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Administrator

Sprava uzivatel(

fidani nového uZivatele
v3ech typd

()

Editace dat uZivateld

~ v3ech typd

T~

Odstranéni uZivateld
v3ech typl

Administrator \

Sprava modulti

Altivace nebo deaktivace
modulu

Obr. A-9: Diagram pouZziti pro administratora



Priloha B

ER-diagram zakladniho rozhrani

Znakem ,,+* je oznaCen primarni klic.

ER-diagram diskusniho fora

forum

+1d

Nazew

prispevky

+cisl

titu

TeXtT

(o= =]

Jjmeno

datum

o
lek 1

nale=zi

nalezi

r

nadrazena

1

odpovedi

t+cislao
Jjmeno "
titulek
text
zanoreni
datum
cas

datum wvlozeni

Obr. B-1: ER-diagram pro zdakladni rozhrani systému

Obr. B-2: ER-diagram

pro modul diskusniho fora

box uzivatel
* yytvori
+id +id menu
titulek login : 1
+ -3 +id
text heslo
F nazev
stav Jmeno .
R 9 : popis
umisteni prijmeni i i
7 . opravneni
1| ulice 3 ma
|- stav
umisteni
psc ;
e pozice
atet, polozka_menu
telefon —
1| = _mail . +id
potvrzovaci_kod o s nazewv
da:um_régistrace popis
cas_registrace clanek odkaz
stav «| opravneni
posilat_informace +id | nadrazeny
typ «| titulek pELIT uroven zanoreni
—| text 1 posice
datum_vytvoreni
cas_vytvoreni “
; datum_modifikace
vlozi rytvord cas_modifikace
prava_cteni
cas_zacatek publikovani patri
datum_zacatek_publikeovani
cas_konec_publikovani
datum_konec publikovani kategorie
stav i
formatovani +id
nazev
galerie popLs
“ 1 stawv
i . soubor
ma
nazev wtd
EOPJ‘E nazev
== popis
odkaz
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Priloha C

Rozvrzeni stranky webového rozhrani systému

horni panel
| panel pro piihlasovaci formular |
levy panel pravy panel
stredni panel
s : pro zobrazovani
uzluatelike Elankil galerii, box 1
e spravy obsahu,
pridavnych
modult apod.
uZivatelské box n
menu n
box 1
box n
Dolni panel
box 1
box n

Obr. C-1: Rozvrzeni stranky webového rozhrani systemu



Priloha D
Uzivatelsky manual

Systémové pozadavky

Klientska ¢ast

Klientska ¢ast webového informacniho systému je optimalizovana pro prohlize¢ webovych stranek

Microsoft Internet Explorer 6 a Mozilla Firefox 2.0.

Serverova ¢ast

Systém byl vyvinut v jazyce PHP ve verzi 4. 3. 10, v databazovém systému MySQL 4. 1. 9 a serveru

Apache 1. 3. 33, coz jsou i minimalni pozadavky na provoz tohoto systému.

Umisténi systému pro vyzkousSeni

Informace k instalaci systému, jeho ovladani, informace k ukazkové klientské aplikaci se nachdzi

v ptiloze na CD v souboru ctimne.txt.

Informacni systém je umistén na adrese: http://kobra.wu. Tato adresa odkazuje na spolecné

webové rozhrani pro uZzivatele typu frontend a backend. V systému jsou implicitné vlozeni uzivatelé

zobrazeny v tabulce D1.

prihlasovaci jméno pristupové heslo typ uZivatele
registrovany registrovany registrovany
autor autorr autor
redaktor redaktor redaktor
vydavatel vydavatel vydavatel
manazer manazer manazer
administrator administrator administrator

Tab. D-1: Implicitné viozeni uzivatele, jejich prihl. jméno a heslo

V nésledujicich kapitolach si popiSeme uZivatelské rozhrani a moznosti funkci pro jednotlivé

typy uzivatelt.
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Rozhrani pro neregistrovaného uzivatele

Neregistrovanému (neptihlaSenému) uzivateli se zobrazi zahlavi stranky s formulafem pro ptihlaseni,
menu s polozkami menu pro tento typ uzivatele a boxy. Uzivatel se miZe zaregistrovat.

T -_ Heslo: -. .. MNova registrace

Ptihlasovaci jméno uzivatele Heslo Tlacitko pro ptihlaseni
uzivatele Uzivatel se maze
zaregistrovat

Obr. D-1: Cdst zahlavi webové stranky pro prihlasent uzivatele nebo jeho registraci

Po stisknuti na odkaz ,,Nova registrace™ se uzivateli zobrazi formulaf pro registraci nového
uctu. Uzivatel vyplni nasledujici udaje: ptihlasovaci jméno (login), heslo, jméno, pfijmeni, ulice,
mésto, PSC, stat, telefon, e-mail a zda si preje posilat informace na e-mail. Udaje, které jsou povinné,
jsou oznaCeny oranzovou hvézdiCkou. Pfihlasovaci jméno a heslo je nezbytné pro piihlaseni
do systému. Pro ptihlaSovaci jméno jsou kromé abecednich znakt povoleny pouze tecky, podtrzitka
a pomlcky. Nejsou povoleny znaky s diakritikou. Heslo musi mit minimalné¢ 6 znakd. Identifikacni
Cislo prideluje uzivatelovi systém. Pro ispéSnou registraci musi byt vyplnéno piihlasovaci jméno,

které v databazi neexistuje.

Vytvofeni nového actu Uzivatel vyplni své tidaje
Uzivatelské jméno pro / k Gc¢tu do formulate
piihlaseni do systému:

Vase preferovgné uzivatelske
' : J\ - - Tlacitko pro dokonceni

Registrovat registrace

Obr. D-2: Cast formuldre pro registraci
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'I.FE':FE:jnF:- < Nazev menu
Clanek
Galerie

Uzivatel muze prohlizet vetejné

clanky (Clanky pro neregistrovangé)

Kategorie
Farum . \ Uzivatel miZe prohliZet galerie

Uzivatel muze prohlizet kategorie a

v nich vefejné ¢lanky
Uzivatel mtze pouzivat piidavné
moduly (jako diskusni forum)

Obr. D-3: Priklad menu pro neprihlaseného uzivatele

Neregistrovany uzivatel ma moznost ¢ist ¢lanky urcené pro tento typ uzivatele. Pfedpokladame
z obrazku ,,Ptiklad menu pro nepfihlasené¢ho uzivatele®, kdyz klikne v menu na ,,Clanek®, zobrazi

se mu ¢lanek. Vypis clanku miizeme vidét na nasledujicim obrazku.

Pariz <

Titulek ¢lanku

Socha svobody

Nasledovala cesta RER vlakem a potom kousek pésky na ostrivek v Fece Seina, kde stoji
plvodni socha svobody, podle které byla vytvofena zvét3ena socha, kterd je mnohem
slavnéjsi neZ original. Tuto sochu darovali Francouzi Ameriéanﬁmt\
vyrofi 100 let nezdvislosti USA. Asi nemusim zmifiovat, Ze socha je
dominantou New Yorku a mava lodim z Liberty Islandu.

La Défence /\
\/

\Y
Datum vytvofeni: 2007-05-02 datum modifikace: 2DDT-EE-10 Sanek vlozil: vydavatel

\

Informacni lista ¢lanku, ktera zobrazuje datum vytvoreni ¢lanku, datum

~ Hlavni text

¢lanku

posledni modifikace a ptihlaSovaci jméno autora ¢lanku.

Obr. D-4: Vypis clanku
Uzivatel m& moznost prohlizet galerie, ve kterych se nachazeji soubory. Jedna-li se o galerii
s obrazky, zobrazi se ndhledy obrazkt. Po kliknuti na ndhled obrazku se fotografie zobrazi pies celou
stranku. Je-li galerie neobrazkova (tzv. souborova), vypisi se jen odkazy s nazvy soubort. Po kliknuti

na odkaz mtizete soubor otevtit nebo stahnout do svého pocitace.
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Nahled fotografie (po
kliknuti se fotografie zveétsi)

B cen 2007] — Popis fotografie

Nazewv: Francie\

[ Nazev fotografie

Obr. D-5: Ukdzka nahledu fotografie

Dal$i moznosti je zobrazeni kategorie, v které se nachazi ¢lanky, zatazené do dané kategorie.
Kategorie je nazev pro kolekci ¢lanku, které jsou ve vzajemném vztahu. Napiiklad kategorie ,,Mésta“
miiZze obsahovat lanky o ,,Praze, ,,Brné“ apod. Clanky v kategoriich se vypisuiji stejné, jako je vypis
¢lanku samotného.

Neregistrovany uzivatel ma moznost pouzivat povolené¢ moduly, jako je diskusni forum.

Rozhrani pro registrovaného uzivatele

Registrovanému (ptihlaSenému) uZivateli se zobrazi zahlavi stranky s jeho jménem a piijmenim
a menu s polozkami, boxy. Navic pifihlaSeny uZivatel oproti neregistrovanému uzivateli muze
prohlizet ¢lanky pro registrované uzivatele a editovat svoje osobni data. Edita¢ni formulat osobnich
dat uzivatele vypada obdobné¢ jako formulaf pro registraci. Uzivatel mize zménit v§echny jeho osobni

udaje mimo piihlaSovaciho jména, které mu zistava nezménéno pop celou dobu existence uctu.

Prihlaseny uzivatel: Jan Novak

Jméno a ptijmeni piihlaSeného uzivatele Tlacitko pro odhlaseni

Obr. D-6: Cdst zahlavi webové stranky po prihlaseného uzivatele

Rozhrani pro autora

Autor mé vSechny moznosti jako registrovany uzivatel. Je to prvni typ uzivatele, ktery mize psat

¢lanky a kterému se zobrazi administracni menu.
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Nazev menu

administrace <+
Uﬁuatelq.\

Clanek \ ——— Editace osobnich dat uZivatele
Galerie

e [ Pridavani a editace vlastnich &lanki

Pridavani a editace galerii a souborti

Obr. D-7: Administrativni menu pro autora

Autor miize vytvaret nové ¢lanky. Pro vytvofeni nového ¢lanku zvolte z administraéniho menu
,Clanek* -> . Novy ¢&lanek”. Zobrazi se formulaf pro ptidani nového &lanku. Vyplnime formulaf,
udaje oznacené hvézdickou jsou povinné. Vypliiuje se nazev Clanku, ktery je zobrazen pii vypisu
&lanku v hlavigce kazdého ¢lanku. Déle se do pole ,,Clanek* napie hlavni télo ¢lanku. V této verzi je
moznost vkladat clanky pln€ formatované pomoci jazyka HTML. Dale se vypliuje, v jakém ¢asovém
intervalu se mé ¢lanek publikovat. Implicitné se zacatek publikovani ¢lanku nastavuje na datum a Cas
vytvoreni ¢lanku a publikovani po dobu 5 let. Pro zménu staci ve formulafi zménit datum nebo Cas.
Clanek mazeme psat pro neregistrované uZivatele nebo pro uzivatele registrované. Clanek lze zafadit
do kategorii. Autor nema moznost zasahovat do spravy menu, kam by mohl umistit odkaz na sviij
¢lanek. Proto je vyhodné, aby autor zatazoval ¢lanek do kategorie, kterd miize byt v menu zobrazena.
Potom staci, aby c¢lanek zvetejnil vydavatel a clanek bude hned viditelny v dané kategorii, aniz by
se n¢jak zasahovalo do menu.

Autor muze vytvaret nové galerie. Pro vytvofeni nové galerie zvolte z administracniho menu
»Qalerie® > , Nova galerie”. Zobrazi se formulat pro pfidani nové galerie. Vyplnime nazev galerie,
popis galerie a zvolime typ galerie (obrazkova nebo souborova). Zvolime-li obrazkovou galerii, pii
zobrazeni vypisu obsahu galerie se zobrazuji nahledy obrazkd, jinak se na soubory zobrazuji textové
odkazy.

Pro pridavani souborl do galerii zvolime z menu ,,Galerie* -> , Editace galerii“. Zobrazi
se vSechny galerie, které uzivatel vytvoril (podobné jako pii editaci ¢lankd). Chceme-li pfidat nebo
odstranit soubor z galerie, stiskneme odkaz ,,upravit“ u dané galerie. Pro vlozeni souboru stiskneme
,,Vlozit novy soubor a zobrazi se formular, v kterém vyplnime nazev souboru, popis souboru a odkaz
na vlastni soubor (miizeme si pomoci stisknutim tla¢itka ,,Prochazet”). Soubor nebo galerii lze
odstranit stisknutim odkazu ,,odstranit*.

Galerii nelze odstranit, pokud obsahuje né¢jaké soubory.
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Vytvoteni nového ¢lanku Vzestupné a sestupné fazeni

Etlitace ckinkel | by ook /
AV AoV Aoien¥ AW pocet i
9 Pafiz 2007-05-09 nevydano  upravit odstranit

Editace ¢lanku

Odstranéni ¢lanku

Obr. D-8: Vypis a editace clankii

Pro editaci ¢lanku zvolte z administraéniho menu ,,Clanek” -> ,,Editace &lankd“. Zobrazi
se vypis vSech ¢lankt, které patii ptfihlaS§enému uzivateli. Uzivatel mize ¢lanky editovat. Po stisknuti
odkazu ,,upravit® se zobrazi podobny formulat jako pro vytvofeni nového ¢lanku, v kterém autor
muze ¢lanek upravit. Pro odstranéni ¢lanku uZzivatel stiskne odkaz ,,odstranit a ¢lanek se odstrani.
Clanky lze fadit vzestupné nebo sestupné pomoci Sipek. Chceme-li, aby ¢lanky byly sefazeny podle

data vytvoreni vzestupné, stiskneme Sipku vlevo vedle nadpisu ,,vytvoreno®.

Rozhrani pro redaktora

Redaktor dédi vSechny vlastnosti autora. Navic ma moznost editovat veskeré clanky a galerie — nejen

¢lanky a galerie vlastni.

Rozhrani pro vydavatele

Vydavatel ma stejné moznosti jako redaktor. Vydavatel zvefejiiuje ¢lanky, spravuje menu, kategorie

a obsah boxu.
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<« Nazev menu

administrace
Ufivatel &—— |

Clanek S|
Menu | Pfidavani a editace ¢lanka
Galeri;\

Box \ [ Ptid4vani a editace menu a polozek menu
Kategm

T Ptidavani a editace galerii a souborti

\ Pfidavani a editace box
Pridavani a editace kategorii

Obr. D-9: Administrativni menu pro vydavatele

—— Editace osobnich dat uzivatele

Pii vytvareni ¢lanku ma vydavatel volbu hned c¢lanek vydat a zafadit do menu. Vytvari-li
uzivatel ¢lanek a chce vytvofit zaroven polozku v menu s odkazem na ¢lanek, vyplni ¢ast formulate
pro menu — napiSe nazev polozky menu, popis a vybere menu, do jakého se ma vlozit. Chce-li vlozit
polozku menu do dané¢ho menu, vybere z boxu ,,----do menu----“. Ma-li byt polozka zanofena pod

nekterou polozkou, vybere uzivatel nazev nadfazené polozky.

Nastaveni menu Nazev polozky menu

Nadpis: |

Popis polozky menu

A

Popis: |

Nadfazend poloZzka v menu

verejne | |emeeeemeeee- Z| PoloZku nezatazovat do menu

Mdj acet ----do men

Polozku zatadit pfimo do menu

----=Galerie
---->Kategorie
---->Fdorum

T

\ Polozku zatadit pod vybranou polozku

Nazvy menu, do kterych lze polozku vlozit

Obr. D-10: Vytvoreni polozky menu pri vioZeni noveho clanku

Pro vytvoieni nového menu vybereme ,,Menu“ -> ,Nové menu“. Zobrazi se ndm formuldr,
do kterého vyplitujeme ndzev menu, popis menu, zda bude menu urcené pro neregistrované uzivatele
nebo registrované a neregistrované, zda se ma zobrazovat, a vahu menu. Vaha menu urcuje, v jakém

potadi se bude menu s polozkami vypisovat (Cim nizsi €islo, tim se menu zobrazuje drive).
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Vytvofené menu tvoii blok pro polozky menu, které se do menu vkladaji a tvoii odkazy
na Clanky, galerie apod. Pro vytvofeni polozky menu nebo editaci menu zvolime v administrativnim

[T3K13

menu ,,Menu“ “ -> | Editace menu®. Zobrazi se nam seznam menu, které miizeme nasledné editovat
(Pro editaci menu napf. zménu nazvu, stiskneme odkaz ,,upravit™). Chceme-li pfidat novou polozku
do menu, stiskneme odkaz ,,Pfidat polozku menu“. Zobrazi se nam formulaf, do kterého vyplnime
udaje o polozce. Nazev polozky tak jak se bude zobrazovat v menu, popis polozky, cestu odkazu
(Cesta odkazu miize byt absolutni napft. ,,http://www.kobra.wu.cz” nebo mize byt relativni. Budeme-
li chtit, aby se polozka odkazovala na ¢lanek sid 1, do cesty napiSeme ,,clanek/1”. Pro zobrazeni
kategorie s id 1, do cesty napiSeme ,,kategorie/1”, pro zobrazeni galerie s id 1 napiSeme ,,galerie/1”,
pro zobrazeni modulu diskusni forum sid 1 napiSeme ,,modul/forum/1”. Dale vypliujeme
zda polozka bude ur¢ena jen pro registrované nebo i pro neregistrované, vahu a do jakého menu ma
byt polozka zatazena (Podobné jako pfi vytvaieni polozky menu pti vkladani nového Clanku).

Vydavatel m4 moznost spravovat boxy. Do boxl Ize psat kratké informace. Pro vytvotreni
nového boxu slouzi opét administrativni menu. Vybereme polozku ,,Box™ “ -> , Novy box“. Zobrazi
se nam editac¢ni formular, do kterého vypliiujeme titulek boxu, text boxu, zda se ma box zobrazovat
a misto zobrazeni boxu (vlevo, vpravo nebo dole).

Pro editaci vytvofenych boxii vybereme z administrativniho menu ,,Box” *“ -> , Editace boxu“.
Zobrazi se seznam boxt, které muzeme editovat nebo odstranit.

Vydavatel spravuje kategorie. Kategorie je nazev pro kolekci ¢lankd, které jsou ve vzajemném
vztahu. Napftiklad kategorie ,,M¢sta® mlze obsahovat ¢lanky o ,,Praze®, ,,Brné¢“ apod. Pro vytvoireni
nove kategorie vybereme z administrativniho menu ,,Kategorie® -> “Nova kategorie“. Zobrazi se nam
formulat pro zadani tdaji pro novou kategorii. O kategorii zadavame ndzev, popis a zda ma byt
zobrazena nebo nikoliv.

Pro editaci kategorie vybereme z administrativniho menu ,,Kategorie* -> , Editace kategorie®.

O kategorii mizeme ménit udaje nebo ji odstranit.

- Titulek boxu

Text boxu

A

boac

Obr. D-11: Ukazka zobrazeni boxu

Rozhrani pro manazera

ManaZer ma vSechny moznosti jako vydavatel a navic spravuje ucty uzivatelii. V administrativnim
menu pro manazera navic ptibude polozka ,,Uzivatelé. Pro zaloZeni nového uctu uzivatele vybereme

z administrativniho menu ,,Uzivatelé™ -> , Novy uzivatel*. Zobrazi se registra¢ni formulaf podobny
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s formulafem pro registraci nového uzivatele. Navic manazer ma moznost volit typ uZzivatele
(registrovany uZzivatel, autor, redaktor, vydavatel).

Pro editaci ucéth uzivatelti zvolime ,,Uzivatelé* -> , Editace uzivateld*. Zobrazi se v§echny ucty
jednotlivych uzivatelii. Pro editaci tdaji stiskneme odkaz ,upravit® a pro odstranéni uZzivatele

,,odstranit®,

Rozhrani pro administratora

Administrator dédi vSechny funkce od manazera. Do administrativniho menu pro administratora
navic pfibudou polozky ,,Moduly* a ,,Poslat e-mail“. Uzivatel ma moznost povolovat nebo zakazovat
pouzivani pfidavnych moduld tim zplisobem, Ze vybere z administrativniho menu ,,Moduly“. Zobrazi
se vypis vSech moduld a jejich stav. Pro povoleni modulu stiskneme odkaz ,,povolit®, pro zakazani
odkaz ,,zakazat®.

Administrator ma moznost posilat e-mail vSem uzivatelim, ktetfi o to pozadali pfi registraci.
Pro poslani e-mailu zvolime ,,Poslat e-mail“. Zobrazi se formular, v kterém se vypliuje predmét
e-mailu a vlastni text e-mailu.

Pro spravnou funkcnost odesilani e-mailu se musi provést nastaveni direktiv v souboru

,»php.ini®.
direktiva parametr | popis
SMTP pocitac Direktiva uréuje adresu (doménovou nebo IP) pocitace, pres ktery

bude odeslana posta (SMTP server). Direktiva ma vyznam pouze ve

Windows.

sendmail from e-mailova | Pomoci této direktivy nastavujeme hlavicku dopisu From. Tato

adresa hlavicka slouzi k zadani adresy odesilatele.

sendmail path cesta Cesta k programu sendmail. Program sendmail se pouzivd pro

odeslani posSty na Unixu.

Tab. D-2: Nastaveni direktiv pro odesilani e-mailu

65



