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Abstrakt

Prace se podrobrnzabyva metodikou IBM Rational Unified Process,r&tgredstavuje komplexni
a robustni fstup kvyvoji a Zzivotnimu cyklu software. Tato méika je velmi dote
zdokumentovana a kazdy krok Zzivotniho cyklu vyvtge dogedu Fedpovdét, proto se stava
postupr standardem mnoha organizaci vyvijejicich kamiesoftware.

Cilem prace je podrobny popis této metodiky a vgpvani obvyklych vystupfaze zahajeni
a faze rozpracovaniipvytvareni inform&niho systému elektronického &évani.

Vzhledem k tomu, Ze IBM Rational Unified Processtje. use-case driventigtupem, je
v praci kladen neptsi diraz na podrobny popis jednotlivychijpadi uZiti.
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architektura systému, inforréiai systém, analyza, navrh

Abstract

This thesis is focused on IBM Rational Unified Rres methodology, which represents complex and
robust aproach to software development and softlife@ycle. This methodology is well described
and every step of software lifecycle is predictibldats the reason why is becoming used in many
software development organizations.

The main goal of this thesis is deep descriptiothedf methodology and creation common
outputs of inception and elaboration phase of galag information system.

IBM Rational Unified Process is called use-casealriaproach, thats the reason why is
emphasized descripton of all use-cases.
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Uvod a cil prace

V souasné dobje software vyvijen pod stalétgim tlakem zadavatieha rychlost jejich uvedeni do
provozu, zarové s poZzadavky na udrzeni a zvySovani kvality. Nawistou naroky na integraci
aplikaci s jiz sotasnymi firemnimi systémy, se kterymi musi aplikd@enunikovat. Jednim ze
zakladnich poZzadaukmanagementu zadavatelskych firem je také snadelatvné levna udrzba.

ZkuSenosti z praxe ukazuji, Ze @tdich projekt nelze tyto naroky uspokoijit tragtim
sekvernim gristupem, ktery fed sebou obvykle tth ¢asto dosud netuSena rizika, jejichZ odsirén
je postupentasu obvykle velmi nakladné. JednineZeni je pouZiti iterativniho a inkrementalniho
pristupu k vyvoji software, ktery vychazi z Boehmepirdlového modelu a dochazi & k prabézné
detekci rizik. Mezi vyhody tohotoifstupu Ize z&adit i snazsi spravu zm, lepsi znovupouzitelnost,
pevrejSi vazbu mezi zadavatelentesSitelem, atd.

Pred tim, neZ je #bec mozné vytviat software prareSeni gjakého problému, je nutné zjistit
v8echny dlezité Udaje o daném problému. Jednd se tedy & pgBre vymezen&asti reality, ktera
nas zajima, ktera bude obsahem aplikace. K tomopisp se v pibéhu vyvoje v oblasti analyzy
a navrhu informénich systéna vyvinulo mnoho moddl, nastrofi a postup, které pak byly postupem
¢asu standardizovany. V s@asnosti tedy mame komplexni systém modelovacidnaj@s: pravidel,

s vyuZzitim kterych je mozné pracovat, aniz bychoonseh vymyslet vliastni metodiku vyvoje.

Tato diplomova prace se zabyva metodikou IBM Raiddnified Process (dale jen RUP),
ktera je v sodasnosti v praxi nejpouzivaisi metodikou.

Cilem préace je popis metodiky RURetre vypracovani vSech vystagaze zahajeni a faze
rozpracovani informmiho systému elektronického évani, ktery by md uspokojit poteby
interniho vzdlavani zamistnand ve firmé¢ Unicorn a.s., neptsi ceské firng poskytujici komplexni
sluzby v oblasti informénich systér a informa&nich a komuniké&nich technologii.

Prace je staina logickym zfisobem a kazda kapitola navazuje ri@dphozi kapitolu.
Abstrahuje zarrné od technickych detail

V prvni kapitole obech popisuji metodiku RUP, dale uvadim historické &spgejiho
vzniku, zmiuji nejlepsi praktiky softwarového vyvoje, kterélyoynotivaci vzniku metodiky, a déale
popisuji jazyk UML jako jeji hlavni vyrazovy prasdek.

Ve druhé kapitole jsou popsany jednotlivé faze trilwo cyklu, planovaného pomoci
metodiky RUP, wetrg popisu jejich milnik.

Ve treti kapitole je popsan zakladni model RUP, jehdaxtii prvky a discipliny, které jsou
spojené s projektem.

Ctvrta kapitola definuje architekturu a popisuje rjetlivé ¢asti modelu architektury
4+1 vyuzivaného v RUP.

Pata kapitola je vypracovanim vystup ramci dive popsané faze zahajeni. Konkeese
jednd o vizi, pdateni obchodni fipad, model fipadi pouziti, pgateni glos& a paateni
ohodnoceni rizik.

Sesta kapitola je vypracovanim vysiu@ze rozpracovani, kde jsou vystupy ity
dodaténymi poZzadavky na systém, popisem architekturyidmmanym seznamem rizik a vyvojovym
planem projektu. Dale je vramci této faze vypragovprototyp systému &eny Kk testovani
architektury a jeho instatai prirucka.

Predmétem semestralniho projektiiguichazejicimu této praci byly prutiii hlavni kapitoly
prace, ve kterych jsem shrnul zakladni informageetodice RUP. Tyto kapitoly jsem v diplomové
praci dale zgesnil.



1 Seznameni s IBM Rational Unified Process

1.1. Rational Unified Process

Metodika IBM Rational Unified Process® neboli RUR&flexibilni platformou pro proces vyvoje
software. Diky jeji pzpusobitelné architektie umoiuje volit jednotlivé komponenty dle
specifickych pateb v jednotlivych fazich konkrétniho projektu.[13]

Z tohoto pohledu fiteme RUP povaZovat jako framework (obr.1l) prédouéni Ukoh
a odpo¥dnosti v islusné organizaci, jehoz hlavnim cilem je zajistitrbu produki, které budou
vyhovovat vSem poZadafiin zadavatele, zaroiebude tento produkt dodartas a v odpovidajici
kvalit¢ bez gekrateni celkovych naklad

RUP je relativé mlada metodika, podtem pro jeji vznik byla nedgpna bilance usignosti
softwarovych projekt. Metodika je zaloZena na rozsahlych praktickyclenatcich z mnoha
renomovanych firem. Analyzou nalezenychi¢m nedsgSnosti zkoumanych projekt byly
identifikovany postupy a opiani umo#ujici efektivre tyto giciny eliminovat nebo alesgioomezit
jejich dopad. Tato op#ni byla shrnuta do Sesti ucelenych sotibdwporéeni, které se nazyvaji
Nejlepsi praktiky softwarového vyvoje. RUP zahrngapracovani Sesti nejlepSich praktik do
konkrétnich navoil a postuf. Metodika jako takova pokryva globélproces softwarového vyvoje
a souasré poskytuje navody a dopareni na detailni Urovni.i#Pzpracovani a pro implementaci
metodickych postup uZivateli poskytuje i odpovidajici konstrukce vgebjici ze standardniho
jazyka pro modelovani — Unified Modelling Languddéle jen UML). [1]

obr. 1 — Pohled na Rational Unified Process jak&raraework

zdroj: prevzato z [4]



1.2. Struéna historie Rational Unified Process

Roku 1988 byla Ivarem Jacobsonem z firmy ObjectsBydefinovana metodika Objectory v1.0, ze
které se metodika firmy Rationatimo vyvinula a v roce 1995 tyto firmy fazuji. (oBy.

V roce 1996 byl vytviten Rational Objectory Process (ROP) v4.0, ve ktefigma Rational
rozstila metodiku Objectory o iterativnitistup. [16]

V kvétnu 1998 vznika Rational Unified Process (RUP) y500Z je ve skutosti
piejmenovany ROP, roz&ny o dalSi prvky procesu modelovani ze zakoupespdhgnosti a také
0 materidl pipraveny vyvojovou skupinou vedenou Phillipe Kruatem. Tato verze popisuje
aplikaci UML diagrani pri vyvoji objektow orientovanych systéim

O rok pozdji v kvétnu 1999 je vypugha RUP v5.5. Hlavni vylepSeni sfpeaji v rozSteni
metodiky o vyvoj real-time a webovych aplikaci.

RUP 2000 byla vypudbha v unoru roku 2000. Hlavni vylep3eni tkvi fidani technik
podnikového navrhu, podnikového modelovani a dalél§imu pistupu k poZadawim.

Srpen 2002 zakoupila firma IBM vyvd@ tzv. Summit methodology, firmu
PriceWaterhouseCooper (PWC) tato metodologie jé peké pozgi zahrnuta do RUP.

Prosinec 2002 IBM zakoupila i Rational Corporatamlo k&tna 2003 vydala novou verzi
RUP (2003), kterou obohatila oc¢kieré koncepty agilniho vyvoje softwaru a také pgita
metodologii testovani. [14]

1988 1996 1998 2000 2003
Objectory v1.0 ROP v4.0 RUP v5.0 RUP 2000 RUP 2003
Vv \4

Vv
A A A

\4
A
1988 ) 2003

1999
RUP v5.5

obr. 2 — pehled vyvoje a verzi RUP

1.3.  NejlepsSi praktiky softwarového vyvoje

1.3.1. lIterativni vyvoj

U dnesSnich rozsahlych systéijiv neni mozné na Zatku esré definovat cely problém, navrhnout
feSeni, provést implementaci a aZz naéeakdy je spatebovana #tSina gidélenych finagnich
prostedli, cely systém otestovat. Iterativiigiup spéiva v rozéleni celého projektu nétyii faze,

Z nichz kazda se sklada &kolika iteraci se Zivotnim cyklem typu ,vodopad'y&fedkem kazdé této
iterace je spustitelna verze.

Iterativni vyvoj (obr.3) pedstavuje konkure@mi vyhodu profidici management. V ramci
iterativniho vyvoje se Ize sotetlit @imo na klgové problémy a fibéZrne odstraovat rizika. Mezi
vyhody taktéZ pdift moznost objektivniho posouzeni stavu projektiasmé odhaleni nesrovnalosti
mezi pozadavky, navrhem a implementaci. Pracaiizeni je rovnorrngji rozlozené. [1]



Sprava poZadavkud

Analyza a névrh
Planovani
Implementace

Sprava
prostredi

Pocatecni
planovani Doddani
Vyhodnoceni

Testovani

Kazda iterace
konci spustitelnou
verzi

obr. 3 — Iterativni vyvoj sifristky

zdroj: prevzato z [1]
1.3.2. Sprava pozadavk

Pozadavek je definovan jako schopnost, kterou reystiém splovat (syndrom IKIWISI — | Will
Know It When | See It — ,budu toédét, aZz to uvidim“, s nadsazkou vyj&thd neschopnost
zakaznika specifikovat dégdu vSechny pozadavky na vyvijeny produkt). [1RrSpoZzadavi
probiha hned na zatku vyvoje. Ped zapdetim jakékoli dalSi¢innosti musi byt shroma#dy
vSechny poZzadavky, které jsou naskedmhodnoceny a zpracovany do projektové dokumentdce
rdmci spravy pozadavkje nutné zjistit poZadovanou futrost, zpracovat detailni dokumentaci,

prabéZnévyhodnocovat zimy poZadavk a jejich disledky a dokumentovat jednotliva rozhodnuti.
1.3.3. Komponentova architektura

Komponentova architektura spolu s iterativnim vgwoj softwaru fispiva k postupné tvob
systémové architektury. Takovyfigtup usnatiuje identifikaci rizik a jejich odstrami jiz

v samotném procesu vyvoje. Softwarovou komponerdudefinovat jako netrivialniast software
(modul, baltek ¢i subsystém), ktera pini &itou funkci, ma jasné hranice adge byt sodasti
definované architektury. [1]

existujici komponenty.

Tyto komponenty jsou vzajerampropojovany v ramci korekéndefinované architektury lkdu
ptipad od pipadu (ad-hoc) nebo préstinictvim komponentni architektury vyuZivajici mmiet,
infrastrukturu CORBA (Common Object Request BroKechitecture) nebo COM (Component
Object Model). JiZz dnes existuje cébda znovupouzitelnych komponent a fejmé, Ze softwarovy
pramysl wnuje velké Usili dalSimu vyvoji v této oblasti. \bjvsoftwaru se takifgsouva do oblasti
skladani produktu z prefabrikovanych komponent. [9]



1.3.4. Vizualni modelovani

Model pedstavuje zjednoduSeni reality. Vizualni modelovaomaha zgehlednit, specifikovat,
zkonstruovat a zdokumentovat strukturu a chovasiésyové architektury. K jednomu systému se
vytvéii zpravidla vice modél(nagiklad z iznych pohled). Jako standardni jazyk pro modelovani
slouzi UML, diky #muZ mohou jednotliviclenové tymu mezi sebou srozumit&lkomunikovat

a predavat si informace bez ohledu na fazi vyvoje.[1]

1.3.5. Owrovani kvality

Kvalitu produktu s ohledem na fu¥host, spolehlivost a vykon jefeba sledovat néetrzite
v praibéhu celého procesu vyvoje. Po dodani softwaru uzppavidla pozd na jakékoli zriny
a dodaténé opravy nalezenych chyb jsou obtiZzné. Z tohateodu je nutné pibézné testovani
a kontrola. Pro nejvysSi kvalitu produktu je nuzaé®iit se na oblasti s nejvySSim rizikem.

Princip ow¥fovani kvality vytvéieného produktu je soasti softwarového procesu, je obsazen
ve vSech jeho aktivitach, tyka se viechsiniki vyvoje softwarovéhdeseni. VyuZivaji se objektivni
meéteni a kriteria (metriky) kvantifikujici kvalitu vysdného produktu. Zaji&i kvality tak neni
povazovano zadeo, co stoji mimo hlavni linii vyvoje produktu amido zalezitost zvIastni aktivity
realizované speciélni skupinou. [1]

1.3.6. Rizeni zmén

Dulezitou podminkou Usghu i vyvoji softwaru je efektivni koordinace vSech ikt aby bylo
mozné opakovanvyuzivat standardni pracovni metody a reagovatmany s cilem zajigni lepSi
alokace zdraj. RUP se ve svych jednotlivych oblastech s vSemi uvedenymi obecnymi
praktikami a piblizuje se k nim pomoci mnoha definovanych aktif8{

Proces RUP také popisuje jéklit, sledovat a monitorovat Zmy a umo#uje tak Uspsny
iterativni vyvoj. Nedilnou saiasti této problematiky je vytveni bezpé&ného pracovniho pragdi,
které poskytuje maximalni moznou ochrattadzngnami vznikajicich v jiném pracovnim prieli.

1.4. Jazyk Unified Modelling Language

UML je jazyk pro vizualizaci, specifikaci, stavbudakumentaci softwarovych systéniNa swt¢ jiz
existuji izné metodické postupy, které vychazi z modelovadathnik UML a roz&uji je
o vlastni doporéené postupy, dalSi diagramy a techniky. Nejztjantakovato metodika je prév
IBM Rational Unified Process.

Modelovaci jazyk Unified Modelling Language (UMLE jvysledkem snazeni analytik
a navrhé, kteri v prabéhu 80. a 90. let vytwéli metody umo#tujici popsat objekta/orientovanou
analyzu a néavrh. V polown 90. let byly velmi roz§ené metody OMT (Object Modelling
Technique), jejichZ autory byli Booch a Rumbaughake metodika Ivara Jacobsona — Objectory.

V roce 1995 byly zahajeny prace na sjednocermych metod a syntaxi pro modelovani pod
zastitou firmy Rational. Vysledkem tohoto snaZenilobvroce 1997 vytvieni prvni verze
modelovaciho jazyka UML. Tento souhrn metod se gtamyslovym standardem a postépse
vyviji az do aktualé pouzivané verze 2.0. Verze UML 2 fegdstavuje nejtSi zneénu, k jaké v UML
vabec kdy doSlo. V ramci samotného UML byl &mn samotny metamodel. Patrnejviditelngjsi
zmeénou je uvedeni novych typdiagrant.. Diagramy objekt a seskupeni se sice ob&gouzivaly,
ale nebyly oficialnim typem diagramu. Nyni jiZ jsddale doslo ke zemé ndzvu diagramu objektové
spoluprace na komuni&ai diagramy. UML 2.0 uvadi dalsi typy novych diagta jako je diagram



prehledu interakce, diagram dasovani a diagram smiSené struktury. DalSi vyznanan@nou je
zavedeni notace oramovanych interakci proteietterativnich, podmémych, nebo dalSich typ
fizeni chovani v sekvénich diagramech. [2]

Modelovaci jazyk UML je souhrnemigdevsim grafickych notaci k vyjéehi analytickych
a navrhovych modél UML je jazyk, ktery umoituje modelovat jednoduché i slozité aplikace
pomoci stejné formalni syntaxe. Tim umoje vysledky prace sdilet s ostatnimi navrhdybrané
modely jsou pochopitelné i pro zadavatele aplikacanoZni kvalitni vyjasmi poZadavi uzZivateh
na vytv&eny systém. Zadny diagram nezachycuje navrhovastésyjako celek, ale sowstli se
vzdy pré¥¢ na jeden pohled na vyvijeny systém.



2 Zivotni cyklus a charakteristika fazi

2.1.  Zivotni cyklus projektu v RUP

Zivotnim cyklem v RUP je ve skuteosti implementace spirdlového modelu, ktery jetrdwo
z polousp#adanych sekvenci sestavenych z obsahu elémRbitP je poté dostupny jako rozkladové
schéma, které fize byt gizpisobeno specifickym poZzadawrk kazdého projektu. [15]

RUP rozdluje projekt do 4 zakladnich fazi (obr.4) — zah@jénception), rozpracovani
(elaboration), konstrukce (construction) a fateddni (transition). Kazda &dhto fazi je ukotena
tzv. milnikem. Po dokateni kazdé faze se provede zhodnoceni, zda bylydognfedepsané cile.
DalSi faze z&in& splrnim vSech poZadovanych kritérii edchozi faze.

Narainost jednotlivych fazi projektu néas a zdroje zavisi na typu vyvijeného software,
existenci nastrdj pro automatizaci vyvoje a tzv. generaci software.

Vyvoj produktu obvykle neni definitivchukonten uvedenim prvni verze do provozu. Pokud
software definitivi ,neodunte”, vytvaeji se na zakladnow vznikajicich pateb jeho dalsi verze.
Vyvoj nasledujici generace produktu se z pohliddeni projektu sklada épze étyr fazi. U dalSich
vyvojovych cykii se ale zpravidla podsté&trzkracuje délka prvnich dvou fazi, n€banalytické

~s 2

¢innosti byly jiz z &tSi ¢asti provedeny uipdchozich verzi. [16]

A

Resources

Time

Inception  Elaboration Construction Transition

obr. 4. — Narénost jednotlivych fazi RUP

zdroj: prevzato z [12]

2.1.1. Faze zahjeni

Hlavnim cilem této faze je vytyib obchodni pipad a wit rozsah projektu. Jedba identifikovat
prvky, s nimiz bude systém komunikovat, a definqp@tahu &chto prvku.

To vSe se &e na zéklad vyhodnoceni poZzadauka omezeni systému, stanoveni kritérii,
ktera musi systém suivat, zvazeni moznych alternativ v p@mn cena/termin/vykon, definovani
pouzitelnych architektur (a komponent) a rozhodragise vyrobi/koupi/znovupouzije. [1]

Vstupy v této fazi tvii pavodni vize, Gvodni pozZzadavky na systémigpadre jiz existujici
systém. Vystupem této faze bude vize ve fomokumentu obsahujiciho obecnou vizi¢&hych
poZzadavk projektu, ¥etrg hlavnich ryé a omezeni. DalSimi vystupy jsou modéipadu pouZiti,
pocateini glos& projektu, péatetni obchodni fipad (obchodni souvislosti, kritéria @spu,
rozpaiet), pa&ateini ohodnoceni rizik projektu aghled fazi ¢etns iteraci.



2.1.2. Faze rozpracovani

Cilem této faze je analyzovat ddivé problémy, vyvinout zaklady architektury, vyti@lan projektu
a odhadnout jeho nejriziké)&i prvky. Sodasti rozpracovani je vytveni funkniho prototypu.

Faze rozpracovani navazuje na fazi zahgjeni projeld jejim z&atku musi byt k dispozici
avodni specifikace pozadavla uvodni verze planu vyvoje software, zahrnujinicay plan iteraci
pro tuto fazi. [1]

V této fazi by se @& navrh& zantfit predevdim na kritické ffpady uZiti identifikované
v pacateini fazi, které typicky zahrnuji hlavni rizika pr&ja. Da seici, Ze tato faze je nejrizik@jsi
ze v3echtyr fazi. Na jejim konci nastavailezity okamzik, kdy se rozhodne o pokoaani projektu.

Vystupem jsou v této fazi dopracovany modépadu uZziti, dodatemé poZadavky (nefurtki
pozadavky a pozadavky, které nejsou spojenyipagem uziti), popis softwarové architektury,
spustitelny prototyp architektury, revidovany semndzik a vyvojovy plan pro fazi implementace
véetrg hodnoticich kritérii pro kazdou iteraci. Dale jestupem pedlEzny instalgni manual.

2.1.3. Faze konstrukce

V prabéhu konstrukni faze jsou navrzeny vSechny zbyvajici komponamijastnosti aplikace jsou
vyvinuty a integrovany do produktu. VSechny vlastisystému jsou ikladné otestovany. Faze
konstrukce je vlastnvyrobnim procesem wmz se klade ittaz natizeni zdroji a kontrolu kvality,
kvantity a termig.

Hlavnim cilem této faze je dok&eni navrhu, vytvieni a otestovani prvni futiki verze
systému. Zakladnim problémem je efektitideni zdroj - stejré jako v gedchozich fazich je
vhodné projekt roz#it na relativrié nezavisl&asti a ty pak fidélit jednotlivym vyvojaskym tynmam.
V této fazi projektu by rly byt poZadavky na systém jiz stabilni, spravagaatii by msla resit
pouze pipadné zapracovani dodatgch pozadavk na zngény.[1]

Mezi vystupy této faze fiteme z#adit popis sotasné verze, uZivatelsky manual
a predevsim softwarovy produkt, ktery je integrovanyodaovidajicich platformach.

2.1.4. Faze pedani

Tato faze se soustdi nacinnosti potebné k pedavani software do provozniho presli. Zpravidla
zahrnuje gkolik iteraci (nap. uZivatelské akceptai testy, pilotni provoz, rutinni provoz)¢etns
servisnich sestaveni (builda opravnych batka (patchi) feSicich chyby. Velké asili je vynaloZeno
na @ipravu a Skoleni uzivatiel na pipravu uzivatelské a servisni dokumentace.

Hlavnim cilem této faze jetedani finalni verze systému koncovym uzZiviatel V jejim
prubéhu se provadi beta testovani systému a jeho dropradry na zaklad pripominek uZivatel.
V této fazi by jiz nertlo dochézet k Zadnym zasadnimémam funkcionality software - poZadavky
zadavatele by sedly tykat pouze instalace, konfigurace a atbgani drobnych chyb zji&ych i
testovacim provozu. [1]

Vystupem této faze jsou software (koéné funkini verze splujici vSechny poZadavky
zadani), dale pak manualy (kompletni uzZivatelsk&udwentace k dané verzi projektu) a také
materialy pro Skoleni uZivatel ramci aktualni verze projektu.
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2.2.  Milniky jednotlivych fazi

2.2.1. Rozsah systému

Na konci faze zahgjeni se objevuje prvni milnikjigktu - Rozsah systému. Jeho smyslem je navodit
konsensus mezi osobami zodporymi za realizaci projektu a objektirprokazat, Zze projekt je
realizovatelny v navrzené kvaljtkvanti, terminu a rozptiu.

Jako podklady zde slouzi vystupy z faze zahdjepimiisi mapovat vSechny why, které
podstatg ovliviwuji zmirgné atributy. V pipadt, Ze se nepodadosahnout tohoto milniku, musi byt
projekt gehodnocen, pdfpad zastaven.

Kritéria pro posouzeni potateéni faze jsou:

souhlas v3ech zastrénych s cenovym dasovym odhadem
- porozundni poZzadavik

- odhad naklail casovy rozvrh, priority, rizika

- Sitka a hloubka prototypu architektury

- aktudlni ndklady vs. ndklady planované [1]

2.2.2. Definice architektury

Na konci faze rozpracovani se pEtyji detailni viastnosti systému a jeho rozsah.aleden dalSi
milnik projektu - Definice architektury. Kiovymi dkoly jsou vylr architektury a odstrani
hlavnich rizik vifeSenim technologickych problémebo zvolenim alternativnich postup

Jako podklady slouzi vystupy zfaze rozpracovanirék musi obsahovat prototyp
architektury, konkrétni plan pro dalsi fazi a réevimamych rizik. Nepod#&li se dosdhnout tohoto
milniku, je projekt pehodnocen, ifjpadré zastaven.

Kritéria pro posouzeni faze rozpracovani:

vize produktu je negmna

- bylo zajis&no alespa 80% gipadi uziti, alespé polovina tohoto p&tu je zanalyzovana
- néavrh a implementace proveden u 10pad uziti

- navrh architektury je kortay, nebude dochézet k vyraznymeéram

- jsou definovany postupy pro hodnoceni rizik

- testovani prototyfpprokézalo, Ze byla podchycena rizika architektury

- plén iteraci pro fazi konstrukce je dostakepresny a podrobny

- zadavatelé souhlasi s realizaci za pouZiti nasai® architektury

- skut&na spateba zdra} negevysuje plan
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2.2.3. Beta-verze

Po zakoteni faze konstrukce nésledujett milnik projektu - Beta-verze. V tomto okamZike
prowiuje, zda software, provozni préesdi a uZivatelé jsouijpraveni k nasazeni systému do
provozu, aniz bychom zastréné strany vystavovali velkym rizikn.

V ptipad, Ze se nepodadosahnout tohoto milniku, jéeba odloZit zavedeni a naplanovat
nahradni verzi odstiiajici rizika nasazeni systému do provoziip&dré musi byt upraven Plan
nasazeni.

Kritéria pro posouzeni faze konstrukce:
- produkt je dostatmeé stabilni, aby jej bylo mozné poskytnout uZivaial
- zadavatel jeifipraven k nasazeni systému

- porovnani pjatelnosti skuténych naklad s planovanymi

2.2.4. Nasazeni

V tomto okamZziku se rozhodne, zda byly dosazenyostené cile a zda je moznaiitgpraci na jiném
vyvojovém cyklu. V gkterych gipadech se tento milnik kryje s ukemim p@ateini faze dalsiho
cyklu. Dilezita je zde spravna futihost komunikaniho kanalu mezi servisnim tymem a koncovymi
uzivateli. Do servisniho tymu je vhodnéfadit rekolik lidi z vyvoje, ti zaSkoli ostatni a poté se
mohou vrétit zpt do realizace.

Kritéria pro posouzeni faze gredani:
- UuZivatelé jsou spokojeni

- porovnani pjatelnosti vyslednych naklaéds planovanymi
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3 Zakladni model RUP a jeho discipliny

3.1. Zakladni model

Zakladni model Rational Unified Process definuje,kak, kdy a co &a za pouzitictyt zakladnich
prvki - osoby (role), aktivitydinnosti), artefakty a pracovni postupy.

Osoby definuji zodpasdnosti za artefakty a aktivity. Osobu si Izéegstavit jako roli
v divadelni kie. Jederlovek miZze reprezentovat vice roli a zartwdo jedné role rize byt obsazeno
vice lidi. V Rational Unified Process osoba def@ipk ma jednotlivec diat svou praci a jakych
artefakti je vlastnikem. Toto rozteni ma na starosti projektovy manager, ktery gkmrojekty
a jejich personalni obsazeni.

Aktivita je jednotka prace, kteratibe byt osob pridélena. Aktivita ma jasny cil,&Sinou se
jedna o tvorbwi spravu artefakt Kazda aktivita je fidélena specifické os@b Aktivita musi byt
pouzitelnd, jako prvek planovani. Pokud jBlip mala, nize byt opomenuta, naopak, je-#HilE
velka, Ize pokrok vyjékit po ¢astech aktivity. V objektavorientované terminologii je osoba aktivni
objekt a aktivity, které osoba vykonava jsou pakrape vykonané timto objektem.

Artefakt predstavuje informaci, ktera je vyttena, modifikovana a pouzivana v procesu
vyvoje. Je hmatatelnym vysledkem projektu. Artefajgou pouZzivany jako vstup pro vykonavani
aktivity urcitou osobou a jsou cilem nebo vystupem takovétivigkt

Pracovni postup je #gob, jakym Ize popsat posloupnost aktivit, ktefindseji pedem
definované vystupy a ukazuji interakce mezi osolfaimi.5).

@ N
Analyza Névrh Popis Popis
Architekt architektury architektury konkurence distribuce
S/
( . R
ﬁ Analyza Navrh
Navrhar Pripadu uziti Pripadua uziti
Prlpadu uziti 4
/ e \ -
Analyza Navrh
. Navrhar objektl objektd
o _ vy
@ < : \ Y
n Revize Revize Revize
Revizor analyzy ndvrhu architektury
Q navrhu 4

obr. 5 — Typické vyobrazeni jednotlivych symibal pgiklad pracovniho postupu

zdroj: prevzato z [1]
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3.2.  Discipliny RUP

Rational Unified Process rozliSuje mezi tzv. prodes pracovnimi postupy a pogimymi
pracovnimi procesy (obr.6). Procesni pracovni gmsuajif’uji viastni praci na projektu, zatimco
podpirné pracovni procesy slouZi k jejitilzeni a koordinaci.

Procesni pracovni postupy

Obchodni modelovani

- Sprava pozadavk
- Analyza a navrh
- Implementace

- Testovani

- Dodani a nasazeni

Podpiirné pracovni procesy
- Konfigurani tizeni
- Rizeni projektu

- Prostedi

A Fdze
Poédtek Eloborace Konstrukce Zavedeni

Obchodni
modelovani

Spréava
pozadavku

Analyza
& ndvrh

Implementace

Testovani

Obsah

Dodani

Konfiguraéni
fizeni

Rizeni
projektu

Prosttedi

literace  literace literace literace  literace literace
#n #n+1 #n+2 #mM

\ Cas
obr. 6 — Schématické vyjéehi procesu RUP

zdroj: prevzato z [1]
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3.2.1. Obchodni modelovani (Business modelling)

Problémemiady projekit byva Spatna komunikace mezi pracovniky zodgaymi za obchodni
modelovani a mezi softwarovymi navthdetodika RUP propojuje @bcinnosti na drovniizeni
projektu. Pro lepSi komunikaci se pouZiva spadeterminologie — tzv. vyznamové slovniky neboli
glosé&e.

Tato disciplina je definovana jako volitelnd, taniZzeme ji vypustit, pokud systém neni
vazan na konkrétni obchodni model.

Modely, které jsou v rAmci dané discipliny vyiteay jsou dvou tyg:

- Modely podnikovych proced popisujici mnozinu vzajengnpropojenych procedur

a aktivit vedouci ke sptmi podnikatelského cile.

vvvvvv

systému. Doménovymi objekty rozumime entity exisiuy prostedi, ve kterém funguje

dany systém.

3.2.2. Sprava pozadavik

Cilem specifikace poZadahe popsat, co ma softwarovy systédhatl prostednictvim specifikace
jeho funkcionality. Modely specifikace pozadévklouZi k odsouhlaseni zadani mezi vyvojovym
tymem a zadavatelem. [9]

Pozadavky jsou kritéria, jejichZz sghi podmiuje Usgch projektu. PoZadavky je protieba
systematicky evidovat a odpovidajicimagpbem dokumentovat a zapracovavat jeji¢fpadné
zmeny.

Spravu pozadavk bychom tedy mohli definovat jako systematick§ispup ke zjisovani
a dokumentaci poZada¥ha systém a zarokgako proces, ktery zajifje shodu mezi zadavatelem
a dodavatelem, vifpac zmeny poZzadavil na systém.

3.2.3. Analyza a navrh

Analyza a navrh propojuje pozadavky na systém @ jeiplementaci. Zatimco modelyipadi uziti
vytvéirené v ramci spravy pozadavkdpovidaji na otdzku co se bude vyetanavrh by il resit
jakym zpisobem se to bude vytted - tj. nadefinovat architekturu systémdetre jeho ¢lenéni na
komponenty.

Modely, které jsou v rAmci analyzy a navrhu vyerdy jsou nasleduijici:

- Model analyzy, ktery zkouma specifikované pozadavky z pohledjeldi, které Ize
nalézt v problémové domén

- Model navrhu dale upesiuje model analyzy ve stle skuténého implementaiho
prostedi.

- Model nasazenispecifikuje topologii technickych prdstlki uréenych ke spushi

vysledného softwarového produktu
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3.2.4. Implementace

Cilem implementace je doplnit navrzenou architekiiwostru) aplikace o programovy kod a vyivo
tak kompletni systém. Implemetta model je v architekie specifikovan implementaim
pohledem ve smyslu, jak jsou jednotlivé elementpjdkty a tidy) vytvorené v etap navrhu
implementovany v poda&bsoftwarovych komponent. Komponenty obvykl&egstavuji zdrojové
kody, spustitelné kddy, data a poddbj®]

Softwarova komponenta je definovana jako fyzickystjici a zamnitelna ¢ast systému
vyhovujici poZzadované mnoZimozhrani a poskytujici jejich realizaci.

Podle typu softwarovych komponent héivoe o:

- zdrojovém kodug¢astech systému zapsaném v programovacim jazyce

- binarnim (peloZzeném do strojové kddu procesoru) a spustitekdin

- ostatnichtdstech reprezentovanych databazovymi tabulkamiyrmekty apod.

Jestlize jsme ve fazi analyzy a navrhu pracovalizgos abstrakcemi dokumentovanymi
v podolg jednotlivych diagrann, pak v pfibéhu implementace dochéazi k jejich fyzické realizaci.
Implementé&ni model se tedy také z&toje na specifikaci toho, jak budou tyto komponefyicky
organizovany podle implemesitsiho prostedi a programovaciho jazyka poskytujiciho konkrétni
mechanizmus strukturovani a modularizace. [9]

3.2.5. Testovani

Cilem testovani je vytiil a provést soubor tespro owieni funkénosti komponent systému a jejich
spravné integrace. Testovani se provadi z pohiéaakladnich dimenzi reprezentovanych kvalitou,
funkcionalitou a vykonnosti systému. Testovaniyka ¥Sech vytviienych modael a jejich diagran.

Testy se planuji pro kazdou iteraci a zahrnujigrdni testy a testy systémove. Integra
testy se provadi pro kazdy vytemy produkt Bhem iterace, zatimco systémovy test se provadigpouz
na konci iterace, kdy vznika spustitelna verze jgného produktu. [9]

Testy se navrhuji a nasledimplementuji v podab testovacich uloh, které jednozn&
definuji co se ma a¥it. Z tohoto pohledu howtme o testovacich procedurach, které specifikak, |
se ma test prové&t nebo se vytMd spustitelné testovaci komponenty uifgici automatizaci
procesu ogrovani.

Vysledky provedenych testisou systematicky zpracovavany a vadaéti jsou opakovan
testovany a fipadreé zaslany zgt do toka ¢innosti jako je analyza, navrh nebo implementacitesn
nedostatky odstranit.

Testovani softwarovych systémrobih& d¥¢mi zpisoby nazyvanymi verifikace a validace.
Verifikace je proces testovani hledajici odfabwna otdzku, zda-li softwarovy produkt je vyiteé
spravrg. Jinymi slovyieceno, hleddme nedostatky v samotném softwarovéngérayst validace je
proces testovani hledajici odgdvna otazku, zda-li vytiény software je spravny. Jinymi slovy,
zda-li implementuje poZzadovanou funkcionalitu. [9]

Techniky testovani mizeme dale rozdlit na statické a dynamické (obr.7):
- statické techniky — @¥#uji korespondenci mezi vyti'enym systémem a jeho specifikaci

- dynamické techniky — spodfitvysledny produkt a asuji i jeho uZit€énost a kvalitu
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obr. 7 — Statické a dynamické testovani
zdroj: prevzato z [9]
Oproti predchozim modém, které byly definovanyaznymi typy diagram, nema jazyk UML pro
testovani Zadny definovany diagram. Testovani fmadeano souborem testovacich tloh definujicich
CO se ma u systému testovat, testovacich proceadaifikujicich postupy pro provedeni testovacich
tloh a testovacich komponent, které automatizejbteci procedury.

Testovaci Uloha specifikuje @pob testovani systému zahrnujici informace o tansecma
testovat s jakymi vstupy a za jakych podminek. dwesti Ulohy Ize rozglit na testovaci Ulohy dené
k owteni gipadi uZiti nebo jejich specifickych scérid Takové ulohy o&tuji vysledky interakce
aktéra se systémem. Tento tzv. black-box te&tpe z viéjSku pozorovatelné chovani systému. Déle
pak na testovaci ulohy specifikujici, jakééavat realizaci fipadi uZziti. Tyto Ulohy o¥iuji interakce
mezi komponentami implementujicitipad uZiti. Tento tzv. white-box test je¢an k owfeni
vnitfnich interakci daného systému. [9]

Testovaci procedura specifikuje jak provést jedebonvice testovacich uloh nebo jejich
¢asti. Testovaci procedury lze specifikovat pomastrukci popisujicich jak smé provést danou
testovaci Ulohu, popisu jak vytiibspustitelnou testovaci komponentu, specifikabegouzit nastroj
pro automatické testovani.

Testovaci komponenty automatizuji jednu nebo véstovacich procedur nebo jeji¢asti.
Testovaci komponenty jsou pouzivany Ki@ni komponent tvidcich implementéni model cestou
poskytnuti poZadovanych vstiptizeni a sledovani ébu owiované komponenty a vytieni
vysledné zpravy o fibéhu testu. K vytvéeni testovacich komponent se mohou pouZivahé
skriptovaci jazyky nebo k tomut@élu vytvarené systémy automatizované verifikace. [9]

3.2.6. Dodani a nasazeni

Ucelem tokuginnosti dodani a nasazeni je & vytvorit vysledny produkt a dodat jej koncovym
uzivatetim. [9] Tento tok pokryva celotaducinnosti:

- vytvoreni vysledného produktti jeho verzi

- kompletace softwarového systému

- distribuce softwarového systému

- instalace softwarového systému u uZivatele
- poskytnuti asisteémi sluzby uZivatéim

- planovani &izeni beta testovani

- migrace jiZ existujici dat a softwarovych produkt
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4 Architektura systému v RUP

4.1. Pracovni definice

Pojmem architektura teme oznét popis a zfisob usp&adani komponent systému a rozhrani,
pomoci kterych navzajem komunikuji. Architektura tpely sodasti navrhu systému. Zachycuje

Velkd ¢ast RUP je zasitena na vizuélni modelovani. Modely nam pomahajé lppchopit
problém a znazornit jej spolu s jefesenim. Model fiteme povazZovat za zjednoduSeni reality, které
nam pomaha zvladnout sloZité a rozsahlé systémy.

Praw vybér modeti a techniky k jejich vyjaieni ma velky vliv na nas pohled na cely systém.
Zadny jednoduchy model nedokaZe pojmout viechngkagsoftwarového vyvoje. Pebujeme tedy
nékolik modeli k vyjadeni mtiznych pohled. Modely museji byt dostaieé propojeny, aby byly
konzistentni a nevznikaly zbyieé redundance.

4.2. Model architektury 4+1

Koneény ulivats) Progromatof]
Funkénost Sofrware managment

Analytik/Taster

Chovani

temovi ratof Systémaove infenyratv
Provedeni Systémovd fopologie
Dostupnost Doddni, Instalace
Prostupnost Komunikace

obr. 8 — Model architektury 4+1
zdroj: prevzato z [1]
Rational Unified Process pouZiva pro znazairarchitektury systémuéppohled: (obr.8). Jednotlivé
pohledyteSi fizné aspekty fungovani systému, nejsou vSak na& isebavislé a do tité miry se
prekryvaji. Navic tyto pohledy nejsou povinné proolsey projekty.

4.2.1. FRipady uziti

Pripady uZziti pedstavuji pohled na systém z hlediska jeho funkdipnpro koncového uZivatele.
Tento pohled je jadrem architektury systému, zhigvajpohledy zajiBuji realizaci zde
specifikovanych poZzadauk[16]

V ptipadech uZiti definuje Rational Unified Procedsgii klicové prvky. Aktér, coz je
reprezentace uzivatele systému, konkrétipaul uZiti, ktery znd posloupnost akci které poskytuji
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aktéim uritou hodnotu, vztahy include/extend které vyjgd zavislé nebo roz&ijici funkenosti
a vztah asociace ktera zachycuje komunikaci megra a pipadem uZiti.

Typicky postup navrhuifpadu uZziti vyZaduje obvykle workshop pro ustavedkladnich
aktéifi a ripad uZziti, poté se model reviduje a zakresluji seiga&adavky na model. V dal3i fazi se
jednotlivé gipady uZiti texto¥ popiSou a provadi se navrh architektury.

Pri rozSikovani systému je ieba brat fetel na spravné uZzivani popisnych vyraz
definovanych v pé&atesnim glosdi.

4.2.2. Logicky pohled

Znazonuje logickou strukturu systému z hlediska vyslednBkcionality. Jedna se o abstraktni
model navrhu, ktery popisuje hlavni analyticka spehi (packages), subsystémyiedyt [16]

Hlavnim prostedkem je zde diagraniid znézoiiujici objektové itidy a vztahy mezi nimi
(asociace, ¢di¢nost).

Pri tvorbé diagramu objektovychiid hleddme ve scéfiatzv. klicova slova, kter& nam
pomohou detekovat budouci objekty systému. Je vehmilné nalezené objektovédly spojovat do
analytickych seskupeni, tzv. baté (packages). Balky spolu komunikuji pomoci svych rozhrani
(interface), coz je specifikované chovani, které&ejuimplementatio dodrzovat. Realizaci rozhrani
museji tidy garantovat podporu poZadovaného chovani, které@ziuje systému spravovat
neasociované elementygs toto spokné rozhrani.

Diagram objektovychitd by nemdl byt chapan jako modetitl ve vyznamuifd objektow
orientovaného programovanitidou v analytickém modelu se rozumi evidovany pojéen nemusi
byt ve vysledném programu nétrealizovan gimo tidou, ale nafiklad tabulkou, funkci a podobn
Velmi ¢asto se ale programovédy a analytickérfdy prekryvaji.

4.2.3. Procesni pohled

Tento pohled zachycuje software jako mnozZinu namdgomunikujicich procés(proces je chapan
jako soubor uloh).Redi problém konkurence a paralelismu praceModelovani procés
a meziprocesové komunikace se provadi pomoci pndoesliagramu. [16]

4.2.4. Implement&ni pohled

Obvykle zobrazuje organizaci statickych softwardvyomponent (exe, dll, html...). Znd2oje
rozélergni systému do jednotlivych modulStrukturu pak definuje aplikai framework. Hlavnim
grafickym prostedkem je diagram komponent.

4.25. Pohled nasazeni

Definuje souvislost procéss hardwarovou architekturou systému. Je &am na navaznost
spustitelnych prograina jednotlivych komponent systému na topologii habvych a dalSich
softwarovych komponent. Typickym formalnim piestkem je diagram nasazeni v UML.
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5 Faze zahajeni

5.1. Dokument Vize

5.1.1. Uvod

Hlavnim cilem dokumentu vize je shromaZzdit, spkoifat a zanalyzovat kiové poteby a vlastnosti
Informainiho systému vnitiho vzd&lavani zamstnand.

Tento dokument je zatifen na definovani Kibvych poZzadauvk na systém, které jsou
vyZadovany zainteresovanymi osobami a koncovymiatéli.

5.1.2. Rozsah vypracovani

Rozsah vypracovani je omezen rozsahem diplomowee @éarelikosti tymu (jedribenny) pouze na
Jfazi zahajeni“ a,fazi rozpracovani*.

5.1.3. Cil arozsah projektu

Cilem projektu je analyzovat a havrhnout Infotmissystém vniniho vzdlavani zanstnand, ktery
bude vypracovan a vyuzivan spiiesti Unicorn a.s.

Tento systém bude umalkovat:
- organizaci vyukovych kutz v¢etns vazby na outsourcing
- evidenci historie absolvovanych kurednotlivymi zangstnanci
- prihla3ovani zarstnand na kurzy
- hodnoceni zasstnané z hlediska vysledkv kurzech
- prijemné uZivatelské rozhrani pro vSechny zaintems® osoby

- jasnétasoveé rozvrzeni terminv podol& rozvrhi acasovych linek

Informani systém vniiniho vza&lavani zamistnané bude dostupny z internetu i intranetu
a ma za ukol zefektivnit praci jednotlivych leliprposkytnout aktudlni informace a pohodli
Skolenym zaréstnaném a nakonec také informace man&beo jednotlivych zagstnancich.

5.1.4. Demograficka specifikace

Tento inform&ni systém je wen pro pateby nej¢tSi ceské spolénosti poskytujici komplexni
sluzby v oblasti inform&nich systéra a informa&nich a komunikénich technologii. Spotaost byla
zaloZena v roce 1990 a v sasné dob piasobi Fedevsim vCeské republice. Déle se orientuje
zejména na evropsky region a Spojené staty americké

Za vice nez 15 let jejihotpobeni vzrostl pget zangstnand na 900. Zarstnanci jsou
pedliveé vybirani z velkého ptiu uchazeéi a poté neustale vkhvani. Spolénost si plg uvédomuje,
Ze jeji sila spéiva predevsim ve vysoké kvalifikaci a profesniigpbilosti jejich zargstnand.

V sowasnosti spoknost také vyrazh investuje do vyvoje vlastniho podnikového
informainiho systému UES (Unicorn Enterprise System).
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V prabéhu roku 2005 spotamost Unicorn zrealizovala 78 projékt oblasti zakazkového vyvoje
softwaru, 42 team-leasingovych projiek25 projekit v oblasti konzultaci, 57 v oblasti servisu
a podpory a 133 vathvacich kurg.

5.1.5. Vymezeni problému

Nevhodné zvolena architektura stavajiciho systému, pomalost stavajiciho
Problémem je: systému, neefektivni komunikace mezi lektory a Skolenymi zaméstnanci,

bez vystupu pro management.

Dopad na: Pracovniky firmy Unicorn a.s., pracovniky externich Skolicich firem.

; ; Nizka efektivita prace lektord, slaba zpétnd vazba mezi managementem
Nasledky problému:

a pracovniky, ¢asté vyuzivani outsourcingovych firem.

Uspésné Feseni: Zvysi efektivitu &koleni, usnadni praci lektorim i managementu.

tab. 1 — Vymezeni problému

5.1.6. Vymezeni produktu

Pro: Zaméstnance Unicorn a.s., lektory, externi skolici firmy, management.

Organizovat vyukové kurzy, poskytovat rozhrani externim Skolicim
Co: firmam, evidovat historii Skoleni, poskytovat prehledné rozhrani pro

zaméstnance i lektory, poskytovat informace managementu.

Kategorie: Softwarovy produkt typu informaéni systém.

Pfinos naseho Zvysi efektivitu skoleni, poskytne prijemné uzivatelské komunikacni
produktu: rozhrani pomoci sité Internet.

Konkurencni

. Stavajici zastaraly intranetovy/nasténkovy systém.
produkt:

tab. 2 — Vymezeni produktu
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5.1.7. HRehled zainteresovanych osob
Nazev Reprezentovan Role
Vybira si z ptehledu nabizenych vyukovych kurz{, pFihladuje
Skoleny Zaméstnanci se na kurzy, listuje v informacich kurzu, stahuje materialy,
zaméstnanec spolecnosti Unicorn prohlizi své vysledky, odevzdava ulohy, pfihlasuje se na
terminy zkouseni.
Vyskoleni Sestavuje kurz, vklada studijni materidly a podklady, vytvari
Lektor zaméstnanci a hodnoti Glohy, vyhodnocuje zkouseni, vypisuje terminy

spolecnosti Unicorn

zkouseni.

Externi lektor

Zameéstnanci

externich Skolicich

Sestavuje kurz, vklada studijni materidly a podklady, vytvari
a hodnoti Ulohy, vyhodnocuje zkouseni, vypisuje terminy

zkouseni, predklada kurz ke schvaleni, konzultuje s garanty

s vysokou kvalifikaci

firem .
z Unicornu.
Povéreny . ) ] . o ,
. Dohlizi na kvalitu kurzu, schvaluje nabidky kurzu externich
Garant kurzu zamestnanec

firem, resi pripominky po skonceni kurzu

Dohlizejici manager

Povéreny personalni

manager

Kontroluje pocty Skoleni u jednotlivych zaméstnancd,
analyzuje ziskana data o Usp&&nosti zaméstnancd, sestavuje
programy skoleni podle potfeb jednotlivych oddéleni

spolecnosti.

Administrator

Spravce systému

Spravuje dotazy uZivatel(, pFidéluje prava,

spravuje uzivatelské ucty.

5.1.8.

tab. 3 — Pehled zainteresovanych osob a jejich roli v systému

Prostedi uzivateh

UZivatelé maji nejménstredoskolské vztlani a néli by zvladat zakladni tkony v prdeti systému

Microsoft Windows.

Spokmost

Unicorn disponuje systémem Microsoft

nainstalovanym na vSech pracovnich stanicich.

V blizké budoucnosti se nigzpoklada zrna operaniho systému. UZivatelé vyuZivaji pro

svou praci vnitropodnikovy systém UES, do kteréhdéebintegrovan nami navrzeny systémisnitio
vzaglavani zamistnand.
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5.1.9. Profily uzivateh

5.1.9.1. Skoleny zawstnanec

Popis: Zaméstnanec Unicorn a.s.
Typ: UZivatel
Odpovédnosti: Odpovédny za splnéni vypsanych ro¢nich kvét na skoleni.

Kritéria Gspéchu:

Snadno pouZitelné a intuitivni prostfedi kurzd, snadna dostupnost

zverejnénych materiald, jasny rozvrh.

Spoluzodpovédnost:

Reviduje systém z hlediska ergonomie uzivatelského rozhrani, dale
reviduje funkcionalitu a pouzitelnost ¢asti souvisejici s prohlizenim kurzd,

material, zkudebnich termind.

5.1.9.2. Lektor

tab. 4.1 — Skoleny zafstnanec

Vyskoleny zaméstnanec Unicorn a.s. urceny ke Skoleni dalsich

Popis: . o
zaméstnancl firmy.
Typ: Uzivatel
. . Odpovédny za vyucované kurzy, dostatek materiald ke kurzim,
Odpoveédnosti:

hodnoceni a zkusebni proces.

Kritéria Gspéchu:

Snadné editace zkusebnich termint, zadavani Gloh, vkladdani uéebnich

podkladd, hodnoceni zaméstnancd.

Spoluzodpovédnost:

Reviduje systém z hlediska ergonomie uzivatelského rozhrani lektorské
¢asti, dale reviduje funkcionalitu a pouzitelnost ¢asti souvisejici

s vkladanim kurzl, materidl, zkugebnich termind.

tab. 4.2 — Lektor

23




5.1.9.3. Externi lektor

Popis: Zaméstnanec externi Skolici firmy, uréeny ke spolupraci s Unicorn a.s.
Typ: Uzivatel
. . Odpovédny za vyucované kurzy v ramci outsourcingu, dostatek
Odpoveédnosti:

materiall ke kurzdm, hodnoceni a zku$ebni proces.

Kritéria Gspéchu:

Stejné jako u lektora, navic export pozadavkd na kurzy ve formé XML

Spoluzodpovédnost:

Reviduje systém z hlediska ergonomie uzivatelského rozhrani ¢asti pro

outsourcingové firmy, dale reviduje funkénost komunikac¢niho rozhrani.

5.1.9.4. Garant kurzu

tab. 4.3 — Externi lektor

Popis: Povéreny zaméstnanec Unicorn a.s. s vysokou kvalifikaci
Typ: UZivatel
. Odpovédny za kvalitu vyuovanych kurzd, schvaluje nabidky externich
Odpoveédnosti:

firem, odpovédny za feSeni pripominek po skonceni kurzu.

Kritéria Gspéchu:

Jednoduché porovnavani struktury kurzu dle metodického planu,

dostupny prehled statistickych vysledk( a pfipominek zaméstnancd.

Spoluzodpovédnost:

Reviduje systém z hlediska spravnosti statistickych dat, prehledu

metodickych plang.

tab. 4.4 — Garant kurzu
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5.1.9.5. Dohlizejici

manager

Popis: Povéreny personalni manager Unicorn a.s.
Typ: UZivatel
Odpovédny za splnéni poctu Skoleni u jednotlivych zaméstnancl, dale
Odpovédnosti: odpovédny za analyzu dat Usp&$nosti zaméstnancl a odpovédny za

sestavovani plant Skoleni dle potieb oddéleni.

Kritéria Gspéchu:

Jednoduché porovnavani struktury kurzu dle metodického planu,

dostupny prehled statistickych vysledkd a pripominek zaméstnancd.

Spoluzodpovédnost:

Reviduje systém z hlediska spravnosti statistickych dat, pfehledu

metodickych plang.

5.1.9.6. Administrator

tab. 4.5 — DohliZejici manager

Popis: Povéreny pracovnik Unicorn a.s.
Typ: Administrator
. . Odpovédny za spravné pridéleni uzivatelskych prav, vytvareni novych
Odpoveédnosti:

uZivatelskych u¢td. Odpovédny za spravu FAQ dotazd.

Kritéria Gspéchu:

Bezproblémové pfidélovani prav a pohodina sprava uétl. Pravidelné a

pohotové zodpovidani dotazd.

Spoluzodpovédnost:

Kontroluje spravné provozni vlastnosti systému.

tab. 4.6 — Administrator
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5.2. Pdatecni obchodni pripad

5.2.1. Perspektiva systému

Systém nahradi stavajici systém spiotesti. Novy systém bude poskytovat rozhrani pro aoikaci
s outsourcingovymi firmami a bude poskytovat vylyrarfirmam nabidky kunz k sestaveni.

Systém se bude skladat ze serverové a klientaké. Serverovaast bude umisha na
webovém serveru spaleosti Unicorn a.s., kteryéldi na platforns FreeBSD. Serverovéast bude
komunikovat s informénimi systémy Skolicich firem pomoci protokolu SOARito sluzba bude
umis€na na serverudiicim taktéz na FreeBSD serveru. Klientgkat bude vyuzivana na osobnim
pocitadi. Tento pdita¢ bude vybaven prohligem Internet Explorer 6 / Mozilla Firefox 1.5 / Oped
¢i vy8Sim. Pomoci tohoto prohli&e bude uZivatel se systémem komunikovat. Na Klignpetitac
nejsou kladeny Zadné dalSi naroky na software.

5.2.2. Hehled vlastnosti systému

Predpoklady a zavislosti
- systémy Skolicich firem museji byizpiasobeny pro nami navrzenou webovou sluzbu
- souwasny systém vztavani je zaloZzen na ASP.NET, ale j@ézpasoben pouze pro pouziti
Vv intranetu

- predpoklada se Ze Unicorn a.s. nebudaitoper&ni systém nejméndo roku 2008

Naklady a cenové kalkulace

Finartni omezeni bylo nastaveno na 500 008, ke gedpokladat, Ze stavajici ¢itace spol.
Unicorn budou vyuZity jako klientské stanice anebudeittba nakupovat dalSi klientsky hardware.

Licencovani

Nebyly ustaveny Zadné poZadavky na licencovani ipmarze systému. Systém bude &imti
vnitiniho inform&niho systému UES.

Instalace
Klientsk& aplikace nevyZaduje instalaci Zadnéhgamu.
Vhodné standardy

UZivatelské rozhrani by seélo drZzet vSeobecnych standardlefinovanych konsorciem W3C,
konkrétre XHTML1.0 Strict.

PredbéZzné poZzadavky na vykon

Systém by il podporovat az 500 séasre pracujicich uzivatél vaci centralni databazi a lokalnimu
serveru v jakykoliwas. Doba odezvy by neiha presahnout 1 sekunda.
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Pozadavky na prostedi

Servery provozujici informémi systém elektronického wvddvani by ngly byt umistny
v klimatizované mistnosti, beziptupu vihkosti.

5.3. Use-case model systému

V této c¢asti diplomové prace uvadim kompletni use-case maystému, ve kterém byly
identifikovany a popséany veSker&gady pouZiti vyskytujici se v systému. Jedné B2 zpresrénou
verzi, kterou jsem gkolikrat prepracovaval, proto by se sprévméla znovu uveést jako Zpsréna
forma gipadi pouZiti ve fazi elaborace. Zidodu velkého rozsahu tuigst uvadim zde jiz celou

y e

faze.
5.3.1. Globalni pohled na systém

Globalni pohled ozri@ny jako UCO1 (obr. 9) identifikuje aktéry a hlayfipady pouZiti. Mezi
hlavni gipady pouziti p&t - Sprava prograikoleni, Sprava kuiiz Sprava uZivatelskych¢ti,
Registrace na kurzy, Export progr@agkoleni, Spravaastych dotakz Tyto jednotlivé pipady pouZiti
jsou déle rozpracovany a ozeay dle navaznosti.

X O

Registrace na kurzy

- X

Skaleny
Zaméstanec

Sprava kurzi Lektor
Paovefeny Sprava programu Skoleni Garant kurzu
manager
Export programi Skaleni v XML Extermni laktar

)(2\/_/8;;; uiivatelskych Uit
AdmnstréN@

systému

Sprava fastych dotazd

obr. 9 — Globalni pohled na systém
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UCO01 — Globalni pohled na systém

Anotace

Nazev: Globalni pohled na systém
Identifikator: UCO1

Podminky pred spus&nim: (Zadne)
Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Pozndmka: Jedn4 se o pohled na zainteresované osoby a fg#paidy uZziti, jednotlivé
ptipady uziti jsou dale rozpracovany v nasledujigictikapitolach

5.3.2. Sprava kurai z pohledu zanéstnance

Toto schéma popisuje zakladni moznosti aktéra kévsiloh.

Q <<gxtend=: ©

Prohlizeni harmonogramu Gloh  Zobrazeni anotace dlohy a odkaz

na podrobny popis

Q <zgxtends== O

ProhliZeni zapsaniych kurz  ProhliZeni podrobngch informach o

faméstnanec
kurzu
r<zextends>
<<extend==
Registrace kLIrIL"I“T:n‘ Frugit registraci kurzu

ProhliFeni osobniho rozvrhu

z<gutends> O

Registrovat kurz

obr. 10 — Identifikaceifjpadi pouZiti souvisejici se spravou kairz pohledu zagstnance

UCO02 — Prohlizeni zapsanych kuni
Anotace

Néazev:Prohlizeni zapsanych kurz
Identifikator: UC02

Podminky pied spusénim: (Zadné)
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Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) aktér zvoli v menu odkaz iphled kura“

2) systém vygeneruje seznam zapsanych a absolvdvémyzi

3) systém vyznd Sedou barvou absolvované kurzy arasé prvky v seznamu od
nejpozaji zapsaného, absolvované kurzyaadi na konec seznamu

4) kliknutim na nazev kurzu, nebo na ikonu lupyopipem detaily systéntg@de do bodu
rozSieni UC08 - Prohlizeni podrobnych informaci o kurz

Body rozsieni

- UCO08,ProhliZzeni podrobnych informaci o kurzu*

UCO03 — Prohlizeni osobniho rozvrhu

Anotace

Nazev:Prohlizeni osobniho rozvrhu
Identifikator: UCO03
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) aktér klikne na odkaz menu ,,0sobni rozvrh*

2) systém vygenerugasovy harmonogram zapsanych Kuvzrehledné tabulce

3) aktér klikne na nazeit zkratku v harmonogramu zapsanych Kurz

4) systém fejde do bodu roz&ni UCO08 - Prohlizeni podrobnych informaci o kurzu

Body rozsieni

- UCO08,Prohlizeni podrobnych informaci o kurzu“

UCO04 - Prohlizeni harmonogramu uloh

Anotace

Nazev: Prohlizeni harmonogramu tloh
Identifikator: UCO06
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukoréeni: (Zadné)
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Hlavni tok

1)
2)
3)
4)
5)

aktér klikne na odkaz menu ,harmonogram uloh*

systém vygeneruje seznam zadanych uloh

systém s@di prvky seznamu chronologicky dle data uleni ulohy

systém vyznd Sedou barvou ulohy po aktualnim datu

kliknutim na nazev ulohy nebo na ikonu lupy pipem detaily systémrgjde do bodu
rozSteni UC13 - Sprava detaililohy

UCO5 — Registrace kurk

Anotace

Nazev:Registrace kuiz

Identifikator: UCO05

Podminky pfed spus&nim: kurzy maji status ,k zapisu

Podminky po ukonteni: (Zzadné)

Hlavni tok

1) aktér klikne v seznamu na ,registrace kurz“

2) systém vygeneruje ighlednou tabulku obsahujici jednotlivé kurzyrazené dle
progrant Skoleni

3) systém u kazdé poloZzky, ktera nema n&pbo kapacitu vygeneruje #iko
Jregistrovat"

4) aktér klikne na tkitko ,registrovat*

5) systém pejde do bodu roz&ni UC06 — Registrovat kurz

6) po dokoreni UCO6 zmini status kurzu na zapsano

Alternativni tok

1)
2)
3)

ma-li aktér zapsan kurz, zobrazi systém u tokoteu tla&itko ,zrusit registraci*
aktér klikne na tk&tko zrusit registraci
systém fejde do bodu roz&ni UCO07 — Zrusit registraci kurzu

Body rozsieni

UCO06,Registrovat kurz*

UCO07,Zrusit registraci kurzu®

UCO06 — Registrovat kurz

Anotace

Néazev:Registrovat kurz

Identifikator: UCO06
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Podminky pied spusEnim: aktér kliknul na tlditko registrovat

Podminky po ukonteni: (Zzadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje alert okno Zadajici potvra&oe

2) aktér akci potvrdi / zamitne

3) systém zréni ubere jedno misto z kapacity kurzu

4) systém fifadi aktérovi kurz do jeho osobniho rozvrhu

UCOQ7 — Zrusit registraci kurzu
Anotace

Néazev: Zrusit registraci kurzu
Identifikator: UCO7
Podminky pied spusEnim: aktér kliknul na tlditko zrusit registraci

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje alert okno Zadajici potvra&oe
2) aktér akci potvrdi / zamitne

3) systém zréni prida jedno misto do kapacity kurzu
4) systém odstrani z aktérova rozvrhu zaznam pukur
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5.3.3.  Prohlizeni podrobnych informaci o kurzu z pbledu zaméstnance

Toto schéma popisuje moznosti aktéfaziskavani informaci o Glohach a také uingz aktérovi
spravovat zadané Ulohy z hlediska uZivatele. Dottistavu systému se aktér dostad’iknutim
na odkaz v osobnim rozvrhu neb@lpledu absolvovanych kurz

- O O

fobrazeni dotazniku hodnoceni Histogram celkowvého hodnoceni Histogram hodnoceni dlahy

predmetu 7 A
<<extend>= .- a<includess cincludes
Faméstnanec ProhliZeni podrobngch informaci o <«extends» Sprava detaild dlohy
kurzu .
. A
=zinclude= = i
ﬁiextend::—:: '
v azentend=z

> =S

Zobrazeni odkazu na stranku Zobrazeni odevzdavaciho farmulafe PAhlagovani se na terminy a
kurzu varianty

obr. 11 — Identifikaceifjpadi uZziti pri prohlizeni podrobnych informaci o kurzu

UCO08 — Prohlizeni podrobnych informaci o kurzu

Anotace

Nazev: Prohlizeni podrobnych informaci kurzu
Identifikator: UCO08

Podminky pred spus&nim: aktér se nachazi v UC03 nebo UCOQ5, je-li aktéremsgmanec
provadi se hlavni tok, jinak alternativni

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) aktér klikne v seznamu na ,zkratktedn&tu“ nebo ,,nazev kurzu*

2) systém zahrne UC10 (Zobrazeni odkazu na strdakuau), UC11l (Histogram
celkového hodnoceni)

3) systém vygenerujeighlednou tabulku obsahujici chronologickyazené nazvy dloh,
véetrg pripadného bodového hodnoceni

4) aktér klikne na nazev ulohy

5) systém pejde do bodu roz&ni UC12 - Sprava detaililohy
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6) je-li kurz uzaven a uzivatel klikne na odkaz ,dotaznik hodnocesystém pejde do
bodu roz&eni UC09 - Zobrazeni dotazniku hodnoceeipttu

Alternativni tok

1) aktér klikne v seznamu na ,zkratkiedn®tu“ nebo ,nazev kurzu*

2) systém vygenerujerghlednou tabulku obsahujici chronologickyazené nazvy uloh,
véetrg pripadného bodového hodnoceni

3) systém vytvii dwé noveé tl&itka ,upravit’, ,smazat“ u kazdé ulohy

Body rozsieni

- UCO09,Zobrazeni dotazniku hodnocenigainetu”

- UC12,Spréava detail: ulohy*

UCOQ9 — Zobrazeni dotazniku hodnoceniigdmeétu

Anotace

Nazev:Zobrazeni dotazniku hodnoceregnetu
Identifikator: UCO09
Podminky pred spus&nim: kurz musi mit status uzéen

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygneruje formul@otazniku hodnocenigdnEtu
2) uzivatel vypini tento formuiéa stiskne tléitko ,odeslat"
3) systém uloZi informace z dotazniku a nastaviistieurzu na potvrzeny

UC10 — Zobrazeni odkazu na stranku kurzu

Anotace

Nazev: Zobrazeni odkazu na stranku kurzu
Identifikator: UC10
Podminky pied spusEnim: kurz ma pirazeny véejné nebo soukromé webové stranky

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje odkaz na stranky kurzu
2) uzivatel vyplni tento formuiéa stiskne tléitko ,odeslat"
3) systém uloZi informace z dotazniku a nastaviisteurzu na potvrzeny
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UC11 - Histogramu celkového hodnoceni kurzu

Anotace

Nazev:Histogram celkového hodnoceni kurzu

Identifikator: UC11

Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonteni: (Zzadné)

Hlavni tok

1)
2)
3)

systém ziska informace o bodovém hodnoceni vdlethvSech &astniki kurzu
systém vygenerujaghledny graf histogramu aktualniho hodnoceni

systém vypeitd bodové piadi zamistnance v ramci Skolenych zéstnand v tomto
kurzu

UC12 — Spréva detaii Ulohy

Anotace

Néazev: Sprava detail Ulohy
Identifikator: UC12

Podminky pied spusEnim: aktér kliknul na nadzev tlohy

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje anotaci Ulohy

2) systém vygeneruje dalSi informace o Ulozetwt podrobného popisu

3) systém zahrne UC13 - Histogram hodnoceni Glohy

4) jsou-li Uloze pirazeny terminyi varianty k zapisovani a uZivatel klikne na odkaz
Lprihlasit na termin“ systémigjde do bodu roz&ni UC14 - BhlaSovéani se na
terminy a varianty

5) ma-li uloha vlastnosti odevzdavani a uZivatétid na odkaz ,odevzdani soubr

systém pejde do UC15 - Zobrazeni odevzdavaciho foriteula

Body rozsieni

UC14,P rihlaSovani se na terminy a varianty”

UC15,Zobrazeni odevzdavaciho formeiéd
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UC13 — Histogram hodnoceni ulohy

Anotace

Nazev:Histogram hodnoceni ulohy
Identifikator: UC13
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém ziska informace o bodovém hodnoceni GI8bgh dastniki kurzu
2) systém vygenerujagghledny graf histogramu hodnoceni

UC14 — HihlaSovani se na terminy a varianty
Anotace

Néazev:PrihlaSovani se na terminy a varianty
Identifikator: UC14

Podminky pired spus&nim: aktér kliknul na odkaz jhlasit se na terminy“, Gloha tuto
volbu umo#uje

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje seznam dostupnych terrimriant
2) aktér klikne na nazev vybraného terminu
3) systém fifadi uzivatele k terminu

UC15 — Zobrazeni odevzdavaciho formulée

Anotace

Nazev: Zobrazeni odevzdavaciho formida
Identifikator: UC15

Podminky pred spus&nim: aktér kliknul na odkaz ,odevzdat soubory*, Gloh#&otwolbu
umoziuje

Podminky po ukoréeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje odka#ilpZzit soubor
2) systém vygeneruje seznam aktéddfilozenych soubdr s tlatitkem odstranit
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3) aktér klikne na odkazioZit soubor (lze i opakovah

4) systém vygenerujeiglusny pdet poli formulde pro giloZzeni souboru
5) aktér vybereies standardni okno prochazeni konkrétni soubor

6) aktér klikne na tkitko ,odeslat”

7) systém ulozZi soubory do systému

Alternativni tok

1) systém vygeneruje odkat#ilpZzit soubor

2) systém vygeneruje seznam aktdgifiloZzenych soubadr s tlatitkem odstranit
3) aktér klikne na tkitko odstranit

4) systém odstrani odkaz na soubor z databaze

5) systém odstrani souboketns adreséového zanteni ze serveru

5.3.4. Sprava kur#i z pohledu lektora

Toto schéma popisuje moznosti aktéfavytvareni a Upra¥ kurzi, tvorke webovych stranek kurzu
a zadavani jednotlivych ulokEetrg jejich hodnoceni.

Wytvofit novou dlohu ©

zzawtand=> Upravit parametry Glohy
<=zgxtend=> .-~
<<axtends=x
Wytvofit novy kurz .- "Uzaviit kurz
Sprava Uloh Smazat dlohu
<<extend>= |
: cenxtendss =<extend=>
e g
e QD S -
Lektor Sprava kurz <<gxtends> Upravit kurz\‘o\h
e .
: i <<includes==
! “<extend=>
<<extendsx O >©
<<gxtend>> Sprava stranek kurzu  Zobrazeni VWY SIWYG editory
--------------------- -
Frohlifeni seznamu tcastniki Zobrazeni podrobného piehledu

kurzu hodnoceni

obr. 12 — Identifikaceifpad: pouZiti vztahujicich se ke speakurzi z pohledu lektora

UC16 — Sprava kurzi
Anotace

Néazev: Sprava kuré
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Identifikator: UC16
Podminky pied spusEénim: aktér je pihlaSen jako lektor

Podminky po ukoréeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) aktér klikne na poloZzku v menu s nazvem ,sptavai”

2) systém ziskd seznam ¥gwanych kuri aktérem

3) systém zobrazi tento seznam ve fopirehledné tabulky

4) systém kurzy se statutem uEvo umisti na konec seznamu, vyédnsedou barvou
a sé¢adi dle data sestupiod nejpozdji zaloZzeného

5) aktér klikne na tktko ,vytvorit novy kurz"

6) systém fejde do bodu roz&ni UC17 — Vytvéit novy kurz

Alternativni tok €. 1

1) aktér klikne na tk&tko ,uzawit”
2) systém fejde do bodu roz&ni UC18 — Uzaiit kurz

Alternativni tok ¢&. 2

1) aktér klikne na tkitko ,hodnoceni*
2) systém fejde do bodu rozfni UC19 — Prohlizeni seznamtagtniki kurzu

Alternativni tok ¢é. 3

1) aktér klikne na tkitko ,upravit*
2) systém fejde do bodu roz&ni UC21 — Upravit kurz

Body rozsieni

UC17,Vytvorit novy kurz*
- UC18,Uzavsit kurz"

UC19, Prohlizeni (rastniki kurzu“

UC21,Upravit kurz®

UC17 — Vytvarit novy kurz
Anotace
Nazev: Vytvotit novy kurz
Identifikator: UC17
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)
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Hlavni tok

1) systém vygeneruje formualabsahujici vSechny polozky kurzu
2) aktér vyplni tento formuta

3) aktér stiskne ttdtko ,odeslat"

4) systém zkontroluje vstupni data

5) systém uloZi data o kurzu

UC18 — Uzavit kurz
Anotace

Néazev: Uzawit kurz
Identifikator: UC18
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukoréeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém zobrazi formud grepin&em statutu kurzu ve forrcomboboxu
2) uZivatel pepne pepina ze stavu otdeno na stav uzaeno

3) uzivatel stiskne tldtko ,uloZit”

4) systém uloZi novy status kurzu

UC19 — Prohlizeni seznamu &astnikia kurzu

Anotace

Nazev:Prohlizeni seznamuwdstniki kurzu
Identifikator: UC19
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém ziskd seznarastniki kurzu

2) systéem ziska soat celkového hodnoceni Ulokastnika v aktualnim kurzu

3) systém vygeneruje seznagaétniki véetrng hodnoceni v fehledné tabulce

4) aktér klikne na tktko ,hodnotit"

5) systém pejde do bodu roz&ni UC20 — Zobrazeni podrobnéhelgedu hodnoceni

Body rozsieni

- UC20,Zobrazeni podrobnéhoehledu hodnoceni*
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UC20 — Zobrazeni podrobného pehledu hodnoceni

Anotace
Nazev: Zobrazeni podrobnéhdghledu hodnoceni
Identifikator: UC20
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém ziska vysledky hodnoceni jednotlivychhilo

2) systém vygeneruje seznam uloh a odevzdanychogoutetns hodnoceni do formuié
3) uzivatel upravuje hodnoceni jednotlivych tloh

4) uZivatel klikne na tkitko ,ulozit zmgny*

5) systém ulozi informace o hodnoceni jednotlivgthh

UC21 — Upravit kurz

Anotace

Nazev: Upravit kurz
Identifikator: UC21
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) systém zobrazi formui&ditace vlastnosti kurzu

2) systém zobrazi dwlacitka: ,sprava uloh®, ,sprava strdnek kurzu*
3) aktér vyplni tento formuta

4) aktér klikne na tkitko odeslat ke schvéaleni

5) systém uloZi informace se amami

Alternativni tok ¢é. 1

1) aktér klikne na tkitko ,sprava stranek kurzu*
2) systém fejde do bodu roz&ni UC22 — Sprava stranek kurzu

Alternativni tok ¢&. 2

1) aktér klikne na tkitko ,sprava uloh”
2) systém pejde do bodu roz&ni UC24 — Sprava uloh

Body rozsieni

- UC22,Sprava stranek kurzu*
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- UC24,Spréava uloh*

UC22 — Spréava stranek kurzu

Anotace

Néazev: Sprava stranek kurzu
Identifikator: UC22

Podminky pired spusEnim: aktér kliknul na tlditko sprava strdnek kurzu

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje #8vzalozky, ,vytvdit verejnou stranku kurzu“ a ,vytud
soukromou stranku kurzu®

2) aktér klikne na ¢které z échto tlaitek

3) systém zahrne UC23

UC23 — Zobrazeni WYSIWYG editoru stranky

Anotace

Néazev:Zobrazeni WYSIWYG editoru stranky
Identifikator: UC23

Podminky pred spuSEnim: hlavni tok — aktér se nachazi v zaloZceejym stranky,
alternativni toké.1 — aktér se nachézi v zaloZce soukromé strattkeynativni toke. 2 — aktér

vytvaii osobni stranku v UC38

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje okno dynamického HTML editoru
2) aktér vytvéi v tomto editoru webovou stranku
3) systém uloZi tuto stranku jakoregou

Alternativni tok ¢&.1

1) systém vygeneruje okno dynamického HTML editoru
2) aktér vytvéi v tomto editoru webovou stranku
3) systém uloZi tuto stranku jako soukromou

Alternativni tok ¢&.2

1) systém vygeneruje okno dynamického HTML editoru
2) aktér vytvei v tomto editoru webovou stranku
3) systém uloZi tuto stranku jako osobni
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UC24 — Spréava uloh
Anotace
Nazev: Sprava uloh
Identifikator: UC24
Podminky pred spusénim: (Zadné)

Podminky po ukonteni: (Zzadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje tiako ,vytvotit ulohu*

2) systém zahrne UC10 (Zobrazeni odkazu na striéumizuw)

3) systém vygenerujeighlednou tabulku obsahujici chronologickyazené nazvy dloh,
véetrg pripadného bodového hodnoceni

4) aktér klikne na tktko ,vytvorit tlohu”

5) systém pejde do bodu roz&ni UC25 — Vytveit novou Glohu

Alternativni tok ¢&. 1

1) aktér klikne na tk&tko ,upravit parametry ulohy*
2) systém fejde do bodu roz&ni UC26 — Upravit parametry Glohy

Alternativni tok ¢&. 2

1) aktér klikne na tkitko ,smazat alohu*
2) systém fejde do bodu roz&ni UC27 — Smazat ulohu

Body rozsieni

- UC25, Vytvorit novou tlohu*
- UC26,Upravit parametry tlohy*
- UC27,Smazat ulohu“

UC25 — Vytvarit novou Ulohu
Anotace

Néazev: Vytvoiit novou Ulohu
Identifikator: UC25
Podminky pied spus&nim: (Zzadné)

Podminky po ukonteni: (zadné)
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Hlavni tok

1)
2)
3)
4)
5)

systém zobrazi formui& edit&nimi poloZkami tlohy

systém zobrazitppinaci tlditko ,zverejnit’ / ,nezvaejnit* ve forms comboboxu
aktér vyplni tento formuféa vybere moznost z comboboxu

aktér klikne na tktko odeslat

systém uloZi informace o nové Uloze

UC26 — Upravit parametry ulohy

Anotace

Nazev: Upravit parametry ulohy

Identifikator: UC26

Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok
1) systém zobrazi formulés edit&nimi polozkami dlohy fedvyplreny informacemi
o aktualni Uloze
2) systém zobrazitppinaci tlditko ,zverejnit” / ,nezveaejnit* ve forms comboboxu
3) aktér pozréni obsah tohoto formuité a vybere moznost z comboboxu
4) aktér klikne na tktko odeslat
5) systém uloZi informace o 2m¢ ulohy

UC27 — Smazat ulohu

Anotace

Nazev: Smazat Ulohu

Identifikator: UC27

Podminky pied spusEénim: (Zadné)

Podminky po ukorteni: (Zzadné)

Hlavni tok

1)
2)
3)
4)
5)

systém zkontroluje, jedna-li se o ulohuiajainou

systém zobrazi okno s vystrahou smazani tlohy

systém v tomto oknvypiSe upozorni na ffipadné zapsané hodnoceni
aktér potvrdi volbu tidtkem ,opravdu smazat"

systém vymaZze informace o Uloze a zruSi bododédceni

Alternativni tok

1)

systém zkontroluje jedna-li se o Ulohu négy@nou
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2) systém zobrazi okno s vystrahou smazani tlohy
3) aktér potvrdi volbu ttdtkem ,opravdu smazat"
4) systém vymaZze informace o Uloze

5.3.5. Ostatni Fipady uZziti z pohledu lektora

Toto schéma popisuje moznosti dalSi moznosti akténao spravu a hodnoceni kirz

<<include==

Sprava osobni webové stranky  Zobrazeni WY SIWY G editory ZaloFit novou diskusni skupinu

~Te<pxtends=

,g;"
;I i ©< <<gxtend== O
Lektar Sprava diskusnich skupin . Famknout diskusi
i)
<<extend>> -
“<extends>
YWymazat veskery obsah diskuse Srmazat diskusi

FrohliZeni wystavenych ticketd = ProhliZeni pfehledu tarmind
poZadavky na kurz

obr. 13 — Identifikace ostatnicliipadi pouziti z pohledu lektora

UC28 — Spréava diskusnich skupin

Anotace

Nazev: Sprava diskusnich skupin
Identifikator: UC28
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukoréeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) aktér klikne na odkaz ,sprava diskusnich skupin“

2) systém vygeneruje seznam vSech diskusnich skupin

3) systém vygeneruje u kazdé skupibiytiacitka v podol ikon ,smazéani“, ,vymazani
obsahu®, ,zarmeni*

4) aktér klikne na tktko ,zaloZit novou diskusni skupinu®

5) systém pejde do bodu roz&ni UC32
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Alternativni tok ¢é. 1

1) aktér klikne na ikonu zamku wehledu diskusnich skupin
2) systém pejde do bodu roz&ni UC29 — Zamknout diskusi

Alternativni tok ¢&. 2

1) aktér klikne na ikonu koSe wghledu diskusnich skupin
2) systém pejde do bodu roz&ni UC30 — Vymazat diskusi

Alternativni tok €. 3

1) aktér klikne na ikonu vysypaného koSergtpedu diskusnich skupin
2) systém pejde do bodu roz&ni UC31 — Vymazat veSkery obsah diskuse

Body rozsieni

UC29,Zamknout diskusi*
UC30,Vymazat diskusi*
UC31,Vymazat veSkery obsah diskuse*”

UC32,Zalozit novou diskusni skupinu®

UC29 — Zamknout diskusi

Anotace

Nazev: Zamknout diskusi

Identifikator: UC29

Podminky pied spusEénim: (Zadné)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje javascriptovy alert Zadajdtvizeni akce

2) uzivatel akci potvrdi / zamitne
3) systém zamkne skupinu #epne ikonu zamku z od€eno na zakeno

UC30 — Vymazat diskusi

Anotace

Néazev:Vymazat diskusi

Identifikator: UC30

Podminky pied spus&nim: (Zzadné)

Podminky po ukonteni: (zadné)
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Hlavni tok

1) systém vygeneruje javascriptovy alert Zadajdtvzeni akce

2) uZivatel akci potvrdi / zamitne

3) systém odstrani celou diskusi

4) systém odstranitislusné odkazy na diskusi v ostatnié¢fppdech pouZziti

UC31 - Vymazat obsah diskuse

Anotace

Nazev:Vymazat obsah diskuse
Identifikator: UC31
Podminky pred spus&nim: (Zadneé)

Podminky po ukoréeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje alert okno Zadajici potvraéoe
2) uZivatel akci potvrdi / zamitne
3) systém vymaze obsah diskusni skupiny
UC32 — Vytvareni nové diskusni skupiny
Anotace

Néazev: Vytvoieni nove diskusni skupiny
Identifikator: UC32
Podminky pied spusénim: (Zadné)

Podminky po ukoréeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje formulaaloZeni diskusni skupiny
2) aktér vyplni formul kde také vybere ke kterému kurzu $ejp diskusni skupinu
priradit
3) po odeslani formuié aktérem systém vyt¥ioodkaz na diskusni skupinu ¥iglusnych
piipadech pouziti
UC33 — Sprava osobni webové stranky

Anotace

Néazev: Sprava osobni webové stranky
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Identifikator: UC33
Podminky pied spusSEénim: (Zadné)

Podminky po ukoréeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje odkaz ,vyt¥oosobni webovou stranku
2) aktér klikne na tento odkaz
3) systém zahrne UC23 — Zobrazeni WYSIWYG editoru

UC34 — ProhliZzeni grehledu termina
Anotace

Néazev:Prohlizeni pehledu termit
Identifikator: UC34
Podminky pied spusEénim: (Zadné)

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) aktér klikne na tkitko ,piehled termif“

2) systém ziska informace o kurzech a jejich jelinymth Glohach

3) systém s@adi kurzy od nejblizSiho terminu odevzdani zaddoléyd

4) systém vygenerujeghledny harmonogram jednotlivych karz

5) aktér klikne na ndzev kurzu terminu

6) systém pejde do bodu roz&ni UC19 — ProhliZzeni seznamtagtniki kurzu

Body rozsieni

- UC19,Prohlizeni seznamudastniki kurzu“

UC35 — Prohlizeni ticketi s poZzadavky na kurz

Anotace

Nazev:Prohlizeni ticket s poZadavky na kurz
Identifikator: UC35
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukoréeni: (Zadné)
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Hlavni tok

1) systém fipoji k tlagitku ,prohlizet nabidku tickét Udaj o p@&tu novych tickei od
posledni kontroly aktérem

2) aktér klikne na tk&tko ,prohlizet nabidku tickét

3) systém ziska data o vytemych ticketech

4) systém vygeneruje seznam vsech titket

5) systém vyznd Sedou barvou tickety jimzZ byl lektoremtiimzen ®ktery z vytvaenych
kurzi

6) aktér klikne na konkrétni ticket

7) systém vygenerujaghled informaci v konkrétnim ticketu
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5.3.6. Ripady pouZiti z pohledu garanta

Toto schéma popisuje moznosti aktéréi gpraw progrant Skoleni, spr&v kurzi a gi
vyhodnocovani Ziné vazby z dotaznik

- -

Ddstranéni kurzu

Zobrazeni detailu kurzu

=extend>> . «<<extends>

"
-
.

O <<gitends== )@

Uzavfeni kurzu ProhliZzeni seznamu kurzi

Schvaleni programu Skaleni

<<extendss .-

A i — D

Prohlifeni seznamu programl <<gxtend=3debrani kurzu z programu kolani
Ekoleni

Garant

wzgutendsz=:

-

Pfifazeni kurzu do programu

Ekoleni
ProhliZeni wisledkd z dotazniki Zobrazeni detailu hodnoceni kurzu

obr. 14 — Identifikace vSectripadi pouziti z pohledu garanta
UC36 — Prohlizeni seznamu kuni
Anotace

Nazev:Prohlizeni seznamu kuirz
Identifikator: UC36
Podminky pied spusénim: (Zadné)

Podminky po ukoréeni: (Zadné)
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Hlavni tok

1) aktér klikne na polozku v menu s nazvem ,pratliSechny kurzy*

2) systém vygeneruje seznam vSech diskusnich skupin

3) systém vygeneruje u kazdé skupibytiacitka v podol ikon ,smazéani“, ,vymazani
obsahu*, ,zameni*

4) aktér vyberdéadek s kurzem

5) aktér klikne na tkitko ,detaily"

6) systém fejde do bodu roz&ni UC37 — Zobrazeni detailu kurzu

Alternativni tok ¢é. 1

1) aktér klikne na tk&tko ,uzawit”
2) systém fejde do bodu roz&ni UC18 — Uzaiit kurz

Alternativni tok ¢&. 2

1) aktér klikne na tkitko ,,odstranit*
2) systém fejde do bodu roz&ni UC38 — Odstranit kurz

Body rozskeni

- UC18,Uzavsit kurz"
- UC37,Zobrazeni detailu kurzu*

- UC38,0dstranit kurz*

UC37 — Zobrazeni detailu kurzu
Anotace

Nazev:Zobrazeni detailu kurzu
Identifikator: UC37
Podminky pied spusEénim: (Zadné)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém ziska informace o zvoleném kurzu

2) systém zobrazi tyto informace v podrobné&ehpedu

3) systém zobrazi formu@bsahujici fepin& schvaleno / neschvéleno, vychozi status je
neschvaleno

4) aktér pepne status na schvéleno

5) aktér klikne na tkitko odeslat

6) systém uloZi status
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UC38 — Odstranit kurz

Anotace

Nazev: Odstranit kurz

Identifikator: UC38

Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1)
2)
3)

systém vygeneruje alert okno Zadajici potvra&térem
aktér potvrdi odstr&ni
systém pepne status kurzu na odst¥an

UC39 — Prohlizeni seznamu prograrin Skoleni

Anotace

Néazev:Prohlizeni seznamu prograrikoleni

Identifikator: UC39

Podminky pied spusénim: (Zadné)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1)
2)
3)

4)
5)

systém ziska informace o programech Skoleni

systém vygenerujgghlednou tabulku s programem Skolegtwe prirazenych kuri
systém vygeneruje u kazdého programditka pridat kurz, schvélit a u kazdého
ptitazeného kurzu tidtko odebrat

aktér klikne na tk&tko pridat kurz

systém fejde do bodu rozfni UC40 — Bdani kurzu do programu Skoleni

Alternativni tok ¢é.1

1)
2)
3)

4)
5)

systém ziska informace o programech Skoleni

systém vygenerujeghlednou tabulku s programem Skole¥gtwe piitazenych kunz
systém vygeneruje u kazdého programditka pridat kurz, schvélit a u kazdého
piitazeného kurzu ttitko odebrat

aktér klikne na tkitko ,,odebrat*

systém fejde do bodu rozfni UC41 — Odebrani kurzu z programu Skoleni

Alternativni tok &.2

1)

systém ziska informace o programech Skoleni
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2) systém vygenerujaghlednou tabulku s programem Skoledgtw pritazenych kunz

3) systém vygeneruje u kazdého programditita pridat kurz, schvalit a u kazdého
piitazeného kurzu ttitko odebrat

4) aktér klikne na tktko ,schvalit*

5) systém pejde do bodu roz&ni UC42 — Schvaleni programu Skoleni

Body rozsieni

- UC40,Pridani kurzu do programu Skoleni*
- UC41,0debrani kurzu z programu Skoleni*

- UC42,Schvéleni programu Skoleni*

UC40 — Fidani kurzu do programu Skoleni
Anotace

Néazev:Pridani kurzu do programu Skoleni
Identifikator: UC40
Podminky pied spusénim: (Zadné)

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) systém vygenerujaghled vSech kufgz mimo status odstr&no
2) aktér vybere zighledu kurz, ktery sifgje do programu Skoleniizalit
3) systém uloZi informace dgipazeni

UC41 — Odebrani kurzu z programu Skoleni

Anotace

Nazev: Odebrani kurzu z programu skoleni
Identifikator: UC41
Podminky pred spusénim: (Zadné)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje alert okno zadajici potvra&térem
2) aktér potvrdi odebrani kliknutim naditko ,,potvrdit*
3) systém odstrani zaznamioipzeni kurzu k programu skoleni
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UC42 — Schvaleni programu Skoleni
Anotace
Nazev: Schvaleni programu Skoleni
Identifikator: UC42
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje alert okno zadajici potvra&térem

2) aktér potvrdi schvaleni kliknutim naditko ,potvrdit*

3) systém zruSi moznost odebrani kurzu v UC39 aa¥yzschvélené zaznamy Sedou
barvou

4) systém zrni tlagitko u programu ze ,schvalit* na ,zrusit schvaleni®

UC43 - Prohlizeni vysledk z dotazniki
Anotace

Nazev:Prohlizeni vysledk z dotaznik
Identifikator: UC43
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) aktér klikne na poloZzku v menu s ndzvem ,pra#tli#/sledky dotaznik

2) systém vygeneruje seznam vSech ke statutem uzéeno

3) systém vygeneruje u kazdého kurzditko detaily

4) aktér vyberdadek s kurzem

5) aktér klikne na tkitko ,detaily”

6) systém fejde do bodu roz&ni UC44 — Zobrazeni detailu hodnoceni kurzu

Body rozsieni

- UC44,Zobrazeni detailu hodnoceni kurzu*

UC44 — Zobrazeni detailu hodnoceni kurzu
Anotace

Nazev: Zobrazeni detailu hodnoceni kurzu

Identifikator: UC44
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Podminky pied spusSEénim: (Zadné)

Podminky po ukonteni: (Zzadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje seznam zodfx@nych otazek v podeélvyslednych graf
2) aktér kliknutim na ikonu tiskarny vytiskne vydieé grafy

5.3.7. Ripady pouziti z pohledu managera

Toto schéma popisuje mozZnosti aktéfagpraw vytvareni tickefi, sestavovani prograntkoleni a
kontrolu zapsanych kuizu jednotlivych zargstnand.

O o O

Wytvafeni ticketu s poZadavkem na Srnazani vlastniho ticketu Wytvofeni ticketu s poZadavkem na
kurz : kurz

: <<extends=
<<extend=> : ﬁﬁextend{{,

VLT O
Wytvofeni nového programu Skoleni

ProhliZeni seznamu viech kurzi

ProhliZeni seznamu ticketl
<<extend=>
é <<extend>>
M ProhliZeni seznamu programi Smazéni vytvofeného prograrmu
anager N . - ]
Skaleni Skoleni

ProhliZzeni seznamu zaméstnancl
a jejich zapsanych kruz{

obr. 15 — Identifikace vSechipadi pouziti z pohledu managera
UC45 — Prohlizeni seznamu tickei
Anotace

Nazev:Prohlizeni seznamu ticket
Identifikator: UC45
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) systém ziska informace o vSech ticketech
2) system barevnodliSi vlastni tickety od tickétostatnich aktér
3) systém vygeneruje tidko ,vytvorit ticket"
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4) systém u vlastnich tickevygeneruje tlaitko ,smazat ticket"
5) aktér klikne na tktko ,vytvorit ticket"
6) systém pejde do bodu roz&ni UC46 — Vytveeni ticketu s poZzadavkem na kurz

Alternativni tok ¢&.1

1) systém ziska informace o vSech ticketech

2) systém barewnodliSi vlastni tickety od tickétostatnich aktér

3) systém vygeneruje tidko ,vytvorit ticket"

4) systém u vlastnich tickevygeneruje tlaitko ,smazat ticket"

5) aktér klikne na tkitko ,smazat ticket"

6) systém pejde do bodu roz&ni UC47 — Smazani vlastniho ticketu

Body rozsieni

- UC46,Vytvoreni ticketu s pozadavkem na kurz“

- UC47,Smazani vlastniho ticketu*

UC46 — Vytvareni ticketu s poZzadavkem na kurz
Anotace

Néazev: Vytvoieni ticketu s poZzadavkem na kurz
Identifikator: UC46
Podminky pied spusEénim: (Zadné)

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje formilaro vytvaeni nového ticketu
2) aktér vypini formulg kde uvede veSkeré informaceiegsta¥ nového kurzu
3) systém po odeslani vyttiaovy ticket a umisti jej do seznamu tidket

UC47 — Smazani vlastniho ticketu

Anotace

Nazev: Smazani vlastniho ticketu
Identifikator: UC47
Podminky pfed spusénim: (Zadné)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje alert okno zadajici potvra&térem
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2) aktér potvrdi smazani kliknutim nacilko ,,smazat"
3) systém odstrani ticket ze seznamu tikcket

UC48 — Prohlizeni seznamu vSech kuiz
Anotace

Nazev:Prohlizeni seznamu vSech kiurz
Identifikator: UC48
Podminky pied spusénim: (Zadné)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém ziska informace o vSech schvéalenych kbrze

2) systém vygenerujeghlednou tabulku obsahujici vSechny schvalené kurzy

3) systém vygeneruje tisikko ,vytvorit ticket"

4) aktér klikne na tktko ,vytvorit ticket"

5) systém pejde do bodu roz&ni UC46 — Vytveeni ticketu s poZzadavkem na kurz

Body rozsieni

- UC46,Vytvoreni ticketu s pozadavkem na kurz“

UC49 — Prohlizeni seznamu prograrin Skoleni
Anotace

Néazev:Prohlizeni seznamu prograrakoleni
Identifikator: UC49
Podminky pied spusEénim: (Zadné)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém ziska informace o vSech vybmych programech Skoleni &iazenych kurzech
2) systém barewnodliSi vlastni programy od prograrmostatnich manager

3) systém zobrazi aktu&lpritazené kurzy

4) systém u vlastnich vytienych prograr vygeneruje tl&itko ,smazat program*

5) systém vygeneruje tiako ,novy program*

6) aktér klikne na tkitko ,novy program*

7) systém fejde do bodu roz&ni UC50 — Vytveeni nového programu Skoleni

Alternativni tok ¢é.1

1) systém ziska informace o vSech vybmych programech Skoleni &iazenych kurzech
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2) systéem barewnodliSi vlastni programy od progra@mstatnich manager

3) systém zobrazi aktu&lpritazené kurzy

4) systém u vlastnich vytienych prograri vygeneruje tléitko ,smazat program*
5) systém vygeneruje tiako ,novy program*

6) aktér klikne na tkitko ,smazat program*

7) systém fejde do bodu roz&ni UC51 — Smazani vytieného programu skoleni

Body rozsieni

- UC50,Vytvoreni nového programu Skoleni*

- UC51,Smazani vytvéeného programu Skoleni*

UC50 - Vytvareni nového programu Skoleni
Anotace

Nazev: Vytvoreni nového programu Skoleni
Identifikator: UC50
Podminky pred spusénim: (Zadné)

Podminky po ukorteni: (zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje formilaro vytvaeni nového ticketu
2) aktér vypini formulg kde uvede veSkeré informaceiegsta¥ nového kurzu
3) systém po odeslani vyttianovy ticket a umisti jej do seznamu tiaket

UC51 — Smazani vytvéeneho programu Skoleni
Anotace

Nazev: Smazani vytvieného programu Skoleni
Identifikator: UC51
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje alert okno zadajici potvra&térem
2) aktér potvrdi smazani kliknutim nacilko ,,smazat"
3) systém odstrani program ze seznamu profy&koleni
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UC52 — Prohlizeni seznamu za#stnanai a jejich zapsanych kur#i

Anotace

Nazev:Prohlizeni seznamu z&stnané a jejich zapsanych kuiz
Identifikator: UC52
Podminky pred spusénim: (Zadné)

Podminky po ukoréeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém ziska informace o vSech Zamancich a jejich kurzech
2) systém zobrazi seznam vSech &stmané

3) systém zobrazi formul@ro vyhledavani v seznamu z&stané
4) aktér klikne na jméno v seznamu

5) systém rozbali pod jménem tabulkurehpedem zapsanych kuirz

Alternativni tok

1) systém ziska informace o vSech Zamancich a jejich kurzech

2) systém zobrazi seznam vSech gstmand

3) systém zobrazi formul@ro vyhledavani v seznamu zéstané

4) aktér vyplini poliko hledat ve formuld vyhledavani a odeSle pozadavek
5) systém vyhledaifslusné uzivatele dle jména / loginu / role

6) systém zobrazi vysledek v podaledukce seznamu
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5.3.8. Ripady pouziti z pohledu administratora

Toto schéma popisuje spof@ moznosti administratorafipspra¥ casto kladenych dotéz
a administraci uzivatelskyclet.

- -

Piidani otazky/odpovedi do FAQ ggaprani atazky/odpovédi z FAQ

T

lc<extends> -7 c<extends>
: P
i : =<includes» O
Fiehled seznamu Eastych dotazl fobrazeni nowych otazek

/ poloZenych uZivateli
: : =<=pxtend== @

L, Zobrazeni pfehledu ufivateld “Wetvofeni noveho uZivatelskeho
Administrator H ¥ GEt
systému A Ao
<<gxtends>
Z<extend=:

Upraua UFivatelského GEt Smazani uZivatelskeho Oty

obr. 16 — Identifikace vSechipadi pouZziti z pohledu administratora systému

UC53 — Rehled seznamwiastych dotazi
Anotace

Nazev:Prehled seznaméastych dotak
Identifikator: UC53
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukoréeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém ziskd seznam vSech zodpenych¢asto kladenych dotéz

2) existuji-i no¥ poloZzené dotazy zwebového form@A systém zahrne UC54
(Zobrazeni novych otazek polozenych uZivateli)

3) systém u kazdé poloZzky vygenerujéitleo ,vymazat polozku*
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4)
5)
6)

systém vygeneruje tiiko ,nova polozka“
aktér klikne na tk&tko ,nova polozka“
systém fejde do bodu roz&ni UC55 — Rdani otazky/odposdi do FAQ

Alternativni tok

1)
2)

3)
4)
5)
6)

systém ziska seznam vSech zodpewmychc¢asto kladenych dotéz

existuji-i no¥ poloZzené dotazy zwebového formi@a systém zahrne

(Zobrazeni novych otazek polozenych uzivateli)

systém u kazdé poloZky vygeneruj&itieo ,vymazat polozku“

systém vygeneruje tiiko ,nova polozka“

aktér klikne na tk&tko ,vymazat polozku “

systém fejde do bodu rozfni UC56 — Odebrani otazky/odgovz FAQ

Body rozsieni

UC5H5,Pridani otazky/odpaidi do FAQ*
UC56,0debréni otazky/odpadi z FAQ*

UC54 — Zobrazeni novych otdzek poloZenych uZivatel

Anotace

Néazev:Pridani otazky/odpoxdi do FAQ
Identifikator: UC54

Podminky pied spusEnim: systém obsahuje nové nezodgmmené otazky

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1)

2)
3)
4)
5)

systém ziskd seznam vSech &oypoloZzenych otazek, které
.nezodpo¥zeno”

systém zobrazi tentdghled v tabulce

systém vytvti u kazdé polozky tkdtka ,odpowdét”, ,neodpovidat*
aktér klikne na tk&tko ,odpowdet”

systém fejde do bodu roz&ni UC55 — Rdani otazky/odposdi do FAQ

Alternativni tok

1)

2)
3)
4)
5)

systém ziskd seznam vSech &oypoloZzenych otazek, které
.nezodpo¥zeno"

systém zobrazi tentdghled v tabulce

systém vytvti u kazdé polozky tkdtka ,odpowdét”, ,neodpovidat*
aktér klikne na tktko ,neodpovidat”

systém nastavi nové otdzce status ,.zo&peno”
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UC55 — Ridani otazky/odpowdi do FAQ
Anotace
Nazev:Pridani otazky/odpaosdi do FAQ
Identifikator: UC55

Podminky pred spus&nim: alternativni tok prokhne, je-li tento fipad zavolan z UC54

Podminky po ukoréeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje formularo zadani dvojice otdzka — odgdv
2) aktér vyplni formul&
3) systém po odeslani ulozi novy zdznam do seziiakqu

Alternativni tok

1) systém vygeneruje formularo zadani dvojice otazka — odgdy ktery je gedvyplren
dle hodnot z UC54

2) aktér vyplni formul&

3) systém po odeslani uloZi novy zaznam do sezhaxqu

4) systém fifadi nové otazce status ,zodgaeno

UC56 — Odebréani otazky/odpowdi z FAQ
Anotace

Nézev: Odebrani otazky/odpedi z FAQ
Identifikator: UC56
Podminky pied spusEnim: (zZadné)

Podminky po ukonteni: (Zzadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje alert okno Zadajici potvra&térem
2) aktér potvrdi smazani kliknutim naciitko ,smazat"
3) systém odstrani zaznam ze seznamu FAQ

UC57 — Zobrazeni rehledu uzivatefi

Anotace

Nazev:Zobrazeni pehledu uzivatéi

Identifikator: UC57
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Podminky pied spusSénim: (Zadné)

Podminky po ukonteni: (zadné)

Hlavni tok

1) systém ziskd seznam vSech uZivatel

2) systém vygeneruje seznam uzZivateprehledné tabulce

3) systém u kazdého uzivatele witivdaditko ,upravit®, ,smazat"

4) systém vygeneruje tiikko ,vytvorit novy et"

5) aktér klikne na tkétko ,vytvorit novy (et"

6) systém pejde do bodu roz&ni UC58 — Vytvéeni nového uzivatelskéha@ta

Alternativni tok ¢&.1

1) systém ziskd seznam vSech uZzivatel

2) systém vygeneruje seznam uzivateprehledné tabulce

3) systém u kazdého uzivatele witividagitko ,upravit®, ,smazat"

4) systém vygeneruje tiiko ,vytvorit novy et"

5) aktér klikne na tkitko ,upravit"

6) systém fejde do bodu roz&ni UC59 — Uprava uzivatelskéhétui

Alternativni tok ¢&.2

1) systém zisk& seznam vSech uZivatel

2) systém vygeneruje seznam uzZivateprehledné tabulce

3) systém u kazdého uzivatele witividaditko ,upravit®, ,smazat"

4) systém vygeneruje tiiko ,vytvorit novy et"

5) aktér klikne na tkitko ,,smazat"

6) systém pejde do bodu roz&ni UC60 — Smazani uZivatelskéhoul

Body rozsieni

- UC58, Vytvoreni nového uZivatelskéhetd*
- UC59,Uprava uzivatelskéhodiu*

- UC60,Smazani uzivatelskéhe:tin“

UC58 — Vytvareni nového uzivatelského &u

Anotace

Nazev:Uprava uzivatelskéhostu
Identifikator: UC58
Podminky pred spus&nim: (Zadné)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

61



Hlavni tok

1) systém vygeneruje formulazivatelskych udaj

2) systém zobraziippina prav, ve kterém jsou uvedena vSechny ostatni opnav

3) aktér upravi poloZzky ve formuliéa nastavi sprawnpiepina& na poZadované opraum

4) systém po odeslani uloZi informace o uZivatelytaori novy uZivatelsky det

5) systém vygeneruje specifické uzivatelské heslo

6) systém poté odeSle na zadany email informaceytwoieni uZivatelského dfu
s pihlaSovacimi Udaji

UC59 — Uprava uzivatelského &tu
Anotace

Nazev:Uprava uzivatelskéhoctu
Identifikator: UC59
Podminky pied spusEénim: (Zadné)

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje formularo Upravu uZivatelskych Udea edvyplni jej aktualnimi
daty

2) systém zobrazitpping prav, ve kterém jsou uvedena vSechny ostatni apnav

3) aktér upravi poloZky ve formuiéa nastavi sprawnpiepina& na poZadované opraum

4) systém po odeslani ulozi informace o uZivateli

UC60 — Smazani uzivatelskéhodfu

Anotace

Néazev: Smazani uzivatelskéhatil
Identifikator: UC60
Podminky pfed spusénim: (Zadné)

Podminky po ukoréeni: (Zadné)

Hlavni tok

1) systém vygeneruje alert okno zadajici potvra&térem
2) aktér potvrdi smazani kliknutim nacilko ,,smazat"
3) systém odstrani uzivatelskyeai ze systému
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5.3.9. Spoléné pripady pouziti pro vSechny aktéry

Toto schéma popisuje spoie moznosti vSech aktérjedna se o zakladni fuéki poZzadavky mimo
problémovou doménu.

Manager ©

FPrihlasit se

Spravce

Zaméstnanec )Q\ ©

Editace osobnich informaci

A o

U

Aketir Odhlasit se

Lektor

obr. 17 — Identifikace spalaych @gipadi pouziti
UC61 — Fihlasit se

Anotace
Nazev:Prihlasit se
Identifikator: UC61
Podminky pred spus&nim: (Zadne)

Podminky po ukongeni: systém ulozi informace o uZivateli do globalngiwde sezeni

Hlavni tok

1) systém zobrazi pod hlavni nabidkou formpld @ihlaSeni uzZivatele

2) aktér vypini tento formutéa klikne na tlaitko odeslat

3) systém zkontroluje zadana data, jsou-li ¥ap&u, uloZi informace ofhlaSeni do
globalniho pole sezeni (sessions)

Alternativni tok

1) systém zobrazi pod hlavni nabidkou formpid gihlaSeni uzivatele
2) aktér vyplni tento formutéa klikne na tlaitko odeslat
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3)

systém zkontroluje zadanéa data, nejsou-lifagku, ozndmi tuto skuteost vypsanim
dialogu o neusgném pihldSeni na obrazovku

UC62 — Odhlasit se

Anotace

Nazev: Odhlasit se

Identifikator: UC62

Podminky pied spusEnim: aktér je pihlaSen a existuji jeho informace v poli sezeni

Podminky po ukongéeni: systém zrusi informace z globalniho pole sezeni

Hlavni tok

1)
2)
3)

systém v uzivatelském menu zobraztitkeo ,,0dhlasit se”

aktér klikne na toto ttatko

systém odstrani informace o aktérovi z glob&@rpble sezeni afpsnéruje na Gvodni
stranu systému

UC63 — Editace osobnich informaci

Anotace

Nazev: Editace osobnich informaci

Identifikator: UC63

Podminky pired spusEnim: aktér je pihlaSen a existuji jeho informace v poli sezeni

Podminky po ukonéeni: (Zadné)

Hlavni tok

1)
2)
3)
4)
5)

systém v uzivatelském menu zobraztitko ,,0sobni nastaveni*
aktér klikne na toto ttatko

systém vygeneruje formdlamén osobnich informaci

aktér upravi tento formul@ potvrdi zminu stavajicim heslem
systém, souhlasi-li heslo, uloZi tyto informace

Alternativni tok

1)
2)
3)
4)
5)

systém v uzivatelském menu zobrazitko ,,0sobni nastaveni*

aktér klikne na toto ttdtko

systém vygeneruje formualamen osobnich informaci

aktér upravi tento formulé@ potvrdi zminu stavajicim heslem

systém, nesouhlasi-li heslo, zobrazi o tomt&driév pozici nad formutéam
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5.4.  Uvodni glosé

Tento dokument slouZi ke specifikaci pdjnazitych v pfibéhu celé incegni faze, dlezity je
z hlediska vzajemného porozani mezi klientem a realizatorem.

Pojem Vysvétleni

aktér zobecnéni celého nazvu uzivatele v rdmci modelu usecase

alert javascriptové okno typu alert se dvéma prepinaci (potvrzeni, storno)

FAQ frequently asked questions, ¢asto kladené dotazy

globalni pole sezeni | asociativni pole ve smyslu sezeni - session

histogram graficka forma zobrazeni rozlozeni
manager zkraceny pojem povéreny manager
osobni profil obecné informace o uzivateli — napf. jméno, login, foto
on-line test c¢asové omezeny test, spoustény v urcitou dobu, moznosti odpovédi jsou a,b,c...
combobox formularovy prvek typu prepinac
ticket pozadavek na kurz v pisemné formé pFedavané v ramci vytvareni kurzd
spravce zkraceny pojem administrator systému

obecny pojem pro Ukol s ¢asovym terminem (odevzdani, splnéni, pocatku) v ramci

Licks kurzu, mize se jednat i o zkousku, terminy jsou zahrnuty v harmonogramu
vypracovani ve smyslu odevzdavané casti Ulohy
vygenerovat zobrazit na obrazovku
zaméstnanec zkraceny pojem Skoleny zaméstnanec
zapsany kurz kurz, ktery ma uzivatel zaregistrovan

tab. 5 — Pgateni glos&
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5.5.  Hedbézny plan iteraci

Analyza systému vrihiho vzalavani zamistnané prokazala, Ze se jedné éesire rozsahly projekt,
ktery vyZaduje vice nez jednu itéra etapu.
Etapy jsou planovany sithzem na logickou navaznost jednotlivych éelkd nejvysSich

sy s

mit vytvaren &et, pak se logicky neiide (Fihlasit, nendl-li by vytvoieny kurzy k zapisu, logicky by
se nemohl registrovat nagainety.

5.5.1. FRehled funkénosti realizovanych v jednotlivych etapach

Prvni etapa
- Vramci této etapy budodeSeny spokné prvky jednotlivym aktém. Jedna se
o prihlaseni, odhlaseni sprava osobnich informaci.

- Dale pak prvky systému mimo oblast problémové éloynjako nap zabezp&ené

ptipojeni k databazi a knihovny funkci.

Druhd etapa

- Vramci této etapy budoue3eny funknosti z pohledu administratora systému.

Konkrétre sprava uZivatelskychéta, spravatasto kladenych dotéz
Treti etapa
-V ramci této etapy budaeSeny funknosti z pohledu pas¥eného manazera.
Ctvrta etapa
-V ramci této etapy budaieSeny funknosti z pohledu lektora a garanta.
Pat4 etapa

-V ramci této etapy budai@Seny funknosti z pohledu Skoleného z&stnance.

5.5.2.  Vystupy realizace a jejfasovy harmonogram

Vystupem kazdé etapy bude inforknasystém se specifikovanou fumosti. Aplikace budefpdana
v den ukokeni realizace, resp. zahgjeni uzZivatelskych akéefuta test.

Vystupem realizace bude také uZivatelskd dokumentawestal&ni prirucka, on-line
napowda. Dale bude probihat 3koleni v rozsahu 2 hodinkterém budou vybrani z&stnanci
Skoleni. Redani dokumeiita Skoleni prokhne v ramci uZivatelskych akcepidch test.

Casovy harmonogram

Rozsah prototypu je obsazen v prvnich dvou fazRbkud by se jednalo o realizaci celého projektu,
véetre faze implementace a testovani, pak harmonogram ohsahovat vSechnaqul®zné data
realizaci jednotlivych fazi.
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Tento harmonogram je zde uwadproto, Ze z & ve ve fazi rozpracovani vychazi plan
projektu, ktery je jako jeden z vystupgytvoren pro pateby navazujici faze implementace.

Faze od Do

prvni etapa

Realizace 7.5.2007 11. 5. 2007

Akceptacni testovani 11. 5. 2007 15. 5. 2007

druha etapa

Realizace 16. 5. 2007 18. 5. 2007

Akceptacni testovani 19. 5. 2007 23. 5. 2007

treti etapa

Realizace 23. 5. 2007 25. 5. 2007

Akceptacni testovani 26. 5. 2007 30. 5. 2007

Ctvrta etapa

Realizace 1. 6. 2007 7. 6. 2007
Akceptacni testovani 8. 6. 2007 15. 6. 2007
pata etapa
Realizace 16. 6. 2007 30. 6. 2007
Akceptacni testovani 1.7.2007 5.7.2007

tab. 6 -Casovy harmonogram
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5.6. P&ateéni ohodnoceni rizik

V seznamu ohodnoceni rizik jsou uvedeny vybranéeeaimé gipady uZiti, u kterych je vhodné
popsat miru rizika a prioritu z hlediska implemesta
Hodnota miry rizika a implemeritai priorita jsou ozn&ny stupnici od 1 do 10 kde 1

o~ w1

znamendé mirné riziko a vysokd priorita, 10 nejvyisko a nejmensi priorita.

Priorita
Pripad uziti Riziko Vv ramci Poznamka

implementace

prihldSeni je hlavni prvek resené
prihlaseni 6 1 funkcionality, zabezpeceni

prihlaseni zvysuje jeho riziko

odhlaseni je jednim ze zakladnich
odhlaseni 4 1 prvkl funkcionality, zabezpeceni

odhlaseni zvysuje jeho riziko

prehled je vyuzivan u vétsiny
zobrazeni prehledu 1 2 piipadl pouZiti, proto ma velkou

prioritu

vytvoreni tlacitek v pfehledech je
vytvoreni tlacitek 1 3 navazano dale na formulare Uprav,

proto ma vyssi prioritu

formulare Uprav jsou zdkladnim
formulare Uprav 2 4 prvkem, jejich ovérovani pomoci

reg. vyraz tvofi mirné riziko

pripojeni externiho javascriptového
WYSIWYG editor 9 10 editoru predstavuje vysoké riziko

a neni hlavnim prvkem systému

histogramy hodnoceni jsou pouze
histogramy 4 9 dopliikovou funkci k prehledtim,

kresleni grafl tvofi mirné riziko

kontextova napovéda je
kontextova napovéda 3 8 doplnkovou funkénosti, s mirnym

rizikem pfi zobrazovani

tab. 7 — Psateni ohodnoceni rizik
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6 Faze rozpracovani

6.1. Dodat€né poZzadavky na systém

Cilem této podkapitoly je definovat poZzadavky imi@éniho systému elektronického \&évani,
které nesouvisi s funkcionalitou.

Tyto tzv. Supplementary specifications nejsou zatynv pripadech pouZiti a spolu
s modelem fipadi pouZiti tvdi Uplnou mnozZinu poZadatka systém.

6.1.1. Rozsah systému

Systém bude umdbvat organizaci vyukovych kuiz véetrg vystup v XML formatu pro systémy
tietich stran poskytujicich outsourcingové sluzbyst&evani metodickych plénve smyslu
prograni Skoleni, vytvéeni kur#, prehled registrovanych kukzzangstnanci a jejich hodnoceni.
Prijemné uZivatelské rozhrani pro spravu osobniclzikaanéstnance praeSeni zadanych uloh,
ukladani soubdrdo systému, zabezfni gFistupu k databazi.

Systém bude volhdostupny z internetu a ma za ukol zefektivnit pjédnotlivych lektof,
poskytnout aktuélni informace a pohodli Skolenymm&tnaném a nakonec také informace
manazeim o jednotlivych zagstnancich.

6.1.2. Reference

Tento dokument vychazi &dhto vystui faze zahajeni:
- Vize

Pazateeni obchodni fipad

Model pipadi uziti

Pataterni glosd
6.1.3. Pouzitelnost

VeSkera funkcionalita by #&a byt pistupna tenkym klientem (ve foemprohliz&e) pomoci
vzdaleného fistupu es sf internet.

UZivatelské rozhrani by &o byt navrZzeno intuitivé, z ohledem na pmérného uZivatele,
bez nutnosti Skoleni. Déale by uZivatelské rozhra¥ld dodrZzovat zasadytistupného webu popsané
v dokumentu vydaném Ministerstvem informatikiR. Tento dokument je vejné dostupny na
adresehttp://www.micr.cz/files/1548/mi-FINAL-BP_web_prighnost-20040722.pdf

Systém bude obsahovat vestaou on-line uZivatelskou nap&u, ktera bude obsahovat
instrukce nutné pro spravné pouZzivani systému. iObépoedy se bude dynamicky énit podle
aktudlniho stavu systému.

6.1.4. Spolehlivost

Systém by rél byt dostupny 24 hodin 7 dni v tydnu, kde zalEpimiZzeme povaZovat dobu mezi 8h
ranni a 17h odpoledni. Minimalni doba mezi padyéys by néla byt okolo 300 hodin.
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VSechny chyby generované systémem bylymbyt logovany. Fatalni chyby by dly vést
k bezpénému ukorieni prace se systémem. Chybovéa hlaSeni budou olzapopis chybygislo
chyby, datum &as vzniku chyby¢islo a ndzev modulu ve kterém doslo k chyb

Veskeré operace prov&te v systému f¥e provadt pouze uzivatel vlastnici uZivatelsky
Gcet a je k tomuto &tu radre prihlaSen.

6.1.5. Vykonnost

Systém by rél ve SpEce podporovat 500 séasré pracujicich uzivatél vici centralni databazi
a webovému serveru. Mimo #gu by nEl podporovat 100 sa@asré pracujicich uZivatél vaci
centralni databazi a serveru. Doba odezvy systgmmefla presahnout 1000ms.

Z hlediska objemu dat sefgqupoklada, Ze bude zpracovavat nej;n@® 000 zaznath
v databazi réné.

6.1.6. Omezeni architektury

Systém by il produkovat vystupy pro vybrané outsourcingovénfirve forng¢ XML dokumentu
specifikovaném viejnym DTD.

Klientska cast systému by #&a byt spustitelna na libovolném ¢taci minimalne
s procesorem Intel Pentium 90MHz a vy35im, klighisi¢ita¢ by mél obsahovat minimah32MB
RAM a nel by byt vybaven internetovym prohli&m Internet Explorer verze 6 a vy35im, Mozilla
Firefox 1.5 nebo Opera 8.

Serverovacast polzi na oper&nim systému UNIXového typu, jako webovy server byl
zvolen Apache 2 a databaze pbilna MySQL v5.

6.2. Popis softwarové architektury

6.2.1. Logicky pohled

Tento pohled zachycuje slovnik doméfegeného problému jako mnoZintidt objekti. Duraz je
kladen na to, jakym Zgobemitidy tvorici systém implementuji poZzadované chovani

6.2.1.1. Diagramy #¥id

Hlavnim vyrazovym proseédkem logického pohledu je diagram objektovytid.tZ hlediska fazi
nelze pesré urcit kdy zatneme tuto techniku pouzivat. Zahajeni obvykle Z&wsfiremni kultie, ¢i
individualnich preferencich analytika.¢Mefi analytici ugednosiiuji kompletni dokodeni faze
zahdjeni, vetns popsani vdechifpadi pouziti, jini preferu;ji jejich sowiné vytvdeni. Osob# jsem
pouZil prvni gistup z divodu jasného razenéni do jednotlivych fazi.
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Bali¢ek problémové domény.1 — UZivatel

Tento baltek zachycuje strukturu uZivatelskycttila jednotlivé pipady generalizace aktérAktér
je pri komunikaci s ostatnimi baky jednoznané identifikovan dle kddu opréavni.

«interface»UZivatel

+ziskatDetail()
+ziskatOpravnéni()

N
|
|
|
|
|
1

UZivatel
-jméno : string
-pFijmeni : string
-login : string
-heslo : string
+prihlasitUZivatele ()
+odhlasitUZivatele ()

+upravitUdaje()
Lektor Manazer Zameéstnanec Administrator
-kéd opravnéni : byte -kdd opravnéni : byte -kod opravnéni : byte -kdéd opravnéni : byte
+vytvorUZivatele ()

+zméenOpravneni()

Zﬁ +smazUZivatele ()

Externi lektor Garant

-kéd opravnéni : byte | |-kod opravnéni: byte

obr. 18 — Pehled objektovychitd za&azenych do balku uZivatel
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Bali¢ek problémové domény.2 — Program Skoleni

Tento baléek tvai jadro systému. Jeho podidkiém je bakéek ulohy, ktery je navazan n&du
s kurzem pomoci svého interface. V tomto #ali jsou identifikovany objektovéritly slouzici

k vytvareni program Skoleni, tvorb kurzu a jemu zavislychid.

«interface»iSkolenf
+vytvoritProgram() _l
+ziskatSeznamKurzd()
+2ziskatSeznamProgramd()
+ziskatSeznamTicket(i () Uloha
+ziskatDetailProgramu() -
+ziskatDetailKurzu () \\ T
+ziskatDetailTicketu () e o = —— -
+vytvoritTicket () (N
+vytvoritKurz() N :
+vytvoritDotaznik() SN |
+vytvoritUlohu() N |
r> +vytvoritDiskusi () N -
| +upravitProgram() \\ «interface»
: +upravitTicket() S |U'\0ha
| +upravitkurz() \\ +vytvoritUlohu()
| +upravitDiskusi() \\ +upravitUlohu()
| +upravitDotaznik() A +smazatUlohu()
| +smazatProgram() \\ +ziskatDetail ()
| [|tsmazatTicket() \\ +ziskatSeznam ()
| |+smazatKurz() N +zadatHodnoceni()
| [+smazatDiskusi() N +ziskatHodnoceni()
| [+smazatDotaznik() Kurz +prohlizetSoubory()
| |+exportujSeznam() Nazev kurzu : string +vloZitSoubory()
| |+wytvorStrankuKurzu() -Zkratka : string +vyplnitTest()
: T Cil :string
| -Anotace : string
: 1 -Pfedpokladané dovednosti : string
| Ticket -Ziskané dovednosti : string
| [Nazevicket - s -Vefejna stranka : string = nedostupna.html
| :Cil X s\t/rilng u - string -Soukroma stranka : string = nedostupna.html
I |-Anotace : string -Podet mist - int
: -Predpokiadané dovednosti : string f\};t\l’]jﬁ'l I'n}_ektor
| :ﬁfé":t“:;igff’%dt“os“ : string Je prediohou Schvalil : Garant
] A yNOTT] k 10 #Ticket : Ticket —
| Orit] Icke! -Datum vytvoreni
| [*upravitTicket() ! 0.1 -Datum \s?:,:]véleni !
| +im5}2atT'°Keli() Datum uzavfeni
: I E)pklrtcg/amc et() +vytvoritkurz()
Ziskatseznam 0 +upravitkurz()
| [+ziskatDetail() rsmazatiurz()
I |+ j o
" exportujSeznam() +schvalitkurz ()
| +ziskatSeznam()
| Obsahuje +ziskatDetail ()
| +uzaviitkurz()
[} 1 +zaberMisto()
| +uvolniMisto ()
: Program Skoleni +vytvor StrankuKurzu()
] -Néazev programu : string Y. % Obsahuje
|_ _ _|-Cilova skupina : string « M piffazen 1
-Anotace : string 0.1
#Vytvoril : ManaZer . 0.1
+vytvof_itProgram() P Obsahuje Diskusni skupina
+upravitProgram() Dotaznik “Nazev : string
+srvr_1aza1Program() 1 Popis - Stri -Zkratka : string
:g;sli::ggz(;mmrzﬁ() e D“ng k() Adresa: string
+vytvoritDotazni - -
+ziskatSeznamProgramii() +upravitDotaznik() +uytvoritSkupinu ()
. s P! ¥ +upravitSkupinu ()
+z!skatSezn_amT|cketu 0 +smazatDotaznik() +smazatSkupinu()
+ziskatDetail () +ziskatDetail () +ziskatDetail )
)& sigren z Qbsghuje
*
*
Odpov &d e PoloZka diskuse
7 FprTR—— -UZivatel : UZivatel
_Hiﬁ%& d_psot;';g' - string o 1 -Otéazka : string -Obsah prispévku : string
+vytvoFitd a0 Ma prirazeny VY VORItOtEzZKU () -Datum vioZeni : string
+upr. avitO('j) povéd() +upravitOtazku () Ip adresa: string
‘+smazatOdpovéd() +smazatOtazku () +vytvofitPolozku ()
+ziskatDetail() +ziskatSeznam() +ziskatIP()
P +ziskatDetail () +ziskatDatum()
+ziskatSeznam() +ziskatObsah ()
+ziskatUzZivatele ()
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Bali¢ek problémové domény.2 - podbalik Uloha

Tento baléek zachycuje strukturu jednotlivych Gloh. Ulohapjgpojena ke konkrétnimu kurzu a je
spravovanaims uvedeny interface.

«interface»
iUloha

+wytvoritUlohu ()
+upravitUlohu()
+smazatUlohu ()
+ziskatDetail ()
+ziskatSeznam()
+zadatHodnoceni()
+ziskatHodnoceni ()
+prohlizetSoubory()
+vyplnitTest()
+vlozitSoubory ()

7

Uloha

-Nazev : string

-Popis : string

-Datum zadani : string
-Datum expirace : string
-Maximum bodd : int
-Zadal: Lektor
+vytvoritUlohu ()
+upravitUlohu()
+smazatUlohu ()
+ziskatDetail ()
+ziskatSeznam()

I

_ On-line Test
Ukol -Detaily : string
-Detaily : string -Hodnoceni : int
-Hodnoceni : int -Datum spusténi : string
+zadatHodnoceni() +zadatHodnoceni()
+ziskatHodnoceni () +ziskatHodnoceni()
+vyplnitTest()
obsahuje 1 1 ’
obsahuje
*
Soubor Testova odpov éd] Testova 9tazka
i i Odpovad - strin -Otazka : string
i s “Sprawna: bool | * obsahuie 1 [rwyivoriotazku ()
+prohlizetSoubory() +uytvoritOdpoved () * :szr%r::ellt%{éazzkkla(())
+vloZitSoubory() 122{:;;%%%%\(%%9) +ziskatDetail()
- ! +ziskatSeznam ()
+upravitSpravnost() +posouditSpravnost()

obr. 20 — Pehled objektovychrid zaazenych do balku tloha
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6.2.1.2. Diagram bakku

Tento pohled navrhového modelu jasrkazuje, jakym zjsobem budou propojeny jednotlivésti
systému z hlediska b&ka naplrenych tidami. V analytickém modelu jsou obvykle specifikoy
pouze baliky problémové domény.

—

Uzivatelska rozhrani

WV

Problémova doména |

] [ ]

Program Skoleni

——————————— —

Uloha

Uzivatel

i ]

aframeworks
Obeecné tFidy

—

Rozhrani databaze

—

Rozhrani MySQL

obr. 21 — Pohled na baky systému
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6.2.1.3. Datovy model domény

Vytvoieny datovy model je navrZzen pro cilovou databaziSRIy. Vylacni datového modelu
obvykle provadi odbornik na dany databazovy sysf@otoZe SpathnavrZzena a vylaghd databaze
miZe znehodnotit celou analyzu a navrh vyvijenéhtwsoe.

UZivatel
" -idUzivatele : int<<PK>>
Registrace * 1 |-Jméno : string
-idUZivatele : int<<PK>> -Prijmeni : string
-idKurzu : int<<PK>> -Login : string
-Heslo : string
-Opravnéni : byte
*
1
Ticket Kurz
-idTicketu : int<<PK>> -idKurzu : int<<PK>>
-Wytvoril : UZivatel<<FK>> -Nazev kurzu : string
-Néazev ticketu : string -Zkratka : string
-Cil : string -Cil : string
-Anotace : string o -Anotace : string
-Predpokladané dovednosti : string | 1 0-1 | predpokiadané dovednosti : string
-Ziskane dovednosti : string -Ziskané dovednosti : string
-Pocet mist : int -Vefejna stranka : string = nedostupna.html
-Soukroma stranka : string = nedostupna.html
-Pocet mist : int
. -Status : int 1
-Vytvoril : UzZivatel<<FK>>
-Schvalil : UZivatel<<FK>> *
-Ticket : Ticket<<FK>>
-Program : Program Skoleni<<FK>> -
-Datum vytvoreni : string Uloha
1 -Datum schvéleni : string -idUlohy : int<<PK>>
-Datum uzavieni : string -Nazev : string
— " -Popis : string
Program Skoleni -Datum zadani : string
-idProgramu : int<<PK>> 1 -Datum expirace : string
-Vytvofil : Manazer<<FK>> * 1 -Maximum bodu : int
-N&zev programu : string -Zadal : Lektor
-Cilova skupina : string 1 -Detaily : string
-Anotace : string -Hodnoceni : string
0.1 -Datum spusténi : string
Otazka . Dotaznik
-idDOtazky : int<<PK>> 1 -idDotazniku : int<<PK>> 1 1
-idDotazniku : Dotaznik<<FK>> -Kurz : Kurz<<FK>>
-Otézka : string 01 -Popis : string
*
1 Diskusni skupina *
-idDiskuse : int<<PK>> Soubor
-Kurz : Kurze<pi>> -idSouboru : int<<PK>> Testova otazka
* -Nazev : string idUlohy : Uloha<<FK>> e
-Zkratka : string Popis - s:tring -!thazkyl Jint<<PK>>
Odpov éd’ -Adresa : string -Jménc; 1 strin -|dU,I0hy ' UI_oha<<FK>>
p - String 1 |Otézka : string
-idDOdpovédi : int<<PK>>
-idDOtazky : Otazka<<FK>>
-Néazev odpovédi : string 1
-Hodnota: string Testova odpov &d’
PoloZka diskuse -idOdpovédi : int<<PK>>
-idPolozky : int<<PK>> -idOtazky : Otazka<<FK>>
-idUzZivatele : UZivatel<<FK>> -Odpovéd : string
-Obsah pfispévku : string -Spravna : bool *
-Datum vioZeni : string

-lp adresa : string

obr. 22 — Navrh databaze
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6.2.1.4. Sekvetni diagramy vybranych piipada pouZiti

Tyto diagramy slouzi k dpsreéni toki a vazeb jednotlivych ffpadi pouZiti z hlediskacasové
navaznosti akci. Pro naS systém je vhodniéesmt rgkteré kltove diagramy pouZziti na rozhrani
balicka uZivatel a program Skoleni.

Sprava uzivatelskych &t z pohledu administratora

form: Prehled Gétd form: Detail Gétu form: Alert business: UZivatel

zobrazit | | | |
1 | | |
| ziskejSeznam() | [}
| | ol
1 1 'U
| |
> zobrazS?znam() : :
upravit [} [} [}
S| | | |
zobrazit() | | |
1 | |
[} ziskejDetail () [}
| | ol
] ] 'U
|
: zobrazDetall() :
[} potvrdZmény() | [}
| |
| |
| |
[} ulozZmeény() [}
| ol
| akwalizuj() | 'U
------ L] |
VytVOFit [} [} [}
I | | |
zobrazit() [} [} [}
1 | |
| potvrdZmény() | |
| |
| |
[} [}
| uloZZmeény() |
| ol
| akualizui() | 'U
mmm———— L |
smazat [} [} [}
| | |
potvrdZmény() | |
| ol |
I ulozzmény() " ‘ [}
| ol
: : 1]
== -~ .. Y
» akutalizuj() | |
e ==~ i | |
[} [} [} [}
LJ | | | |

obr. 23 - Sekvetni diagram popisujici vyt¥éni uzivatelskych &ti

PrinlaSeni aktéra do systému

qin business : UZivatel

wyplnit ]

ziskejData()

1

l
K
”

|
|
> vytvoFProménné() |
|
|
> prepnoutDoOdhlaseni() :

|
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Odhlaseni aktéra ze systému

odhlasit

form: Login
|

zru§Proménné()

obr. 25 — Sekveni diagram popisujici odhlaSeni aktéra ze systému

Registrace kurai zaméstnance

form: Prehled

form: Alert

business: Program $koleni

business: Kurz

business: Registrace

Zrus registraci

snizPocetMist ()

]
Zobraz ! ! | | |
ziskejSeznam() : : :
v
: ZziskejSeznam () " ‘ : :
: ZiskejStatus () " ‘ :
v
] I I
| | |
| | |
zobrazData() | | | |
| | | 1
Registruj | | | |
zobrazPotvrzeni() : : : :
’—’PD '
ulozZmény() : :
ziskejStatus () :
I
|

T
|
I
|
T
|
1
> aktualizujData()
|
|
zobrazPotvrzeni() :

]

uloZZm:ény()

|

ziskejStatus

0

2zvy3PocetMist ()

]
|
]
|
]
|
1
> aktualizujData()

obr. 26 — Sekvemi diagram popisujici registraci kuirzangstnance
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business : Kurz

form: Detaily Ticketu

form: Prehled ticketl

form: Uzavtit

form: Alert

form: Detaily kurzu

form: Prehled kurzd

Zakladni prvky spravy kurz & z pohledu lektora

)

‘ business: Ticket
|
[}
[}
|
|
[}
[}
|
|
[}
[}
|
|
[}
|
[}
[}
|
|
[}
[}
|
|
[}
[}
|
|
[}
[}
|
|
[}
[}
|
|
[}
[}
|
|
[}
[}
|
[}
[}
[}
|
[}
[}
[}
]
[}
|
[}
[}
[}
|
[}
[}
|
|
[}
[}
|
|
[}
]
[}
[}
|
|
[}
[}
|
|
[}
[}
|
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obr. 27 — Sekvemi diagram popisuj



Prvek Upravy kurzu — vytvoieni HTML stranky kurzu lektorem

form: DetailyKurzu form: WYSIWYG editor form: Alert business: Kurz

wytvoritSoukromou :

T
|
zobrazEditor() :

1
ziskejstévajic_istrénku 4]

potvrdZmény() :

T
[}
[}
[}
[}
R [}

. U
. 1) .
vytvoritVerejnou : | :
| | [}
| [}
[}
|
[}
}

zobrazEditor() |

1
ziskejstévajic_istrénku 0

potvrdZmény() :

i 1

obr. 28 — Sekvaii diagram popisujici tvorbu HTML stranky pomoctaxiho editoru

Sprava ticketi z pohledu managera

form: Prehled ticketd form: Detaily ticketu form: Alert business: Ticket
M 1 1 1 1
[} [} [} [}
zobrazit | | | |
[} [} [}
| ziskejSeznam () | |
1 1 »l
[} [}
| [}
> zobrazSezna'm() : :
Vytvorit [} [} |
| | |
zobraz() | | |
1 [} [}
[} ZiskejDetail () [}
[} Il >l
[} [}
I I
: zobrazDe!'ail() :
| potwrdZmény() | |
[} [}
[} [}
[} [}
| ulozZmeény() |
] 1 >l
| aktualizuj () |
_________ L] |
[} [} [}
| | |
smazat [} [} [}
[} [} [}
potvrdZmény() | |
1 »l |
| smazat() " ‘ [}
1 »l
1 1 1 'U
[} [} [}
Ll [} [} [} [}

obr. 29 — Sekveimi diagram popisujici tvorbu ticket
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6.2.2. Procesni pohled

Tento pohled mapuje jednotlivéidy do souboru vzajeminkomunikujicich proces a vidken.
Uplatiuje se tam, kde je vyuZivani vice vlaken nevyhmételZ pohledu RUP je tento pohled
nepovinny proto jej nebudu uvédObvykle jefeSen systémovymi analytiky.

6.2.3. Pohled nasazeni

V sowasné dob je nejpouzivagSim zpisobem pro implementace I8vrstva architektura. Ta ma
fadu podstatnych vyhod.iiUrstva architektura sgova v rozaleni celé aplikace nditdrovre, jak
ukazuje nasledujici obrazek.

= >
Databazova vrstva
Databaze
Databazony serwer

Komponernty pro lociku 0.
\ aplik ace Aplikacni wrstva

Anlikacri server

.:.| IE |><

Intemetoyy HThL . .
prohlizes Klientska wrstva

Klient

obr. 30 — Schémditirowiového informaniho systému

6.2.3.1. Databazova vrstva

Hlavnim Ukolem této vrstvy je poskytovat be&pé a spolehlivé GlozZistdat inform&niho systému.
Krom¢ toho také zajiduje zakladni integritu dat. Dale poskytuje zakladabezp&eni gistupu
k datim a také progédky pro rychly pistup k daim a jejich vyhledavani.

6.2.3.2. Aplikani vrstva

Druhou vrstvou je tzv. aplikai vrstva. Tato vrstva reprezentuje vlastni aglikalogiku celého
informainiho systému. Zakladnim ukolem apliké vrstvy je poskytovat vSechny pebné funkce
pro klienty z klientské vrstvy.
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Data ziskdva komunikaci s databazovou vrstvoupdiipgdnymi ostatnimi instancemi (uzly)
vlastniho informaniho systému.

6.2.3.3. Klientska vrstva

Posledni vrstvou je klientské& vrstva. Vrstva maulkal prezentovat data infor@iho systému
uzivatefim a poskytovat jim zarovepristup k jednotlivym sluzbam systému.

V informatnim systému existuji dva zakladni druhy klientsk@glikaci. Prvnim z nich jsou
standardnich aplikace navrzené pro pouzitou plaifiaitiusty klient). Tyto aplikace jsou pouZity tam,
kde je poZzadovano komplexni a vykonné uZivatelskénani.

Druhym typem klientské aplikace je rozhrani prandtadni prohliz& HTML obsahu (tenky
klient). Toto rozhrani je pouzito vdude tam, kdgsoe kladeny velké naroky na uZivatelské rozhrani
a zejména tam, kde je peba toto uzZivatelské rozhrafdsto nénit nebo upravovat. V tomtoripack
byl zvolen pra¥ tenky klient.

6.2.3.4. Komunikace mezi vrstvami

Jednotlivé vrstvy vzdy komunikuji pouze se sousedsivou. VeSkerd komunikace probiha na
zaklad standardnich internetovych komuniké&h protokol skupiny TCP/IP.

Komunikace mezi klientskou a aplik@ vrstvou probiha vygmou HTML obsahu pomoci
protokolu HTTP. Jako vstupni bod pro komunikacistrargé aplikaini vrstvy slouzi webovy server.
VSichni klienti tedy komunikuji s timto serveremhr@adré pomoci protokolu HTTP.

6.2.4. Implement&ni pohled

Tento model je typickyeSen ve fazi implementace, proto neni v této faadtn. Jeho vyrazovym
prostedkem je obvykle diagram komponent, ktery zn#éamr jednotlivé komponenty systému
a jejich zavislosti.
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6.3.  Revidovany seznam rizik

Revize seznamu rizik se provadi po provedeni najedunotlivych pohled. Davodem je mozna
zmena priorit a rizik. Nktera rizika se projevi jako nadhodnocend, novaauataopak vzniknout.

Hodnoceni je provaso stejnym zpisobem jako u prvotniho odhadu rizik, v zavorce je
uvedena hodnota z prvotniho odhadu.

Priorita
Pripad uziti Riziko Vv ramci Zhodnoceni po rozpracovani
implementace

prihlaseni se neprojevilo jako
prihlaseni 4 (6) 1 vyrazné riziko a proto bylo jeho

hodnoceni snizeno

odhlaseni se taktéz neprojevilo
odhlaseni 2 (3) 1 jako vyraznéjsi riziko a jeho

hodnoceni bylo mirné sniZzeno

zobrazeni prehledu 1 2 riziko ani priorita nezménény
vytvoreni tlacitek 1 3 riziko ani priorita nezménény
formulare Uprav 2 4 riziko ani priorita nezménény

pripojeni externiho editoru se
WYSIWYG editor 3 (9) 10 neprojevilo jako riziko diky velmi
dobré poskytnuté dokumentaci

riziko bylo zvySeno, protoze
histogramy 7 (4) 9 zvolena architektura neobsahuje

rozhrani pro kresbu grafd

priorita byla po prvni iteraci zvyse-
kontextova napovéda 3 5 (6) na z d@vodu zrychleni zadkoleni

uZivatell u akceptaénich testd

tab. 8 - Revidovany seznam rizik
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6.4.  Prototyp systému

Jednim z vystup faze rozpracovani je tzv. prototyp systému. Jesm® softwarovy prvek, ktery
obsahuje cca 10% specifikované fun&sti systému. Tento prvek je tem jako podklad celkového
systému tak, aby se n&m dala otestovat zvolend architektura a zatpwedy zakaznik dokazal
posoudit zda-li je s analyzou a navrhem systémuapo.

Pokud je prototyp systému zdkaznikem schvalenawastasledujici faze Zivotniho cyklu
— faze implementace, ve které jsou vyemy ostatnicasti systému. Pokud neni zakaznik
s prototypem spokojen, je nutné provést znovaZalzajeni a rozpracovani, ve které se systém znovu
podrobrt navrhne. Druha moZnost je zastaveni praci nalgrogeukorteni.

V rdmci tvorby prototypu je tiena také podrobnd instaétd piirucka, ktera se detns

vypracovaného prototypu nachazi ridgieném DVD.
6.5.  Vyvojovy plan projektu

Vzhledem k jednédlennému teamu, jsou vazby ganttova diagramu poye ES (finish-to-start),
¢imz jednotlivé Ukoly na sebe chronologicky navazuji

Rozsah praci je omezen jak pracovnim tydnem @iegb se vikendy), tak i obvyklou
osmihodinovou pracovni dobou.

Vyvojovy plan projektu je cely uloZzen ve formatu M&oject 2003 (.mpp) na DVD
piiloZzeném k diplomové praci.

Plany etap

@ Taskname Duration Start Finish | Predecessors |Mon 7 May | Tue 8 May |VWed 8 May | Thu 10 May |Frill May | Sal12 May | Sun 13 bay
[ T w T 5 s
1 = Prui etapa 431 days  MonT.5.07  Fri11.507 v
2 =l Vytvofeni kostry projektu 144days MonT5.07 Tue8.5.07 v
3 Wytwofeni XHTML $ablony 2trs| Mon7S507  Mon7.507
4 Wylwoien! zékladnich CSS sty 3trs MonTS07  Mon7507 3
5 ytvoFen javascrigtovich funkel pro preload Thr o MonTS07 Mon7SO7 4
8 ytrafeni AJaX funkel 2hrs MonTSO7 Mon7SO7 5
7 Wylwoienijavascriptovych slerti 2trs Tue 8507 TueB507 B
8 =l Pfipojeni javascriptovéhe editoru 019days  Tue85.07 Tue8.5.07
9 Specifikace povolenych tagl edtory 05hrs Tue 8507 TusBS07 7
10 Specifikace povolenych elementd pro editor 05hrs Tug 8507  TueB507 9
1M Specifikace menu néstroil v editoru 05hrs Twue 8507 TueB507 10
12 =l Realizace funkci pro pripojeni k databazi 075days Tue 8507 Wed9.5.07
13 Wytvoreni funkce pro zabezpetens piihiasen k databari Thr  TueB507  TusB507 11
14 Wytwofen! funkef pro bezpeéng dotazovéni 2hrs Tue 8507 TueBS07 13
15 ytwofeni funke! pro préci s Fadky tabulek Thr Tue@507  TueBS07 14
16 Wytvoreni ostatnich funkei pro praci s databaz! 2hrs| Tue 8507 Wed8507 15
17 = Doplrikoué funkce 088 days | Wed 9.5.07 Thu10.5.07
18 ytvoFen! funke! pro préci se soubory 2hrs Veed 9507 Wed 9507 15
19 Wytvolen! funkel pro odetfovan vstupll 3trs Wed 3507 Wed8507 18
0 Wylwofen! rekurzivii funkee pro generovan menu Thr Wed9507  Wed3s07 13
2 Wytvofen! funkee pro piedvypliovant formuléid Thr Wed 9507 Thu10S07 20
2 = Vytvoreni tabulek aze mime problé doménu | 0,25days Thu10.507 Thu10.5.07
2 Wylvofen tabuiky katenori menu 05hrs Thu10507  Thu10507 21
24 yteofen tabulky shupin ketegorii 05hrs Thul0S507  Thu1D507 23
25 Vyteofeni tabuiky £ parametry moduld 05hrs Thu10507  Thu10.507 24
% Wytvorenitabulky s odkazy na Znamé kony 05hrs Thu10507  Thu10.507 25
27 = Vytvoieni tabulck a émové domény 025days | Thu10.5.07 Thu10.5.07
2 ytvofenitabuiky uZivatelskych opravnéni 05hrs Thu10507  Thu10.507 25
2 Wytvoreni tabulky ufivatele 05hrs Thu10507  Thu10.507 28
30 Wylwofen! menu pro spréva uivatele Thr Thu10507  Thu10507 28
3 =l Pfihlasovani uZivatele 05days Thu10.507  Fri 11507
32 Wytvoleni funkce pro bezpeéné pihlagent 2trs| Thu10507 Thu1D.507 30
3 Wylwofen! fommuiéfe prinlésent Thr Thu10507  Thu10507 32
34 Ogetfeni vstugnich dat 2 formuléie Thr Thu10507  Fri11507 33
3 =) odhlasovnni uzivatele 013days  Fri11.507  Fri11.5.07
36 Wytvoren tiaditks pro ochiggeni Oihrs  Fri11507  Fril1507 34
ar ytvofen! funkee gro bezpeéng odhlégen 03hrs Frit1 507 Fril1507 38
38 =l Editace osobnich informaci 013days  Fri11.507  Fri11.5.07
E Wylvofen tiatitka pro editaci osobrich informaci Oihrs  Fri11507  Fril1507 37
40 Wytvofen! farmulée pro editaci osobnich nastaveni 03hrs Fri11 507 Fri11507 39

obr. 31 — Plan prvni etapy
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114
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i) Task Name

=l Druhi etapa
= ‘ytwofeni menu pro spravu z pohledu administratora
=l Vytvofeni tabulek a émové domény

=

“ytwoen tabulky pro ukladani FAG

= Administrace éastych dotazii

=l Spriva uzivatelskych Gétd

Wytvofen! prehledu wéech Zodpovézenych dotazl

WytwoPeni pPehledu nove polozensych dotazl

‘Wytvoreni tladiek novy, smazat, odpovedit, nendpovidst
‘wytvofeni formulafe pro zadéni nového zodopovEzeného dotazu
Pfipojeni fTormuléfe k thadiku novy, odpovedét

y vsech

Wytvofeni zaloZek pro rozdéleni roli

wytvabeni vyhleddvaciho formuléfe

wytvoben! strankovate

“ytvareni laditek nowy udet, upravit, smazat

wytvafeni formuléie pro zalokeni nowého ufivatelského Uit
Oietfeni vatupnich dat 7 formuléfe

wytvoben! pfepinate oprévnéni

Wytyafeni funkce pro wygenerovani ndhodného hesla
“ytvaben funkss pro odesiién emaild

[i} Task Name

=] Tfeti etapa
=1 Vytvofeni menu pro spravu z pohledu manazera

i) Task Name

Administrace ticketi
WytwoPeni prehledu tickstd
“Wytwobeni tlacitek vylvofi ticket, smazat
‘ylvoFeni formuldfe pro tarbu ticket®
Ofetieni vatupd = formuléie
‘Wytwoisni javascriptovéha alertu pro smazéni
WytvoFeni strénkovade
Administrace programii $koleni
ytvoreni pishledu pragrami Skoleni
‘Wytwobeni tlacitek vylvofit program, smazat program
WytwoFeni farmuléFe pro tvorbu programu
Oletifeni vetuph = formuléfe
‘Wytwofeni javascriptoveho alertu pro smazani
Prehled zaméstnanci a jejich kurzd
“WytvoPeni prehledu zam&stnancl
‘Wytwofeni rozklkavaciho seznamu pro piehled kurzl u zamés
WytvoFeni strénkovade
Piehled vSech kurzi
‘Wytwofeni prehledu viech aktuginich kurzl
‘ylvoFeni laditka vytvarit ticket

=l Ctwrta etapa
=l Viytvoreni menu pro spravu z pohledu lektora

Prehled ticketi
wytvoPeni pPehlecu ticket
Export prehledu ticketd v XML
Formuléf zobrazeniinformaci o ticketu
Prehled termin
“wytvoieni chronologického pRehledu termind tioh
wytvoben! strankovate
“ytvoPeni odkazll pro prechod do Glohy
Sprava diskusnich skupin
“wytvofeni prehledu viech diskus
Wytvafeni tlattek zaloZit, zamknout, smazat, vymazat obsah
“ytvaben formuléFs pro zalodeni skupiny
Oetieni vstupnich dat 7 formuléfe pro raloZeni skupiny
wytvobeni javascriptovyeh alertd u vymazéni, zaméeni a sma:
Sprava kurzii lektora
=l Piehled osobnich kurzi
Wytvoreni prehlecu osohnich lrzl
“ytvoreni formuléie detaill kurzu
“hytwoFeni tiaditek vytvofit, uzaviit
“hybwoFeni formulafe pro wwivofeni kurzu
Oetfeni wstupnich dat T formuléie wytwafenl kurzu
“ytvoreni taditka upravit kurz
“WytwoFeni tiaditek editace strének kurzu
Wytvofeni detailu editoru stranek kurzu
=I Wytuofeni piehledu tiloh v kurzu
‘ytworeni tlaitek upravit, wylvofit, smazat Glohu
WytvoFeni farmuléie pro dprawvu a vitvoFeni diohy
ytvoFeni javascriptovich alenfi pro smazéni lofy

Osetfen dat z formulée Gorawy a vytvoien dlohy
= Wytvoreni rozklikivaciho prehledu Géastniki kurzy
“ytwoFeni detailll hodnoceni jednatlivyoh Géastnikd ky

Duration

2,13 days
05hrs
0,06 days
0,5 hrs
0,88 days
2hrz
2hrs

01 hrs
2hrs

09 hrs
1,13 days
1,13 days
1hr

1hr

1hr

04 hrs
2hrs

1 hr

04 hrs
05 hrs
2hrs

Start

Mon 14507
Mon 14 507
Mon 14.5.07
Mon 14.5.07
Mon 14.5.07
Mon 14.5.07
hon 14.5.07
Mon 14 507
Mon 14 507
hon 14.5.07
Tue 15.5.07
Tue 15.5.07
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507

Finish

Wed 16.5.07
Mon 14 507
Mon 14.5.07
Mon 14.5.07
Mon 14.5.07
Mon 14.5.07
on 14.5.07
Man 14 507
Mon 14 507
on 14.5.07
Wed 16.5.07
‘Wed 16.5.07
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507
Tue 15507
Wierd 16.5.07

Predecessors | Mon 14 May | Tue 15 May
] T

Wied 16 May!
i

Thu 17 May | Fri 18 May
T F

Sat 19 May
e

Sun 20 May
=

g

obr. 32 — Plan druhé etapy

Duration

1,75 days
1,75 days
0,7 days
2hrs

01 hrs

1 hr

1 hr
05hrs
1hr

0,56 days
n4hrs

01 hrs
2hrs

1 hr
05hrs
0,38 days
1 hr
15hrs
05hrs
0,11 days
0,3 hrs

04 hrs

Start

Wed 23.5.07
Wed 23.5.07
Wed 23.5.07
Wed 23.5.07
Wed 23.5.07
Wed 23.5.07
Wied 23.5.07
Wed 23.5.07
Wed 23.5.07
Wed 23.5.07
Wed 23.5.07
Wed 23.5.07
Wed 23.5.07
Thu 24507
Thu 24507
Thu 24.5.07
Thu 24.5.07
Thu 24507
Thu 24.5.07
Thu 24.5.07
Thu 24507
Thu 24.5.07

obr. 33 —

Duration

3,11 days
3,1 days
1 day
2hrs
Shrs

1hr

0,45 days
3hrs
05hrs
0,1 hrs
0,38 days
1hr

0,1 hrs
nahrs
1hr

0,1 hrs

1 day

1 day
1hr

1hr
01hrs
2hrs

0,1 hrs
01 hrs
02hrs
0,5hrs
0,28 days
01hrs
1hr

01 hrs
1hr

0,1 days
08 hrs

Start

Fri1.6.07
Fri1.6.07
Fri1.6.07
Fri1.507
Fri1 607
Fri1.607
Mon 4.6.07
Mon 4 607
Nhion 4 807
Mon 4.6.07
Mon 4.6.07
hlon 4 607
Mon 4.8.07
Mon 4 607
hlon 4 607
Mon 4.8.07
Mon 4.6.07
Mon 4.6.07
Maon 4 807
ton 4.6.07
Tue 5607
Tue 5507
Tue 5607
Tue 5607
Tue 5607
Tue 5607
Tue 5.6.07
Tue 5607
Tue 5607
Tue 5607
Tue 5607
Tue 5.6.07
Tue 5607

Finish

Thu 24,507
Thu 24.5.07
Wed 23.5.07
Wed 23.5.07
Wed 23507
Wed 23507
Wied 23.5.07
Werd 23507
Wed 23.5.07
Thu 24.5.07
Werd 23507
Wed 23507
Thu 24.5.07
Thu 24 507
Thu 24 507
Thu 245.07
Thu 24.5.07
Thu 24 507
Thu 24507
Thu 24,507
Thu 24 507
Thu 24507

Predecessors | Mon 21 May | Tue 22 May
] T

Wiie 23 May
W

Thi 24 May | Fri 25 May
T F

Sat 26 May
e

Sun 27 May
e

BS
B6
&7
68
£9

70
T2
73
74
75

76
78
3

&0
a2

Planieti etapy

Finish

Wed 6.6.07
Wed 6.6.07
Fri 1.6.07
Fri1.6.07
Fri1 607
Fri1 607
Mon 4.6.07
Mon 4 607
Mon 4 607
Mon 4.6.07
Mon 4.6.07
Mon 4 607
Mon 4.6.07
Mon 4 607
Mon 4 607
Mon 4.6.07
Tue 5.6.07
Tue 5.6.07
Man 4 £.07
Tue 5607
Tue 5607
Tue 5607
Tue 3607
Tus 5607
Tue 5607
Tue 3607
Tue 5.6.07
Tue 5607
Tue 5607
Tue 5607
Tue 5607
Tue 5.6.07
Tue 5607

=
%
+

Sun 3 Jun

Predecessors  |Fril Jun St 2 Jun
F s

Man 4 Jun | Tue 5 Jun
M T

Wyed B Jun
Lid

Thu 7 Jun
T

v

a7

a8
a1
a2

a3
as
a6
ar
a3

a9

102
103
104
105
106
107
108

109
111
1Mz
M3

114

obr. 34 — Plartvrté etapy — prvnéast
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117
118
a9
120
121
122
123
124
125
126
127
126
129
130

131

132
133
134
135
136
137
138
139
140
141

142
143
144
145
148
147
148
143
150
151

152
153
154
155
156
157
156
159
160

a

a

obr. 36 — Plan paté etapy
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Task Name Duration Start Finigh Predecessors  (MondJun  |TueSJun  [Wed GJun | Thu7 Jun | Frig.Jun Sat9dun [ Sun 10 Jun
] T F e =
= Sprava kurzi garanta 0,89 days Tue 5.6.07 Wed 6.6.07
= Piehled vSech kurzii 0,1 days Tue 5.6.07 Wed 6.6.07
Wytwofeni prehledu viech kurzll 2hrs Tue 5607 ‘WedBEOT 116
wytvofenitiatitek uzavit, odstrant, detaily v piehledu v 01 hrs  Wed 5507 WedG6607 119
“ytwoFeni formulfe s detaily kurzu Thr  WedBB07  WedBEOT 120
Wytvofeni javascriptowich alerdl u odstrandni a uzevient 04 hrs Wed 8607 Wed BEO7 121
= PFehled programii $koleni 0,24days Wed6.6.07 Wed 6.6.07
“Wytwofeni plehlecu seznamu Ekoleni Thr  Wed 6607  WedBEEOT 122
“ytworeni tladitek schvalt, odebrat, priradi Ohrs  Wed 6607 Wed 607 124
“WytwoFeni formuléfe piiFazent kurzl 07 hrs  Wed 5507 Wed66.07 125
Wytvofeni javascriptowich alentll u odebréni a schwélen’ k| D1 brs| Wed 6607 Wed GED7 126
=l PFehled vysledki dotazniki 0,25 days Wed 6.6.07 Wed 6.6.07
ZIobrazeni detaiu dataznikd Thr  Wed 6607 Wed&E0T 127
Zobrazeni hodnoceni kurzu Thr  Wed 6607 WedB6607 128
obr. 35 — Plagtvrté etapy — druhdast
Task Name Duratian Start Finizh Predecessors  |Mon18Jun | Tue 19 Jun |Wied 20 Jun | Thu 21 Jun |Fri22 Jun | Sat 23 Jun | Sun 24 Jun
] T i T F e =
= Pita etapa 3T4days Mon18.6.07 Thu 21.6.07 . 4
= Vytvofeni menu zaméstnance 3,74days Mon 18.6.07 Thu 21.6.07 v
=l Pfehled harmonogramu tloh 0,51 days Mon 18.6.07 Mon 18.6.07 p—
wytvofeni chronologického piehlecu dloh 3hrs Mon18607 Mon 18607 ml
wWytyaeni tlattka popis 01 hre Mom1BE07  Mon 18607 134
Wytvaben! formuléfe s detaily dlohy 1Thr Mon18607  Mon 18607 135
= Registrace kurzi 0,51 days Mon 18.6.07 Tue 19.6.07 —
wytvobeni pRehlecu kurzd 2hrz Mon18607  Mon 18607 136
“ytvafenl dynamického zobrazovén podtu voingch mist 05hrs Mon18607  Mon 18607 135
wytvoben tiatitek registrovat, zrugit O1hrz Mon18607 Mon18607 139
“ytvofeni formuléfe registrace kurz Thr Mon18607  Mon 15607 140
Oietieni dat z formuléie registrace Odhrs Mom1B607  Tus 19607 141
“wytvofen javascriptovehn alertu u zrugeni registrace Ohrs Tue 18607 Tue 19607 142
=l Zapsané kurzy 2 days Tue19.6.07 Thu21.6.07
“ytvoPeni piehledu zapsanych kurzd Zhrs Tue19607  Tue 19607 143
Wytvaben tiatitka detaily O1hrs  Tus18607  Tus 19607 145
“ytvofeni chronologického rozvrhu kurzll 3hrs Tue19607  Tue 19607 146
= Detaily kurzu 2,08 days Tue 19.6.07 Thu 21.6.07
“Wytvofeni dynamického histogramu hodnoceni dhrs Tus 18607  Wed 20607 147
“WytwoFeni odkazu na zobrazovani dotazniu O1hrs Wed 20607 Wed 20607 149
Formuléf datazniku Thr Wed 20607 Wwed 20607 150
Logika formuléie dotazniku 05hrs  Wed 20607 Vved 20607 151
=| Zobrazeni prehledu iloh 1,38 days Wed 20.6.07 Thu 21.6.07
WytvoFeni odevzdévacho formuléie 0S5hrs  Wed 20607 Wed 20607 152
Ofetfeni dat z odevzdévacha formuléie 05hrs  Wed 206507  Wed 20607 154
WytwoFeni dloZiEté pro oderzdand soubory 2hrs Wed 20607  Wed 20607 155
WytwoFeni dynamického histogramu hodnoceni dlohy Shrs Wed 20807 Thu 21807 156
Wytwofeni piinla$ovani se na testy, varianty a teminy Thr  Thu21 607  Thu 21607 157
WytvoFeni formulafe on-ine testu 2hrs Thu21 607 Thu 21607 158
Odetfeni dat z formuldfe on-ine testu 2hrs Thu21.607  Thu 21607 159




Zaveér

Novym a logickym trendem v IT s&igidné pomalu, ale jist stava orientace na tvorbu komponent-
ového softwaru a orientace na sluzby. Zd4 se, zg lude tvorba software daleko vice podobna
jinym pramyslovym od¥tvim, jako teba stavitelstvi, a na jeho konstrukci se bude IradaiZivat
inZenyrskych postup

Notaci budoucnosti je zcela gsUML a metodiky zaloZzené na nich, jako je pr&ational
Unified Process. JiZ z prviésti prace zabyvajici séqustavenim RUP jefgimeé, Ze klade neftSi
duraz na vysokoudraioveé ¢innosti, jakou je prav analyza a navrh. Implementaci, kter4 zabere
vétSinu ¢asu patebného na provedeni projektu, praktickya® a omezuje ji té#h vyhradré na
doporieni tykajici se planovanitizeni zdroj.

RUP byva prezentovan jako iterativni proces. Pade@idvSem zamyslime nad jeho podstatou,
je Zejmé, Ze se jednd o modifikaci klasického ,vodogaderi blizSim zkoumani Ize popirat
i samotny dvojrozrérny pristup RUP. Je zde'gima korelace mezi fazemi projektu a disciplinami.
Specifikace pozadavikse provadi, kromirnych odchylek, vyhradnve fazi zahajeni a na &ku
faze rozpracovani. Analyza jen ve fazi rozpracovaty. Jednotlivé discipliny na sebe navic velmi
¢asto gimo navazuji, coz je typicka vlastnost klasickéiodopadu®.

Lze polemizovat i s tvrzenim, Ze RUP je proces&any na architekturu, nethditerace jsou
v RUP chapany jako dil faze vyvoje systému. Komponenty by, naopaldyrbyt konstruovany jako
relativné nezavislé prvky a problém s jednou komponentondigl ovlivnit cely projekt.

Je dobré uvést, Ze se metodika RUP nehodi na reefté&iarové projekty a projekteSené
tymy s malym pétem ¢leni. Tato metodika je pravkvili jeji robustnosti a propracovanosti velmi
rozsahla a jeji fizptisobeni konkrétnimu projektut@e byt pomirné narané a dostasto i zbyténé.

Pro menSi projekty se obecispiSe doportuji techniky Extremniho programovéni, Test-driven
developmenti nekteré dalSi novodobé techniky tzv. agilniho prograami.
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Nahled na uzivatelské rozhrani systému
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la Firefox

a)

Systém vnitiniho vzdélavani spolec¢nosti Unicorn a.s.

Piihlaste se prosim

PiihlaZovari fméno
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Heslo

DIPLOMOVA PRACE: Analyza a havrh systému elektronického vzdélavani

PROTOTYP SYSTEMU

Tento pruek je tvofen jakn pocklad cekového systému tak, aby se na ném dala otestovat zvlend archiekiura a zérovef, shy zakaznk
dok2al posoudit 2da-li je < analjzou a navrhem systému spokojen. Pokud je prototyp systému 23kazniem schydlen, nastawa nasledu
Shvotniho cykly - Fze implementace, ve kieré jsou vytvoreny moduly systému kieré s do této kostry integrufl

Pokud neni 23kaznk s prototypem spokafen, je nutné provést 2nova f4zi zahéfent @ rozpracovini, ve Kieré se systém znovu pocrobnd
naurhne. Druhd moénost Je zastaven pracf na projektu a ukonzen

¥ rémei tohoko prokotypu byly reslizovény tyto pofadaviy mimo problémovou doménu

Kompletni databéze systému
fidy & Funkce pro bezpedng dotazoyni nad databé:
Hidy 3 funikce pro ofetient vkiadani 3 mazani soubort
Funkce pro sprévu Formuléfouich prkdi

Funkce pro oSstfen ustup 2 hiavitek a Formulai
rekurzivri Furkee generic Hlavri meru

2akladrni knihovna dynaicke napovedy

skupiny kategori dle (rovné opréwnEri

¥ rémei tohoko prototypu byly realizovany tyto funkéni pozadavy problémove domeny:

atele
i Usvatele
o editare asobrich tdajtt

« odhi

gt Jan Stacha | @ 2007
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Gvodni obrazovka s formuédm pro pihlaSeni

E L} htepgjlocathostprojek

=[P

Systém vnitiniho vzdélavani spolec¢nosti Unicorn a.s.

(e

avodni strana systému

Pro préci se systémem musite byt piblaSeni, piFlaste s2 pomod Formulie v menu, Pokud neiste redistrovanym USvatelem, Kikngte na adkaz "registravat’

Ty & Furfce pro bezpetng otz n nad databial
Hidy & funkee pro o3etFeni vKladéni a mazani soubort
furkce pro spravu formuiziovich prokd

furkcs pro oseten vstupt z hlavicek a Formulsit
vekurztoni funlkce genervjc Hlavrf menu
2#kladni knihovn dynamicks napove
shuupiny kabegorl dle rovne cprévni

¥ rémei tohoto prokotypu byly reaizovany tyto funkini poZadavky problémové domény:

e
-+ editacs osobnich Udajl

wytvoil: Jan $tacha | © 2007
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AJAXovy prvek - dynamicka kontextova napola
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Systém vnitfniho vzdélavani spole€nosti Unicorn a.s.

Administrace uzivatelii

Editace osobnich daji
* Spréva uzivateld -
R [~ Udaje zwyraznéng tutng jsou povinng ————————————|
+ Spréava €astych dokazd

JIméno
Uzivatelské menu pen |

Fihlzsen: admin

[Sezcha ]

> Osobrf Udaje
» Odhlast se Email
[janstacha@centrum.cz ]

Navé heslo

Hoveé heslo kantrola

it
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Systém vnitfniho vzdélavani spole¢nosti Unicorn a.s.

Sprava uzivateld

» Sprava usivateld

©uyhledat ugivatele
» Sprava fastjch dotazti

Vi Zaméstnanec | Lebtor | Etermilektor | Gerant | Manager | Admnistrétor |
atelské menu
Iméno Login Prava akee

Bohaciak Andrej andre Manager upravit | smazat
FiihizZen: admin - -

Boura Slavek slavek. Zaméstnanec upravit | smazat
> Osobniidsje Enenkelova Karin karin Zaméstnanes uprat | smazat
» Odhlasit se Hirkvicka Petr petr Zeméstnanse upravit | smazat

Hovak i Zamest Manager upravit | smazat

Smidersy il jirka Extarni lektor upravik | smazat

Smutng Ondra ondr Lektor upravit | smazat

Seacha Jan adnin Administratar upravit | smazat

Veselj Pavel palik. Garant upravit | smazat

vidiskova Eitka elesh Zaméstnanec upravit | smazat

wytucH: Jan Stacha | © 2007

Hotavo

formul& spravy uzivatei
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Systém vnitiniho vzdélavani spole¢nosti Unicorn a.s.

Administrace uzivatel

Spréava ugivatelt

2 SFEBEEEED . vyhledat wdivatele

» Spréva astich dotazt

[iyhledand usivatel

Uzivatelské mer Kiitové siove

Prhlsien: admin Wyhledat die

+ Osobni idaje
meni v
- cantsm
vyhledat

e | zamestnanec | Lektor | Extorilbtor | Garart | Manager | Adwinstrdtor |

Iméno Login Priva Akce

Bohacak Andre] anhe Mansger Cpravi | ezt
Boura Slavek. slavek Zaméstnanec upravit | smazat
Enerkelova Karin Karin Zaméstrane: Uprait | smazat
Mrkvicka Petr petr Zaméstnanec upravit | smazat
Nowdk 37 zamest Manager Upravi | smazat
Sty Ji jirka Externilekior Uprait | smazat
Smutrry Ondra ondr Lekkor upravit | smazat
Stachs Jan sdrin Admiristrator [P pe—
Wesely Pavel pavik Garant uprait | smazat
Yidakons Eiska closh Zaméstnanec Upravi | smaeat
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AJAXovy prvek — ,vyskakujici* a ,skryvajici* vyhle@vaci formulé
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Systém vnitfniho vzdélavani spole¢nosti Unicorn a.s.

Administrace kurzii

DIPLOMOVA PRACE: Analyza a navrh systému elektronického vzd&lavani

ofptmlred PROTOTYP SYSTEMU
+ Sprawa osobni strénky
+ Spréva diskusnich skupin Terko prvek je bvoen jako podKad cebového systému tak, aby se na ném dela atestovat zvolena archicekiura a zéraveri, aby zakaznk

& P dokézal posoucit zde-i iz 5 analjzou anévrhem systému spokojen. Pokud e prototyp systému zkaznkem schvalen, nastéva nasleduici Fées
» piehied termiil g i ” . ! ! : i

" ! Eivokriho cykl — Féze implementace, ve kieré jsou vybvoreny moduly systému které se do této kostry interuil
> Prehled tickstid Pokud rienil 2ékazrik 5 prototypem spokolen, Je nutné provest anova fazl zahdleni & rezpracovani, ve kieré se systém anevu podrobng
> L esport ticketd navrhne, Druh moznost je zastavent prac na projektu a ukonger,

Administrace programii 1 prnci tohoko prototypu byly realizovany byko poZadavky mime problémovou deménu!

+ kompletni databaze systému
Hidy a funkce pro bezpeiné dotazovani nad databézi
+ Hidy a funkce pro oZstieni viddani a mazani soubort
» funkee pro sprévu Farmulafowich prk
+ Funkee pro oZetFeni vstupt 2 hiavicek a FormulsFd
oy 4 » rekurzivil Funkee generujicl hlavnl menu

skupiny kategorif dle frovn opréwnéni

+ Spréwa programi
+ Spréva ticketd)

FrihlaZen: paviik Vvl tohoto prototypu byly realizovny yto funkinf pofadavy problémove domény:

» Osobni (idaje .
. + pillasen Livatele

+ Odhisit s2 » odhldeni uzivatele

o edtace osobrich tdais

wytvoills Jan Stacha | @ 2007
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vzhled levého menu z pohledu garanta



