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Abstrakt

V dnesni dob je kladen velky draz na grafické uzivatelského rozhrani. Navrh tékavrozhrani
obsahuje &kolik etap. Ped samotnym navrhem aplikace jéefité si u¢domit, pro koho a za jakym
Uc¢elem rozhrani vytvdme. Chceme-li, aby se nas navrh stak&sgm, néli bychom znét a vyuZzivat

modernich trendl pti jeho tvortg. Je kladen velkyidaz na jednoduchostighlednost a intuitivnost.
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Abstract

There is a huge emphasis on graphical user inesfexciay. Design of these interfaces compounds of
several stages. First thing to do is to find outpse for is it and what is the purpose of the fata.
We should use modern trends to advance our ugefdanoe and to be succesfull with it. There is a

hudge importance of simplify, intuitiveness andravducidity.

Keywords

Graphical user interface, design of GUI, moderndesin GUI creation, aplication for gathering

guotations

Citace

Martin Vaverka: UZivatelské rozhrani prosshitati, bakaldiska prace, Brno, FIT VUT v B& 2008



Uzivatelské rozhrani pro skér citati

Prohlaseni

ProhlaSuji, Ze jsem tuto bak&&ou praci vypracoval samostaiood vedenim Ing. Adama Herouta,

Ph.D. Uvedl jsem vSechny literarni prameny a puatoiék ze kterych jsetterpal.

Martin Vaverka
12.05.2008

Podékovani

Chel bych poakovat Ing. Adamu Heroutovi, Ph.D. za jeho odborpomoc i vypracovavani této

bakald&ské prace.

© MartinVaverka, 2008.
Tato prace vznikla jako 3kolni dilo na Vysokéeeni technickém v Ben Fakulg informa‘nich
technologii. Prace je chrama autorskym zakonem a jeji uZiti bezlei opraveni autorem je

nezakonné, s vyjimkou zakonem definovanyigtag:.



Obsah

(@] 0153 o PSPPSR 1.
I U1V T TR 2
2 Grafické UZIVatelSKE FOZNIANT ........cooiiiiiiiiiiii e e 3
P2 R o 1510 1O PP T OPPPPPPPPPPR 3
2.2  Souasné trendy tvorby uZivatelskych rozhrani ..., 7
T \F- 1Y/ 4 I ] U PP PPPRTTPI 10
3.1 P0OZadavKy Na GUI .. ....eeeeeiiiiiiei st s e nn e nn e nnranne 10
3.2 PredpoKIAdany UZIVALEL............uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie s s e e nannsannnnnes 10
TR T - 1Y/ o o PR PP PPPPPP 10
3.4 VYbEr vYVOJOVENO PrOSEAI .....ccooeiiiiiiii et ettt ettt 12
N 0] o] L1 €1 OSSPSR 13
4.1 Ruzné druhy pohlalV @pliKacCi ...........cooiuiiiiiiiiiiiie e 13.
I © 1= | T IES) Y53 (=] 1o SRR 13
4.3 PraCe S dat@bAZi.......ccciiiiiiiiiiii ettt ettt e e e r e e e e e e e 14
4.4 PHAAVANT NOVYCN CIEL.........coiiiiiiiiiiiii e 15
4.5  ZODrazoVANT CItEI...........ccuiiieeiieee et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s e nnnrreeeeeeennne 15
V4N I o] 11 ] = o] = 1Y o] o] £ 15
5  Realizace apliKACe..........ooooiiiiiiiiie e 17
S0 I © 7= o | 0 TIES) Y253 (=] 1o SRS 17
5.2 DatabAze CIE...........uueeiiiiiieiiiiie et 18
o TRC T (] 011 0] =T o] = 1Y/ 0] o1 U 21
5.4 ReSZeni, KIEra S& NEABIIA .........c.cocveeieeeeieeeeeeeeeeee e eeeae et e eaenn s 22
6  Reakce uZivat@la MOZNA VYIEPSENI......cccveiiiiiiiiiiiiees cemmemm s s e e e e e e e seeeanes 24
6.1  REAKCE UZIVALBL..........eeiieeiiiiie e e e e 24
A \V [ 14 g = Y3V =T o Y= o 24
A < SO PRSP 25
[ =T = LU = U PP PP PP PPPPPPPPPRRRR 6.2
SezZNam POUZILYCN ZKIALEK .. ..uvuviiiiiieiittceeeeeesiietteeiebe s as e s s aee s nnesnnesnnnssnnsnnnnnnns 27
T =40 =T 15 | (o o PRSI 28
PEIONA 1. IMANUAL.....cc i s ettt e e e e e e e e ettt e e e e e eaanse e e e aaeeeesannnssssaneaneeeeeeeannnns 29



1 Uvod

V dnesni dob, kdy se prace na pitaci stala sodasti kazdodenniho Zivota, je kladen velkirak
na navrh uzivatelskych rozhraniigpiva k tomu i fakt, Ze na trhu existuje velké rstoi softwaru
a uzivatel ma tak obrovskou moznost volby, ktemyich si vybrat. Aby nas navrh uzivatelského
rozhrani obstal, je nutno jej uzZivateli co nejvzptsobit. Musi mu nabidnout jednoduché ovladani
a piznivou grafiku. Také je pttba, aby drzel krok s modernimi trendy. Pouzivakfiot navrhnuté
aplikace je pak velmiifjemné.

Tato prace si klade za citipliZit éten&i tvorbu uZivatelského rozhrani. Bude zde zinm
historie vyvoje grafickych uZivatelskych rozhrars@éasné trendyip jejich tvorbs. Také zde budou
popsany etapy navrhu uZivatelského rozhrani ptodtati, vysledna podoba aplikacgeseni jejich

stéZejnichcasti.



2 Grafické uzivatelské rozhrani

V této kapitole je popsan vyvoj uzivatelského reztira naslednhjsou popsany s@asné trendy
v jeho tvorkg. V historii GUI (zkratka grafického uzZivatelskénozhrani, ktera je odvozena z angl.

origindlu) jsou zmi#ny ty nejdilezitéjSi a nejzajimagjSi udalosti, které vedly k séasnému pohledu

na uzivatelska rozhrani. Tyto udalosti jsou pops#yaklad ¢lanku Jeremyho Reimera [1].

2.1 Historie

2.1.1 Jakto vSechno amlo?

Jak to v historii vyvoje p#itact byva, rekteré napady na GUI byly vymyslenyide, nez vibec
technologie dovolovala sestrojit stroj, ve kteréynsle vyuZzily. Jednim z prvnich lidi, Klevyjadili
tyto mySlenky, byl Vannevar Bush. Nacatku fticatych let poprvé popsal #iaeni nazvané
.Memex"“, které si pedstavoval jako pult se #ma dotykovymi obrazovkami, klavesnici a k tomu
ptipojenym snimacim Z&enim. Takto si jej tehdy dokézateplstavit. V té dob ale jest Zadny
digitalni paita¢ vynalezen nebyl a nebylo tedy mozné zjistit, jak atizeni vlastd fungovalo.
Bushovym népain tedy nikdo neg¢noval velkou pozornost.

Nicmeére kolem roku 1937 zsmlo rekolik skupin po celém ¢ sestavovat digitalni gitace.
Diky motivaci, kterou vytviila druha se¥tova valka, byly vytvéeny programovatelné vypetni
stroje, které se vyuZzivaly rfadu \¥ci (od vyp@itavani stel célostreleckych tabuli az po prolomovani
nepatelskych kod). Aby se pditace staly jeSt pouZzitelrgjSimi, potebovaly rychlejSi fepinaci
mechanizmus. Ten jim poskytla p@p vyroba vakuovych trubic. Nyni byl &v pripraven
naslouchat Bushovym teoriim. Ten je v roce 1945arepracoval ¥lanku ,Jak myslimé ktery byl
publikovan v iésicniku Atlantic. Tentailanek pak inspiroval mladého Douglase Engelbattariu,

aby se pokusil a naslegisestavil podobny stroj.

2.1.2 Douglas Engelbart, tiirce prvniho GUI

Douglas Engelbart dokéi své vzdlani v oblasti elektrického inZenyrstvi v roce 138iskal praci
v Ustavu NACA ( pedchidce NASA ). Jednoho dne siddomil, Ze prace na projektu, z kterého bude
mit uzitek jen pér lidi, ho moc neuspokojuje. Vahkl délat na gcem velikém, Zeho by nglo
uzitek celé lidstvo. Vzpon#h si na Bushovu praci a &al premyslet, jak by takovy stroj mohl
sestrojit. Za valky pracoval jako obsluha radailty demuz ziskal ndpad na sestaveni zobrazovaciho
systému. OvSem najitkoho, kdo by mu pomohl tento ndpad uskntie bylo sloZzité.

V roce 1955 obdrZel titul Ph.D. a dostal praci van®rdském vyzkumném ustavu, kde ziskal

mnoho paterit za miniaturizaci péitatovych sodastek. V roce 1962 Douglas publikoval své napady



v praci ,ZvetSeni lidského intelektuv které nevidl pocitate jako nahraZzku lidského intelektu,
ale jako pracovni nastroj k jeho zvyseni.

Douglas a jeho postupivzristajici se personal pracovali po dlouha léta naiteskeni jeho
napad. Technologii nakonec prezentovaliied tisici pditacovych profesiond vroce 1968.
Zobrazovaci systém byl zaloZzen na technologii vekt® grafiky. Diky omezenému p&tiovému
prostoru dokézal zobrazovat jen velkd pismena. Bytyoreny ti vstupni z#izeni, a to standardni
psaci klavesnice,¢fitlacitkova klavesnice a malé obdélnikova keki s temi tlitky pripojena
s paitatem pomoci dlouhého dratu. To byla mys navrzena seg a zkonstruovana jednim z jeho
pomocniki. Nikdo nevi, kdo ji jako prvni zal fikat ,myS. Nicméns se tohoto ndzvu jiz nezbavila.
Pozdji se zkouSela nahradit jinymi vstupnimitizenimi (jako nap dotykovy displayci swtelné
pero), ale testovanim bylo zji#io, Ze pouziti mysi je nejipozerejSi zpasob jak hybat s kurzorem
na obrazovce. S vynalezem mysi byl vynalezen ijk§izatel, kterym byla Sipka. Douglastym jej
nazval pbrouK. Tento ndzev ale dlouho nevydrzel.

Douglas a jeho spolupracovnici potogali ve vyvoji €chto revolgnich mysSlenek, dokud

nebyl Ustav v roce 1989 uzaw.

2.1.3 Xerox a vyzkumné centrum Palo Alto

Demonstrace Douglase Engelbarta v roce 1968 olamohudr lidi a spoust z nich otevela @i.
Ti pak vicli moZznou budoucnost. Byla to budoucnost, kde l®lupracuji na elektronickych
dokumentech, které jsou zobrazeny pomoci obrazguiitace a které jsou posilanyigs sf
ostatnim uZivatéim. Takova budoucnost n&tila nic dobrého pro spaieost, ktera vydavala
prodavanim kopirek. Tou spéleosti byl Xerox.

Xerox z obavy, Ze v budoucnu jiz nebudeigeba jeho vyrobk se rozhodl tuto technologii
ziskat. ZaloZil tak v roce 1970 vyzkumné centrunoRdto, zkrace® PARC (zkratka je odvozena
z angl. nazvu Palo Alto Research Center).

V roce 1973 byl sestrojen pite¢ Alto. Jeho obrazovka &fa stejné rozrry a orientaci jako
tiskovy papir. RozliSeni obrazovky bylo 606 na 88i@eli. Kazdy pixel Sel nezavisle rozsvitit
¢i zhasnout. Jako vstupni izzeni n&l jednu klavesnici a modej$i verzi Engebartovi mysi,
kterd n€la opst tii tlacitka. Ukazatel mysSi byl zobrazen pomoci bitmapy.

Prvni software napsany pro Alto obsahoval jen nggisdiky. Graficky procesor slov, zvany
»Bravd', byl vyvinut tak, Ze dokézal zobrazit texiznych fonfi a velikosti ve stejnéase. Existoval
v ném i graficky bitmapovy editor, ktery pracoval poawhako dnesni Malovani.

Pro tizné ¢asti programu v tomto softwaru byla vytema fiznd uzivatelska rozhrani. Tento
piistup se ale vyzkumnikn z PARC moc nelibil, a tak se p@éidrozhodli, Ze je pdeba u novych
aplikaci zachovat shodnost uZivatelskych rozhr&lgtvorili tedy programovaci jazyk a vyvojové

prostedi Smalltalk, ktery se stal prvnim modernim GUI.



Smalltalk byl pojat jako vyvojové prdsdi a programovaci jazyk. Vyvojové priesti
Smalltalku bylo také uZivatelskym rozhranim, veré&te k¥Zely jeho programy aipdstavovalo
mnoho modernich GUI konceptPrvni dostal podobu kolem roku 1974.

Samotné okna Smalltalku byla uungrafickych okraj a stala ped Sedym pozadim. Kazdé
z nich n&élo nad hornim okrajem oblast, kter4 obsahovalandaery okno identifikoval a pomoci
této oblasti Slo s oknem hybat. Délka této oblasthyla shodn& s délkou okna. Jeji délku udaval
nazev. Okna mohlatekryvat jina okna na obrazovce. Ozeaim okna se dané okndepeslo
na vrchol ,,zasobniku®.

Koncept ikon byl vytvéen ve stejné dab Malé ikonky reprezentovaly programy, se kterymi
Slo pomoci nich manipulovat. V té sameé &dilylo také vytvéeno vyskakovaci menu, oblasti pro
rolovani, radiova tl&tka a dialogové boxy. Kombinaci Smalltalku a Atd vytvoren osobni péitac

s uzivatelskym rozhranim velmi podobnym tomu dnasni

2.1.4 Apple

Apple byla firma, kterd hledalafisun petiz a nebéala se vice riskovat. Diky tomu ziskala ronoh
inZenyii z PARC, kt&i zde mohli uplatnit své znalosti z prace na AltSmalltalku v komeme
vyuzitelnych produktech. Tito inZefiybyli pro tuto firmu velkym pinosem a P praci na péitaci
Lisa vytvaili mnoho koncept GUI.

Pasitat nové generace Lisaipodre zatinal jako tradini pasitac zaloZen naiffkazovéradce,
ktery mel obchodni uZiti. Tento gitac byl ale s pilivem lidi z PARC pedilan. Lisa se tak stala
pccitatem grafickym. Jeji rozhrani ale nebylo fesistalené. Nakonec se tym pracujici na Lise
rozhodl pro rozhrani zaloZzeném na ikonkach, kdel&alZzonka znazaovala dokumenti aplikaci.

Pri vyvoji rozhrani pro Lisu bylo vytv@no mnoho konceft které se dodnes vyuZivaji.
Napriklad byl vytvaen koncept klavesovych zkratek pfasto vyuZivanéifkazy z menu. Rozhrani
Lisy podporovalo d¥ akce pro kazdou ikonku, a to vybrani a sgnistJelikoZz rozhrani Lisy
vyuZivalo pouze jednoho tlidka mysi, byl vytvéen koncept dvojitého kliknuti. Dvojité kliknuti
se pozdji stalo standardem pro vSechna GUI pro sgni§rogramu.

Zatimco Smalltalk a Xerox Star (upravena katnérerze Alta) pouZivaly ikonky jenom pro
reprezentaci soubbrjako takovych, rozhrani Lisy bylo prvni, které&lm napad pouZivat ikonky
k reprezentaci vSech soulior souborovém systému, kde byla vysoa hierarchicka struktura
adres#l a kazdy adres&e f#i oteweni zobrazil v novém okn Napad ozn&ni a petahovani ikonek
mezi sloZzkami vznikl ve stejné dbdlpodobr jako prekreslovani pouze oblasti, ve které doslo

ke zméng, misto pekreslovani celého okna.



2.1.5 Ostatni GUI osmdesatych let

Apple nebyl sam, ktery pracoval v té dafm uZivatelskych rozhranich pro osobnéipage. VisiCorp
vytvoril vabec prvni grafické rozhrani pro gtate IBM. Jmenovalo se VisiOn. PouZivalo
jednobarevny graficky mod a byl spiSe textovy. Nelwyném vibec pouzity ikonky a ani nevyuZzival
proporcionalni pismo. Dokonce zde byl pouZit i ik&ihi ukazatel misto diagonalniho.

VisiOn byl sice nelsgny, ale inspiroval Billa Gatese k vykemy produktu, jenZ pojmenoval
Interface Manager §pravce rozhratij. Pozdsji jej prejmenoval populaiSim ndzvem Windows,
ktery byl redstaven v roce 1983. Zecasku byl spiSe ¢éco mezi VisiOnem a Microsoft Wordem pro
DOS, ale pozgi se stal barevnym a obsahoval vSechny dgite prvky GUI. Prvni verze
neumozovala ekryvani oken zivodu mateni uzivatele. Tentdigtup se ale Gatesovi moc nelibil,
a proto vSechny ostatni verze jigegryvani oken umaibvaly.

Tandy gedstavila prvni verzi jejich GUI v roce 1984. Nalryej DeskMate (Pritel plochd).
Ten byl navrZzen iedevSim pro praci s klavesnici. GUI podporovalo vétové zkratky,
nepodporovalo vSakigkryvani oken. Toto GUI nebylo moc @Spé.

Pozdji v roce 1985 byl pedstaven GEM, okenni GUI pro DOS. Toto rozhranibyglmi
podobné GUI peéitace Lisa. Bylo zde uZito jednoduchého menu, které hyhistno u vrcholu
obrazovky.

Amiga stejného rokuipdstavila své GUI s nazvem WorkbencRrgcovni sil“). Obsahovalo
nékteré nové myslenky, jako je schopnost pohybovéahor ,zasobniktia schopnost oz# okno,
hybani a pracovani s nim bez toho, aby bylo okrtoraaticky eneseno ddpdu. Toto rozhrani
mélo také menu u vrcholu obrazovky. Toto menu byloygka zobrazovalo se ziidutim pravého
tla¢itka mysi.

V letech 1987 byl Windows upraven na verzi 2.0.olobzhrani vyuZivalo vté debjiz
popularni pekryvani oken.

V roce 1987 spolmost Acorn pedstavila své prvni GUI. Jmenovalo se Arthutiedptavilo
novy koncept. Tim bylo umfevani &zicich program na liStu umistnou vespod obrazovky.

NeXTSTEP byl uvoléin v roce 1988. NeXTSTEPt¢dstavil 3D zobrazeni prukGUI. Byl
také prvnim, kdo zsml pouzivat symbol ,X“ k uzavirani oken &eglstavil mySlenku vertikalniho
rozbalovaciho menu, které bylo undisd vIevém hornim rohu. Také mohl zobrazovat listy
na jakémkoliv rohu obrazovky. Vychozim ungisim liSty byla prava strana.

Roku 1988 fsla prvni graficka verze OS/2. OS/2 byl vyiten Microsoftem ve spolupraci
s IBM za &elem nahrazeni DOSu. OS/2 verze 1.0 byl pouzewgxtde verze 1.15la s grafickym
uzivatelskym rozhranim znamym jako Presentation &den (,Spravce prezentace”). Toto GUI bylo
visuelrg velmi podobné Windows 2.0.

Pred koncem osmdeséatych let sefatp objevovat unixové stanice. Tyto stanicézddy

na architektie sfovych oken znamé jako X, ktera peégdnasla uplatani jako GUI pro Linux.



X predstavilo novy napad. Sib kurzorem mySi najet nad okno a to se automgtadktivovalo. Bylo
tedy mozné ihned wvém pséat. Filosofii rozhrani X bylo ponechani uZiVsitého rozhrani

jednotlivym prograram.

2.1.6 GUI devadesatych a pozgBich let

S nastupem devadesatych let spousta platfoiestgda byt popularni r€2ivsimi rozhranimi byly jen
Windows a Macintosh.

Predstavenim Windows verze 3.0 v roce 1990 a verkze Boce 1992 se zvedla obrovskéa vina
popularity pra¢ tohoto GUI. Narozdil od Macintoshe, kterylnpordd jed¥ spoustu nedostatk
Windows byl razny a # dobie vypadajici ikonky. To vedlo k prodeji milidrkopii. S fichodem
Windows 95 se Microsoft stal hlavnim vyrobcem GUH trhu. Windows 95 ifiSel s hovym
konceptem poloZzky Starti€s tuto polozku Sloffstoupit ke vSem prograim a spustit je.

Velké obliba Windows 3 a nedostéty prodej OS/2 vedl k tomu, Ze IBM a Microsofeptali
na tchto projektech spolupracovat. IBM si vyvijela nieadden OS/2 a Windows ipnechal
Microsoftu. V roce 1992 igdstavila IBM OS/2 verzi 2.0. Tato verze, diky fices Microsoftem,
umo#iovala, Ze programy vyt¥ené pro Windows mohly byt sp&dy i na OS/2, a to jak v médu
zobrazeni fes celou obrazovku, tak i v akna ploSe OS/2.

Apple nechtl zistat v pozadi a vyvijel GUI pro jejich novy opé&masystém Mac OS X. GUI
neslo nazev Aqua aigustavilo novou myslenku tzv.dguble-bufferingi Prekreslovani oken
probihalo mimo obrazovku a bylo tedy neviditeln€uA obsahovala také par inovaci lahodici oku,

jako nap. rozpinani a stt@vani minimalizovanych oken na Bt

2.1.7  Shrnuti

Vyvoj uZivatelského rozhrani byla dlouhd a strds@ipcesta. Bkteré tymy byly Usgsrgjsi, jiné
mére, ale vSechny se zaslouZily o to, jakou mé dnes f@addlobu a co vSechnote nabidnout.
Mnoho z koncepit, které dneSni GUI vyuziva, bylo vytteno jiZ vroce 1983 s piiacem Lisa.

Nasledujici vyvoj pak &které koncepty upravil, jinéfjaal.

2.2  Sowasné trendy tvorby uzivatelskych

rozhrani

V sowasné dob se pi navrhu GUI snaZzime co nejvice vyjit tist uZivateli. PokouSime se,
aby aplikace nami vytwené byly tzv. §ity uZivateli namiru: Proto, neZ zagmeme se samotnym
navrhem, si musime @gomit, pro koho vlasthaplikaci tvdime a GUI tak fizpisobit. Déle nas

zajimaji odpowdi na otazku jak*? V zasad se dnegidime temi zakladnimi pravidly. Snazime se

zejména o jednoduchostighlednost a intuitivnost, jak uvadi ve svékanku Jiti Petek [2]. Podle
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Marka Prokopa [3] bychom ne&fhopomenout ani uZivatelsky prozitek. Sasnymi trendy v navrhu

GUI tedy jsou:

2.2.1 Jednoduchost

Vytvarime-li aplikaci, uéité je naSim zarem, aby ji mohlo vyuZivat co nejvice uZivadteBude-li

aplikace pilis slozita a bude-li muset uzivatel prostudovimudly manuéki dokonce projit kurzem,
aby mohl nas program pouZzivat, pak si’me jisti, Ze ¥tSina z nich ragi zvoli jinou aplikaci. Proto
nam ¥ navrhu jde pedevsim o to, aby naSe navrzené GUI bylo natotikgeuché, Ze jej uZivatel

dokéze sam bez potizi ovladat.

2.2.2 H-ehlednost

Méme-li na pracovnim stole neggalek, pak naSe prace neni zdaleka tak efektivikipyjamohla byt.
Chvili trva, nez nalezneme dokument, se kterym wmlec@racovat. DalSéas nam jist zabere
vytvoreni pracovnich podminek k danému Ukonu, ktery clcprovadt. Pokud ale mame krasny
piehled, kde co mame a zaravecistou pracovni plochu, pak ndm stejny tkon trvaspatoe kratSi
dobu.

To samé plati i v aplikacich. Snazime se, aby teiwadél pred sebou vSe, co prapotiebuje
a zarova jej neruSily ostatnicasti programu. Proto se dnes velmi omezuji vyskakbwkna.
Zadného uzivatele jistnepotsi, kdyZ se bude muset proklikat deseti okny, amhlnprovést
poZzadovanou akci. Tak&im vice oken mame zobrazenych, tim menSiighlpdnost programu
a efektivnost naSi prace. é&hto divodi jejich pouZiti Astava jen ucasti programu, které
se pouzivaji ojediie. Jedna se&®inou o okna stznymi nastavenimiCasti programu, u nichz
se gedpokladacasté uziti, by se &y vyskytovat tak, aby je #h uZivatel co nejvice k dispozici.
Hojné se dnes vyuzivaji list§i okna zachytavajici se okraje pracovni plochy paowi.

LepSi gehlednosti je$t dosahneme, odthjeme-li mezi sebowasti programu, které spolu

nijak nesouvisi.

2.2.3 Intuitivnost

Aplikace by n&la byt pokud mozno co nejvice intuitivni. Jak talaxilit? Pojmenovavame teka i
jiné popisky vhodnymi ndzvy. Také se dnes valasito pouzivaji samovy&tujici ikonky, které nam
mnohdy rychleji os#tli Ucel tlatitka, nez kdybychom se jej snaZili popsat textemntkitivhosti
programu také iispivame, umitujeme-li ¢asti programu tam, kde bychom je jako uZivatelé

nejcastji hledali.



2.2.4  Zan®reni na cilovou skupinu

Chceme-li ziskat kladné ohlasy na naSi aplikack p#Zejni etapou i navrhu kazdého GUI
je bezpochyby wdomeni si, kdo ji bude vyuZivat. Toto je néjdZitéjSi krok. VSechny ostatni kroky
v navrhu z & vychazeji. Snazime-li se ndklad o to, aby naSe aplikace byla co nejjednodym
musime ¥dét, kdo s ni bude pracovat. Jedité velky rozdil v aplikaci, jejiz GUI bylo vyvijeno
pro vysokoSkolské uZzivatele a aplikaci vyieoou pro seniory. Proto kazda naSe otadzkandorhu

musi byt zodpo¥zena préa¥ z pohledu budouciho uZivatele.

2.2.5 Co nejétSi usnadréni prace s programem

DalSim modernim trendem je ustiagdani prace uzivateli. Snazime se podle jeho miptdée zjistit,
jaka bude ta budouci. Vytgi se tzv. paSeptavani: PiSe-li nap text, ktery jiz dive psal, dostava
moznost doplnit zbytek tohoto textu. Nabizime musl@dni otevené projekty v nasi aplikaci,
pamatujeme si posledni otemou sloZku, v kontextovém metadime polozky podle n&stjSich
uziti atd. VZdy se snazime na prvnim mhigkivateli nabidnou to, co s néjsi pravépodobnosti

bude chtit pouZit.

2.2.6 Moznost nastaveni

Poskytneme-li uZivateli moznost si nastavit progrmbrazu svému, uZivatel nam bude jédin
vdéeny a my tim nizeme jedig ziskat. Kazdylovék méa trochu odliSné vnimani.ckomu se mze
zdat rozvrzeni aplikacé& pouziti barev v ni vhodné, jinému zase ne. MoZmastaveni je idezita.

Tteba jen volba barev namiite z nepiliS zajimavé aplikace vyt¥d docela atraktivni.

2.2.7 [Diraz na uzivatelsky prozitek

V neposlednfad nam jde také o to, aby byla prace s naSi apligidiemna. Graficka stranka je dnes
velmi dilezita a klade se na ni velkyahz. Vhod® navrzené GUI fitahuje pozornost uZivaiel
Naopak nevhodhinavrzené ji ztraci. V dneSni dbimdme spoustu moZnosti jakou aplikaci pouZzit.
Napriklad neexistuje jen jeden program na editaci teujich nefeberné mnozstvi. A pro uzivatele
bude hlavnim kritériem pro volbu prévo, jak aplikace vypada, jak na&jrjeji GUI pasobi. Jak
program pracuje on nevidi. OvSem jak program vypadae zhodnotit ihned.

Jaké prvky mohou uzZivatele zaujmout? Nklad se dnes pouziva postupné vy§iid
postrannich list. #padré zwvétSovani ikonek pod kurzorem mysi. Lze i vhédiyuzivat ptihlednosti
na ¢éasti ¢i celou aplikaci. Zkratka pruk jak ozivit nAmi navrzené GUI ide byt mnoho. Je jen

na nas jak je dokaZzeme zkombinovat.



3 Navrh GUI

Cilem prace je vyti@ni uZivatelského rozhrani proéskitati. Toto rozhrani musi sfpvat ucité
pozadavky. Néasledujici podkapitoly obsahuji formuldchto poZadavk Sled €chto podkapitol je

vytvoren podle etap, které bylyimavrhu uZivatelského rozhrai@Seny.

3.1 Pozadavky na GUI

Pred kazdym navrhem GUI je vhodné si definovat, caplikace dekavame. Aplikace by #a byt
co nejpouziteldjsi. Proto by mil jeji navrh vyuZivat modernich treinda pizpasobit se Gelu
aplikace. Od aplikace pro &bcitati ocekavame shadnéiigavani citat, jejich mazani, editaci
a vyhledavani. Databaze byla byt zobrazena vhodnym #ehlednym zfisobem. Déle by uZivatel

mél mit moZznost si k citéim psat poznamkyi si nechat zkontrolovat pravopis u ukladanychtgita

3.2 PHFredpokladany uzivatel

Kazda aplikace je vytwena nejen za jistymcélem, ale také pro &tou skupinu lidi. B néavrhu
uzivatelského rozhrani je nutno tuto skuiest zohlednit. DalSim krokem je tedy definovani
uzivatele, pro kterého aplikaci vytiigne.

Predpokladanym uzivatelem aplikace proérsiritati je ¢loveék, jenz si radéte knizky
a ¢as odcéasu si z nich vypisuje oblibené pasazé. f¥é zalilk ma jiz rékolik desitek cital
zaznamenanych ve svém bloku. Poté se mu dostangkdo tato aplikace. Aplikace by tedyéla
pocitat s tim, Ze uzZivatel fize chtit pidavat rkolik citatd z téZe knihy nardz a nebude chtitgumb
vypliovat Udaje o knize. Také byéha predpokladat, Ze uzivatel nemusi mit znalost o vEelgijich,
které se uvagi pii bibliografické citaci a Ze si zaznamenal mnohayze nazev knihy a jméno
autora u svych citat Takova by mohla byté&Sina uzivatel chtjicich tuto aplikaci vyuzit a aplikace

by tomu néla byt grizpasobena.

3.3 Navrh

Poté, co jsou vytieny pozadavky na GUI, se ddeme pustit do samotného navrhu. Toto
aplikace, naopak Spatny navrh povede k tomu,izeywareni aplikace se budeme muset neustale
vracet do etapy navrhu a navrh upravovat.

Bylo vytvoreno rekolik navrhi na rozvrzeni aplikace. Prvni je zobrazen na olorgzK.

Podle tohoto navrhu je program rozloZen do dvoasthlV jedné oblasti se zobrazuji citaty a v druhé
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se pracuje s databazi. Oblast pro praci s datgedoizdtlena do gkolika zaloZzek. Jedna zaloZzka
zobrazuje databazi, druha poskytuje vyhledavardtalzhzi aieti slouzi k editaci afglavani citad.
Druhy navrh pouZil jiny fistup pro praci s databazi. Cela aplikace je dleré do dvou
zalozek. Prvni slouZi k praci s databazi. V té jezmo citaty zobrazovat, vyhledavat, editovat
a mazat. Druhd je pakdena jen pro fidavani. Aplikace je tak roztena podle dvou odliSnych akci,
které by uZivatel mohl chtit provéidpo spudini aplikace. Tentoifstup vychazi z avahy, Ze uzivatel
chce bd’ citaty gidavat nebo zobrazovat. Aplikace mu tedy zobramiijgormace, které v danou

chvili pottebuje znat. Tento navrh vidime na obrazku 2.2.

Meanu [ [ Menu [ [
LJODDOODL] Lsta I o o o o
Daisbéze | Heddni | Edimce || Vyhladévani | Editace |
Zobrazeni
citéty Zobrazen| Zobrazenl databéze a citatu
databéze
Obrazek 2.1: Prvni navrh GUI Obrazek 2.2: Druhy navrh GUI

Poslednim navrhem byl navrh, ktery je zobrazem@zku 2.3. Podle tohoto navrhu jsou
casti aplikace roztleny do rekolika oken, které si uzZivatel e v ramci aplikace rozmistit kam
chce. Givodem pro vytvéeni tohoto navrhu jeé&Si svoboda uZivatele. Tento navrh byl nakonec

pouZit a je blize popsan v kapitole 3 - Popis GUI.

Menu [ [
LOOOOOILIL]  Lsta
Zobrazeni Zobrazani Zobrazenl
databaze citétu aditace
knity
Zobrazeni
poznamek

Obrazek 2.3: Vysledny navrh GUI

Po vytvdeni grafické ¢asti rozhrani se fpchazi k navrhu furtkosti aplikace. Navrh

funkénosti je z celého navrhu nejobtéEi a zabird nejvicéasu. V této etapje reSena nejen Gloha
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jednotlivych prviki GUI, ale také spoluprace mezi nimi. Jak byly vyery s&Zejni ¢asti aplikace

je popsano v kapitole 4 — Realizace aplikace.

3.4  Vybér vyvojoveého prostiredi

Jakmile je vytvéen navrh, jeieba najit vhodné vyvojové prosti, které ndm umozni aplikaci
vytvorit. Dnes secasto pouziva na vytyé@ni GUI pro aplikace tzv. WYSIWYG editor (zkratka
pochazi z angl. nazvu What You See Is What You,&&tyy umo#uje programatorovi GUI snadno
rozvrhnout. Proto byl na vytveni aplikace pro b citati pouzit WYSIWYG editor Microsoft
Visual Studia 2005. Programovacim jazykem se stal C
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4 Popis GUI

Tato kapitola popisuje vysledny navrh aplikace p®r citati. Jsou v ni také popsanyiwbdy,

které k tomutdeSeni vedly.

4.1  Riazné druhy pohledi v aplikaci

V aplikaci existuje #kolik druhi zobrazeni pracovnich oken. Kazdé dspdani bere v Uvahu jistou
¢innost uzivatele. Nazveme-li zobrazeni oken jakblgad, pak v aplikaci existuje univerzalni pohled,
dva pohledy pro zobrazovani cité@ jeden pro vkladani. Univerzalni pohled byl vyt pro editaci
citati. V tomto pohledu jsou zobrazena vSechna okna @osdise tak stava jednodusi. Chce-li si
uzivatel prohlédnout citaty a zvoli-li jeden z pedii pro zobrazeni citt pak se ped nim skryje
okno pro vkladani aifpadré i okno s poznamkami. Nedochézi tak k ruSivym elettma. Obdobg

to je i v pohledu pro vkladani, kde se nezobranlfeo na vyhledavani. Uzivatel méa také k dispozici

si jeden vlastni pohled vytyit. MuZe si nadefinovat, jaka okna se zobrazi a kdege ofit.

4.2  Okenni system

Uzivatel k vytvaeni vlastniho pohledu vyuZije vlastnosti okennilystému. Ten byl vytven
za W&elem poskytnout uZivateli co neépéi svobodu. Diky ¢ému si tak niZe gizpasobit aplikaci
k obrazu svému. Hybat s okny lze uvniracovni plochy aplikace a Ize je k okrajim tétochy
piichytavat. Bi zmeng velikosti okna aplikace se pakighycena okna drzi daného okraje a pohybuji
se s nim. Uzivatel si takéire nastavit velikosgthto oken.
KaZzdé okno obsahuje kontextové menu, pomoci ktejghmozno okno vypnouli prichytit

k okraji pracovni plochy aplikace. VyuZije-li uZieh moznost fichytit okno pomoci kontextového
menu, dojde k jeho umisti k danému okraji a okno si naslédadrzuje velikost okraje. Takto
piichycené okno zmenSi pracovni plochu o svou vdlikosstatni okna jej jiZ nemohoteiryvat.
JelikoZ se nyni pracovni plochy r@stni, 1ze k 8mu ostatni oknaijchytavat. Pokud se toto okno
vypne, pracovni plocha se zasétsv.

Okna Ize uzamknout. Jsou-li okna uzama, s okny nelze hybat animit jejich velikost.
Tato moznost byla vytwena k tomu, aby nedochazelo k néokmu rozhézeni vlastniho roznsfsit
oken. PouZije-li uZivatel jeden Zg@nastavenych pohlédokna jsou automaticky uz&ena.

Okna Ize kdykoliv vypnouti zapnout. U pednastavenych pohlédze vypinat a zapinat jen
ta okna, kterd se pohleducastuji. Dojde-li k vypnuti takového okna, pohled sentoprizpiasobi.
Volny prostor vyplni okno s citdtem a okno s pozkami, jsou-li zapnuta. #°Pvypnuti ve vlastnim

pohledu dojde pouze ke &geni pracovni plochy.
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4.3 Prace s databazi

Na zobrazeni databaze byla pouZita stromova staktBtromova struktura je velmiighledna
a poskytuje moznost nechat si zobrazit pouze irdoenkteré chceme znat (apitaty od jednoho
autora). V aplikaci byly vytviieny dva pohledy na databazi.

Jednim pohledem je zobrazeni typu Autor-Kniha{Cif&i tomto zobrazeni dosahuje
stromova strukturditarovni. Na prvni trovni jsou uzly se jmény adtdda druhé drovni jsou nazvy
knih daného autora. Na posledni je pak seznamicité&ezdé knihy. Tento typ pohledu kopiruje
strukturu ukladani dat do databazeiddme jej vidt na obrazku 3.1.

S uzly iznych Grovni lze pomoci kontextového menu preévadzné operace. Na Urovni
autofii Ize k autorovi fidat knihu, autora editov&t smazat. Obdobné operace Ize pra@tddh arovni
knih, rozdil je pouze viidani citdtu misto knihy. Aktivuje-li se uzel naowuni citati, dojde
k zobrazeni daného citatu. Citat je pak mozno edtit smazat.

Uzivatel miZe libovolré prochazet mezi danymi Urosmi a provadt dané operace. UZivatel
by ale mohl také chtit vid vSechny knihy v databazi nebo zobrazit vSechmdtyci Aby nemusel
prochazet vSemi uzly a naslédje rozbalovat, byla vytiena tl&itka na zobrazeni dané Ur@vn
V piipadt zobrazeni typu Autor-Kniha-Citat jsou tytoditka ti a zobrazuji tyto arovh

Druhym typem pohledu je zobrazeni Kniha (Autor) HACa je zobrazen na obrazku 3.2i P
tomto typu ma stromova struktura jenéddrovre. Na prvni drovni jsou nazvy knih, u kterych je
v zavorce uveden jejich autor. DalSi urbveak pati citdtim. Operace prov&dé nad &¢mito uzly
jsou obdobné jako u typu Autor - Kniha - Citat. tomto pohledu se dargpinat mezi iznymi
drovrémi uzla.

PoloZzky ve stromové struki® jsou fazeny podle abecedy. Prvni typ byl wvyiwo
jako standardni fstup k citdébm od autora fes knihu. Druhy typ pak slouzém uZivateim,

ktefi chigji mit abeced& s&azeny knihy a pro které neni jméno autora prioptoitazeni citai.

Autkar - Koniha - Citat K.niha [ Autar ] - Citat
+- Akar 01 +- Erika 07 [ Aukar 07 ]
= Avutar 02 +- Erika 07 [ Aukar 02 ]
+- F.riha 01 +- Erika 07 [ Aukar 03]
-1 K.riha 02 = Erika 02 [ Aukar 02 ]
Citat 01 Citat 01
Citat 02 Citat 02
+- K.riha 03 4 Erika 03 [ Aukar 02 ]
+- Akor 03
Uroved pohledu ; | Aukar | Kniha | Citat Uroved pohledu ; | Kniha [ Autar | | Citat
Obrézek 3.1: Zobrazeniyput Obrézek 3.2: Zobrazeni 2. typu
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4.4  Fridavani novych citati

Pro gidavani citat 1ze vyuzit bd’ univerzalni pohled nebo pohled pro vkladani. Alyy ditat
uspEsre vioZzen do databaze, musi uZivatel vyplnit povirg&je. Mezi povinné Udaje panhazev
knihy, jméno autora a ozdeni citatu. V pidavaném citatwi poznamkach ma uzivatel moznost
si urkity text odliSit. Zvyraznit text lzefémi zpisoby. Text miZze byt psan ttnym pismem,
podtrzenym nebo kurzivou. P#ighni nového citatuistanou uZivateli tdaje o knizégalvyplrené.
Tyto Udaje se nesmazou z tohivddu, kdyby uZivatel ckt zadavat velké mnoZstvi citar jedné

knihy. Nebude tak muset stale vigpVat ty samé Udaje. Efektivnost vyteai databaze se tak zvysi.

Nechce-li této moznosti vyuzit, daje jednoduse aFentl&itkem ,Zrusit'.

45  Zobrazovani citafi

Pri pouZiti této aplikace ser@dpoklada, Ze uZivatel stravi nejviggsuctenim cital. Méla by se mu
tedy tatoc¢innost co nejvice Zijemnit. Proto byla vytviena moZznost, aby si uzivatel mohl zvolit
barvu a typ pisma, kterym budou citaty prezentovdngna zobrazeni se projevi u v3ech ditat

DalSi mozZnosti, kterou uzivatel ziskal je¢Beni pisma. Tato mozZnost byla vyitena
predevSim pro e vidici uZivatele. ZtSeni pisma se provadi pomoci pohybu mysi. Aktinbva
zwétSovanici zmensovani pisma se¢jd ples pravée tldtko mysi. Pohybem po ose Y se&mn velikost
pisma. Meni-li kurzor pozici smirem vzhiru, logicky se pro uZivatele pismoé&suje. Provedenim
opaného pohybu dochéazi k zmensovani, a to tak dlodibkyd se velikost pisma nevréati navpdni
hodnotu. Zakladni velikost pisma je 10. Urbvgiblizeni pisma se bere jako vlastnost zobrazeni

citat. Sta&i si tedy jeden citatifblizit a zména se projevi i u ostatnich.

4.6  Kontrola pravopisu

V citatech ¢i poznamkach lze zkontrolovat pravopis. Tato moEnmda vytvdena pro fpipad,
Ze by si uzivatel chit overit, zda se B psani citatu gkde nepepsal. U slov, jenZ nejsou sprévn
napsana, se zZmi barva pisma na&ervenou. Kontrola pravopisu préime vzdy jen na vyzadani
uzivatele.

Do databaze slov pro kontrolu pravopisu je moZtiélapat nova slova. Existuji dv
moznosti, jak MZe uzivatel nova slovatidavat. Jednou z nich jaigavani slov uzivatelem, druhou
je analyza vloZzeného textu.

Chce-li uzivatel fidavat nova slova osobnvyuZzije k tomu vkladaci pole. Jednotliva slova se

od sebe odduji jednim z¢lenicich znamének. Po potvrzeni se uZivateli vym&enam slov,
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ktery ma byt pidan do databaze. V této fazi se ¢eStiZze uZivatel rozmyslet a ze seznandktara
slova odstranit. Nasledrpotvrdi gidani €chto slov do databéaze.

Bude-li chtit uZivatel vyuZzit analyzy textu, &t&dyZ do vkladaciho pole viloZi zvoleny text
a necha jej zanalyzovat. Slova, kter4 databazeanez®m mu v textu zvyrazni a jejich seznam
se vypiSe. Tento seznamibe uZivatel je$t upravit a naslednpridat do databaze. Tentdigtup byl
vytvoren k rychlému zvySovani korektnich slov databaidadéame-li text, v 8mz existuji podle nas
¢i jinych progrand jen sprava psand slova, pak se databaze snadno a ryechte slovim nawi.

UZivatel by se mohl chtit podivat, jaka slova bate zna. Byla tedy tato informativni
moznost vytvéena. UZivatel si rize zobrazit seznam slov &aajici danym pismenem. Kr@ém

tohoto vtu se mu zobrazi i get €chto slov.
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5 Realizace aplikace

V této kapitole je popsan princifeSeni stZejnich ¢asti aplikace. Je zde uveden okenni systém,
vyswtlena prace s databazi cité popsana kontrola pravopisu. Takeé jsou v tétatélepuvedena

reSeni, ktera ne#ta velky usgch.

5.1  Okenni systém

5.1.1 Reprezentace okna

Aby mel uZivatel WtSi svobodu, obsahuje aplikace okenni systém. Bdkyu ma uZivatel moznost
si vytvait viastni uspeadani pracovni plochy. V aplikaci existuji celketyti okna (jedno pro
zobrazeni databaze ciiatjedno pro vkladani udajo knize, jedno zobrazujici citdt a jedno
zobrazujici poznamky). Kazdé okno je reprezentoy@domoci dvou pangél Jeden panel znazuije
okno jako takove, druhy t¥bzahlavi. Prvky okna jsou umésty na hlavnim panelu. Zahlavi slouzi

k manipulaci s oknem.

5.1.2  Hichytavani oken k okrajam pracovni plochy

U okraja pracovni plochy byla vytwena oblast, ktera &mje, zda ma byt oknorighycenaogi nikoliv.
Pri pohybu s oknem se pak &uje, zda se okno nepohybuje uvrtiéto oblasti. Zasahne-li do této
oblasti, pak je jeho pozice upravena. Tim dochagbiadovanémuifchytavani k okraji. Je také
nutné zajistit, aby se dané okno u okraje udrdgigEsti objekt tidy Panelma vlastnost Anchof,

kterd utuje, podle kterého okraje bude jeho vzdalenosh&te$tai tedy jen nastavit, kterych okiaj

,,,,,

5.1.3 FRichyceni okna k okraji aplikace

Prichytavani oken k okraji aplikace jéeSeno pomoci vlastnosti objékttridy Panel jenz
je pojmenovana nazvenbgck'. Piichyceni je pak k danému okraji velmi jednoduch&siszmenit

jeji hodnotu.

5.1.4  Pracovni plocha aplikace

Pracovni plocha aplikace je oblast, ve které |zken n&nit jejich velikost a uvnit které se mohou
okna pohybovat. Ke z&n¢ velikosti této plochy dochazitipzméne velikosti celé aplikace, je-li

néjaké okno vypnut@i prichyceno k okraji aplikace nebo je-li u takovéhmakreénéna jeho velikost.
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Velikost pracovni plochy se ziska a@tlenim Siky ¢i vySky prichycenych oken. Nasledn

je zji¥ovana pozice vSech volnych oken a nalézaji-li saartuto oblast, jejich pozice je upravena.

5.1.5 Rizna rozmisg&ni pracovnich oken

Aplikace mactyii prednastavena rozmésii pracovnich oken.fPzobrazeni kazdého z nich je u vSech
oken zménéna jejich pozice, vySka aikd. Dale se nastavuje, zda okno ma bijithyceno

a vzhledem ke kterému okraji se upravuje jejichiggzPouZije-li uZivatel jedno Z¢hto rozmistni,
pak nelze s okny hybat aniénit jejich gichyceni u okraje aplikace. Jediné co uzZivatééenudlat

s okny, kterd jsou v daném rozmndisit zobrazena, je zapinat a vypinat. Je-li jednéchtd oken
vypnuto, dochazi k naslednému upraveni daného st&rhiPrazdna oblast je vygina pomoci okna

s citdtem a okna s poznamkami. Neni-li zapnuto jadno z &chto dvou oken, oblastagtane

nevyplréna.

5.1.6  Problémy okenniho systému

Vyuzijeme-li WYSIWYG editor, ma to tu vyhodu, Ze semusime starat orgkreslovani. Sta
umistit jednotlivé prvky GUI a nastavit, podle l¢bo okraje se jejich pozice budecawvat. O
piekreslovani se editor postara sam. Nevyhodou tgtitdtupu u okenniho systému je, a€ zmené

velikosti vnittniho okna dochazi k pomalémtegreslovani jednotlivychiasti.

5.2 Databaze cital

5.2.1  Struktura databaze

Navrhujeme-li strukturu databaze, musintedevsim wdét, jakd data v ni chceme ukladat a jaké
operace budeme chtit nafinito daty provadt. Struktura databaze byla navrZzena s ohlede¢miot
skute&nostem tak, aby poz$i prace s ni byla co nejefektiyjai.

V ptipact databaze citdt musime ukladat kro&n samotnych citdt minimalré i udaje,
které jsou nezbytné pro jednoznau identifikaci kazdého z nich. Celkem vhodné jeuzit
kombinaci informaci o autorovi, knize a samotnétatai Pra¢ dana kombinace nantipasi velké
vyhody, nap. kdybychom pojmenovavali citaty podle stran, nahdise v dané knize nachazeji,
muiZeme bez probléinpouZit v jiné knize to samé pojmenovani.

Kromé informaci, které jsou nutné ukladat, existujiformace vhodné k uloZeni&mi budou
bezpochyby Udaje o knize. Tato vSechna data byjisirstaila. Nicmérg uzivatel nize byt jiného
nazoru. Chil by si teba ukladat jaké byly jeho prvni dojmy nebo kdetémyto citat chtl pouZit.
Dame tedy uZivateli moznost psani poznamek kigitata tim postihneme vSechno ostatni, co by

jeS€ uzivatel mohl chtit mit zaznamenano.
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Nyni, kdyZz mame zakladni vgt toho, co v3echno ukladat, nasc¢rm zajimat jak.
Ke strukturovanému ukladani dat je dnes Bojyuzivano zn&kovaciho jazyka XML (zkratka
je odvozena zangl. nadzvu Extended Markup Languadéyuzijemel tohoto formatu
a pojmenujeme-li vhodnnazvy elemerit a atributi, databaze se stane snaditelna nejen pro nasi
aplikaci, ale i pro nds samotné. N&mgSi uzivatel se pak snadno v databazi vyzna a fiudeci

editovat i bez pomoci naSi aplikace. Ukazka dat@lpéna obrazku 4.1.

=7uml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yas" =
- «<List>
- <Autor name="Harry Harrison">
- =Book title="8troj asu zn. Hollywood® onginal_title="The Technicolor Time Machineg"
translation="Milan Dvofak" publication="Prvni" source="" ISEN="B0-240-0618-9"
Reading_date="22.01.1999">
+ <Quotation name="79">
+ «Quatation name="90">
«Quotation name="82">
ztext=Dallas mu s jistou davkou soucitu pohléd] zprima do odi a zvolna pokyvl.=/texts
zhote=Uryvek knihy Stroj Easu zn. Hollywood</Motes
</Quotations
</Books
</Aautors
+ zAutor name="Joe Haldeman">
+ <autor name="Rudy Rucker">
</Lists

Obrézek 4.1: Databaze ciiat

5.2.2  Systém prace s databazi

Pro préaci s databazi citaje vytvaena tida XmiList Po zavolani konstruktoru se vytvdilavicka
xml dokumentu a prazdny seznam dcitd¥ltZzeme tedy ihned po vytweni instanceifdy pracovat
s databazi, aniz bychom byli nuceni k jejimdteai ze souboru. Metody tétiddy zajig'uji zobrazeni
zaznani, jejich vytv&eni, mazani a editaci. Samotnou databazi pak rephge instancetidy
XmIDocument PouZiti této reprezentace ma tu vyhodu, Ze sei metory, knihamici citaty
pohybujeme jako v poli. DalSi vyhodou je, Ze nemmgsidatabazi slozt vytvéret. O nateni

¢i uloZeni se staraji metodyavea Load naleZici pra¥ této ¥idé. Databaze je ukladana v xml verzi
1.0 s kddovanim UTF-8.

52.3 N&itani a ukladani citati

Pri pridavani citatu se vzdy &iuje, zda databaze jiz informace o autoriknize neobsahuje. Pokud
se tyto informace v databazi nenachazeji, wjtee. Existuji-li, pak se naémavaze. Rdavame-li
tedy vice citadl z jedné knihy, informace o kniz& autorovi je pouze jedna. Nesouhlasi-li udaje
0 knize v databazi s Gdaji, které vyplnil uZivategk uzivatel musi dit, kter4 data jsou pravdiva

a ta budou ulozena.
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N&titani citdf je pak velmi jednoduché, sfazjistit index autora, knihy a citatu a naslédn

vypsat dané hodnoty atriliufv pripadt citatu a poznamky obsahy elem@ent

5.2.4  Korekce mezi RTF a zn&ovacim jazykem databaze

UZivatel ma moZnost siaeznym zmsobem zvyraznit¢asti citdfi. Proto pro vkladani citat

¢i poznamek je v aplikaci pouzit objeRichTextBox Ten nam dokaZe dat text ve formatu RTF
(zkratka pochéazi z angl. nazvu Richt Text FormRiJF je znékovaci jazyk uen k formatovani
textu. Ziskame tak informace o typu pisma, veliktsktu, jeho bary atd. Z tohoto ohromného
mnozstvi dat se vyuzZivaji jen informace o tom, KdepouZito téné pismo, kde podtrzené
a kde kurziva. Je tedy zbyteé ukladat text ve formatu RTF. Z tohévddu se provadi konverze
mezi RTF a zn&ovacim jazykem databaze.

Znaxkovaci jazyk databaze pouziva Zkw, které jsou stejné jako tagy proradkovani, tané
¢i podtrzené pismo a kurzivu v HTML (zkratka poch&Azingl. ndzvu Hypertext Markup Language).
Samotny soubor s databazi se tak stane snat@hoym a editovatelnym.

Pii konverzi z RTF na zrkovaci jazyk nejprve dochazi k odstéan hlavicky. Hlavicka
obsahuje informace o verzi RTF, kdédové strancezipgeh fontech a barvach atd. Tyto Udaje neni
potieba ukladat. Nasledrse provede konverzéicich slov RTF na ziy jazyka databaze a vytkio
se interpunkce.

Pfi konverzi ze znékovaciho jazyka databaze na RTF postupujemeirgpaVytvorime

hlavicku a repiSeme znky natidici slova.

5.2.5 Editace zaznam

V aplikaci je mozZno editovat Udaje o autoréivknize. Chceme-li upravit zaznam citatu, dojdelqg
odstrani a k vytvdeni nového. Editujeme-li autora, vylwese novy zdznam o autorovi, ngj n
se navazi zaznamy o knihach, které byly vazanyt&etmu zaznamu, ktery je naslédvdstragn.
Mame-li jiz zdznam o autorovi v databazi, pak senaimy o knihach kamu gridaji. V piipad

editace uddj o knihach se provadi obdobna operace.

5.2.6  Vyhledavani v databazi

MuZeme pouZit filtr a nechat si tak zobrazit jgst databaze. Filtr Ize pouzit na vSechny udaje
0 citatu nebo jen na Udaje o autorovi, knizebsah samotného citatu. Zjisti se tedy, kde v&adma
dany text vyskytovat a pokud je nalezen, pak sea@zzobrazi uZivateli v seznamu nalezenych. Filtr

je mozZno pouzit na zrdkdnuti nebo inkrementan
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5.3  Kontrola pravopisu

5.3.1  Struktura databaze uloZenych slov

Struktura datab&ze slov pro kontrolu pravopisu byl@oiena s ohledem na mnoZstvi dat, ktera v ni
budou uloZena a na operace pravénad &mito daty. Databéze je uloZzena ve formatu xml. 8lov
uloZzend v databéazi jsou ragena podle délky a dale pak podlezgt®nich pismen. Jednotliva slova
stejné délky a shodnéhogdteiniho pismena jsou mezi sebou &dldda znakem \. Takovato struktura
ukladani je kompromisem pro rychlé vyhledavani stoypro malou velikost souboru s databazi.
Ukézka databéaze je na obrazku 4.2.

Zakladni databdze obsahuje 161 370 slov. UZivaigke gidavat do databaze svoje vlastni
slova. Ta se pak ukladaji do databaze jako sloemareé délky. Tim jsou odupodni databaze

oddlena. Databaze se tak startetpedrgjSi a navic je mozno kdykoliv uZivatelskééist vymazat.

<txml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes" 7=
- <List=
- <Length value="2"=
<Ax=N\atyadyah\ai\ajiakiaphasiathauvaz</ o=
<Bx\by</B=
ZC=ZEINEVEINCcOo< /T

</Lengthz
{,.-"'Li-St}

Obrézek 4.2: Databaze slov pro kontrolu pravopisu

5.3.2 Systém prace s databazi slov

Pro praci s databazi slov pro kontrolu pravopiswjeorena tidaOrthographyDatabasePo spudni
aplikace se program pomoci tétaly pokusi databazi gest. Nepovede-li se mu to, pak se pracuje
jakoby s prazdnou databéazi. Chybi-li tedy uZivatelabaze slov pro kontrolu pravopisujza si ji

sam vytvdit.

5.3.3 Kontrola pravopisu

Text, u rhoZz chceme zkontrolovat pravopis, se rozlozi nagdiva slova. Vytvéi se tak seznam
slov, u nichZz budeme provédkontrolu pravopisu. Seznam se nastedpravi tak, aby se wm

vyskytovalo kazdé slovo jen jednou. Poté setuj& zda se dané slovo ozZngako nezndmé
¢i nikoliv. V databazi jsou uloZena vSechna slovdyma pismeny. Proto, neZz secxe se slovem

pracovat, musi se vyjéitl pravw pomoci malych pismen. Také se tji¢, zda se nejedna jen
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0 pismenai ¢islo. Pokud ano, tak se pravopis kontrolovat nemnedi@ pismena disla jsou vzdy
napsana sprae¢n V ostatnich fipadech se prohleda databaze. Slovo se porovnav&eesiovy,
kterd maji stejnou délku se shodnymic@@nimi pismeny. Slovo neproSlé kontrolou pravopisu

se zvyrazni. Zvyrazimi je provedeno z#mou barvy pisma.

5.3.4  Hidavani novych slov do databaze

Nez se do databazéigh noveé slovo, asfuje se, zda jiZz v databazi neexistuje. Déle se ataldize
neukladaji¢isla a samotna pismena. Potencialni slova, kteraageulozit do databaze, Ize nalézt
dvéma zpisoby. Bul’ je miZze uzivatel sam zadat nebo ma moznost nechat zawalyvlioZeny text

a aplikace mu pak sama nabidne seznam nezndmych slo

5.3.5 FRidavani slov z vkladaciho pole

Za slovo se bere jakykoliv text, ktery je @tkh jednim Zlenicich znamének. Poté, co se jednotliva
slova od sebe odt, se vytvdi seznam potencialnich sloviedl gidanim dalSiho slova do seznamu
se o¥iuje, zda jiz v seznamu dané slovo neexistuje. Weivaa pak moznost j@Sseznam upravit,

nez nakonecifda slova do databaze.

5.3.6  Ridavani slov pomoci analyzy textu

Pred analyzou textu se #gti seznam potencionalnich slov. Tim docilineSi grehlednosti pro
uZivatele, jemuz se tak zobrazi pouze vysledekyapalNa text vloZzeny do vkladaciho pole
se pouzije kontrola pravopisu. Slova neznama ptabdai se tak zvyrazni a zardvee idaji
do seznamu potenciélnich slov. UZivatel si pakZen prohlédnout slova, kterd se mafidpt

do databéaze ifmo v textu, pipadré se podivat na jejich ¢gt.

5.4 Reseni, ktera se neogd¢ila

5.4.1 Rivodni navrh aplikace

Pavodré byla databadze navrZzena tak, aby citaty v ni uléZee zobrazovaly v takovém tvaru,
ve kterém je bylo mozné ihned pouzit. Ktoeamotnych citdit se tedy zobrazovala i hl&kia citace
podle danych norem. Nevyhodou tohotdspupu bylo, Ze ckit-li uzivatel mit hlaviéku sprave,
musel vyplnit vSechny Udaje. Chtit po uzivateliy atidy vyplnil vSechny Udaje, ovdem neni vhodné.
Navic je vSechny ani nemusi znat. Proto bylo ostmmavrhu upusho. V sodasné aplikaci jsou
uZivateli nabidnuty Gdaje, které by bylo vhodnéluitpale neni k tomu nucen. Pokud chce mit citaci

podle dané normy, ma moZznost si tvar citace ublZpoznamek.
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5.4.2 Nevhodna reprezentace databaze v aplikaci

U sowasné aplikace je databaze ukladana ve forméatu XMk.tomu bylo vzdy. OvSem nebyla vzdy
reprezentovana v aplikaci pomodidy XmIDocument Pavodrg ke ¢teni ze souboru, ukladani
i samotné reprezentaci databaze byla vyuZivéditea DataSet Tato tida byla celkem vhodna
pro reprezentaci databaze. Slo pomoci ni prétvéidechny operace, které byly peita. Nicméd
meéla jednu obrovskou nevyhodu. Celkem slé&&e v ni vytvéela hierarchicka struktura XML. Aby
databaze byla co nielnéjSi, hierarchicka struktura byla podminkou. Protima DataSetbyla
nahrazenaifidou XmIDocument Tato tida je vytvdena speciekh pro praci s XML a lze vni

jednoduSe vytiét hierarchickou strukturu.

5.4.3 Ukladani citata ve formatu RTF

Databaze na gatku ukladala citaty ve formatu RTF. Tentidspup n&l tu vyhodu, Ze citat byl uloZzen
piesr¢ ve formatu, v kterém byl napsan. U kazdého cié&lunastavit typ pisma, jeho velikost, barva,
Slo i nastavit, kde je pismodué, kde podtrzené atd. Na druhou stranu ukladéaticie formatu
RTF nelo i velké nevyhody. Samotny citat v databazi zalbfxilis velké misto. Soubor databaze
nebyl ilis ¢itelny. Navic se ukladala spousta informaci, kieeBylo teba ukladat, jako n&apRTF
hlavicka. Proto bylo od ukladani ve formatu RTF upnst Byl vytvaren vnitni znakovaci jazyk

databaze, ve kterém se nyni citaty ukladaji. Dagalek nezabird tolik mista a je Zn&citelngjsi.

5.4.4 Ukladani databaze slov pro kontrolu pravopisu

Databaze slov pro kontrolu pravopiswlen pivodre také jinou strukturu. Pro kazdé slovo byl
vytvoren element, uvnitkterého se toto slovo nachazeld. aéteni takto navrzené databaze se pak
mezi slovy dané délky a stejnéhocptgniho pismena pohybovalo jako v poli. Velikost dateb
ale byla pilis velk4. Byl tedy vytvéen novy pistup. VSechna slova se nyni ukladaji do jednoho

elementu a mezi sebou jsou olgha zgtnym lomitkem. Databéze tak mé pokavi velikost.
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6 Reakce uzivatal a mozna vylepseni

6.1 Reakce uzivatal

Zhodnoceni aplikace bylo ponechano uzivatel nebd o ré jde predevsim. UZivatelé zhodnotili
aplikaci pouzitelnou. Nejvice se jim libila moZneoststaveni Grovnpohledu pi zobrazeni databaze
a moznost vytvieni si vlastniho rozloZeni oken. Kladoyla hodnocena i moZnostésovani pisma,
kontrola pravopiswi uzamykani oken. Déle se jim libila moZnost uktddadaténé informace
k jednotlivym citafim.

UzZivatelé usoudili, Ze by bylo vhodné, kdyby seradem nastavitelnych rozloZeni danit
porer jednotlivych oken. Také by se jim libilo, kdyby obrazovala napéga u jednotlivych
popiski polozZek v okg pro vkladani.

6.2 Mozna vylepSeni

Aplikace poskytuje stale jeStspoustu vylepSeni. Jednim z nictiza byt urychleni vyhledavani.
To by mohlo byt realizovano pomoci indexace obgatiootlivych citati. DoSlo by tak k rychlejSimu
nalezeni citdt obsahujici hledané slovo. Déle existuje i mnohdmosti, jak vylepSit okenni systém
aplikace, a to ndfklad miZe byt vytvdgeni interakce mezi jednotlivymi okny, okna sé&zou k sobs
piichytavat atd. Také se tthe vytvdit mozZznost zmnit pormgr mezi okny u
piednastavenych rozloZeni. Mezi mozna vylepSefitampatit i vytvoreni novych moznosti pro
uZivatele. Nafiklad okno s citatem by se mohlo klonovat, tim Ewatel dostal moZznost siékteré
citaty nechat zobrazeny na pracovni ploSe aplikstmhl by si tak pedpripravit reékolik citata pro

pozdjSi pouZiti.
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7 Zaveér

Tato prace mi byla velkymimosem. Diky ni jsem si mohl vyzkouSet, co vSechhodsi tvorba
uzivatelského rozhrani. Také se raigimé obzory v oblasti s@asnych trendl této tvorby.

Mym cilem bylo vytvdgit hlavné pouZitelnou aplikaci. To jak moc je aplikace poelria
se ukazetasem, az ji &kdo bude delSi dobu vyuZivat keésb citafi. Nicmérg prvni ohlasy
od uZivateh byly prevazr pozitivni. Proto si myslim, Ze aplikaceibe byt v praxi pouZzitelna.

Pri implementaci bylo dosaZzeno sphi zékladnich poZadawtkna GUI. Aplikace poskytuje
i nékolik moznosti, které by mohly praci uZivateliipmnit. Povedl se mi také implementovat
jednoduchy okenni systém. Jsem tedy s vysledkekofgn

Aplikaci Ize dale vyvijet a vylepSovat. Je moZnéliementovat nové funkce, které by uZivatel
mohl jes¢ vyuzit ¢i vylepSit okenni systém. dktera vylepSeni jsou popsana v kapitole 5.2 — Mozna

vylepSeni.
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angl. - anglicky
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XML - Extended Markup Language
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Priloha 1. Manual

Popis aplikace:

Sovbor  Opevy  Zobrazeni  Nastole O apkkaci
0 D o runion® - Al @ |BEGIE @
- o s - fofi Hézey krhy | | Ponarné )
| — QlIDallas mu s jistou davkou Sho Sonim Hobood. |
iyt Aiar I Kb i |[SOucitu pohléd] zpfima do ofia Mk vamnse:
et cosl ongl FoRk E ] 3 [The Techricolos Time Machine|
Budor- s - Cid zvolna pokyvl. Aol [Povirrd |
=- Haiy Hainzen Iqur].lquli:lm |
= ShojSazy zn Holywood Poahiss
#ixia 73 [Moan Drvorak |
iana 50 Wipdaal -
- Joe Haldeman [Froni |
—|- ViE&nd svobada i) :
stana B4 I |
= Rudy Rucke:
= Saltwee LS
dhiaria 10 e0-240.06189 |
/ Dratum Ebani
Uryvek knihy Stroj ¢casu zn. [zz01 1358 |
' Dznateni ctatu: | Posiree |
Hollywood [drana 62 |
[ zua ][ Umavt |
Uigneen pohledu |

1.

o g M w DN

Okno pro vyhledavani— v tomto ok vidime databazi citdt Na databazi je mozné pouZzit
filtr a nechat si tak zobrazit jefést databaze.

Okno s citatem— v tomto oke se zobrazuje vybrany citat.

Okno s pozndmkami- v tomto okg se zobrazuji poznamky k citatu.

Okno pro vkladani— v tomto okg se vyphuji Udaje o knize

Panel zapinani/vypinani- v pomoci tohoto panelu je mozné jednotliva akayginat/vypinat
Panel pro nastaveni prostedi — zde si Mizeme zvolit, jakym typem pisma a jakou barvou
se maji citaty zobrazovat

Panel editace textu— @i ukladani cital si mizeme utity text odliSit pomoci kurzivy,
tucného nebo podtrzeného pisma

Panel pro nastaveni rozloZzeni oker vyuZitim tohoto panelu lzergpinat meziétyrmi
pitednastavenymi rozloZzenimi oken a svym vlastnirmocahim

Tlagitko na uzamknuti/odemknuti oken— pomoci tohoto tktka je mozné okna zafixovat

¢i povolit praci s nimi
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Prace s databazi

Popis okna pro vyhledavani:

Textové polepro vlozeni filtrujiciho textu ﬂ
[ 1

2. Tladitko na pouziti filtru — pomoci tohoto tidtka se =
pouzije filtr na databazi. V databazi se zobrami pelozky, | = Wi Auto  Kniia () GRS
které filtrujici text obsahuiji. Autor-Kriha-Ceat (4]
= Haiy Hamgon
Pomoci tohoto ti&tka Ize také nastavit, zda se ma fil = S'fq':ﬂwg; Helwrrod
St aema
pouzit po zméknuti tlatitka nebo inkrementainpii psani :’xg;
filtrovaného textu. Bje se tak pomoci kontextového mer|| = ™ esre
i Ff it
tohoto tla&itka. : -'rag et
= il Tiuciy Upranat
3. Filtr — vtétocasti se nastavuje, kde se ma filtrovany t§ = *™™*% o

nachézet

4. Typ zobrazeni databaze— timto tl&itkem si gepiname
mezi d¥ma typy zobrazeni databaze. Prvni je typ Aut
Kniha-Citat, druhy typem je Kniha(Autor)-Citat.

Uigved pohlefil ] Ao | Fnba | Ciat

5. Kontextové menu poloZzek databadze— kazda polozka
databaze ma kontextové menu, pomoci kterého 1zsZkpl
editovat nebo mazat. Kontextové menu poloZzek naniro
citati obsahuje pouze moZnost mazani. Editace tcisét
provadi pomoci okna pro vkladani.

6. Piepina uUrovné pohledu — pomoci &chto tlaitek Ize

stromovou strukturu databaze rozbalit détérdrovre

Pridavani a editace citaf

Obsah citatu se vpisuje @&na citatu, poznamky pak dokna poznamek Udaje o knize se vypliji
v okné pro vkladani. Aby piidani citatu probhlo Gsgsng, musi byt vyplgny povinné polozky.
piidavani cital si mizemecast textu zvyraznit pomog@anelu editace textu

Po @idani citdtu do databaze sedisti okno s citdtema okno s poznadmkami V okné pro
vklddani je smazana jen polozkazna‘eni citdtu MiZeme tedy fidavat vice citat téZze knihy
zarovéh a nemusime pokazdé viyplvat Udaje o knize. Tditkem Zrusit inicializujeme vSechny
polozZky.

Chceme-li citat editovat, musime mit zapnuto rbefd soknem pro vkladani. Pak si st&

citat jen zobrazit a provést poZzadovanémyn Editaci potvrdime tidtkemUpravit.
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Kontrola pravopisu

Popis okna pro vkladani novych slov pro kontrolu pavopisu:
L-lalx]
Vhidacpoe [ ][c][o][e]

1. Vkladaci pole— do tohoto pole se vpisuji nova slova, ktera rbgji pidana do databaze.
Jednotliva slova se oddiji ¢lenicimi znaménky. Toto pole se také pouZziva priddéni
textu, ktery chceme zanalyzovat

2. Analyza — timto tl&itkem analyzujeme text uvhitvkladaciho pole. Slova neznama pro
databazi gervenaji a fidaji seseznamu potencionalnich slov

3. Vytvorit seznam potencionalnich slow text vioZzeny uvnit vkladaciho pole se ro#i na

jednotliva slova a ty sefjplaji doseznamu potenciondélnich slov

Smazat— smazZe ozrégna slova zeeznamu potencionalnich slov

Seznam potenciondlnich slov zde se zobrazuiji slova, kter4 maji hytigna do databaze

Pridat — timto tl&itkem Fidame slova do databaze

Zrusit — pomoci tohoto tdtka zruSime fidavani do databaze

Tlacitka umoaujici zobrazeni slov daného pismenedatabazi

© © N o 0 &

Slova v databazi
Kontrola pravopisu

U textu citatu nebo poznamek sibeme zkontrolovat | Mastoie | 0 apikaci
Pravopiz ..

. f.ontrola pravopizy

Mastaveni barey pro 2ahlavi ..

pravopis. To je mozné pomaoci poloZzky v méfastroje-

Kontrola pravopisu nebo klavesovou zkratkotd + K .

Slova, ktera kontrolou neprosla, se zbarviereena.
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Umisténi databaze slov pro kontrolu pravopisu

Databaze slov pro kontrolu pravopisu je ugriatve sloZzce QrthDat', kter4 se nachazi ve slozce

s aplikaci.
ZvétSovani pisma citatu

ZvétSovani pisma se provadiokné s citatem nebo vokné s poznamkami Pro zétSeni pisma
stiskneme prave ttitko mysi a pohybujeme kurzorem &mm vzhiru. Chceme-li pismo zmenSit,

pohyb kurzoru situje snérem dofi.

Export citata do HTML

Zobrazeny citat iveme exportovat do HTML. &e se tak Soubor ’Dpraw Zabry
pomoci polozky Soubor — Exportnebo pomoci klavesové I E?:jm"
zkratky ctrl + E. Exportovat do HTML Ize pouze zobrazeny Ulai
citat. Ulasit jako .
f
Kohec I
=" Harm Harmiznn

Vytvoreni vlastniho rozloZeni aplikace

K vytvoreni vlastniho rozloZeni vyuzZijeme okenniho systéRahyb a zréna velikosti jednotlivych
oken se provadi obdobiako ve Windows. Vlastnosti oken Ize upravit poingjich kontextovych

menu.

Popis kontextového menu oken:

Mazeyw ki
—
Ffichytnout K. levému akraiji
Relativni velikost K. hornimu akraji !
Wupnout K. praveému okraji

K.e zpodnimu okraj

gt pfichypoeni

I

Wydani

[
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Prichytnout — pomoci této polozky Ize okndgighytnout k okraji aplikace
2. Relativni velikost/Absolutni velikost— pomoci této poloZzky Ize nastavit, aby se velikos
okna ngnila s velikosti aplikace nebdigtala konstantni

3. Vypnout — touto polozkou se okna vypinaji

Klavesové zkratky

ctrl + X — export citdtu do HTML

ctrl + F — vyhled& se dalSi vyskyt ozfemého textu uvnitcitatu/poznamek
ctrl + shift + F — hledani

ctrl + K — kontrola pravopisu

ctrl + O — n&teni databaze

ctrl + N — nahrazeni

ctrl + S — uloZeni databaze

ctrl + Y — opakovat psani

© ©® N o o b~ 0w DdPRE

ctrl + Z — zpBt pii psani
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