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Abstrakt

Tato bakalarska praca sa zaobera s inzertnym systémom a inzerovanim na internete. Bola potrebna
dokladna analyza inzertnych systémov a inzerovania . Potom bolo mozné implementovat’ samotny
systém. Systém bol implementovani v programovacom jazyku PHP, JavaScript, Html a pomocou

relacnej databaze MySQL.
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Abstract

This bachelor’s thesis is about advertising system and insertions on the internet. It was necessary
careful to analyse advertising systems and advertising. Than it was able to construct the system.
System was made in programming languages PHP, JavaScript, Html and with relational database

MySQL.

Keywords

Information system, advertising system, database, user interface, UML, PHP, MySQL, JavaScript,
HTML, use case diagram, ER diagram, primary key, foreign key
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1 Uvod

Informacéné systémy rozneho druhu st dnes neodmyslitelnou suc¢astou a nastrojom v pracovnom
zivote, vzdelavani ale aj v beZznom Zivote. Stretavame sa s nimi najcastejSie v ulohe pouzivatel'a, ale
aj navrhovatela ¢i projektanta. Prave problém navrhovania aimplementovania informacnych
systémov je dnes aktualny v r6znych odboroch vysokoskolského vzdelavania i ¢innosti analytickych
a projek¢nych firiem a spolo¢nosti. Tieto zalezitosti priamo stvisia aj s témou, ktorti som si vybral
pre bakalarsku pracu a to je inzertny systém.

Druha kapitola je venovana popisu, ¢o je to informaény systém a ako ich rozdel'ujeme. Su tu
popisané problémy pri vyvoji informaénych systémov, doélezité pojmy a moznosti ich ziskania.
Kapitola obsahuje aj popis aplikacii inzinierskych, vedeckych a matematickych pristupov na tvorbu
programovych systémov teda softvérové inzinierstvo. V zdvere kapitoly je rozpis inzertnych
systémov. Ako ich rozdel'ujeme a aké vyhody maju voci inzercii v novinach.

Tretia kapitola sa tyka implementac¢nych nastrojov, ktoré st pouzivané na vytvorenie celého
inzertného systému. Opisané je, €o je to internet, web, html a css. Na datovej vrstve je zmieneny
databazovy systém MySQL. Ku koncu kapitoly su vypisané skriptovacie jazyky PHP a JavaScript.
Pri navrhu informacnych systémov nesmie chybat ani jazyk na modelovanie, UML.

Stvrta kapitola sa zaobera analyzou a navrhom informacénych systémov. Tato kapitola sa deli
na dve Casti. Prva Cast’ opisuje poziadavky na inzertny systém a najdolezitejSie funkcie systému aj pre
registrovanych aj pre neregistrovanych pouzivatel'ov. Druha cast’ sa zaobera ndvrhom systému. St tu
uvedené modely navrhovaného systému pomocou UML, konkrétne ER Diagram a Use-Case diagram.

V piatej kapitole je popisand implementacia jednotlivych funkcii systému. Je tu naznacené
vytvorenie pouzivatel'ského rozhrania pre tento systém na zaklade analyzy poziadaviek. Na zaciatku
je vytvorenie databazovej Struktury a inStalacia. Kapitola pokracuje implementovanymi funkciami pre
registrovanych aj neregistrovanych pouzivatel'ov a kon¢i sa s funkciami pre administratorov systému.
K jednotlivym funkciam som uviedol aj par obrazkov z systému pre lepsie pochopenie.

Do Siestej kapitoly som zhrnul vsetky napady o moznych rozsireniach, ktoré mi napadli pri
implementacii a testovani systému. Tieto rozsirenia by som chcel v budtcnosti zdokonal'ovat, aby

som pouzivatel'ovi d’alej sprijemnil pracu v systéme.



2 Informacné systémy

V dnesnej dobe s informacné systémy vel'mi dolezitou sucastou l'udského Zivota. Clovek je den o
dent pohodlnejsi a chee si ulah¢it’ svoju pracu a Zivot, aj v tom nam pomahaju informaéné systémy.
Stredné a velké firmy zacinaju pouzivat’ informacné systémy preto, aby ich ¢innost’ bola efektivnejsia

arychlejsia.

2.1  Co st to informaé¢né systémy

Pod pojmom si najcastejSie predstavujeme nejaky rozsiahlej$i program. Je to dobra predstava, ale
predsa nedostatocna, lebo musime chépat’ este d’alSie zdroje. Asi najlepsia definicia je ta, ktora pod
informacnym systémom rozumie §iroky komplex l'udi, informacii, vlastného systému riadenia, ¢o
modze byt programové vybavenie, technické prostriedky a systém organizicie prace pouzivatelov
v prislusnej oblasti. Hlavnym ucelom je zber, prenos, aktualizacia, uchovavanie a d’alSie spracovanie
dat, za ucelom tvorby a prezentacie informacie, ktoré by potom mali zlepsit' vykonnost’ pouzivatela.
Vela spolo¢nosti, $kdl a Statnych firiem zacinaji pouzivat’ informacné systémy, aby ich ¢innost’ bola
lepsia, efektivnejSia a hlavne rychlejsia.

Informacné systémy sa pouzivaji na uchovavanie informacii a dat. Data reprezentuju
akékol'vek skuto¢nosti, schopné prenosu, uchovavania a spracovania, ale z hl'adiska poc¢itacového st
to len hodnoty réznych datovych typov. Hodnoty dat udavaja stav urcitého systému. Informacie st
data ktoré maji vyznam. U informacnych systémoch vzdy ide o spracovavanie dat, informaciami sa
stavaju az po interpretacii pouzivatel'om.

Informacné systémy v dneSnej dobe tvoria podstatni Cast’ naSej existencie. Su na vela
miestach, aj na takych, na ktorych by sme to ani necakali. Maju vela pozitivnych vlastnosti a preto po
¢ase bude ich rola eSte dolezitejSia. Preto si myslim, ze moderni programatori by mali byt schopni
efektivne navrhovat, implementovat, testovat’ a udrzovat’ informacné systémy. Preto som si vybral
bakaldrsku pracu, ¢o sa zaobera informacnymi systémami, lebo je to obor modernej a zaujimavej, ale

aj zodpovednej informatiky. [7]

2.2  Rozdelenie informac¢nych systémov

Informacné systémy moézeme klasifikovat’ podla viacerych moznosti. Mo6zeme ich rozdelit' od
komplexnosti, cez ucel, az po vztah k systému riadeni pouzivatel'om. Jedno z najrozsirenejSich deleni
informacnych systémov je podla ich postavenia v systéme riadenia na rdéznych urovniach tzv.

informacnej pyramidy (Obrazok 2.1).



externé informacie

Uroven riadenia

Exekutivne IS strategicka

IS na podporu takticka

rozhodovania

IS na riadenie
Transakcéneé IS TPS / OLRF

selekcia a agregacia
internych informacii

operacna
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Obrazok 2.1: Informacna pyramida

(zdroj: : literatura [2] Stefan Kimli¢ka — Principy informaénych systémov )

S rastiicou hierarchiou riadenia narastd neuréitost v poziadavkach na informacny systém
a sucasne ubtida objem internych informacii v doésledku ich agregacie a selekcie. Zaroven pribuda
potreba externych informadcii z okolia systému. Z tohto pohl'adu m6zeme informaéné systémy delit’
na: transakéné systémy, systémy na riadenie technologickych procesov, informacné systémy pre

riadenie, systémy pre podporu rozhodovania, informa¢né systémy pre vrcholové riadenie.[2]

Transakcné systémy (TPS)

Transakéné systémy st systémy automatizujuce spracovanie typickych tloh, ako napriklad
uctovnictvo, rézne evidencie, rezervacné ¢i skladové systémy. M6zme to povedat’ aj jednoduchsie, st
to také systémy, kde vysledok je viditeI'ny na prvy pohlad. Prevazna ¢ast’ prace s datami je urobena
hned’ pri ich vloZeni. Vela informacnych systémov, s ktorymi sa dostavame do styku deni Co den je

prave tohto typu.

Systémy na riadenie technologickych procesov(OLRT)

Systémy na riadenie technologickych procesov su pracujuce v on-line-real-time (OLRT) rezime
uréené na priame riadenie technologickych procesov, napr. prostrednictvom NC (numeric control)

prepojenych na pocitace. Integrovanim priameho riadenia procesov s organizaciou vyroby,



zasobovania a expedicie vznikaji integrované vyrobné informacné systémy (Computer Integrated

Manufacturing — CIM).

Informacné systémy pre riadenie (MLS)

Informacné systémy pre riadenie maji za hlavny ciel podavat rézne prehlady, napr. pocty
objednavok, zisk v jednotlivych mesiacoch atd’. Ich hlavnym cielom je ul'ah¢it’ pracu riadiacim
pracovnikom v oblasti kontroly vykonnosti ich podriadenych. Maju v tomto ponimani za ulohu
zabezpecit' dostatok relevantnych informacii v spravnom case na vykonanie riadiacich funkcii

v celom systéme.

Systémy pre podporu rozhodovania (DSS)

Tieto systémy maju schopnost’ vykonavat’ rézne analyzy rovnakych dat bez potreby zlozitejSicho
programovania, korelacie medzi réznymi tidajmi v MIS a pod. DSS pouzivaju ako nadstavba nad

MIS, slizia na podporu taktického riadenia. Mozu vSak podporovat’ aj strategické riadenie.

Informacné systémy pre vrcholové riadenie (ELS)

Informacné systémy pre vrcholové riadenie hraji akoby pomyslent integra¢nu ulohu medzi vSetkymi
typmi informacnych systémov. Ich hlavnym ciel'om je poskytnut’ délezité informacie veducim
pracovnikom, na zaklade ktorych by mohli ucinit’ strategické rozhodnutie o budiicnosti organizacie.

Typické je jednoduché ovladanie a vysoka vypovedajiica schopnost’ vystupu, napr. priestorové grafy.

Nezavisle od tejto hierarchie existuje v oblasti riadenia eSte cely rad podpornych informaénych
systémov. Ide o kancelarske informaéné systémy, ktory obsahuju textové procesory, faxy, kopirovacie
pristroje. Utvarové systémy, ktorych rozsah je redukovany na uréity utvar alebo miesto.
Dokumentografické a faktografické informaéné systémy, ktoré poskytujii odborné a vedecké informacie.
Expertné systémy su najCastejSie nalozené na systéme pravidiel a formalizovanych skusenosti expertov,

ktoré st ulozené v baze znalosti a pouzivaji technoldgie z oblasti umelej inteligencie.

2.3  Ako je mozné informac¢né systémy ziskat’

Mame v podstate dve zakladné moznosti ako je mozné informacné systémy ziskat. Mozeme ich
vyvijat od zaCiatku presne na mieru zadanym pouzivatel'om, ale tu musime pocitat’ s velkymi
nakladmi, dlhymi dobami vyvoja a chybami prvych pokusov. Druhy sposob ako informac¢ny systém
ziskat’, je kupit’ si ho a prisposobit’ naSim potrebam. Tento spdsob sa nazyva customizacia a tak isto

ako vsetko ostatné ma aj svoje vyhody a nevyhody. [3]



Vyhody customizovaného informacného systému:

Mensia nebezpecnost’, Ze dodavatel’ opusti trh, lebo customizované informacné systémy byvaji
obvykle podporované vac¢simi firmami.

Dodavatel’ vacsinou poskytuje presné postupy pre zistovanie poziadaviek, instalacie, Skolenie
koncovych pouzivatelov a ozZivovanie systému na mieste.

Je overeny na viacerych instalaciach.

Uspora nakladov na vyvoj a drzbu, ¢o je u nakladov viac nez nezanedbatel'na polozka.

Nevyhody customizovaného informacného systému:

Podobny systém moze byt upraveny i u nasej konkurencie, ktora ma k dispozicii také isté funkcie
a vystupy, takze neposkytuje podstatni1 vyhodu pred konkurenciou.

Vyssia nebezpecnost’, ze informacny systém je zalozeny na zastarenych technolégiach.

U cudzich systémov, nedostatocna lokalizacia — problémy so slovenskou/Ceskou legislativou.
Vela funkecii, ktoré v§ak nemusia byt vzdy potrebné a potom zbytocne zvySuju naroky na
obsluhu systému aj na hardware.

Z tychto rozdeleni vyplyvaju aj problémy pri vyvoje a navrhu informacnych systémov, ktoru

popise nasledujica kapitola.

2.4  Problémy pri vyvoje informacnych systémov

Pri vyvoje informacnych systémov vel'a programatorov robi typické chyby. Tie chyby potom maji

vplyv na spravne fungovanie celého informa¢ného systému a po dokonceni systém nemusi pracovat’

spravne alebo vobec. Poklisim sa popisat’ tie hlavné chyby, na ¢o som musel dat’ pozor pri vyvoje

mdjho inzertného systému.

Podcenovanie pociatocnych etap

Neujasnené vedenie projektu

Organizacné problémy — neujasnené ciele
Syndrom torty psa a macicky, ked’ chceme vsetko
Nadbyto¢na presnost’

Predc¢asné riesenie technickych problémov
Zaml¢ané predpoklady

Nedostato¢na analyza dat

NerieSena meratelnost’ vysledkov

Urc¢enie terminu — chybny odhad potrieb jednotlivych faz realizacie



Ked budeme davat’ pozor na predchadzajuce body, nemali by sme mat’ problémy pri vyvoji
informacného systému. V priebehu Casu vznikol samostatny vedecko-technicky obor, ktory sa

zaobera tymito metodami a zasadami vyvoja, je to softwarové inzinierstvo. [5]

24.1 Softvérové inzinierstvo

Softvérové inzinierstvo vzniklo ako odpoved’ na potrebu zvySenia efektivnosti pri tvorbe
programového zabezpecenia informaénych systémov. Je to aplikdcia inzinierskych, vedeckych
a matematickych pristupov na tvorbu programovych systémov . Metodologia softvérového
inZinierstva zovSeobeciiuje skusenosti uspeSnych systémovych analytikov, projektantov,

programatorov a administratorov baz dat. Softvérové inzinierstvo vychadza z piatich principov:

Princip modelovania

Princip modelovania je dany vyuzivanim réznych grafickych zobrazovacich metod, ako st diagramy

tokov dat, procesné diagramy, ak¢éné diagramy, diagramy datovych Struktar.

Princip iteracie
Princip iteracie vychadza poznatku, Ze v praxi sa malokedy podari na prvy raz vyriesit' cely

komplexny problém. Tento princip je charakteristicky napr. v prototypovom pristupe.

Princip Struktirovania

Princip Struktirovania t.j. postupného hierarchického rozkladu celého komplexného problému na
mensie celky, ktoré su zvladnutelné v podmienkach obmedzenych technickych a I'udskych zdrojov
rozumnom c¢ase. Problém ,,ako tlohu riesit™ treba uz od zaciatku spojit’ s problémom ,,ako ulohu

rozdelit™.

Princip Zivotného cyklu
Princip zivotného cyklu zachytava komplexne cely proces vyvoja a vyuzivania informac¢ného
systému, najmé rozdelenie nakladov v Case a umoziuje pouzivat diferencované nastroje na riadenie

informacného systému v jeho jednotlivych zivotnych fazach.

Princip automatizacie, resp. pocitacovej podpory
Princip automatizacie, resp. pocitacovej podpory je tzv. vyuzivanie pocitacovej podpory pocas celej
doby zivotného cyklu. Ide predovsetkym o jednotni databazovi podporu v podobe tzv. projektovej

bazy dat a vyuzivania roznych grafickych zobrazovacich technik a generatorov programov.

S metodami su spojené techniky, ktoré urcuji, ako postupovat’ pri rieSeni. Kazda technika
pouziva urCité nastroje na jej realizaciu. Zname nastroje su diagramy toku dat, diagramy datovych

Struktar, Strukturne diagramy, stavové diagramy, databazové akéné diagramy atd’. Na jednotlivych



fazach zivotného cyklu informacného systému podielaju softvérové Specialisti (SW Specialisti)

a vrcholové manazéri. (Obrazok 2.2)

SW Specialisti Top manazeri
S
Analyza
L -
7~ ~ P B
Navrh Poziadavky
. J pouzivatefov
J' % A
T ™
Implementacia
A

Obrazok 2.2: Podiel SW $pecialistov a top manaZérov na fazach Zivotného cyklu IS

(zdroj: : literatura [2] Stefan Kimlicka — Principy informaénych systémov)

2.5 Inzertné systémy

V dnesnej modernej dobe uz je samozrejmostou inzerovanie na internete. Je to jednoduchsi sposob
ako inzerovanie v Casopisoch, lebo ma viac pozitivnych vlastnosti. V ¢om su lepSie on-line inzertné
systémy popiSem neskor. Na internete je vidiet' vela on-line inzertnych systémov. Pred zadiatkom
mojej prace som skumal skoro vSetky tieto systémy aj zahrani¢né aj slovenské/Ceské. Vsetky boli
jedinecné, ale kostra bola u vSetkych vel'mi podobna.

Inzertné systémy musia poskytovat’ hlavne jednoduché pouzivatel'ské rozhranie, lebo prilis
naro¢né¢ a komplikované systémy odradia pouzivatelov. VSetky funkcie systému, s ktorymi sa

pouzivatel’ dostava do styku, maju byt rychlo zrozumitel'né a jednoducho pouzivané.

2.5.1 Zakladné rozdelenie inzertnych systémov

Inzertné systémy mozeme rozdelit’ na dva zakladné typy. Su to inzertné systémy v§eobecné a systémy
zamerané na konkrétnu oblast’ inzerovania. Samozrejme mézeme toto rozdelenie urobit’ aj z iného

hl'adiska, ale ked’ som skiimal inzertné systémy, vSade som si v§imol podobné zakladné rozdelenie.



Inzertné systémy vSeobecné

St to systémy, ktoré obsahuju vSetky druhy inzeratu. V tychto systémoch moézeme podat’ inzerat na
akukol'vek tému, ¢i to je chovatel'stvo, nehnutelnost’ atd’., lebo vsetko je implementované do jedného
systému, na jednu stranku. Inzeraty su usporiadané prehl'adne do kategorii. Takéto systémy su viac

pouzivané ako systémy na konkrétnu oblast’.

Inzertné systémy konkrétne

Nepouzivaju sa natol’ko ako vSeobecné, lebo st konkretizované na jeden druh inzerovania. Pouziva

ho uzsi okruh l'udi. Nemaju kategorie, su len samotné inzeraty.

V mojej bakalarskej prace som vytvoril vSeobecny inzertny systém. Su to viac pouzivané
systémy a maju aj viac vyhod. Jedine administrator systému ma pravo menit’ kategorie a kraje, kde je

mozné pridavat’ inzeraty.

2.5.2  Vyhody on-line inzertnych systémov

V tejto Casti popiSem a porovnam vyhody on-line inzertnych systémov, aby sa dali vidiet' rozdiely
medzi inzertnymi systémami na internete a inzercii v novinach. Zhrnul som to do niekol’kych bodov,
ktoré maju rozhodujtci vplyv pri vybere inzerovania. Z tychto bodov sa da vidiet preco je dobré mat

v sucasnosti informacény systém ( konkrétne inzertny systém).

Cena za podanie inzerdtu

V dnesnej dobe je cena jednym z najdodlezitejsich faktorov pri ¢omkol'vek, pretoze u l'udi je cena
citlivym bodom a skoro kazdy by chcel podat’ svoj inzerat zadarmo. Podanie inzeratu v novinach je
spoplatnené a zavisi to aj od toho v kol'kych regionoch to ma vychadzat, aky dlhy je inzerat a Ci
obsahuje obrazok alebo nie. U on-line inzertnych systémoch je podanie inzeratu zadarmo, nezavisi na
dizke inzeratu a ani na tom, ¢i obsahuje obrazok alebo nie. Je ale pravda, Ze na niektorych strankach
je uz podanie inzeratu spoplatnené, ale len v takom pripade, ked’ chceme vidiet' nas inzerat na

hlavnej strane, alebo medzi prvymi inzeratmi.

Pohodlnost’ a rychlost’ podania

Je veI'mi doélezitym faktorom, lebo u novin je podanie inzeratu trosku problematické. Musime zistit’
kam mame inzerat poslat’, v akej podobe ho mame poslat, ako mame poplatok za inzerat uhradit’.
Ked toto mame, musime poslat’ inzerat a este pockat’ kym vyjde nové Cislo, kde uz bude nas inzerat.

Je to vel'mi nepohodiny a hlavne pomaly vo¢i on-line systémom, kde si sadneme pred pocitac,
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vyplnime formular a prilozime obrazok a uz mame inzerat podany. Trva to maximalne 5 minut, kym

v novinach st to dni.

Dizka kym je inzerdt zobrazeny

Hlavnou nevyhodou inzerovanie v novinach je to, Ze na$ inzerat vyjde len jeden den a potom konci.
Kym na internete moéZeme mat’ inzerat aj tyzdne alebo mesiace. Aj v on-line systémoch je udany

maximalny ¢as, kym je inzerat v systéme, ale to st az tyzdne alebo mesiace.

Vyhladavanie

Ked’ si niekto kupi noviny, nemusi narazit’ na nas inzerat. Je tam vela inzeratov na malych miestach
aje to vel'mi neprehladné. Vyhladavanie inzeratu je tazké, lebo musime prejst’ vSetky inzeraty po
jednom. V on-line systémoch je vyhladavanie vel'mi jednoduché, lebo mame k dispozicii formular,

kam sa podavaju len kI'i€ové slova.

Dostupnost’

Toto je jediny bod v ktorom maju vacsiu vyhodu inzeraty v novinach. Kazdy si ma totiz moznost
kuapit’ si noviny v obchode alebo v novinovom stanku. Napriek tomu pristup na internet uz tol’ko I'udi
nema.

Z tychto bodov vyplyva, ze on-line inzertné systémy maju viac vyhod ako novinové inzeraty.
St zadarmo, ich podanie je rychlej§i a pohodlnejsi, dizka zobrazovaného inzeratu je dlhsia a
vyhl'adavanie medzi inzeratmi je jednoduchsie. Jediny pripad, v ktorom maji noviny vyhodu je ich
dostupnost’. Myslim si, Ze je len otazkou Casu kedy budu on-line inzertné systémy spoplatnené, ale aj

vtedy budt vyhodnejsie ako tlacové inzercie.

Tato kapitola opisala ¢o su to informacné systémy, ¢o znamenaja, ich rozdelenia, hlavné
problémy pri vyvoji a dolezitost’ softvérovych inzinierov pri tvorbe programového zabezpecenia.
Dalej som popisal o st inzertné systémy, ¢o musia poskytovat’ a vymenoval som ich zakladné
rozdelenia. Na zaver som zhrnul do niekol’kych bodov, v ¢om st lepsie on-line inzercie ako novinové.
Pri vyvoji informacnych systémov musime dat’ vel'ky doraz na implementacné prostredia. V d’alsej
kapitole popiSem aké programovacie jazyky a databazové servery som pouzil pri vyvoji mojho
systétmu. Bude vysvetlené Co to je internet a web. Vybrat' si vhodné implementacné prostredie je

jednym z hlavnych bodov pri tvorbe informa¢nych systémov.
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3 Implementacné prostredia

Praktické vyuzitie mojho systému nie je uréené malému okruhu I'udi, ale vSetkym, ktori maja pristup
k internetu. Moja praca je v kone¢nej faze umiestnena na Webe (World Wide Web), ktory je jeden zo
sluzieb Internetu. Z toho vyplyvaju prostriedky, ktoré som pouzil k vytvoreniu systému.
Na inzertny informacny systém boli pouzité tieto technologie:
e Internet a WEB
e HTML s pouzitim kaskadovych stylov CSS
e  Webovy server Apache
e Databdzovy server MySQL
e Skriptovaci jazyk PHP
e Skriptovaci jazyk JavaScript
Samotnti implementaciu systému eSte predchddzal navrh. Pri navrhu inzertného systému
a databazovej Struktare som pouzil jazyk UML, v ktorom som vytvoril ER-diagram a Use-Case

diagram. Tieto diagramy su prvym najdolezitej§im krokom pri implementacii systému.

3.1 Internet a WEB

Internet je vec, ktora nikto nevlastni a ktora je sicastou kazdodenného zivota pre viac nez sto
milionov 'udi na celom svete. Je to celosvetova sustava vzajomne prepojenych pocitacovych sieti.

Internet vznikol na zaklade pocitaovej siete Arpanet, ¢o bol experimentalny projekt
amerického ministerstva obrany. Hlavnym cielom tohto projektu bolo, aby Arpanet fungoval i pri
vypadku niektorych pocitacov v sieti. V roku 1969 doslo k prepojeniu Styroch pocitacov v
americkych univerzitach. Do siete boli pripojené d’alsie pocitace v roku 1973 a doslo aj k pripojeniu
prvych pocita¢ov mimo USA. Arpanet sa vzdialil od pévodného zameru, ktory mal slazit’ vojenskym
ucelom preto, lebo siet’ vyzivali hlavne $tudenti. Siet’ sa stala plne medzinarodnou a zacalo sa jej
hovorit’ Internet.

V roku 1989 bol vo vyskumnych laboratériach CERN (Europan Laboratory for Particle
Physics) vo Svajéiarsku zahjeni projekt WWW (World Wide Web), ktory viedol Timothy Berners-
Lee. Pomocou WWW sa stal Internet pristupny pre kazdého. Stranky, ktoré sa na Internete objavuju,
su spristupnené prostrednictvom WWW. Je to sluzba sliziaca k spristupneniu hypertextovych
a grafickych dokumentov a informacii. Funkénost WWW a podstata vyhl'adavacich serverov je
zalozena na zahrnuti odkazov na iné¢ dokumenty, obrazky, databazy. Sluzba WWW sa objavila v roku

1991 a zapri€inila prudky rozvoj Internetu. [15]
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3.2 HTML a CSS

Hypertextovy znackovy jazyk (HyperText Markup Language; HTML) je jazyk ur€eny na vytvaranie
webovych stranok a inych informécii zobrazitelnych vo webovom prehliadaci. HTML kladie déraz
skor na prezentaciu informacii (odseky, fonty, vaha pisma, tabulky atd’.) ako na sémantiku (vyznam
slov).

Povodne bol urceny ako vel'mi zjednodusena podmnozina jazyka SGML, ktory sa pouziva v
organizaciach s komplexnymi publikaénymi poziadavkami, ale neskdr sa stal samostatnym
standardom. Specifikaciu jazyka HTML udrziava World Wide Web Consortium (W3C). Aktualna
verzia je HTML 4.01, ale W3C planuje nahradit HTML jazykom XHTML, implementaciou jazyka
XML, ktora zjednodusi pracu prehliadacov aj tvorcov webovych stranok. Jazyk HTML umoziiuje
vytvarat dokumenty obsahujuce text, hypertextové odkazy, multimedidlne a iné obsahy, formulare,
skriptd a méta informacie prehliadatelné v tzv. webovom prehliadaci. Jazyk HTML je textovy,
umoziuje ¢itanie a upravovanie priamo v textovom editore. Existuju aj Specializované programy na
grafické editovanie stranok HTML, napriklad Macromedia Dreamweaver alebo Microsoft FrontPage.
Dalsou moznost'ou ako vytvarat stranky v jazyku HTML je dynamicka (alebo aktivna) tvorba obsahu
programom beZiacim na strane servera, napriklad PHP alebo ASP, ktory na poziadanie vygeneruje
stranku a posle pouzivatel'ovi. Na formatovanie HTML stranky sa pouziva CSS.

CSS (Cascading Style Sheets) umoziiuje priradit’ su¢asne vSetkym prvkom na stranke mnoho
vlastnosti. Zvlast sa zameriava na formatovanie textov a umiestiiovanie elementov. Spojenim

s HTML vznikne vel'mi prehl'adny dokument, ktory sa jednoducho edituje.[11]

3.3 Webovy server Apache

Apache HTTP Server je softwarovy webovy server s otvorenym kdédom pre Linux, BSD, Microsoft
Windows. V sucasnosti dodava prehliadatom na celom svete vac§inu internetovych stranok. Vyvoj
Apache zacal v roku 1993 v NCSA (National Center for Supercomputing Aplications) na Illinoiské
univerzite. Povodné meno projektu bolo NCSA HTTPd. Prva verzia s oznacenim 0.6.2 bola vydana
vaprili 1995. Nasledovalo kompletné prepisanie kodu a zalozenie Apache Group, ktory je dnes
zékladom vyvojarskeho timu.

Od aprila 1996 je Apache najpopularnej$im serverom na internete. V méaji 1999 bezal na 57%
vSetkych serverov avnovembri 2006 ho pouzivalo 67% serverov. Podla predbeznych planov do
buducna, by mal byt Apache stdle Open Source amal by stile sledovat’ trendy a novinky v http
protokolu a vyvoji WWW. [14]
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3.4 Databazovy server MySQL

MySQL je databazovy systém. Pozname vel'mi vel'a databazovych systémov ako napr. Oracle, MS
SQL, alebo Sybase. MySQL je systém, ktory je podporovany hlavne vo webovych aplikaciach, ktory
je dost’ preferovany pri spolupraci s PHP.

MySQL nema také schopnosti a moznosti, ako mnohé vel'ké databazové systémy. Dosledkom
je nenarocnost’ na zdroje pocitaca a zvySenie rychlosti u niektorych operacii. Jednoducho zhrnuto,
MySQL je maly, rychly, jednoduchy a nenaro¢ny databazovy systém. Presadil sa predovsetkym
v oblasti malych webovych databaz.

Databazu si moézeme predstavit’ ako priestor, do ktorého sa ukladaju vsetky potrebné udaje.
Spracovavanie udajov v databaze ma na starosti program, ktorému sa hovori DBMS (DataBase
Managment System). Ked’ niekto chce databazu pouzivat’, pristupuje sa cez DBMS program.
Vicsina profesionalnych a komerénych DBMS, nie st programy lacné a ich cena sa pohybuje vo
vel'mi vysokych Ciastkach.

Pri praci s DBMS programom sa pouziva osved¢eny model klient/server. V roli serveru
vystupuje DBMS program, ktory je spusteni a ¢akd na poziadavky od klienta. Na tieto poziadavky
potom odpovie a reaguje na nich. Pretoze DBMS program vystupuje v roli serveru, hovori sa mu
databazovy server. V roli klienta pre databazovy server moze ako aplikacia vystupovat’ i PHP. To
znamena, ze nase PHP programy moézu obsahovat prikazy zapisané v programe SQL a PHP moze

spracovavat’ vysledky SQL po prevedeni na databazovy server. [9]

3.5 Skriptovaci jazyk PHP

PHP je popularny open source skriptovaci programovaci jazyk, ktory sa pouziva pre programovanie
klient-server aplikacii (na strane servera) a pre vyvoj dynamickych webovych stranok.

PHP bolo in$pirované jazykmi podporujicimi §trukturované programovanie. Najviac
vlastnosti prebralo od jazyka C a jazyka Perl. V neskorSich verziach bolo rozsirené o moznost’
pouzivat’ objekty. Jedna zo zaujimavych vlastnosti PHP je, Ze umoziiuje viac ako bezny skriptovaci
jazyk. Vd’aka modularnemu navrhu mozno PHP pouzivat’ aj na vyvoj aplikacii s uzivatel'skym
rozhranim (GUI).

PHP dokaze spolupracovat’ s relacnymi databazami, ako napriklad MySQL, Oracle, IBM
DB2, Microsoft SQL Server, PostgreSQL a SQLite, pri¢om si stale zachovava jednoducht a
priamociaru syntaxu. PHP bezi na takmer vSetkych najrozsirenejsich operacnych systémoch, vratane
UNIXu, Linuxu, Windowsu a Mac OS X. Spolupracuje s najrozsirenej$imi webovymi servermi.
Architektira Linux, Apache, MySQL, PHP (zauZzivana skratka je LAMP) sa stala vel'mi obl'ibenou v

internetovom odvetvi. [9]
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3.6  Skriptovaci jazyk JavaScript

JavaScript je skriptovaci programovaci jazyk. Jazyk je pouzivany najmaé pri tvorbe webovych stranok.
Povodne ho vyvijal Brendan Eich zo spolocnosti Netscape Communications pod nazvom Mocha,
neskor pod menom LiveScript. Pred uvedenim na verejnost’ bol premenovany na ,.JJavaScript®, najméi
pre vtedajSiu popularitu jazyka Java. Aj na zaklade jeho ndzvu je rozSireny nazor, Ze syntaxa
JavaScriptu sa podoba Jave, v skuto¢nosti bol jeho tvorca najviac inSpirovany jazykom Self.
Neexistuje ziadny vztah medzi jazykmi Java a JavaScript; ich najvéac¢sia podobnost’ je v

syntaxi zaloZenej na spolo¢nom predkovi - jazyku C. Microsoft vyvinul jazyk s podobnou syntaxou
pod nazvom JScript.Vyhodou tohto skriptovacieho jazyka je, Ze zo strany servera nezat'azuje, vSetko
sa deje na strane klienta. Pre spravne fungovanie treba mat’ povoleny tento skriptovaci jazyk
v prehliadaci.

JavaScript nenahradzuje Ziadne pocitacové jazyky, ani nie koneCnym néastrojom. Skor ho
mozno povazovat’ za jazyk internetovy. JavaScript je jazyk jednoduchy ale zarovenn dost’ ucinny.
Préva JavaScript vdychuje webovskym strankam zZivot pomocou réznych animacii, farebnych efektov

a drobnych zartikov. [11]

3.7 Jazyk UML — Unified Modeling Language

Unified Modeling Language alebo UML je v softvérovom inZinierstve graficky jazyk na vizualizaciu,
Specifikaciu, navrhovanie a dokumentaciu programovych systémov. UML pontka Standardny spdsob
zapisu tak navrhov systémov vratane konceptudlnych prvkov ako su business procesy a systémové
funkcie, tak konkrétnych prvkov ako st prikazy programovacieho jazyka, databazové schémy
a znovu pouzitelné programové komponenty. Specifikuje stavebné prvky pre reprezenticiu tychto
aspektov systému.
e Struktira — statické prvky systému, ktoré s koncepéné alebo fyzické.
e Spravanie — dynamické prvky systému, ktoré reprezentuju spravanie sa systému v ¢ase

a priestore.
e Organizacia — prvky, ktoré sa pouzivaja pre zoskupenie inych prvkov
e Dokumentacia — vysvetl'ujiice prvky, ktoré¢ umoznuji tvorit’ poznamky, komentare a opisy.

UML podporuje objektovo orientovany pristup k analyze, navrhu apopisu programovych
systétmov. UML neobsahuje spdsob, ako sa méa pouzivat, ani neobsahuje metodiku ako analyzovat’,
Specifikovat’ alebo navrhovat’ programové systémy.

Kapitola sa tyka implementacného prostredia informacnych systémov. Su tu zhrnuté jednotlivé
implementacné prostriedky, ktoré som pouzil pri navrhu aimplementacii samotného inzertného
systému. Implementacia systému sa zacina s analyzou a navrhom, ¢o je dolezita Cast’ vyvoja, lebo

samotny systém sa bude vyvijat’ tou cestou €o je v analyze a navrhu uz rieSena. [17]
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4 Analyza

V kapitole opisem analyzu navrhovaného systému Patria sem poziadavky na systém, najdolezitejSie

funkcie systému, a modely navrhovaného systému.

4.1 Poziadavky na inzertny systém

Pred vytvorenim samotného systému som urobil podrobnu analyzu on-line systémov. Popozeral som
vela inzertnych portalov, vyskasal som ich funkcie, zaznamenal som ich kladné i zdporné vlastnosti.
Niektoré systémy boli natol’ko vyborné, ze som sa rozhodol z nich inspirovat’, ale boli aj také, kde
som si v§imol vela chyb, z ktorych som sa vela poucil. Hlavnou vlastnostou on-line inzertnych

systémov je, ze su prehl'adné a maju jednoduché pouzivatel'ské rozhranie.

4.1.1 Zoznam najdolezitejSich funkcii systému

Funkcie syst¢ému moézeme rozdelit' podla toho, kto bude samotny systém pouzivat. Jednym

automatickym aktérom systému je Cas, ktory ma za tikol zmazat’ staré inzeraty.

Neregistrovani pouZivatelia:

e Registracia nového pouzivatel'a
e Pozeranie inzeratov
e Vyhladavanie inzeratov

e Pouzivanie filtrov pri vyhl'adavani

Registrovani pouZivatelia:

e Zahrnuje vsetky funkcie, ktoré maju neregistrované pouzivatelia
e Prihlasovanie a odhlasovanie

e Zmena udajov

e Pridanie nového regionu

e Pridanie nového inzeratu

e Editovanie inzeratu

e Zmazanie inzeratu

e Pridanie diskusie na inzerat

e Pridanie zdujmu o inzerat

e Kontrola zd&ujmu o svoj inzerat

16



Spravca systému:

e Sprava celého systému
e Sprava pouzivatel'ov

e Topovanie inzeratov

Cas:
e Zmazanie starych inzeratov
e Kontrola, zrusenie topovanych inzeratov
e Oznacenie, zruSenie inzeratov s oznaCenim ,,Nové*
Z tychto zalezitosti vyplyva, Ze Inzertny systém je pohodlnejsi pouzivat ako registrovany

pouzivatel’.

4.2  Modely navrhovaného systému

Na model navrhovaného systému som pouzil zjednoteny modelovaci jazyk UML (Unified Modeling
Language). Tento jazyk sa pouziva najCastejSie pri modelovani informacnych systémov. Pred
samotnou implementaciou je treba poznat’ dva modely, USE CASE a ER diagram, ktoré reprezentuju
podstatu komplexného problému. Tieto diagramy umoziiuju pochopit’ podstatu problému aj spdsob

jeho riesenia.

4.2.1 Use Case diagram

Pomocou diagramu use-case (Obrazok 4.1) sa modeluje funkcionalita systému z pohladu
pouzivatela. Je to spOsob zapisu poziadaviek, musi byt teda Citateny ipre pouzivatela. Z tohto
vyplyva, Ze je ziadajlce, aby bol ¢o najjednoduchsi. Pripad pouzitia ma svoj:

® nazov

e jedinecného identifikatora

e Specifikaciu

K systému sa pristupuju tri typy pouzivatelov. Prvy je neregistrovany pouzivatel. Ten je
povinny zaregistrovat’ sa, ked’ chce do systému pridat’ inzerat. Bez registrovania moZe len prechadzat’
jednotlivé inzeraty, pripadne vyhladavat’ podl'a zadanych kritérii.

Ked sa pouzivatel' zaregistruje stava sa z neho registrovany pouzivatel. Ten ma ulahéeny
pohyb v celom systéme. Ma svoje inzeraty pod kontrolou, nemusi ich v ziadnych kategériach hl'adat’.
Moze svoje inzeraty editovat’, alebo zmazat’ ked’ sa stdvaju neaktudlnymi. Pri vlozeni inzeratu nemusi
zadavat’ svoje kontaktné daje, tie sa vkladaju automaticky. Tieto registracné idaje moze kedykol'vek
zmenit. Dalfou vlastnostou registrovanych pouzivatelov je, Ze si moézu pridavat’ regiony do tych

krajov, kde su zaregistrovani. Najprv som rozmyslal nad tym, ze vkladanie regionu najprv bude
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kontrolovat’ spravca systému. Nebol to vSak dobry napad, lebo to sa nedeje hned a pouzivatelia
nechct Cakat’ pri podani inzeratu. RadSej to spravca bude kontrolovat’ po vloZeni a ked’ sa v systéme
budi objavovat’ podobné regiony bude ich spravca zmazavat. Preto je dobrou funkciou podanie
regionov, lebo vidime, kde presne sa jednotlivé inzeraty nachadzaji. Zaujimavou moznostou
registrovanych pouzivatelov je, Ze si mézu pridat’ diskusiu na jednotlivé inzeraty. V diskusii sa mézu
porozpravat o tom, Ci inzerovany predmet sa oplati kupit za ti cenu, alebo sa opytat od
predavajuceho detaily na inzerat. Poslednou vyhodou pouZzivatel'ov, ktori sa zaregistruju je, Ze mozu
podat’ zaujmy o inzeradty a mozu svoje inzeraty topovat. Zaujmy moézu podat’ len vtedy, ked’ pri
inzerate dodavajuci nechce, aby jeho kontaktné udaje boli viditeI'né.

Poslednou osobou pristupujucou do systému je spravca systému. Ten ma prehlad kompletne
nad vSetkymi inzeratmi a pouzivate'mi. Stard sa o poriadok v databaze, zmaze vulgarne inzeraty
a podobné regiony. Spravca moéze topovat inzeraty, ¢im sa vybrany inzerat dostane medzi prvé
uvedené a bude zvyrazneny.

Je vsystému este jeden aktér, ktory je samotny systém. Systém ma za ulohu zmazat staré

inzeraty.

Qwerenie hesla ﬁﬂegiﬂré'ﬂa Ao Hladanie
T gdinsluders
L . “---""\-b
MNeregistrovany Fozeranie inzeratow ®
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Frihlasowania Hiadanie
{{lnclude}} =

ﬂﬂlnclude}b-"ﬁ"-

Fridanie dishuse
nainzerat
ﬂ‘-’»lnclude}b
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Zmena ddajov uFivatel T
Sprava inzerdtoy S
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QV/ das
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. E Ao o o
inzeratov s oznacenim "MHowé

top inzeratow

Obrazok 4.1:Use Case diagram pre inzertny systém
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4.2.2 ER diagram systému

ER diagram je graficka reprezentacia entit, vztahov a obmedzeni, ktoré tvoria dany navrh. Tak isto
ako uinych grafickych navrhovych metodoldgii, poskytuje graficky suhrn navrhov. Je to vel'mi
uzitoéné pre navrhara, nielen pre validaciu spravnosti navrhu, ale ipre diskusiu s kolegami
a programatormi, ktorym je treba problém vysvetlit. Neexistuji obecne platné konvencie pre
nakreslenie E-R diagramov a preto mo6zu existovat’ rozdiely a rézne typy E-R diagramov.
E-R diagram obsahuje entity, atributy, vzt'ahy:
e Entita — vec realneho sveta (objekt) rozliSitel'ny od inych objektov
e Atribut — vlastnost’ entity, ktora nas v kontextu dané¢ho problému zaujima
e Vztah — asocidcia medzi niekol’kymi entitami

Pri vytvoreni E-R diagramu je treba rozhodnut’, ktoré entity, vzt'ahy a obmedzenia pouzijeme pre
modelovanie fyzického systému. U jednoduchého prikladu moze toto rozhodnutie byt jednoduché,
ale pre praktické informacné systémy ide Ciastocne i 0 umenie a skusenosti.

Dolezitou vyhodou tejto metodologie je, Ze sa navrhar moze sustredit’ na presné modelovanie
fyzického systému bez toho, aby sa zatazoval efektivitou cielovej databazy. NeskorSie, pri
pretransformovani E-R diagramu na relacné databazy moézu byt kladené naroky na efektivitu
a vysledné tabul’ky moézu byt normalizované.

Na obrazku 4.2 vidime E-R diagram inzertného systému. Inzertny systém obsahuje 8 entit, ktoré

st nasledujice:

Inzerat — Do tejto tabulky sa ukladaju vsetky vkladané inzeraty. Primarnym klIucom je
id_inzerdtu , ktory jednoznaéne uréuje pridany inzerat. Dalej obsahuje atribity, ktoré suvisia s danym
inzeratom, ako napr. meno, datum, id pouzivatela, id kategorie, id regionu... Posledné tri st cudzie
kl'ace, pomocou ktorych je inzerat zaradeni k pouzivatel'ovi do kategorie a regidonu. Entita inzerat je
vo vztahu s pouzivatel'om s kardinalitou 1:0..n, ¢o znamena Ze jeden pouzivatel’ méze mat’ i niekol'’ko
inzeratov, ale nemusi mat’ ani jeden. Tak isto je entita inzerat vo vztahu aj s ostatnymi entitami ako

napr. nazor, fotka, kategoria, region...

Pouzivatel’ — Predstavuje tabulku registrovanych pouzivatel'ov v Inzertnom systéme. Primarnym
kIai€om je id pouzivatela. Zahriuje prihlasovacie udaje ako je login a heslo. Kazdy pouzivatel ma
login unikatny. Dalej entita pouzivatel' obsahuje osobné tidaje ako napr. meno, priezvisko, adresa,
telefon, email, icq...atd. Cudzim kluCom je id kraja, Co zaradi pouzivatela do kraja. Entita

pouzivatel’ je vo vztahu s entitou kraj kardinalitou 1:0..n.
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Nazor — V tejto tabulke uchovavame jednotlivé nazory na inzeraty. Primarnym kIiCom je
id_ndzoru . Dalej obsahuje cudzie klige, ako id_inzeratu, id_pouZivatel'a, id nadriadeného_inzerétu.
Tieto tidaje ndAm pomahaju, Ze ktory nazor ku ktorému inzeratu patri a ktory pouzivatel’ to vlozil do

systému. Obsahuje aj atributy datum a ndzor kde je vlozeni samotny nazor a datum.

Fotka — Do tejto tabulky sa ukladaju informacie o fotografiach k jednotlivym inzeratom.
Primarnym kIaiCom je id fotky a s tabulkou inzerat je viazany pomocou cudzieho kl'ica id inzeratu.
Kardionalita vztahu je 1:0..n, to znamena, Zze k jednému inzeratu teoreticky moéze patrit’ 0 az n

fotografii. Tieto informacie s do tabul’ky vloZené pri nahrani fotografii na server.

Kategoria — V tabul'ke kategoria sa ukladaju informacie o kategoriach, ktoré st v systéme. Podl'a
nich méZeme inzeraty riadit’ do skupin. Zmenit' tieto kategoérie ma pravo len spravca systému.
Primérnym kIicom je id kategorie a cudzim klaCom je id nadradenej kategorie. Kazda kategoria

obsahuje aj podkategorie. Dalsimi atributmi si meno a popis.

Zaujem_o_inz — Je to tabulka ktord obsahuje zaujmy o inzeraty. Primarnym kIi¢om je
id zaujmu. Ma dve cudzie kluce id inzerdtu aid pouzivatela, pomocou ktorych je viazany
k jednotlivym pouZzivatelom a inzerdtom. Jedinym osobnym atributom je popis, ktory popisuje

vlastny zaujem.

Region - Predstavuje tabulku regionov v danom kraji. Pridanie regionov do systému moze kazdy
registrovany pouzivatel, ale je kontrolovani spravcom, aby v systéme nevznikol chaos. Jeho
primarnym kluCom je id regionu. S tabulkou kraj je viazany pomocou cudzieho kl'uca id kraja.

Kardionalita vztahu je 1:1..n, lebo do jedného kraja aspon jeden region patri.

Kraj — Do tejto tabul’ky sa ukladaji informéacie o krajoch. Zmenit’, alebo pridavat’ nové kraje ma
pravo len spravca. Primarnym kIi¢om entity kraj je id kraja. Dal$imi atribtmi sa meno a popis.

Cudzie kliCe tato tabulka nema, ale je vo vzt'ahu s tabul’kou region s kardinalitou 1:1..n.
Na obrazku 4.2 vidime grafické zndzornenie E-R diagramu inzertného systému. Su vyznacené

jednotlivé entity spolu s atributmi. Atriblty ozna¢ené ako PK st primarne kl'ace a FK st cudzie

klace. Medzi entitami s vzt'ahy s vyznacenou kardinalitou.
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Obrazok 4.2: E-R diagram pre inzertny systém

Tato kapitola sa tyka analyzy inzertného systému. Su tu popisané poziadavky na inzertny
systém, ako by mal byt systém implementovany, ¢o by mal obsahovat. Dal$ia ast sa tyka
najdolezitejSich funkcii systému. Budi opisané aké funkcie mozu jednotlivi pouzivatelia, ¢i uz
registrovani, alebo neregistrovani pouzivat. Poslednad cast’ tejto kapitoly opiSe Cisty ndvrh E-R
diagramu a Use-case diagramu, ktoré st vel'mi délezité pri navrhu informacnych systémov aich
efektivita je potom viditelnd na samotnom systéme. Po analyze prichadza samotna implementacia.
Treba si vytvorit databazu, grafické pouzivatel'ské rozhranie a jednotlivé funkcie systému.
Vytvorenie databazy je zakladnym kamenom pri implementacii, lebo pripadné chyby v databaze
mozu spdsobit’  chyby v systéme, alebo nefunkcnost’ celého systému. Tieto zalezitosti budl

vysvetlené v d’alsej kapitole.
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) Implementacia systému

Nasledujuca kapitola sa zaobera implementaciou jednotlivych funkcii systému. PopiSem tu ako som
rie§il funkénu Cast’, prace s databazami, algoritmy a programovacie techniky. Tato kapitola sa zacina
indtalaciou webového serveru a vytvorenim databazovej $truktury. Dalsia Gast’ kapitoly sa zaobera
hlavne s klientskou a administratorskou vrstvou. Buda vysvetlené jednotlivé funkcie systému pre
pouzivatelov, aj pre administratorov. U jednotlivych funkcii vysvetlim aj rozdiel prav medzi
registrovanymi a neregistrovanymi pouzivatel'mi. Vzhlad celého systému je vidiet' na obrazku 5.1 —

Vzhl'ad hlavnej stranky systému.
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Obriazok 5.1 — VzhPad hlavnej stranky systému
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5.1 InStaldcia, vytvorenie databazovej Struktury

Databazovu S$truktru som vytvoril vsystéme MySQL (blizSie v kapitole 3.4 implementacné
prostredia). Pre spravny beh systému musime mat’ nainstalovany webovy server s PHP technologiou
(s povolenymi modulmi MySQL — pre pracu s databazami a GDI — pre pracu s obrazkami)
s pristupom k MySQL.

Vsetky programovo konfiguratné nastavenia som ulozil do skripta mysql spojit.php. Tento
subor obsahuje informacie pre pristup k databaze. Okrem toho vytvara pripojenie k databazovému
serveru  MySQL avyberie pracovnu databazu. Na tento externy stbor sa potom odvolava
v ostatnych skriptach, pretoze je potrebna jeho znovu konfiguracia. V mojom pripade to vyzera takto:
require once('../../mysqgl spojit.php') . Je potrebné nastavit idaje ako je meno_serveru,
pouzivatelske meno, pouzivatelske heslo, meno databaze. Ked’ uz mame nastavené udaje mézeme

vytvorit’ pripojenie.

$dbc=@mysqgl connect (meno serveru, pouzivatelske meno,pouzivatelske heslo)
OR die('NembéZem sa pripojit k databadze MySQL: '. mysql error());

mysgl query ("SET NAMES 'iso8859-2'");

mysgl select db (meno databaze, $dbc) OR die('NemdzZem vybrat databizu:

'mysgl error()):;

Stcastou zdrojovych kodov je aj MySQL skript database.sql. Pomocou tohto skripta st
vytvorené tabulky a niektoré iautomaticky naplnené vstupnymi udajmi, potrebnymi pre spravnu
funkciu systému. Po nastaveni je mozné spustit’ tento skript, ktory vytvori vSetky tabulky a adresare,
kde budu ulozené, vkladané fotografie k inzeratom. Po vytvoreni databazy a tabuliek uz bude cely
systém funk¢ny a pripraveny k pouzitiu.

Struktira databazy, ktora je vytvorena pomocou skriptu database.sql sa sklada z desiatich
databazovych tabuliek. Samotny navrh, vztahy, referencie a atributy su implementované podla ER
diagramu (vid’. kapitola 4.2.2 ER - diagram systému ). Kazda entita ER diagramu reprezentuje
samostatnu tabul’ku v databazovej Strukture a jednotlivé vzt'ahy su rieSené pomocou cudzich kl'acov
(FOREIGN KEY ). Existuju dva typy kI'i€ov: primarny a cudzi kI'a¢. Kazda tabul’ka obsahuje jeden
primarny kl'u¢ aten je s inou tabulkou spojeny ako cudzi kI'i€. Primarny kI'i¢ musi mat’ vel'mi
dolezita vlastnost’, jeho hodnota musi byt’ v celej tabul'ke jedine¢na. Ked nastane chyba a primarny
kIa¢ nebude jedine¢ny nastava kolizia dat. Primarny kI'i¢ znacne pomaha pri praci s databazou pri
viacSom objeme dat aoznaCuje sa ako ,,PRIMARY KEY*“. Hlavnym parametrom je ,,AUTO
INCREMENT®, ktory zabezpecuje to, Ze pri vlozeni hodnoty 0 sa vygeneruje ¢islo o 1 vyssie, nez je

najvyssie v tomto stlpci, ¢im dosiahnem, ze kazdy riadok bude mat unikéatne ¢islo.
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Vytvorenie databazy prebieha prikazom ,,CREATE DATABASE® ameno databazy.
Odoslanim tohto prikazu vytvorim prazdnu databazu s menom. Ked’ chcem s databazou pracovat
pouzijem prikaz ,,USE“ ameno databidzy. Vymazat celt databazu sa da s prikazom ,,DROP
DATABASE*.

Jednotlivé tabulky, ktoré budu odpovedat entitiam ER diagramu vytvorim prikazom
.CREATE TABLE®, za nim musi nasledovat’ nazov tabulky a v zatvorke jednotlivé stipce tabulky
oddelené &iarkou, priGom prvy je nazov stipca a za nim jeho typ. V inzertnom systéme som pouzival
pre retazce typ VARCHAR , pre celé Cisla typ INT, pre ¢isla s pevnou desatinnou ¢iarkou typ
DECIMAL, pre maximalnu dial’ku znakov typ TEXT a pre datum typ DATETIME.

Pri vytvoreni stipca je mozné uréit, & dany stipec méze obsahovat’ prazdne hodnoty alebo
nie. Ked chceme, aby zaznam mal v kazdom pripade nejaku hodnotu priradime do popisu ,,NOT
NULL*.

Je mozné pri tvorbe novej tabulky Specifikovat’ aj implicitni hodnotu s modifikatorom
L,DEFAULT*. Ja som to pouzival napriklad pri tabulke ,,inzerat v stipci ,.top*, kde pozorujem &i
inzerat je topovany alebo nie. Implicitnou hodnotou je ,,0°, Co znamen4, Ze inzerat nie je topovany.

Ak chceme ulozit' nejaké tidaje do tabulky, musime pouzit' prikaz ,INSERT®, ktory ma
nasledovny syntax: ,,INSERT INTO meno_tabulky VALUES (‘hodnotal‘, ‘hodnota2‘, ‘hodnota3‘, a
pod.). Tento prikaz pouzivam vzdy pri vkladani novych udajov do tabulky, ¢i ide o novy inzerat,
onového pouzivatela, alebo o zaujmy o inzeraty. Pred vkladanim je najviac pouzivany prikaz
LSELECT", ktory sluzi na naditavanie dat z databazy. Za prikazom musia nasledovat’ nazvy stipcov,
ktoré chceme zobrazit, ak chceme zobrazit’ vSetky, staci pouzit’ hviezdicku (znak *). Nasleduje slovo
»~FROM® aza nim meno tabulky, z ktorej chceme zaznam vybrat. Tu je mozné prikaz ukoncit
bodkociarkou a odoslat, mézeme vSak $pecifikovat’ aj podmienku. Ak tak chceme urobit, musime
zadat’ rezervované slovo WHERE a za nim ziadan podmienku alebo podmienky, vtedy treba pouzit’
logické operatory. Select ma vel'mi Siroké vyuzitie je mozné pouzivat aj iné operatory ako LIKE,

ORDER BY, GROUP BY, HAVING, UNION, MINUS atd'..

5.2 Implementované funkcie systému

V tejto Casti kapitoly detailne opiSem implementované funkcie inzertného systému. Budu vysvetlené
funkcie pre pouzivatelov registrovanych aj pre neregistrovanych, aj funkcie, ktoré vyuzivajua
administratori systému. VsSetky funkcie, ktoré manipuluji a spracovavaju data a st uloZené
v databdze, som implementoval v jazyku PHP (vid'. kapitola 3.5). Jazyk JavaScript som pouzil na

vylepSenie pouzivatel'ského rozhrania a drobnych uprav funkcii, ktoré neboli mozné v jazyku PHP.
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5.2.1  Registracia nového pouzivatela

Kazdy novo prichddzajuci pouzivatel ma na vyber, moze do systému vstipit’ ako neregistrovany
pouzivatel’, alebo ked’ chce vyuzivat rozsirené moznosti, musi sa najprv zaregistrovat. Ti, ktori sa
rozhodnu zaregistrovat’ sa, mézu podavat’ inzeraty a maju v systéme ulahéeny pohyb. Svoje inzeraty
maji pod kontrolou, kedykol'vek moézu zmenit’ Gdaje o inzerate, zmazat’ inzeraty, topovat’ inzeraty,
pridavat’ nové regiony, pridavat’ diskusie na inzeraty. Ked’ chcu vlozit' inzerat, kontaktné udaje sa
zadavaju automaticky a samozrejme moézu aj svoje udaje kedykol'vek zmenit. Neregistrovani
pouzivatelia moézu len vyhladavat’ inzeraty, popripade zaujimat’ sa o inzeraty, ale aj vtedy musia
vyplnit’ prislusny formulédr. Pre tych, ktori vyuzivaji inzertny systém CcastejSie, je teda najlepSie
zaregistrovat’ sa a tym si zjednodusit’ pracu v systéme.

Ked pouzivatel klikne na odkaz Registracia, objavi sa pred nim formular(vid'., Obrazok 5.2 —
Registracny formular).

| Registracia

— Registracia:

*Krsné meno: I
*Priezvisko: I
*Prihlasovacie meno: |

FouFivajte len pismend, dislice a potrfitka.

*Kraj: | Wyberte si kraj: v

*Adresa: |

Elektronicka adresa: |

Telefon: |
lcq: I
*Heslo: I

FouZFivajte len pismeni a &islice

*Potvrdte heslo: |

[*) - zadané Odaje =0 povinné |

Poslat’ I

B spdt na Rlavn strdne

Obriazok 5.2 — Registra¢ny formular
Registracné udaje v formulari mézeme rozdelit’ na:
e prihlasovacie udaje — povinné
e 0sobné udaje — povinné
e osobné udaje — nepovinné
Ked pouzivatel’ chee, aby bol uspesne zaregistrovany, musi vyplnit' vSetky povinné polozky

v formulari. Povinné tidaje su oznacené s hviezdickou. V pripade, Ze pouzivatel zabudne vyplnit
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niektory s povinnych udajov, objavi sa chybové hlasenie. Kazda polozka v formulari ma nastavené
uréité obmedzenie, ako je napr. pocet zadavanych znakov.

Prvou kontrolou po odoslani je, ze systém kontroluje vyplnené udaje. Tato kontrola
jednotlivo prechadza vsetky policka formulara apomocou regularnych vyrazov vyhodnocuje
spravnost’ policka. Ked zadané tdaje si chybné, vedla policka sa zobrazi chybové hlasenie
a pouzivatel' je vyzvani k opitovnému zadaniu. Testuje takto napr., aby telefonne Cislo obsahovalo
len ¢islo, uzivatel'ské meno len charaktery, aby emailova adresa mala format emailu a aby jednotlivé
policka neobsahovali prili§ mnoho, alebo prili§ malo znakov.

Po kontrole syntaxi prichdadza druha kontrola ato kontrola vyznamu udajov. Jednym
z najdolezitejSich kontrol je kontrola pouzivatela. To znamena, Zze musime kontrolovat’ prihlasovacie
meno pouzivatela, lebo kazdy pouzivatel musi mat jedinecné prihlasovacie meno, aby v systéme
neprichadzalo ku kolizii mien. Ked’ pouzivatel’ prida do formulara také meno, aké uz existuje, zase sa
zobrazi chybové hlasenie a musi zadat’ novia hodnotu prihlasovacieho mena.

Aby sa zamedzilo zo strany pouzivatel'a k zadaniu nespravneho hesla, je povinny tento udaj
uviest’ dvakrat. Po odoslani, systém kontroluje, ¢i su vyplnené obidve policka na heslo. Ked’ je vSetko
v poriadku, zase prebieha kontrola rovnosti dvoch hesiel. Heslo je do databazy ulozené
z bezpecnostnych doévodov pomocou Sifrovania MDS5, aby v databaze neboli hesla v takom formate
v akom ich pouZzivatel zadal.

Koédovanie pomocou MDS5: kodovane heslo=MD5 ('$zadane heslo');
Ked uz vsetky kontroly prebehli tspesne, pouzivatel' je pridani do databaze suvedenymi
udajmi. Potom je pouzivatelovi poslani mail o uspeSnej registracii a je presmerovani na hlavni

stranku, kde potom mdze prihlasit’ do systému.

5.2.2  Prihlasenie a odhlasenie zo systému

Pre pouzivatelov, ktori maji v systéme vytvoreny ucet (vid’. kapitola 5.2.1 Registracia nového
pouzivatela), mézu sa prihlasit’ vyplnenim poloziek v bloku prihlasovanie na lavej strane systému

(vid obrazok 5.3 — Prihlasovacie okienko).

Pribla=ovacie meno:
Hezlo;
[OK]
Obrazek 5.3: Prihlasovacie okienko
Pouzivatel’ musi vyplnit’ prihlasovacie meno a heslo. Po odoslani formulara sa testuje pomocou
PHP, ¢i prihlasovacie meno je tabulke pouzivatel'ov a zadané heslo vobec pasuje k prihlasovaciemu

menu. Heslo musime zase zakdédovat pomocou MDS5, atento kéd porovnavat’ s ulozenym koédom

v databaze. Ked zadané udaje pasuju s udajmi ktoré st uloZzene v databaze mdzeme zaregistrovat’
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novy Session. Ako praktické sa mi ukazalo, do session je dobré ulozit’ si id pouzivatela,
prihlasovacie_meno, meno a priezvisko. To sa vyuziva pri vypise prihlaseného pouzivatela alebo pri
uvitani, kde sa zobrazuju krstné meno a priezvisko. Po uspesnom prihlaseni pouzivatel'ovi systém
umoziuje rozsirené menu a viac moznosti.

Ked’ pouzivatel chce opustit’ systém, je mu umoznené odhlasenie, kedy sa zrusi jeho Session,
ktoré bolo vytvorené pri prihlaseni. Staci len kliknit' na odkaz odhldsit, ktory sa nachadza pod
menom, kde sa ukazuje prihlasenie pouzivatela. Session sa automaticky zru$i aj po 15 minutach.
Zrusit' session sa da aj zatvorenim webového prehliadaca, ale to zavisi od softwaru, lebo kym
u Firefoxu a Opery session sa zrusi po jeho ukonceni, u Internet Exploreru sta¢i len zavriet' okno,

v ktorom bezi samotny inzertny systém.

5.2.3 Pridanie nového inzeratu

Pridanie nového inzeratu je najzakladnejSou funkciou systému, ¢o mozu len registrovani pouzivatelia.

Po prihlaseni staci pouzivatelovi kliknut’ na odkaz Podat inzerdt, ¢o sa nachadza v lavom menu

systému. Po kliknuti si pouzivatel musi vybrat’ jednu z kategoérii, do ktorej chce prislusny inzerat

vlozit'. Ostané kroky pri podani uz nahradzuje formular na podanie. Spravne vyplnenie formularu
overujem pomocou regularnych vyrazov v PHP, pripadne s JavaScriptom.

Aby pouzivatel mohol svoj inzerat pridat’ do systému, musi vyplnit’ nasledujuce povinné
udaje:

e Typ inzeratu — ide o typ ¢innosti s inzeratom, ¢o mdze byt predaj, kiipa, darovanie, ponikanie.
V formulari na tento vyber som pouzil prepinacie policko s uvedenymi hodnotami.

e Podkategoria — znamena vsetky podkategorie v danej kategorie, Co pouzivatel’ vybral pred
vyplnujicim formularom.

e Region — k tejto polozke mdze pridavat’ pouzivatel’ svoj vlastny region alebo si vybrat’ uz
existujuci. Pouzivatel’ ma moznost’ si vybrat’ len tie regiony, ktoré st registrované v tom kraji, do
ktorého je aj on registrovany. Ked pridava region zase to automaticky ulozi do jeho kraja. Tato
funkcia systému je preto dobra, aby jednotlivé inzeraty boli lepSie konkretizované na miesto
predaja podl'a pouzivatela. Na poriadok v regiénoch dava pozor spravca.

e Meno inzeritu — je to jednoduchy popis, pomocou neho je mozné uputat’ pozornost’ zdujemcu.

e Popis inzeratu — ide o textové pole obsahujuce obecné informacie, ¢o konkrétneho sa predava,
kupuje, daruje...

e Platnost’ inzeratu — poslednou povinnou polozkou je platnost’ inzeratu. Je moznost’ vybrat’ si ¢as
7dni, 30dni alebo neobmedzeny. Po vyprSani tejto doby inzerat bude automaticky zmazani zo
systému. Pouzivatel’ ma na vyber, dat’ si na inzerat konkrétny cas, alebo neobmedzenu platnost,

ale vtedy musi svoj inzerat zmazat’ sam aby nedochadzalo k zbytonym omylom.
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Tento formular obsahuje aj nepovinné policko ako je cena. Pouzivatel'ovi je dana moznost, aby
policko nevyplnil, atak pri zobrazeni inzeratu sa v polozke cena zobrazi ,,dohodou. Pri podani
inzeratu pouzivatel nemusi zadavat’ kontaktné tidaje tie sa zadavaju automaticky. Systém si umoziuje
chranit’ osobné udaje, a tak sa pod podacim formularom nachadza zatrhavacie pole, kde sa pouzivatel’
uvedie, aby jeho osobné udaje neboli vidite'né. Na takéto inzeraty je mozné podat’ len zaujem. (vid'.
kapitola 5.2.9 — Podanie, kontrola zaujmu o inzerat). Ked’ vSetko prebehlo uspesne inzerat sa ulozi do
databazy, a ukaze sa vypis podaného inzeratu. Pod tymto vypisom je odkaz Pridat foto k inzeratu,

kde je mozné pridat’ fotografie (vid'. kapitola 5.2.4 — Pridanie obrazku k inzeratu).”

5.2.4 Pridanie obrazku k inzeratu

Pridat’ obrazok kinzerdtu je mozné po vyplneni podacieho formulara. Po zobrazeni podaného
inzeratu pouzivatel moze kliknuit na odkaz Pridat foto k inzerdtu , kde sa zobrazi d’alsi formular na

pridavanie obrazkov (vid’. obrazok 5.4 — Pridanie obrazku k inzeratu).

Pridat’ obrazok: i Prochazet...
Lot I

Podporované formaty: gif pna joopel

Obrazok 5.4: Pridanie obrazku k inzeratu

K inzeratu je mozné pridat' celkom 6 obrazkov typu GIF, PNG, JPG/JPEG. Po uloZeni sa
obrazok objavi pod formularom. Po odoslani formuldra sa najprv kontroluje pocet pridanych
obrazkov, aby sa neprekrocilo povoleny limit. Druhou kontrolu je kontrola suboru na typ obrazku.
Ked subor nie je typu GIF, PNG, JPG/JPEG je celé vkladanie stornovany a je vypisané chybové
hlasenie. Tret'ou kontrolu je velkost’ obrazku, co nesmie dosiahnut’ SMB.Ked’ sa to stane, je pridanie
zase odmietnuto.

Ked’ vsetko prebehlo uspe$ne mdzeme nahrat’ obrazok na server. Obrazok je nahrany do troch
suborov vSade inej velkosti, ¢o potrebujeme pri rozdielnych vypisoch inzerdtu. Na zmensSenie
obrazku som vytvoril dve funkcie image shrink size a image resize. Funkcia image shrink size
sluzi na uréenie rozmeru zmenSovaného obrazku. Vstupnymi parametrami si: nahrany obrazok,
maximalna vel’kost’ podl'a osy x a maximalna velkost’ podl'a osy y zmenSovaného obrazku. Funkcia
najprv otestuje rozmery obrazku, aby neprekrocili nadefinovanu velkost’. V pripade Ze rozmery st
vacsi ako je nadefinované, zisti sa o kol’ko sa ma obrazok zmensit'. Image shrink size vrati rozmery
zmen$ovaného obrazku ¢o pouzijeme ako vstupné udaje k funkcii image resize. Ten ma za vstupné
parametre : obrdzok cCo chceme nahrat na server, cielova zlozka s menom a predchadzajuce
prepocitané rozmery. Vysledkom bude novy zmenSovany obrazok, nahrany do prislusného suboru.
Aby bolo mozné vsetky predchadzajuce funkcie pouzivat’ je potreba pripojit k PHP ako modul s

externou grafickou zlozkou GD. V opa¢nom pripade by nebola mozna préaca s obrazkami.
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Nahrané obrazky jednoducho mézeme zmazat’, po kliknuti na zmazat odkaz pod zobrazenym

obrazkom. Implicitnou fotkou, ktora sa bude zobrazovat’ vedl'a inzeratu sa stane prva ulozena fotka.

5.2.5 Kraje v systéme

V systému je mozné inzeraty kategorizovat’ podla krajov (vid’., Obrazok 5.5 — Kraje v systéme ). Po
kliknuti na zvoleny kraj sa vypiSu vSetky inzeraty v tomto kraji, ktoré je mozné dalej filtrovat

pomocou filtrov na kategdrie, ktoré sa nachadzaju nad inzeratmi.

Bratislavsky Nitriansky

Kosicky

Obrazok 5.5 — Kraje v systéme

Kazdy kraj je uloZeni do databazy do tabul’ky kraj. Zmazanie krajov som implementoval takym

spdsobom, aby po zmazani nezmazali vSetky udaje, ktoré su viazané s touto tabul’kou.

5.2.6 Kategorie v systéme

Inzeraty mozeme rozdelit’ aj podla kategorii(vid’., Obrazok 5.6 - Kategorie ). Podla tychto kategorii
sa pridavaju aj jednotlivé inzeraty. Zmenit' kategorie ma pravo spravca systému, ktory moze aj

k jednotlivym kategoriam priradit’ - zmazat’ obrazok.
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Hekiro

Auto-Moto

Zvierata

k.

Obrazok 5.6 — Kategérie
Pridané obrazky sa identifikuji podla id kategorie, pretoze pri nahravani je kazdy obrazok
premenovany na Cislo, ¢o je id svojej kategoérie. Po kliknuti na niektory obrdzok sa zobrazi

podkategoria, kde pouzivatel’ moze d’alej spresnit’ svoje poziadavky.

5.2.7 Topovanie inzeratu

Ked ma pouzivatel zaujem o to, aby jeho inzerat bol zvyrazneni a zobrazovani medzi prvymi
inzeratmi, je v systéme funkcia ,,Topovanie*.

Po podani inzeratu pouzivatel' najde tuto funkciu v detailnom vypise inzeratov. Obecne sa
topovanie snaZzi o to, aby po vypise topované inzeraty boli zobrazené tu¢nym pismenom a ramc¢ekom
tak, aby graficky vynikli nad ostatnymi a uputali pozornost’ zaujemcu. Inzeraty st vypisané podla
datumu podania, pricom kazdy topovany inzerat je posunuty dopredu. O Topovanie inzeratu Ziada
vlastnik (vid’. Obrazok 5.7 — Topovanie inzeratu) a jeho platnost’ trva 7 dni. Po siedmych dioch je

topovanie automaticky zruSené a inzerat sa uz nezobrazuje zvyraznene.

30



©) http://localhost - Topovanie - Mozilla Firefox

Topovanie inzeratu A

Pomocou sluZby Topovanie moZete svoj inzerat lepSie
zviditelnit’ tym, Ze ju pri vypise posunete na lepSiu poziciu
smerom hore.

Inzeraty si pri vypise radeny podlia datumu podania.

Ked si Ziadate o Topovanie potom bude Vag Inzerat
lepSie zviditel'ny na tyZdefi. VaSa poZiadavka bude najprv
doruéena Administratorovi systému a po jeho schvaleni

bude Vas Inzerat na tyZdeii "topovani®.

Hotavo

Obrazok 5.7: Topovanie inzeratu

Ked pouzivatel’ potvrdi ziadost’ o topovanie, bude Ziadost’ predana administratorovi systému
na schvalenie. Po prihlaseni sa mu zobrazi zoznam vsetkych Ziadosti, ktoré boli na jeho Gcet poslané.
Predtym ako topovanie schvali, alebo odmietne mdze si zobrazit’ detail inzeratu. (vid’. Obrazok 5.8 —

Schvalenie topovania)

| Zaujmy o topovaﬁie

. a & Zrusit
Meno inzeratu: Opel Corsa 1.9TDI @ it! '
p Zobrazit /Tupuvat tapovanie

Obrazok 5.8: Schvialenie topovania

Ked je k inzeratu schvalené topovanie zmeni sa zadznam fop, v tabul’ke inzerat na 1. Podanie
zaujmu o topovanie sa zase znaci zdznamom zfop, ¢o v pripade zaujmu nastavim do jednotky . Od
chvile ked’ sa zmeni fop zaznam, inzerat je topovany na 7 dni. Po vyprsani platnosti je mozné inzerat
opat’ topovat. Administrator sa modze rozhodnit' aj o pripadné odmietnutie topovania. Vtedy
zéznamy, ktoré uruji stav inzeratu sa vynuluji a pouzivatel' dostane spravu na svoju emailovl

adresu, ze jeho inzerat bol odmietnuti.

5.2.8 Pokrodilé vyhPadavanie inzeratu

Pre lepsie prechddzanie inzeratov, je do systému implementovani vyhladavaci filter, umoziujici
efektivnejSie vyhladdvat ulozené inzeraty zo strany klienta (vid., Obrazok 5.9 — Pokrocilé

vyhl'adavanie).
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| VyhFadévanie

Tvp inZeratu: I Wyberte si typ: ™

Kraj: | yberte si kraj: w Region: |Wberte si reqgidn:

Kategdria: | wyberte si kategoria: v PodKkategdria: |Wberte =i regidn:

Cena Do: I Sk

MNepouFivajte medzery a Siatey

KIicové slova:
Min.poéet znakow 3,max.20

Poslat I

Obrazok 5.9: Pokro¢ilé vyhPadavanie

Vyhladavat’ zobrazené inzeraty je mozné podla nasledujucich kritérii:

e Typ inzeratu — ide tu o to, z ¢oho sa snazi inzerujuci: predat’, kupit, darovat’, ponukat’

e Kraj — specifikacia v akom kraji je inzerat pontiknuti

e Region — bez zadania predchadzajuceho, policko nemozno zadat’. Tu je mozné Specifikovat’
regiony, ktoré st registrované podl'a pouzivatel'ov v danom kraji.

e Kategoria — presna Specifikacia kategorie, o ktoré ma pouZzivatel’ zaujem

o Podkategoria — presnejSia Specifikacia kategorie, o ktoré ma pouzivatel’ zaujem

e Cena Do - ide o cenu, ktort by nemala dosiahnut’ cena vyhl'adavaného inzeratu™

e Klucové slova — je mozné podat’ kIi€ové slova, ktoré by mohol inzerat alebo meno inzeratu
obsahovat’

Vsetky filtre st implementované tak, ze postupne sa upravuje cely MySQL dotaz a podl'a toho
sa filtruja jednotlivé inzeraty. Jedine vyhladavanie podla kI'i¢ovych slov je realizované pomocou
MySQL funkcie LIKE. Je potrebné upravit’ cely dotaz a pridat’ kde by sa malo vyhladavacie slovo
hladat. Uvediem priklad kde k MySQL dotazu prilozim spresnenie, aby sa hladalo slovo v mene
a popise inzeratu:

otaz .= i.meno $$slovo$s i.popis $$slovo$s ;
Sdot " AND (i LIKE '%S$sl %' OR i.popis LIKE '%S$sl )"

5.2.9 Pridanie diskusie na inzerat

Ku kazdému inzeratu registrovani pouzivatelia a administratori systému mozu pridat’ nazory. K tymto
nazorom je mozné pridavat aj smejkov (vid., obrazok 5.10 — Novy prispevok na inzerat).
Administratori mézu hociktory nazor zmazat’ vtedy, ked’ obsahuju vulgarne vyrazy alebo porusia

prava diskusie.
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— oy prispevok

“Meno prispeviu:

lin.d, max 32 znakow!

*Prispevok:

LYDLLHDHEIRA

*) - zadané Udaje =0 povinné |

Poslat’ |

Obrazok 5.10: Novy prispevok na inzerat

V formulari je pouzivatel povinny vyplnit' vSetky udaje, ako je meno prispevku a aj samotny
prispevok. Po odoslani, prispevok sa zobrazi pod inzeratom aj s pouzivatel'skym menom autora. Cela
diskusia je implementovana pomocou SQL dotazov. Kazdy prispevok vlozim do tabulky ndzor, ktoré
s viazané pomocou cudzich kI'icov s tabul’kami inzerat a pouzivatel’. Tato integrita zabezpecuje, aby
som pri vypise vedel, ku ktorému inzeratu je prispevok vlozeni a od ktorého pouzivatela.

Smejkovia st vlozeny do textového pol'a pomocou JavaScriptu. Ked” pouzivatel' klikne na
obrazkok smejka, vlozi sa do textového pola skratka tohto smejka anie obraz. Potom sa to zo
skratkami smejkov a samotnym nazorom ulozi do databazy. Syntax JavaScriptu, kde sa po kliknuti na
obrazkok sm01.gif vlozi do textového pola skratka, [sm01] ktora vyzera takto:
<img src="zahrnut/obrazky/smiley/sm0l.gif"

onclick="document.beir.prispevok.value+="'[sm01]'" style="cursor: pointer"

alt="sm01l" />

Pri vypise pomocou funkcie str replace, nahradim skratky smejkov, ktoré som
ulozil do databazy obrazkami. Uvediem priklad, kde namiesto skratky [smO1] vypiSem obrazok
smejka:
Sprispevok= str replace("[sm01l]","<img

src='zahrnut/obrazky/smiley/sm0l.gif' alt='sm01' />",Sprispevok);

5.2.10 Podanie, kontrola zaujmu o inzerat

Podat’ zaujem o inzerat je mozné vtedy, ked’ inzerujuci pri podani inzeratu uvedie, aby jeho kontaktné
udaje neboli viditel'né. Vtedy namiesto kontaktnych udajov sa zobrazuje odkaz ,.Zaujimam sa

o inzerat“, kde je mozné podat’ zaujem.
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Po kliknuti na odkaz je pouzivatel vyzvani na vyplnenie formuldra na zdujem. Ti, ktori st
zaregistrovani, uz maji svoje registracné udaje do formulara pontknuté, ale idaje méze behom
zédujmu aj zmenit. Poslednou polozkou v formuléari je sprava pre inzerujuceho, kde je mozné napisat’
osobnu spravu, pripadne pozndmku k zaujmu.

Po odoslani formulara sa zaujem ulozi do tabul’ky zaujem o inz, ktord je viazana pomocou
cudzich klIiCov s tabulkami inzerat a pouzivatel. Ked uz su nejaké zaujmy v databaze, inzerujlci
modze kontrolovat’ tieto zaujmy pomocou odkazu ,,zaujmy o moje inzeraty®, ¢o najde v menu moj

profil (vid., obrazok 5.11 — Zaujmy o moje inzeraty).

| Zaujmy o moje inzeraty

T R 2007-04-02 1542253 Zobrazit * Zrmazat zaujem
ilan Mickeyy 2007-04-14 10:51:57  Zobrazit ¥ Zmazat Zaujem

Obriazok 5.11 — Zaujmy o moje inzeraty

Tieto zaujmy inzerujuci moZe podrobne zobrazit, kde sa nachadzaji  podrobné udaje
o zadujemcovi ako je meno, priezvisko, telefon atd’.. Ked sa tak pouzivatel rozhodne ma aj moznost’

jednotlivé zaujmy zmazat'.

5.2.11 Maj profil, pre registrovanych pouzivatelov

Ti, ktori sa zaregistrujii do inzertného systému maji k dispozicii v hornom menu odkaz mdj profil.
Pod tymto odkazom sa nachadzaju tri d’alSie odkazy, ktoré ul'ahcuju pouzivatel'om prehlad o svojich
inzeratoch a registracné udaje. Pouzivatel’ ma k dispozicii nasledujuce odkazy:
e Moje inzeraty
e Zaujmy o moje inzeraty
e Registra¢né udaje

Pod odkazom moje inzerdaty, systém pouzivatelovi vypiSe vSetky svoje doteraz podané
inzeraty. Ked’ inzerat zobrazime detailne, zobrazia sa aj moznosti editovania inzeratu. Pouzivatel tu
mobze zmenit Udaje o inzerate, pridat — zmazat’ fotky k inzeratu, alebo poslednou moznostou je
zmazanie celého inzeratu

Pod odkazom registracné udaje sa zobrazi profil pouzivatela. Su tu vypisané udaje, ktoré
pouzivatel' zadal pri registracii. Tieto idaje ma moznost’ zmenit’ po kliknuti na odkaz ,,zmenit’ reg.

udaje”. Vsetky tieto udaje o pouzivatelovi najprv vyberiem z databazy pomocou SQL dotazu
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SELECT a potom to napiSem do prislusného formulara, kde ich ma pouzivatel moznost’ zmenit’ . Po
zmendch staci kliknat’ na tlacidlo ,,Poslat™ a idaje su zmenené. Celu zmenu v databaze robim s SQL
dotazom UPDATE, ktory zmeni vSetky ulozen¢ tidaje v tabul'ke pouzivatel.

Poslednym odkazom v menu moj profil je ,,zaujmy o moje inzeraty” (vid., kapitola 5.2.10 —

Podanie, kontrola zaujmu o inzerat).

5.2.12 Statistiky

Systém umoznuje pre svojich navstevnikov prehlad o Statistikach pridanych inzeratov (vid'., obrazok

5.12 — Statistiky), ktory sa nachadza na kazdej stranke na lavej strane.

Statistiky

Pocet inzerdtoy:
- celkovo: 11ks
-dnesné: 1 ks
- wierajEie: 0 ks
-nove: 1 ks

Obrazok 5.12 — Statistiky
Statistiky nam ukazuju celkovy poéet inzeratov v systéme, dne$né inzeraty, véerajsie inzeraty
anové inzeraty. Za nové sa povazuje inzerat, ktory bol podany poslednych 48 hodin. V tabulke
inzerat je uloZeni datum podania inzeratu. Podla tohto datumu sa da vypocitat’, ze do ktorej skupiny
patri inzerat Statistikdch. Pouzivam nato funkciu strfotime, ktory prevedie format datumu na celé
¢islo. Tieto Cisla potom modzem porovnavat’ a zistit' ¢i inzerat patri do niektorych skupin, ktoré nas
zaujimaju pri Statistikach. Uvediem priklad, kde vceraj$i datum prevediem na celé ¢islo:

Svcera = strtotime("-1 day", $dnesny datum);

5.2.13 Pocet navstevnikov

Poslednou z rozsirujacich funkcii pre pouZzivatel'ov systému, je pocitadlo navstevnikov(vid'., obrazok

5.13 — Pocitadlo navstevnikov).

Pocet n-éuéteuniknu:_

000008

Obrazok 5.13 — Pocet nav§tevnikov

Pocitadlo funguje tak, Ze funkcia getip zisti ip adresu pouzivatela a ulozi ho do databazy spolu
s aktualnym ¢asom. Pri vypise zase kontroluje, ze navstevnik kedy navstivil naposledy stranku. Ked’
je to viac ako 1 hodina, ulozi ho do databazy. Pocet navstevnikov sa rovna uloZenym zaznamom

v tabul'ke navstevnici, ¢o vypiseme pomocou obrazkov vedl'a seba.
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5.2.14 Administratorské rozhranie

Pre spravu systému je implementované administratorské prostredie. Spravca nemusi mat’ znalost
nastroja pre spravu databazy ako je napr. phpMyAdmin, lebo vSetky databazové aplikacie su
implementované do administratorského rozhrania. V systéme st implementované nasledujice plus

funkcie pre administratorov:

Sprava krajov, kategorii a podkategorii

Administrator systému ma pravo jednotlivé kraje, kategorie a podkategorie zmenit, zmazat
alebo k nim pridat. Po prihldseni v hornom menu sa zobrazuji jednotlivé moznosti, ktoré mdze
vyuzivat’ po kliknuti na prisluSny odkaz. Ku krajom a ku kategéridm systém umoznuje pridavat’ aj
fotky. Tieto fotky sa pridavaji podobne ako u pridavani fotiek k inzeratu (vid’., kapitola 5.2.4 —
Pridanie obrazku k inzeratu). K pridavanej fotke sa vypocitavaji nové rozmery a tak sa uklada na
server. Ked’ sa administrator rozhodne vymazat’ kategériu alebo kraj, ku ktorej patri aj obrazok, ten sa
automaticky zmaze aj zo servera. Zmazanie obrazkov zo servera rieSim pomocou php funkcie unlink.
Tato funkcia potrebuje ako parameter presnu cestu k suboru a jeho cely nazov spolu s priponou.
Obrazky na servery st ulozené s takym istym menom aké id ma ich prislusna skupina. Podl'a toho je
mozné obrazky jednoducho identifikovat’ a nie je potrebna v databaze esSte jedna tabul'ka. Este pred
zmazanim je potrebné robit’ kontrolu, ¢i subor vobec existuje, lebo pouzitim unlink pri

neexistujicom subore mdze dochadzat’ k chybe v systéme.

Sprava registrovanych regionov

Sprava registrovanych regionov je jednym z najdolezitejSich funkcii administratora, pretoze
regiony do systému davaju pouzivatelia a moze v nich nastat’ chaos. Administrator musi dat’ vel’ky
doraz na to, aby v systéme nevznikali podobné regiony, ktoré uz existuji. Systém administratorovi
po vybrati zvoleného kraja, vypiSe vSetky registrované regiony v danom kraji, aj spolu s po¢tom do
nich uloZenych inzeratov. Nespravne alebo podobné regiony administrator moze bezohl'adne spolu
s inzeratmi zmazat. Na vymazanie administrator ma k dispozicii formular, kde si vyberie meno
regionu a odosle formular. Skript vymaze ten region, ktory administrator vybral vo formulari a poslal
podla id region — u. Vymazavanie udajov z databazy sa robi pomocou MySQL dotazu DELETE.
Systém som implementoval tak, Ze po zmazani regiéonov automaticky zmaze aj v nom ulozené
inzeraty. Tato skutoCnost’ je oznamena aj pouzivatelovi pri pridavani regionov, aby zbytocne

nepridaval nezmyselné alebo podobné regiony.
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Kontrola registrovanych pouZivatel’ ov

Dalsia moznost’ pre administratorov je pod odkazom ,,PouZivatelia“. Tato funkcia systému
umoziuje spravcom prehlad o registrovanych pouzivateloch (vid’., obrazok 5.14 — Pouzivatelia

systému).

Krai: | vietky: v
Meno |Uziv.meno Adresa |Email| Telefon |@ Datum registracie | |
rE-JnI:ilLaank el Elratisla\f? 2ru1ileti|5|:|\f5| 2134912 E%g?ugzugﬁ Zm;fat'
Jana Plut jan Eratislav?gﬂiletiﬁwa 2121913 J znng?ugznnﬂ Zm;?at'

Obrazok 5.14 — Pouzivatelia systému

Nad tabul’kou ma administrator k dispozicii filter, kde moze filtrovat’ podl'a krajov. Po zmene
filtru sa automaticky v tabulke vypiSe zoznam pouzivatel'ov, ktory vyhovel podmienke. Ked sa
administrator posudzuje tak, aby pouzivatel’ bol zo systému zmazani, ma pravo to urobit’ s kliknutim
na odkaz ,,Zmazat™. Po kliknuti sa objavi vyskakovacie okno, kde je administrator upozorneni, ze
ked” vymaze pouzivatela zo systému, vymazu sa aj jeho inzeraty. Dlho som uvazoval nad tym, ¢i
mam vytvorit’ systém tak, aby som umozioval spravcom a pouzivatel'ovi zmenit’ si idaje. Na koniec
som sa rozhodol, Ze zmenit' si udaje mozu len pouzivatelia a administratori do toho nemdzu

zasiahnut’. Takto nedochadza k poruSeniu prav pouzivatel'ov inzertného systému.

Prehl’ad administratorov systému

Spravcovia maju prehl'ad aj o tidajoch svojich kolegov. Tu maji moznost’ aj jednotlivé udaje
zmenit, zmazat’ alebo pridat’ novych administratorov (vid’., obrazok 5.15 — Administratori systému ).
Kedze systém nebude obsahovat’ stovky spravcov, nemal by v tejto polozke vznikat' chaos. Tento

odkaz spravca najde v lavom menu pod menom ,,Spravcovi systému*.
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f )
" \EMLRETRANR,
. —
Members Oy
Meno | Uziv.meno | Email | Telefon | | |
Janvely | admin | vely@semamez | 915874122 | zmenitd” | zmazat ¥ |
|Pfidat' niovil Spravcu systémo + ||
| r

Obrazok 5.15 — Administratori systému

Po kliknuti na odkaz zmenit' sa zobrazuje formular s registracnymi tdajmi administratora.
Tieto udaje je mozné zmenit' a poslanim formulara sa zobrazujii uz nové tidaje . Pri pridavani sa
vypliuje tiez formulér, ktory je veI'mi podobny registracnému formuldru pouzivatel’a (vid'., kapitola —
5.2.1 — Registracia nového pouzivatela). Jednotlivé udaje sa tiez kontroluji pomocou regularnych

vyrazov a jednotlivo sa ulozia pomocou MySQL prikazu INSERT do databazy.

Topované inzerdty

Systém umoznuje prehlad administratorom aj o topovanych inzeratoch (vid’., obrazok 5.16 —

Topované inzeraty).

| Topované inzeraty

® Zrusit
topovanie

Meno inzeratu: Kawasaki 343501 @ Fobrazit

& Spdt na Alavnn strdnku

Obrazok 5.16 — Topované inzeraty

Tieto inzeraty ma administrator pravo zobrazit’, alebo zrusit’ im topovanie. Po kliknuti na
odkaz ,.Zobrazit* je presmerovany na detailny vypis inzeratu. Zrusit' topovanie je mozné len v
mimoriadnych pripadoch porusenia prav inzerovania. Systém v normalnom pripade, po uplynuti doby
siedmych dnoch od topovania automaticky zru$i topovanie inzeratu. Administrator sa touto

zalezitost'ou nemusi starat’.
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Vymazanie neplatnych inzerdtov

Vymazanie neplatnych inzeratov, je funkcia ktora vymaze vSetky tie inzeraty, ktoré maji
uplynutt platnost’. Platnost’ sa zadava pri pridani inzeratu (vid'., kapitola 5.2.3 — Pridanie nového
inzeratu). Neplatné inzeraty zmaze systém automaticky. Jediny pripad, ked’ administrator musi
vymazat’ neplatné inzeraty je vtedy, ked’ inzerat uz nebol davno vypisany na obrazovku. Totiz systém
platnost’ kontroluje pri vypise inzeratov a moZze sa stat’, Ze niektory stary, neplatny inzerat je eSte stale
v systéme. Preto administrator musi po Case tento skript spustit’, ktory prechadza vsetky inzeraty
azmaze tie, ktorym platnost uplynula. Stac¢i len kliknat na odkaz vlavom menu ,,Vymazat

nep.inzeraty®.

DalSie rozSirujuce prdava administratorov

Systém umoznuje administratorom pri detailnych vypisoch inzeratu dalSie rozSirujice
moznosti. Tieto moznosti su nasledujuce:

e Zmazanie inzeratu — Pod inzerdtom sa zobrazuje jednoduchy odkaz na zmazanie inzeratu, ktory
je vidite'ny a pouzitel'ny len ked’ je prihlaseni spravca systému. Prihlasenie sa kontroluje
pomocou sessionu.

e Zmazanie nazoru — Tak isto ako pri inzerate, je aj pri ndzore pre spravcom zobrazeny odkaz na
zmazanie. Vulgarne alebo iné urazlivé nazory méze bezohl'adne zmazat’. Administrator moze aj

pridavat’ nazory, varovania do diskusie, kde sa jeho meno zobrazuje zvyraznene.

V tejto kapitole som rozoberal vlastni implementaciu systému. V kazdej podkapitole som
rozpisal jednotlivé funkcie a demonstroval som aj s pridanymi fotografiami zo systému. V niektorych
pripadoch som sa snazil popisat’ aj pouzité techniky auviedol som aj par riadkov z kodu. Celu
kapitolu som napisal Struktirovane, podl'a toho ako som cely systém vyvijal. Na zacCiatku kapitoly je
vytvorenie databazovej Struktiry a instalacia webového serveru, ¢o je aj prvym krokom pri vytvoreni
informaénych systémov. Dalie kapitoly som rozdeloval do podkapitol, podla funkcii zvlast pre

pouzivatel'ov a zvlast pre administratorov.
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6 Dalii rozvoj systému

Tato kapitola sa zaobera moznymi rozsireniami inzertné¢ho systému do buducna, eventualne novymi
vlastnostami. Tieto roz$irenia vznikaju behom implementacie a testovani systému.

Prvym z moznych rozsireni by mohlo byt rozsirenie, ktoré by sa tykalo topovania. Cielom by
bolo automatizovat’ schvalenie Ziadosti o topovanie inzeratu a spdsob rieSenia platby. Na internete sa
najviac rozsirila moznost’ topovat’ inzeraty zasielanim SMS. Na poskytovanie tohto typu sluzieb si
prevadzkovatelia PR SMS. Pouzivatel’ po odoslani SMS zaujmu o topovanie by dostal odpovedajucu
SMS s kédom, pomocou ¢oho by vedel inzerat sdm topovat. Nebolo by treba externe schvalovat’
ziadosti zo strany administratora. Tym by sa skratila doba cakania, kym sa inzerat dostanie medzi
topovane.

Dal§im rozsirenim by mohol byt skript na vulgarne slova. V pravidlach systému nie je
dovolené vkladat’ inzeraty alebo nazory, ktoré obsahuju vulgarne slova. V systéme by existoval
skript, ktory by kontroloval vSetky novo vlozZené inzeraty, nazory a hl'adal by v nich tieto slova. Po
ich najdeni by upozornil pouzivatela emailom, alebo by hned’ zmazal inzerat, nazor. S tymto by sa
ul’ah¢ila praca administratora, pretoze by nemusel kontrovat’ v§etky inzeraty a nazory jednotlivo.

Rozsirenie systému by mohla byt’ este funkcia pre registrovanych pouzivatel'ov, kde by mohli
pridavat’ inzeraty do skupiny obl'ibené. V pripade, Ze by pouzivatel'a nejaky inzerat zaujal, mohol by
ho hned’ pridat do skupiny svojich oblibenych inzeratov. RieSit by sa to dalo jednoduchym
sposobom ato vytvorenim novej tabulky, ktord by obsahovala zviazanie pouzivatela s danym
inzeratom.

Urdite uzitoCnym rozsSirenym by mohlo byt aj rozSirenie mohutnosti systému. Tymto je
myslené na vytvaranie Specidlnych formularov pre konkrétny typ inzerdtu. Nadefinovat urcité
vlastnosti, ktoré by sa liSili podl'a typu kategoérie. Napriklad v kategérii Auto-Moto by systém
pouzivatelovi umoznil po zadani znacky vozidla zobrazit' zoznam vsetkych modelov patriacich
k danej znacke. Tymto spdsobom by pouzivatel'ovi zjednodusil pracu vlozenia inzeratov a sucasne by
inzerat bol presnejsie Specifikovany.

Urcite by sa podobnych rozsireni naslo vela, ale v budficnosti, ked’ na tomto projekte budem
pokracovat, pokusil by som najprv implementovat’ vysSie uvedené rozSirenie. Samozrejme moze

nastat’ situdcia, Ze po Uspesnom fungovani systému jednotlivé rozsirenie bude potreba zmenit'.
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7 Z.aver

V tejto bakalarskej prace sa mi podarilo dosiahnut’ funkény prototyp systému, ktory spliuje vsetky
poziadavky uvedené v zadani. Implementoval som aj niektoré plus funkcie, ktoré umoziuju
pouzivatelom systému jednoduchsiu a prehladnejSiu pracu s inzeratmi. Pouzivatel'sky vzhl'ad som
navrhol tak, aby obdobné moznosti pri komunikacii boli riesené obdobnym spésobom. Dosiahol som,
aby toto rozhranie bolo prehl'adné, v ktorom st navrhnuté prostriedky pre registraciu zakaznikov,
vloZenie novych inzeratov, vyhl'adavanie pomocou filtra alebo pokrocilych vlastnosti. Umoziuje
registrovanym pouzivatel'om zmenit’ si idaje o inzeratoch, topovat’ inzeraty, podat’ zaujmy o inzeraty
a samozrejme pridavat’ aj fotografie k jednotlivym inzeratom v ré6znych formatoch.

Systém zahrnuje aj administratorské rozhranie, v ktorom umozituje administratorom spravu
celého systému. Patria sem napriklad: schvalenie zd&ujmov o topovanie, sprava prispevkov, zmazanie
starych inzeratov, sprava registrovanych regionov, pridavanie — zmazanie novych kategorii a krajov.
V pripade registracie a inych zaleZzitosti systém posiela informujice emaily na adresu pouzivatelov.

V priebehu vyvoja som systém dokladne testoval na réznych prehliadacoch a pri objaveni chyb
som ich postupne opravoval. Najviac problémov som mal s prehliadacom Internet Explorer 6, ktory je
bohuzial’ trosku inak navrhovany ako ostatné prehliadace. U novom Internet Exploreru 7 su niektoré
chyby uz opravené, ale este stale st problémy s kompatibilitou. Nakoniec sa mi systém podarilo
urobit’ tak, aby pracoval korektne na vSetkych prehliadacoch.

Systém bolo treba testovat’ aj na pouzivatel'och s réoznymi pocitaCovymi znalost'ami, aby sa
zistilo, ¢i je navrhnuty pouzivatel'ské rozhranie prehl'adne a zrozumitel'ne. Systém by mal umoznit’
imenej skisenym pouzivatelom bez viacSich problémov s nim pracovat. Komunikacia programu
s pouzivatel'om by mala byt navrhovana pre potreby pouzivatela a v Ziadnom pripade nie pre potreby
programatora. Behom testu na tieto zalezitosti, pri ktorych za zcastnili rézny pouzivatelia,
nedochadzalo ku ziadnym problémom.

Tato bakalarska praca ma posunula v znalostiach a vytvarani informacnych systémov o velky
krok dopredu. Priniesla mi okrem programatorskych znalosti aj mnoho zaujimavych informacii
z navadzajtcich oblastiach. Pomohla mi, aby som bol pripraveny vstapit do naro¢nejSieho, ale

nesmierne zaujimavého procesu vyvoja softwarového produktu.
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