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Abstrakt

Obsahem bakalaiské prace je vytvoreni portalu védecké skupiny dle konkrétnich pozadavkt
zadavatele. Vytvorené webové stranky jsou pojaty dynamicky a umoziuji uzivateli zna¢ny komfort
nejen v oblasti ziskavani informaci, ale také v oblasti vlastni administratorské prace. V praci jsou
popsany informacni technologie, které¢ byly pfi realizaci vyuzity, PHP, MySQL, XHTML, CSS a
JavaScript. Dale jsou uvedeny funkce, kterymi portal disponuje a je popséan zptisob jejich
implementace. Jedna se o funkce kalendar akci, sprava publikaci, vytvareni animaci, zasilani novinek
na email, spoluprace s programem Mathcad a dalsi. Soucasti prace je manual pro uZivatele a
administratory, ktery obsahuje obrazky vysledné aplikace. Jako ptiloha je elektronické médium se

zdrojovymi kody celé aplikace.

Kli¢ova slova

Védecka skupina, portal, informaéni systém, webova aplikace, PHP, MySQL, XHTML, CSS,
JavaScript, Mathcad, databaze

Abstract

The contents of this bachelor‘s thesis consists in a development of a research group website according
to the specified requirements of the proposer. The created web pages are constructed dynamically and
provide the user a lot of amenities not only in the field of information acquisition but also in the field
of the administrator’s work. The thesis describes information technologies which was utilized for
realization, PHP, MySQL, XHTML, CSS and JavaScript. Moreover, it describes functions
implemented in the portal and the way of their implementation. Namely, these functions are the
following: diary of events, administration of publications, creation of animations, sending news on an
e-mail address, joint work with Mathcad etc. A part of the thesis contains user‘s and administrator‘s
manuals with pictures from the programmed application. As an enclosure, an electronic medium is

provided with the source codes of the entire application.

Keywords

Scientific group, portal, information system, Web application, PHP, MySQL, XHTML, CSS,
JavaScript, Mathcad, database
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Uvod

Rozvoj informac¢nich technologii v poslednich letech umoznuje nejen rychlou a snadnou komunikaci,
ale také dostupnost nejriznéjsich informaci o statech, institucich, firmach, ale také o jenotlivcich. Mit
svou vlastni prezentaci na internetu je dnes jiz béZnou zalezitosti. Vlastni Web je totiz prostor, kde
jednotlivec mize prezentovat své vysledky nebo informovat kohokoli na svété o tom, ¢im se zabyva.
Proto je zdjem o umisténi informacnich, publikacnich nebo tfeba jen zabavnych webovych stranek
na celosvétovou sit’ dnes velmi zadany.

Zpusob prezentace na internetu se pomérné¢ ¢asto ménil a méni se stale. Je to zplsobeno
hlavné tim, ze Web prosel za svou kratkou historii uz velkym mnozstvim zmén a ¢asto se méni také
trendy, jak se na internetu prezentovat. Pivodné internet slouzil jen pro védecké ucely a informace
byly statické, uzivatel tedy nemohl obsah Webu ovlivnit. To se dnes ale od zakladu zmeénilo a velké
procento internetovych prezentaci se dnes snazi o n€jakou interakci s uzivatelem.

Vytvoteni interaktivni prezentace je cilem mé bakalarské prace. Jedna se o vytvoreni portalu
védecké skupiny, ktera musi pfesné spliovat pozadavky zadavatele. Dnes je mnoho prostredkt, které
se daji k vytvofeni takového portalu pouzit. V mé bakalaiské praci jsem pouzil jazyk PHP a
databazovy systém MySQL, které se k tomuto ucelu vyborné hodi.

Nastroje, kterymi byla bakalarska prace vytvorena jsou popsany v prvni kapitole, ktera se snazi
uvést zakladni poznatky a také pfiblizit vyvoj, kterym prosly. Druhd kapitola se zabyva vlastnim
feSenim prace. Jsou v ni popsany funkce programu a popis implementace jednotlivych ¢asti. Kapitola
tfi poté obsahuje plany do budoucna a moznosti dalS$iho rozsitfeni. Prilohou prace je uzivatelsky

manual.



1 Seznameni s programovymi nastroji

Prezentace, kterou jsem se snazil vytvorit musi byt dynamicka. Z tohoto pozadavku vyplyva, Ze na jeji
vytvoreni bylo tfeba pouzit nékolik nastroju.
Prvni kapitola je vénovana vyvoji, kterym internetové prezentace prosly od svého vzniku. Dale

obsahuje popis jednotlivych nastroji, pomoci kterych byl Web realizovan.

1.1  Vyvoj prezentace na internetu

Zacatek internetovych prezentaci mtizeme datovat od roku 1990. Tento rok byla spusténa sluzba
World-Wide Web ve vyzkumném centru ve Svycarském CERNu. Sluzba WWW se asi nejvice
zaslouzila o rozvoj internetu a proto v devadesatych letech minulého stoleti piestal byt Internet
doménou védeckych kruh, ale rozsitil se dale mezi populaci.

V dobé nastupu WWW byly pouzivany jen 3 technologie, které zajistovaly prezentaci na
Internetu. Byly to pfenosovy protokol HTTP (Hyper Text Transfer Protocol). Adresace pomoci URL
(Uniform Ressource Locator) a nakonec technologie HTML (HyperText Markup Language), ktery
slouzil a stale slouzi k zapisu webovych stranek. Z téchto tfi technologii se budu zabyvat jen HTML,
protoze stale patii mezi hlavni prostiedky pro tvorbu webovych prezentaci [1].

V nasledujicich letech se internet mohutné rozvinul a dnes si bez n¢j casto nedovedeme
predstavit jediny den. Jak se internet a sluzba WWW rychle rozvijela, tak se také velmi rychle vyvijel
zplsob prezentovani na internetu. Z ptuvodné statickych dokumentl se hlavné diky vstupu komeréni
sféry zacaly stavat dokumenty dynamické. Ty se snaZi o interakci s uzivatelem a dynamickou zménu
dat podle urcitych udalosti. Tyto technologie uz ale nejsou dost dobie realizovatelné jen za pomoci
HTML, a do hry vstoupilo daleko vice nastroji pro vyvoj Webu. V této kapitole predstavuji
skriptovaci jazyk PHP a JavaScript, databazi MySQL a jazyky pro popis dokumentd HTML a CSS.

1.2  Jazyk pro popis dokumentu

1.2.1 HTML

HyperText Markup Language (dale jen HTML) vznikl roku 1990 na ptdé vyzkumného centra CERN.
Za jeho vznikem stali pfedevSsim Tim Berners-Lee a Robert Caillau. Jazyk byl piivodné vytvoren
pro popis dokumentd, v té dobé prevazné védeckych. Byl navrzen tak, aby byl jednodussi nez TeX,
postscript a jiné jazyky, které se v té dobé hojné vyuzivaly. Ve stejné dob¢ a na stejném misté také
vznikl protokol, ktery umozioval jeho pienos v siti a to HTTP. V roce 1993 po vzniku prohlizece

Mosaic, coz byl prvni prohlize¢ HTML s grafickym uzivatelskym rozhrannim, zacala popularita
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HTML rychle rist. Od té doby se jazyk HTML stale vyviji a nabizi stale nové moznosti, ¢imz se
prizptisobuje potiebam dnesniho moderniho publikovani na internetu [12].

Jazyk HTML je znackovaci jazyk, to znamena, Ze jeho zdrojovy koéd obsahuje zaroven jak
vlastni text, tak instrukce pro jeho zpracovani. Ty se zpracovavaji pomoci znacek (fags). Zdrojovy text
je ASCII soubor, takze je snadno editovatelny i v jednoduchych textovych editorech.

HTML jak jej zname dnes, je HTML verze 2.0. Je charakterizovan mnozinou znacek, které maji
definované urcité atributy. Mezi tyto znacky je umistén text, ktery urcuje vyznam daného dokumentu.
Znacky jsou vétsinou parové, kdy rozlisuje pocatecni a konecnou znacku. Ta zacina znakem lomitko.
Znacky jsou uzavieny mezi thlové zavorky. Jednotlivé znacky se do sebe daji vnofovat a tim vznika
struktura HTML dokumentu. Pfiklad dokumentu zapsaného pomoci jazyka HTML by vypadal asi
takto.

<html>
<body>
<center><hl>Nadpis</hl></center>
</body>
</html>

Znacky HTML dokumentu mizeme rozlisit na tfi zakladni skupiny.
1. Strukturalni zna¢ky: rozvrhuji strukturu dokumentu(napt. odstavce, nadpisy)
2. Popisné znacky: popisuji povahu elementu (napf. <title>)

3. Stylistické znacky: utvareji vzhled dokumentu

Pro zobrazeni HTML dokumentu slouzi prohlize¢. Ten je vybaven parserem, ktery dokument
rozlozi na jednotlivé elementy. Kazdy prohlize¢ obsahuje tabulku znacéek, které podporuje. Tuto
tabulku mizeme omezit zapsanim typu HTML dokumentu na zacatku zdrojového kodu. Kazdé znacce
je poté piifazen styl . Ten definuje, jak bude text mezi dvéma znackami vypadat [2, 4].

Vyvoj jazyka HTML je jiZ nyni zastaven. Byl ukonéen verzi 4.01 a dal§im vyvojem pro tvorbu

prezentaci je jazyk XHTML.

1.2.2 XHTML

Jazyk XHTML je nastupce jazyka HTML verze 4.01. Jedna se také o znackovaci jazyk a vychazi ze
stejnych standardd. XHTML konkrétné ve verzi 1.0, byl pouzit pro tvorbu stranek v mé bakalarské
praci.

Byl vyvinut proto, aby vyhovoval podminkam tvorby XML dokumentl a pfitom, aby zlstala

zachovana kompatibilita s jazykem HTML. Existuje ve tfech verzich strict, transitional a frameset.
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V mé bakalatské praci byla pouzita verze trasitional, ktera neklade tak jednoznac¢né podminky pro
popis dokumentu, a proto umoznuje programatorovi ptfi tvorbé programu vétsi volnost.

Popisem XHTML se zde nebudu Sifeji zabyvat, protoze plati vSe, co jiz je uvedeno v kapitole o
jazyku HTML. Jediné rozdily jsou snad v tom, ze téméf vSechny znacky v dokumentu jsou parové a
musi byt uzavieny, a to i znacky piivodné neparové (napi. <br />). Rozdil je také v tom, ze v8echny
znacky musi byt napsany malymi pismeny a atributy musi byt zapsany v uvozovkach.

Aktualni verzi XHTML je verze 1.1, ale tento jazyk je dale vyvijen konsorciem W3C
(http:// www.w3c.org) [13].

1.2.3 CSS

CSS neboli Cascading Style Sheet je jazyk pro popis zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML,
XHTML nebo XML. Jazyk CSS je také pouzit v mé bakalarské praci a s jeho pomoci jsou definovany
skoro vSechny prvky vzhledu internetové prezentace.

Tento jazyk byl taktéZz navrZzen konsorciem W3Ca je nyni ve verzich CSS1, CSS2. Pracuje se na
verzi CSS3. Hlavnim cilem jazyka CSS je oddé€leni vzhledu dokumentu od jeho obsahu a struktury.
Driive byla prezentace specifikovana spolecné s obsahem, coz mélo své nevyhody. Stranky byly ale
$patn¢ udrzovatelné. Zména vzhledu Webu znamenala zménu vSech dokumentti. Dal$i nevyhodou
bylo, ze pii zm&né vzhledu byla nutna také zména programu. ReSenim bylo odebrani prostredki
vzhledu znackdm HTML a vznik jazyka CSS [15].

Vyvoj jazyka CSS zacina v roce 1996 prichodem verze CSS1. V té dobé¢ ale jesté nebyla uplné
zajiSténa podpora ze stran prohlizect. To se ovSem zménilo s prichodem verze CSS2. Od té doby je
vétSina novych stranek tvofena za pomoci jazyka CSS a mmnoho stavajicich stranek je do n¢j
prevadéno.

CSS je vétsinou externi dokument, ve kterém jsou definovany vlastnosti jednotlivych elementu.
Jazyk CSS muze byt ale obsazen také pfimo v hlavicce (X)HTML dokumentu.

Syntax jazyka vypada nasledovné:

selektor { deklarace vlastnosti }

kde selektor urcuje, na které elementy se dané pravidlo pouzije. Toto pravidlo se poté
pouzije na vSechny elementy v (X)HTML dokumentu. VIastnosti uruji jednotlivé vizualni

vlastnosti daného elementu [7].
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1.3 Jazyk PHP

V piedchozi kapitole byly popsany dva jazyky pro tvorbu prezentaci na internetu. Byl to jazyk HTML
a modernéjsi jazyk XHTML a také jazyk pro popis vzhledu CSS. V modernich internetovych
aplikacich si ale nevysta¢ime jen se statickym dokumentem. V dnesni dobé jsou standardem stranky,
které nabizeji jistou miru interakce s uzivatelem, nebo stranky, které vykonavaji nékteré Cinnosti
automaticky, bez vnéjsiho zasahu. K témto tkontim nam ovsem jednoduchy jazyk (X)HTML nestaci a
musime pouzit jiny nastroj. V mé bakalaiské praci je pro tvorbu dynamického obsahu pouzit

skriptovaci jazyk PHP.

1.3.1 Historie PHP

Jazyk PHP je nastupcem starSiho jazyka PHP/FI, ktery vznikl v roce 1995. Byl vytvofen Rasmusem
Lerdorfem ptvodné jako jednoduchy soubor skripti napsanych v jazyce Per! pro zpracovani zdznamu
o ptistupech k jeho Webu. Jelikoz neustalé spousténi interpretu jazyka Per! velmi zatézovalo WWW
server, byl systém piepsan do jazyka C [1].

Pivodné byl cely systém vytvofen jen pro Lerdorfovo pouziti. Systém se ale navstévnikim
Webu zalibil a zacali ho pouzivat. Aplikace se stavala mnohem rozsahlejsi a pfibyly nékteré funkce
pro préci s databazemi a umoznovala také uzivatelim vyvijet jednoduché dynamické aplikace pro
Web. Autor poté zdrojové kody uvolnil pod nazvem Personal Home Page Tools, pozdé&ji
pfejmenovano na Personal Home Page Construction Kit. Takze kdokoliv mohl do programu ptidavat
nové funkce a tak se program rozsifoval a staval se stale vice popularni.

Dalsi rozsiteni, které Lerdorf vytvofil, byl Form Interpreter. Toto rozsifeni obsahovalo
zptistupnéni databazi na Webu. Po spojeni téchto dvou programi vzniklo PHP/FI 2.0, ktery uz si
ziskal celosvétovou proslulost. V t¢ dobé se jednalo o jednoduchy programovaci jazyk, ktery se
zapisoval do HTML stranek.

Dalsi verzi bylo PHP 3.0. Byla to prvni verze, ktera se podoba PHP jak ho zname dnes. Verze
vznikla kompletnim pfepsanim PHP/FI 2.0, protoZe tento jazyk uz nevyhovoval potiebam e-komerce.
Hlavni vyhodou PHP 3.0 byly jeho moZnosti rozsiieni o spolupraci s mnoha databazemi, protokoly a
dalsimi, které webovym programatorim usnadnovaly Zivot. S touto verzi pfisel také novy nazev a
PHP/FI vystiidalo pouze 'PHP', coz je rekurzivni akronym - PHP: Hypertext Preprocessor. PHP 3.0
bylo uvolnéno v roce 1998 po deviti mesi¢nim vefejném testovani.

Hned po uvedeni se ale zaCalo pracovat na pfepsani jadra PHP, coz mélo zvysit vykon pro
slozité aplikace. V poloving roku 1999 bylo jadro piepracovano a novy Zend Engine byl vydan.
Zbyvalo jen pridat nekteré rozsitujici funkce a v roce 2000 bylo vydano PHP verze 4.0. K podstatné
zvySenému vykonu této verze, ptidava PHP 4.0 dalsi klicové prvky, jako je podpora pro mnoho

wrvr

mnoho novych jazykovych konstrukti.
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Po dlouhém vyvoji bylo poté vydano PHP verze 5 s novym jadrem Zend Engine 2.0 a spoustou
novych funkci. Tato verze PHP se vice orientuje na objektové programovani a zavadi nové moderni

pristupy, jako naptiklad propojeni s platformou .NET a jiné [14].

1.3.2  Popis jazyka

PHP je skriptovaci programovaci jazyk. Je to jazyk interpretovany, coZ znamena, Ze se vyhodnocuje
az za behu a nepfevadi se do podoby binarni spustitelné aplikace. PHP bézi na stran¢ serveru a
k prezentaci ve webovych aplikacich potfebuje webovy server. Syntaxe jazyka kombinuje hned
neékolik programovacich jazykad (Perl, C, Pascal a Java). PHP je nezavisly na platformé, skripty
funguji bez Gprav na mnoha riznych operacnich systémech.

Velkou vyhodou PHP a také jeden z hlavnich divodi jeho znacné oblibenosti je jeho velky
seznam vSech moznych funkci. PHP obsahuje velké mnozstvi funkci pro préci se soubory, grafikou,
pristup k velkému poctu databazi (napt. MySQL, PostgreSQL aj.), zpracovani textovych dat, hojné
jsou také zastoupeny funkce pro praci s riznymi protokoly, které se na internetu vyskytuji. At uz jsou
to protokoly pro odesilani elektronické posty (SMTP, IMAP, POP3), protokol http a jiné. Funkci, které
znaén¢ usnadiuji praci vyvojarim je v PHP cela fada . Tyto funkce jsou bud’ standardné obsazeny uz
v jadru PHP, ale mnoho znich je volné dostupnych jako jakési rozsifeni ve formé dynamickych
knihoven (extension).

S verzi pét se také vyrazné zlepsil postoj k objektove orientovanému programovani a PHP se
v tomto sméru trochu pfiblizilo jazyku Java.

Syntaxe jazyka PHP je velmi podobna jazyku C, ale na rozdil od néj nabizi programatorovi
vyrazné vEétsi svobodu pifi psani programii. Jak vypada syntaxe jazyka si mizeme ukazat na

jednoduchém ptikladé programu, ktery na obrazovku vypise ,,bakalarska prace®.

<?

echo “bakalarska prace”;

?2>

Na tomto jednoduchém piikladé je vidét, Ze syntaxe jazyka je opravdu jednoducha. Z ptikladu
je patrné, Ze kazdy program v jazyce PHP musi byt uzavieny mezi znacky <? a ?>. Tim je PHP
odd¢leno od zbytku dokumentu a mizeme ho proto jednoduse kombinovat se znatkami HTML.

Mezi typické vlastnosti jazyka patii to, ze je dynamicky typovy. To znamena, ze datovy typ

proménné se urci v okamziku ptifazeni hodnoty [1].
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1.4  Databaze MySQL

V ptedchozi kapitole byl struéné uveden jazyk PHP. Bylo tam feceno, Ze jeho zna¢na obliba prameni
také z toho, Ze je velmi dobie uzpisoben ke spolupraci s databazemi. Mezi podporované databazové
programy patii také MySQL. Stru¢né seznameni s databazi MySQL bude obsahem této kapitoly. Je
zaprvé proto, ze MySQL je dnes jeden znejpouzivanéjSich databazovych systému, ktery se ve
webovém vyvoji pouzivd, ale hlavné proto, Ze za pomoci databaze MySQL je vytvofena ma

bakalaiska prace.

1.4.1  Historie MySQL

Databaze MySQL vychazi ze starSi databaze mSQL. Byla vytvofena Svédskym programatorem
Michaelem Wideniem pro firmu 7cX. Zacatek vyvoje se datuje do roku 1994, kdy se firma TcX zacala
zabyvat vyvojem webovych aplikaci. Databaze UNIREG, kterou Widenius vytvoril, ale nebyla pro
tyto potieby dostacujici.

Michael Widenius se tedy zkontaktoval s autorem databaze mSQL, ktera byla v t¢ dob¢ oblibena
a navrhnul mu spojeni mSQL a UNIREGu. To byl zéklad pro vznik databaze MySQL. Pavodné se
mélo jednat jen o verzi 2 databaze mSQL, ale spole¢nost TcX chtéla databazi, kterd by piesné
vyhovovala jejich potfebam na tvorbu internetovych aplikaci.

Bylo vytvofeno aplikaéni rozhranni, které bylo velmi podobné jako u mSQL, ale 1épe
vyhovovalo potfebam spolec¢nosti. To mélo za nasledek, Ze v jiz existujicim kodu napsaném pro SQL
stacilo ud¢lat jen par nepatrnych zmeén.

V roce 1995 po tlaku obchodniho partnera 7cX, byla databdze MySQL vydédna na internetu.
Vysledkem tohoto vydani bylo, ze se databdze MySQL stala vice pfistupna nez mSQL a proto se stala
vice popularni a znamé;jsi, nez jeji predchiidce. Poté byla databaze pfevedena na vice platforem jako
naptiklad UNLX, WIN32 nebo OS/2.

Ke jménu MySQL se poji n¢kolik dohadti. Pfedpona My byla ve spole¢nosti 7cX pouzivana pro
mnoho knihoven a aplikaci, které tam vznikaly, ale My bylo také jméno dcery tviirce databaze.
Dodnes neni zcela jisté, jak jméno MySQL vlastn€ vzniklo.

Dnes aktualni je verze 5.1 a MySQL patii mezi nejpouzivangj$i databazové systémy na
internetu. Diky své dostupnosti, zadkladni verze je distribuovana zdarma, je popularni jak pro osobni

pouziti, ale také pro rozsahlejsi projekty [10, 11].

1.4.2 Popis MySQL

MySQL je databaze pro mnoho platforem. Komunikaci zajistuje dotazovaci jazyk SQL. SQL je
standardizovany jazyk, vytvoieny pro praci s daty v relacnich databazich. Jazyk SQL je v této databazi
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pouzivan jesté s n€kolika specifickymi rozsifenimi. Zaklad ale stejné vychazi ze standardniho jazyka
SQL.

Hlavni vyhody MySQL je jeji znacna rychlost. Uz od pocatku se tato databaze snazila
ziskala také diky jednoduché pienositelnosti pfes rizné platformy. Diky tomu byla jeji podpora
integrovana do jazyka PHP a spolecné se serverem Apache tvoii zéklad vétSiny dneSnich webovych
aplikaci.

Syntaxe jazyka pro komunikaci vychazi ze standardniho dotazovaciho jazyka SQL.

V nasledujicim ptikladu je uveden jednoduchy dotaz pro vybrani vSech dat z databazové tabulky.

SELECT * FROM nazev_tabulky

Tato jednoducha ukazka slouzi k ptiblizeni, jak jednoduché je diky jazyku SQL komunikace
s MySQL [6, 11].

1.5 Jazyk JavaScript

Posledni nastroj, ktery v této kapitole popisu je JavaScript. Uvadim ho zde, protoze byl pouzit v mé
bakalaiské praci, ale také proto, Ze rozhodné patii mezi nastroje, které se pouzivaji pro tvorbu
modernich internetovych prezentaci.

Jazyk JavaScript je stejn€ jako PHP skriptovacim jazykem a z toho plynou jisté podobné rysy.
Zasadné se tyto jazyky ale li$i tim, kde se zpracovavaji. Zatimco PHP se zpracovava na strané serveru,
JavaScript se zpracovava na stran¢ klienta. Interpretuje ho piimo webovy prohlize¢. Je zfejmé, ze
jazyk JavaScript je odvozen od jazyka Java firmy Sun, ale pravda je, ze tyto jazyky maji jen podobnou
syntaxi. Jinak se od sebe vyrazné odlisuji.

JavaScript neni jazyk pfili§ univerzalni, je pouzitelny pouze pro vyvoj webovych aplikaci.
Zapisuje se ptimo do HTML dokumentu nebo muze byt uloZzen v externim souboru. Je spustitelny
pouze pies prohlize¢. Je to jazyk objektovy. Vyuziva objektd prohlizee a zabudovanych objektd
(napf. objekt window). Funguje pouze v prohlize¢i, z ¢ehoz prameni nékteré nevyhody. Uzivatel
muze spousténi JavaScriptu zakazat, ale poté nékteré aplikace nefunguji spravné. Rlizné prohlizece
JavaScript riizné interpretuji, coz mtize vést k chybam.

I ptes tyto nevyhody ma ale JavaScript své misto v internetovych prezentacich. Diky své
jednoduchosti a pohodlnosti zapisu je velmi ¢asto vyuzivan k vytvoreni jednoduchych aplikaci, které

ale mohou uzivateli stranek zna¢né pomoci [3, 5].
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2 Vlastni reSeni

V této kapitole se budu zabyvat vlastnim feSenim a vytvarenim aplikace. Internetovy portal, ktery jsem
vytvotil ma dvé zakladni irovné. Uzivatelska ¢ast, ktera je vidéna béznym uzivatel a administratorska
¢ast, ke které ma pristup pouze administrator systému.

V této kapitole budou uvedeny zplsoby vytvofeni jednotlivych ¢asti portdlu od pocatecni

analyzy, az po kone¢nou implementaci feseni.

2.1  Analyza problému

Mym ukolem bylo vytvorit internetovy portadl védecké skupiny. Tento portal byl vytvofen pro
konkrétniho zadavatele, kterym je doc. RNDr. Miloslav OHLIDAL, CSc. ze strojni fakulty VUT
Brno. Jedna se vytvofeni portalu, kde bude uzivatel seznamen se zakladnimi problémy, které se na
pracovisti fesi. Obsahem musi byt také prezentace vysledkli a samoziejmé prezentace osoby doc.
Ohlidala.

Pozadavky na portal byly takové, aby kazdy uzivatel mél jednoduchy pristup k ziskavani
novych informaci a aby se mu po zaregistrovani do systému umoznilo je$té vice moznosti. DalSim
pozadavkem bylo vytvofeni administratorského rozhrani, aby spravce systému mohl velkou cast
portalu zpracovavat sam, a to bez nutnosti znat zdrojovy koéd nebo do néj néco doplnovat.
Pozadavkem bylo implementovat nasledujici ¢asti portalu.

Kalendafi akci. Tato ¢ast ma slouzit jako informovani navstévnika o ptipravovanych akcich
nebo akcich, které jiz prob¢hly. Musi mit uzivatelské a administratorské prostiedi.

Sprava publikaci. Jelikoz je zadavatel prace védecky pracovnik, jeho seznam publikaci je
pomérné rozsahly a je tfeba vytvorit rozhrani, které umozni jednoduché vkladani novych, ale také
udrzovani informaci o starych publikacich. Opét bylo pozadavkem vytvorit administratorské a
uzivatelské prostiedi.

Zasilani novinek na email. Tato ¢ast portalu umozituje spravci systému zaslat novinku na
email, z databaze ptihlaSenych uzivateld, ktetfi si to pieji. Soucasti musi byt jak uzivatelské, tak
administratorské prostiedi.

Stranka pro studenty. Ta ma slouzit ke komunikaci se studenty. Zadavatel prace také vyucuje
na strojni fakult¢ a potfebuje nastroj, kterym sdéli studentim dulezité informace o vyuce a jinych
podobnych vécech spojenych se studiem.

Vyhledavani musi byt také soucasti stranek. Jedna se o vyhledavani podle riznych kritérii

Animace obrazki. Tato cast portalu ma slouzit k prezentaci vysledkd z laboratorniho

vyzkumu. Pomoci animace se musi ukazat prub¢h fyzikalnich procest.
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Propojeni s programem Mathcad. Vysledky pracovisté jsou Casto zpracovavany pomoci
programu Mathcad. Tato Cast aplikace ma umoznit uzivateli jednoduchou demonstraci vysledkid za
pouziti tohoto matematického programu.

Se zadavatelem prace byly uptfesnény zakladni vlastnosti, které musi vysledny portal spliovat.
Aplikace musi byt napsana v jazyku PHP. Jako databaze se musi pouzit MySQL. To zarucuje velkou
prenositelnost na jiné systémy a také znaCnou dostupnost, protoze oba tyto nastroje jsou Sifeny

zdarma.

2.2 Navrh reSeni

Aplikace byla rozdélena na jednotlivé ¢asti. Ty vychazeji z analyzy a se zadani od zadavatele. Tyto
¢asti byly na zavér spojeny do jednoho celku.
Vzhledem k tomu Ze aplikace bude nasazena do bézného pouziti byl vytvoren use case diagram

pro zékladni ptedstavu o rozsahu projektu.

Ukladani publikaci Vyplnavani novinek

Prohlizeni publikaci

Y, prohlizen] kalendafe akel

Uzivatel

Zadost o zasilani

nevinky na email

zruseni Zadosti

Prohlizeni animaci

Ukladani animaci Wyplfiovan( kalenddfe akei

Obrazek 1: Use case diagram
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Z use case diagramu je patrné rozdéleni aplikaci na uzivatelskou a administratorskou ¢ast.

Pro jednotlivé soucasti aplikace, jako naptiklad kalendai akei, sprava publikaci a uzivatelskych
uctl, ale i pro dalsi ¢asti portalu, byla pouzita databaze. V té¢ se uchovavavaji prakticky vSechny
dynamicky vytvarena data. Vyhodou je poté jednoduché zpracovani vysledkii. Moznost tvorby
riznych statistik, ale také pomémné jednoducha implementace vyhledavani. Pro navrh struktury
databaze byl vytvofen er diagram. V ném je naznaceno jak vypada vysledna struktura databaze a

databazovych tabulek.

publikace
ld =<PK=>
-Nazey
_I:Wiﬁ
autod]
-jazyk
-forma

Kalendar akci

Hd ==Pk==
1.n -datum
FAzew

-popis

Ugivatel |

-lagin <=PR== "
iméno 1 3 Administrator

-prijmeni -login <<PK>>
Ltitul MNovinky rheslo

-telefon 1 "
L zamdsinavatel | =0 :{gp.:-:pk;:-;

~2mail Lzprava
1 ...

Diskuze
1 [d=<PK==
Fogin
-datum
et

Animace

Fnazey ==PK==
Ladrasaf

poCet_obrazku
[daturn_ulozeni

Obrizek 2: ER diagram

Pro kazdou cast systému bylo navrzeno administratorské a uZzivatelské rozhrani, tak aby co

nejvice spliovalo podminky zadani.
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Kalendaf akei v administratorském rezimu byl navrzen jako forma diate, do kterého
administrator k pfislusnému datu zapiSe Cas, nazev a popis akce. Pro uzivatele je potom viditelny
obsah kalendafe a miize jim byt listovano podobné jako jsme zvykli zklasického papirového
kalendare.

Sprava publikaci byla vytvofena tak, aby spliiovala podminky pro dnes$ni popis védeckych
publikaci. V administratorském rezimu se vyplni potfebné informace, které jsou ulozeny do databaze.
Z té se uzivateli objevi citace publikace ve spravném formatu vcetné abstraktu nebo ptipadné jeji celé
znéni.

Zasilani novinek na email bylo navrzeno tak, aby si administrator mohl vybrat, ktera novinka
bude uzivatelim rozeslana na email. Na vybér jsou bud vSichni uzivatelé nebo jen studenti.
Zaregistrovanému uzivateli, ktery si pral na email novinky zasilat, je poté zaslan email se
zformatovanym textem novinky.

Stranka pro studenty je vlastn¢ statickou strankou obsahujici informace pro studenty.
Administrator ma moznost vyplnit ve svém rezimu jeji obsah se zdkladnimi moznostmi formatovani.

Animace jsou navrzeny tak, Ze administrator vlozi na server pies vytvoiené rozhrani jednotlivé
obrazky. Uzivatel si potom po vstupu na stranky milize animaci spustit s moznostmi jednoduché
modifikovatelnosti rychlosti.

Propojeni s programem Mathcad. Tato ¢ast aplikace byla navrZzena nasledovné. Administrator
vlozi zdrojovy soubor mathcadu a ulozi pocet a nazvy proménnych, které se vném budou
modifikovat. Uzivatel bude mit na strankdch pfipraven formulaf, kde vyplni modifikovatelné
proménné. Ty se na serveru zpracuji a vysledkem bude obrazek, ktery Mathcad vyrobi.

Pro zapis statickych dat byl vybran jazyk XHTML verze 1.0 ve spojeni s CSS pro popis vzhledu
dokumentu. Tyto dvé technologie nam zarucuji, Ze Web bude snadno udrzovatelny a diky dodrzovani

v wo

standardi by mél byt spravné zobrazitelny na vét§iné modernich prohlizect.

2.3 Struktura databaze

Databaze hraje v mé bakalaiské praci velmi dilezitou roli, jelikoz jsou do ni ukladana data, ktera
administrator uvede. Tato data jsou poté zobrazeny na strankach b&znému uzivateli. Struktura
databaze vychazi z ER diagramu.

Kazda ¢ast Webu obsahuje vlastni databazovou tabulku, nad kterou se vykonavaji jednotlivé

dotazy. Struktura jednotlivych databazovych tabulek je ukazana v nasledujici tabulce.
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Nazev tabulky Sloupec Typ Nulovy | Vychozi Extra Privatni kli¢
administrator | admin_login VARCHAR(20) |ne ano
admin_heslo VARCHAR(60) |ne
animace nazev VARCHAR(100) | ne ano
adresar VARCHAR(20) |ne
pocet INT ne 0
zobrazit_animaci | ENUM('ano','ne') | ne ano
datum DATE ne 0000-00-00
popis TEXT ano NULL
kalendar id INT ne 0 | auto_increment | ano
datum_vlozeni DATE ne 0000-00-00
datum_udalosti | VARCHAR(20) |ano NULL
nadpis VARCHAR(160) | ano NULL
popis text ano NULL
den INT ne 0
mesic INT ne 0
rok INT ne 0
cas VARCHAR(20) |ano NULL
novinky id INT ne auto_increment | ano
kategorie VARCHAR(255) | ne
novinka text ne
na_email ENUM('ano','ne") | ne ne
pro_studenty ENUM('ano','ne') | ne ne
datum DATE ne 0000-00-00
pro_reg ENUM('ano','ne") | ne ne
publikace id INT ne auto_increment | ano
nazev VARCHAR(200) | ano NULL
autori VARCHAR(255) | ano NULL
publikovano VARCHAR(255) | ano NULL
popis text ano NULL
publikace VARCHAR(100) | ano NULL
zobrazit ENUM('ano','ne") | ne ne
forma VARCHAR(150) | ne
jazyk VARCHAR(150) | ne
uzivatele login VARCHAR(20) |ne ano
heslo VARCHAR(20) |ne
jmeno VARCHAR(50) |ne
prijmeni VARCHAR(50) |ne
titul VARCHAR(15) |ano NULL
telefon VARCHAR(30) |ano NULL
mobil VARCHAR(30) |ano NULL
zamestnavatel | VARCHAR(60) |ano NULL
email VARCHAR(100) | ne
novinky ENUM('ano','ne") | ne

Tabulka 1: Struktura databaze
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2.4 Implementace jednotlivych casti

24.1 Uzivatelska cast

24.1.1 Statick4 prezentace

Cast prezentace, kterd bude viditelna pro navstévniky Webu, byla implementovdna pomoci jazyka
XHTML 1.0. A pro vzhled dokumentu byl pouzit jazyk CSS.

Zakladni stranka se sklada z hlavicky, levé Casti, ktera obsahuje menu a kontakt, stiedni ¢asti,
ktera obsahuje samotny text stranky a pati¢ky, ktera obsahuje copyright. Timto zptisobem byla
vytvorena zakladni kostra, ze které vychazeji dalsi stranky. Tato kostra byla vytvofena pomoci styld,
které byly definovany pro element <div>. Styly jsou uloZeny v externim souboru, coZz umoziuje
jednoduché vkladani do vSech stranek, kde je to zapotiebi.

Zakladem je selektor main, ve kterém je definovana barva pozadi levé casti, také okraje
obsahové ¢asti Webu a pomoci vlastnosti margin: auto je definovano zarovnani celého Webu na
stfed stranky. RozliSeni webové prezentace bylo upraveno tak, ze jeho Sitka je 800 pixeld. Z této
skute¢nosti plyne, ze Web by mél byt dobfe zobrazitelny i na monitorech s mensim rozliSenim.

Dalsim dilezitym prvkem je hlavicka. Hlavicka je opét uzaviena do elementu <div> . O jeji
styl se stara selektor hlavicka, v ném je definovano pozadi, které je tvofeno obrazkem, a styly pro
pismo.

Dulezitou casti Webu je leva cast, kde se nachazi menu a kontaktni informace. Leva Cast je
nastylovana pomoci selektoru /leva. Z tohoto selektoru poté vychazeji dalsi, které definuji odsazeni a
styl pisma jeho barvu a dalsi vzhledové vlastnosti.

Obsah Webu je ulozen ve stfedni ¢asti prezentace. Text je vlozen mezi elementy <div> které
jsou nastylovany selektorem stred. Zakladnim pozadavkem byla dobré Citelnost textu, proto je zvoleno
bilé pozadi a Cerny text o velikosti 12 bodl. Pro lepsi Citelnost bylo pouzito bezpatkové pismo
Verdana.

Na konec Webu je umisténa paticka, ve které jsou uloZeny informace o copyrightu a kontakt na
tvirce Webu.

Tato statickd cast prezentace byla vytvofena tak, aby odpovidala dneSnim standardim
publikovani na Webu. Snaha byla také vytvofit stranky, na které si uzivatel nebude muset zvykat, ale
pohyb pro néj bude jiz od pocatku intuitivni. Z této kostry vychazi cela uzivatelska ¢ast Webu. Kromée
uvodni stranky jsou informace do stranky vkladany pomoci PHP funkce include(). Diky tomu se
nemusi kazda stranka nacitat spole¢né s hlavickou a dal$imi ¢astmi popsanymi vyse, ale nacita se jen

obsah umistén ve stiedni ¢asti Webu.
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2.4.1.2 Registrace uzivateld

Nékteré funkce na Webu jsou pfistupné jen uzivatelim, ktefi se na strankdch zaregistrovali.
K registraci slouzi registra¢ni formulaf, na ktery se navstévnik dostane po kliknuti na pfislusnou
polozku v menu.

Registrace je tvotena Sesti poli pro povinné udaje(login, heslo, potvrzeni hesla, jméno, prijmeni
a email) a ¢tyfmi poli, které nemusi byt vyplnény (titul, telefon, mobil, zaméstnavatel). Pro zasilani
novinek slouzi element typu checkbox, ktery v ptipadé souhlasu musi byt zaskrtnut.

Po vyplnéni idajii je stranka odeslana ke zpracovani. O zpracovani se stara skript vioz.php.
Nejprve se skript ptipoji k databazi MySQL a databazi posle dotaz, kterym se vybere zadany login.
Jelikoz login je privatnim kli¢em tabulky uzivatelé, kde se budou data ukladat je tfeba, aby navstévnik
zadal login, ktery se v databazi jeSte nevyskytuje. Vysledek dotazu je pfedan PHP funkci
mysqgl_num_rows(), ta vraci poéet zaznami, které vyhovuji dotazu. Pokud je pocet roven nule, je
vSe v poradku a mtze se pokracovat dale. Pokud je pocet vétsi nez nula skript se ukonci s chybovym
hlasenim.

V dalsi ¢asti skriptu jsou provedeny jednotlivé kontroly, zda uzivatel vyplnil povinné udaje a
pokud telefon nebo mobil neobsahuji nepovolené znaky. Pii kazdé chybé se generuje chybové hlaSeni
a skript je ukoncen.

Pokud se projde v potadku pies vSechny kontroly, jsou udaje uloZeny v superglobalnim poli

$ POST[], vloZeny do databaze a skript piesméruje stranku na piihlaSeni.

24.1.3 Prihlaseni
PtihlaSeni uzivateld je vytvofeno jako ovéfeni uzivatelského loginu a hesla. Uzivatel je vyzvan
k zadani loginu a hesla a po spravném vyplnéni je piesmérovan na prvni stranku po ptihlaseni.

Login a heslo je ulozeno do pole jako $_SESSION[“login”] a
$_SESSION[“heslo”]. Na kazdé strance, kde je nutné piihlaSeni jsou proménné
$_SESSION[“login”] $_SESSION[“heslo’] kontrolovany ve skriptu session.php. Ten je
do kazdé stranky chranéné heslem vloZzen. Udaje se vzdy srovnavaji s udaji z databaze. Kdyz se tidaje
shoduji a login i heslo jsou ovéfeny, pokracuje se. Jinak je stranka presmérovana na stranku
vystraha.html. Zaroven je pii kazdém vstupu na zabezpeCenou stranku vytvofena proménna
$_SESSION[*“cas™], ktera slouzi k automatickému odhlasovani. Do této proménné je vloZena
hodnota aktualniho ¢asu pomoci PHP funkce time() a je srovnana pokud je mensi nez 1 hodina. Po

hodin€ neéinnosti je uzivatel automaticky odhlasen.

24.14 Kalendar akei

Uzivatelska &ast kalendafe akci je implementovana jako listovani kalendafem. Udaje jsou uloZeny

v databazi v tabulce kalendar.
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Po vstupu na stranku jsou z databaze zobrazeny zdznamy na aktualni mésic. Zaznamy jsou
vypisovany v cyklu pomoci PHP funkce mysql_fetch_array() ve zformatované podobé.

Listovani kalendafem probiha kliknutim na nazvy mésicti. Vzdy se da kliknou o jeden mésic
dopiedu nebo dozadu. Pro tyto potieby byla vytvoiena funkce nazevMesice(), ktera ma jako
parametr ¢islo mésice a vraci jeho nazev. Po kliknuti na nazev mésice se vytvoii novy dotaz na
databazi a jsou vybrany zaznamy pod cislem vybraného mésice. Tim se da v databazi listovat.

Na strance se zobrazuje vzdy jen 10 zdznamli na dany mésic. To zajistuje dotaz na databazi
s limitem 10 prvkid. Na dal$i zaznamy se poté odkazuje ptes URL, ve kterém je specifikovano, od
kterého zdznamu se bude zobrazovat.

Prochazet se daji také jednotlivé roky. Do pripraveného formulate se vyplni ¢islo roku, na ktery
chceme pfejit a po odeslani se tato hodnota ulozi do proménné $ SESSION[““rok’] . Je to proto,

ze béhem prochazeni kalendafe je tieba si tuto proménnou podrzet v paméti.

24.1.5 Publikace

Stranka pro zobrazeni publikaci je v uzivatelském rezimu neni slozita. Nejprve se provede dotaz na
databazi a ztabulky publikace jsou vybrany veskeré zaznamy pomoci standardni funkce
mysql_fetch_array(). Poté jsou vcyklu prochdzeny jednotlivé zaznamy tabulky a jejich
hodnoty jsou vypisovany ve zformatované podob¢. Format se snazi dodrzovat standardy pro vypsani
citace publikace.

Ke kazdé publikaci je mozno zobrazit abstrakt ptipadné jeji celé znéni. Celé znéni je zobrazeno
jen pfihlaSenym wuzivatelim, coz se oveéfi testem, pokud je inicializovana proménna

$_SESSION[“login’], kterd vznika po piihlaseni.

2.4.1.6 Novinky
Novinky jsou standardné vypisovany z databaze novinek. DEli se do kategorii podle toho jak je
uvedeno v databazi.

Pokud ma byt néktera novinka zobrazena jen pro registrované uzivatele, je proveden opét test na

existenci proménné $_SESSION[*“login’’] a podle toho je také upraven dotaz na databazi.

24.1.7 Animace obrazki
Zakladem animace obrazkil jsou funkce v jazyku JavaScript. Nejprve jsou do formulatového pole
select naCteny nazvy vSech animaci, které se v databazi vyskytuji. Po zvoleni animace se uz pracuje
jen s touto animaci.

Vytvoii se dotaz na databazi, ktery vybere veskeré zdznamy o dané animaci. Potom jsou za
pomoci standardnich funkci PHP pro praci sadresaii (opendir(), readdir() a
closedir()) vybrany obrazky, které se budou animovat. Obrazky jsou piedany JavaScriptu a jsou

ulozeny do pole obrazki.
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Samotna animace probiha jako zaména obrazkl v jistych Casovych intervalech. Tuto Cinnost
obstarava funkce zamen(). Zaména v ¢asovych intervalech se vykonava ve funkci animuj (), kdy
se zamé&huji postupnym prochazenim pole jednotlivé obrazky. Casovy interval je uréen implicitné na 1
vtefinu pomoci JavaScript funkce window.setTimeout("animuj() " ,pauza). Jak je vidét,
rekurzivné se stale vola funkce animuj () v ¢asovém intervalu uréeném proménnou pauza.

Rychlost animace ma uzivatel moznost ovlivnit pomoci JavaScript funkci zrychli(),
zpomal (). Tyto funkce zkracuji nebo prodluzuji intervaly mezi stfidanim obrazka tak, ze se déli
nebo nasobi proménna pauza. Nejpomalejsi animace je jeden obrazek za vtefinu nejrychleji potom

animace muze bézet 64 obrazka za vtefinu.

2.4.1.8 Vyhledavani

Vyhledavat se da v publikacich, kalendaii akci, animacich a novinkach. Zakladem vyhledavani je
funkce hledani (), ktera ma jako parametry vyraz, ktery se bude vyhledavat a v jaké ¢asti databaze
se bude vyhledavat.

V této funkci se podle vstupnich parametrti upravi SQL dotaz na databazi. Pomoci tohoto
dotazu je poté v jednotlivych databazovych tabulkach vyhledavano. Je mozné vyhledavat bud’ v jedné
a nebo ve vice tabulkach. Pfi vyhledavani nezalezi na velikosti pismen v dotazu.

Vysledky hledani jsou zobrazovany ve zformatované podobé HTML tabulek. Kam jsou

z databaze vypisovany v cyklu pomoci funkce mysql_fetch_array().

2.4.1.9 Spoluprace s programem Mathcad

Tato problematika bude popsana dale ve zvlastni kapitole.

2.4.2 Administratorska ¢ast

Zakladni kostra administratorské ¢asti Webu je jednoduchd a snazi se hlavné o ucelnost a rychlé
nacitani. Je tvofena hlavickou a stfedni ¢asti. Hlavni nabidka je umisténa pod hlavi¢kou, kde se
nachazi veskera navigace na Webu.

Kostra administratorské ¢asti je také napsana v jazyku XHTML 1.0 a vzhled je vytvofen pomoci
stylit CSS, které jsou ulozeny v externim souboru style.css.

K ptistupu do administratorské casti slouzi ptihlasovaci formulaf. Administrator musi zadat
login a heslo a po ovéfeni, jestli se tyto tdaje nachazeji v databazi je umoznéno pokracovat dale. O
ovefeni se stara PHP skript session.php, ktery je prakticky shodny jako v uzivatelské ¢asti. Teprve po

ovéefeni je administrator pfesmeérovan na stranky, kde ma moznost ke v§em moznostem.
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2.4.2.1 Kalendar akei

Zakladni ¢innosti kalendafe akci je v administratorském rezimu ulozeni zdznamu do databaze. Pro
administratora je pfipraveno jednoduché a intuitivni rozhrani.

Zékladem je HTML tabulka, ve které je umistén aktualni kalendar. O vykresleni kalendare se
staraji ¢tyii PHP funkce.

Prvni je funkce, kterd zjistuje zda-li zadany rok je rokem ptechodnym. Je to funkce
JePrechodnyRok() a jako parametr je pfedavano Cislo roku. Pokud je rok ptechody, vraci funkce
TRUE v opacném piipad¢ vraci FALSE. Zjisténi pfechodného roku v téle funkce zajistuje standardni
PHP funkce Date (). Ta s parametrem “L” vraci, jestli je rok pfestupny.

Dalsi funkcei potfebnou pro vytvoreni kalendafe je funkce PocetDnu(). Tato funkce ma dva
parametry. Prvnim je ¢islo mésice v roce a druhym je rok. Poté se opét pomoci standardni funkce
Date () spodita pocet dni v daném mésici.

K sestaveni kalendate je zapotiebi jesté zjistit prvni den v mésici. Tento idaj nam poskytne
vytvofena funkce PrvniDen(), jelikoz ale PHP pracuje s anglickym formatem ¢asu a data, je tieba
vysledek, funkce Date() s parametrem “w”, upravit. Pro nedéli totiz funkce vraci ¢islo 0. Vie je
osetfeno jednoduchou podminkou. Pokud je Cislo dne 0 vraci se ¢islo 7, coZ odpovida naSemu potadi.

Tim jsou pfipraveny vSechny potfebné funkce a kalendaf miize byt sestaven. O sestaveni
kalendare do podoby HTML tabulky se stara funkce Kalendar () s parametry ¢islo mésice a roku.
Na zacatku funkce jsou provedeny kontroly, jestli vstupni parametry jsou ¢isla a je vypocten pocet
sloupct, které bude kalendar obsahovat. Kalendar je sestaven ve dvou for cyklech, kdy jeden jde po
radcich, kterych bude 7 a druhy po sloupcich. V tomto cyklu jsou také provedeny dotazy na databazi,
protoze pokud uz na urcity den mame v databazi akci, je buiika tabulky podbarvena.

Na dny v kalendafi se da kliknout a poté se zobrazi nabidka vkladani do kalendare akci. Vklada
se vZzdy na dany den. Vkladani zajistuje skript vioz.php, jeho funkei jsou kontroly vkladanych udaju a
poté samotné vlozeni do databaze pomoci SQL dotazu INSERT.

Zéaznamy muze uzivatel prohlizet. Prohlizeni zaznamu je uloZeno ve skriptu prohlidni.php.
V tomto skriptu jsou z databaze vybrany vSechny zdznamy a jsou zobrazeny v tabulce. V tabulce je
zobrazeno vzdy 12 zaznami. To je provedeno pomoci databazového dotazu s limitem 12 zaznamd.
Zéaznamy se v tabulce daji fadit podle riznych kritérii to umozituje zména SQL dotazu. K dotazu je
pridano slovo DESC pro zménu fazeni zaznamt.

V tomto skriptu lze také zdznamy editovat a mazat. Editace zaznamu probiha po kliknuti na
ikonu pro editaci. Skriptu je v URL pfedana hodnota id zdznamu ktery se ma editovat. Tento zdznam
je vybraz z databaze a jeho prvky jsou zobrazeny do formulafovych poli. Samotna zména zdznamu je
provadéna opét ve skriptu vioz.php, kde je po uspé$né kontrole 0idajii zdznam zménén. Mazani
zaznamu je provadéno ve skriptu delete.php. Po kliknuti na ikonu mazani je administrator pomoci

JavaScript funkce conFirm() dotazan, zda-li si pfeje zaznam smazat. Pokud je mazani potvrzeno je
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zavolan skript dalete.php a v URL je uvedena hodnota id zaznamu, ktery se bude mazat. Ve skriptu je

zdznam vymazan z databaze pomoci SQL dotazu DELETE.

2.4.2.2 Sprava publikaci

V této Casti mize administrator do systému vkladat, mazat a prohlizet publikace.

Vkladani publikace je vytvoreno pomoci HTML formulafe. Do n¢j se zadavaji jednotlivé tidaje
o publikaci. Nejzajimavéjsi je vkladani do pole pro abstrakt. Je to vlastné TEXTAREA, ktera ovSem
obsahuje zakladni prvky pro formatovani textu. Text je formatovan pomoci pseudo HTML znacek. Ty
byly inspirovany znackami jaké se pouzivaji v miniBB. Jsou to znacky [b][/] pro zacatek a konec
psani tuéného pisma, [1][/1] pro zacatek a konec psani kurzivou, [url="odkaz”][/url] pro
zacatek a konec odkazu a [big][/big] pro zadatek a konec psani vétsim pismem. Tyto znacky
jsou do pole pro text vkladany vzdy za kurzor a stara se o to JavaScript funkce vliozText(), ktera je
ulozena v externim souboru java.js. Tato funkce ma dva parametry, a to jméno formulafe kam se bude
text vkladat, a dale text, ktery se bude vkladat.

Ostatni informace o publikaci jsou vkladany do standardnich formulafovych poli. Administrator
muze také ulozit plné znéni publikace v externim souboru, ktery se vklada pres formularovy prvek
<input type="file”>.

Po odeslani formulafe jsou data predany skriptu upload.php. V ném jsou provedeny zakladni
kontroly vlozenych dat. Pokud jsou vSechny kontroly provedeny, nahradi se PHP funkci
str_replace() pseudo HTML kéd abstraktu na HTML znacky. Poté je zaznam o publikaci uloZzen
do databaze. Pokud byl vlozen soubor s publikaci, je tento wulozen pomoci funkce
move_uploaded_Tile() do uzivatelské ¢asti Webu do adresate publikace.

Také ¢ast sprava publikaci obsahuje prohliZzeni vS§ech publikaci, jejich editaci a vkladani, ale

princip je shodny jako u prohlizeni kalendafe, a proto neni tieba jej zde znovu uvadeét.

2.4.2.3 Sprava novinek

Administratorsky rezim umoziuje pohodlné vkladani novinek do databaze. V této ¢asti Webu je také
mozno novinky mazat, poptipad¢ je editovat a prohlizet.

Novinky se vkladaji pomoci HTML formulari. Stejné jako v Casti o publikacich je umoznéno
vkladat novinky s jednoduchymi moznostmi formatovani. Dale je na vybér pomoci zatrhavacich poli
checkbox urcit, jestli bude novinka zaslana na email a vybrat skupinu, komu bude zaslana.

O vkladani novinek do databaze se stara PHP skript vioz.php. Zde jsou provedeny kontroly
vyplnénych udaji a také prevedeni pseudo HTML znacek na standardni znacky HTML. Nasleduje
vlozeni do databaze pomoci SQL dotazu INSERT.

Ve skriptu vioz.php se také novinky odesilaji na emaily tém uzivatelim, ktefi si to prali pii
registraci. Emaily jsou odesilany pomoci PHP funkce mail (). V textu mailu je uvodni hlavicka a

poté text novinky. Uzivatelé, kterym bude email poslan, se vyberou z databaze a v cyklu se ulozi jejich
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emailové adresy do pole. Prvky pole s emaily je rozdéleno pomoci funkce implode() na jednotlivé
adresy oddélené carkou. Takto ulozené adresy jsou piedany funkci mail () v hlavicce jako skryti
adresati. To zarucuje, Ze uzivatel, ktery dostane email s novinkou, nezna emailové adresy ostatnich
uzivatell, kterym byly zaslany kopie tohoto emailu.

Jako vSechny administratorské Casti i sprava novinek obsahuje prohlizeni, editaci a mazani
vSech zdznamil z databazové tabulky novinky. To je ale opét velmi podobné skriptu prohlidni.php

z Casti o kalendari akci, takZze to neni tfeba znovu uvadeét.

2.4.24 Sprava animaci

Hlavni ¢asti spravy animaci je jeji ulozeni do databaze a ulozeni obrazki, které se budou animovat do
zvoleného adresare.

Vkladani animaci probiha ve skriptu viozit novou.php. V tomto skriptu je formularové pole pro
vkladani animace obrazkti a také vypisy chybovych hlaseni. Chyby se vypisuji JavaScript funkci
alert(). Po zadani potfebnych udaju jsou informace metodou post predany skriptu vioz.php. V ném
jsou provedeny kontroly zadanych udaji. Kontroluje se, zda-li je vlozeny soubor obrazek, pomoci
funkce getimagesize(). Tato funkce vraci rozméry obrazku, ale pokud vlozeny soubor neni
obrazek, vraci prazdny fetézec. Dalsi kontrolou je, zda-li je obrazek vhodného typu. Ukladat se smi
obrazky ve formatu gif, jpeg nebo png. Tato kontrola je provadéna pomoci superglobalniho pole
$_FILE[*“Jmeno”][*“type’], které obsahuje informace o typu uploadovaného souboru. Z funkce
getimagesize() se vezmou rozméry obrazku a jsou porovnany s hodnotou 467 pixelt na Sitku a
350 pixeli na vysku. Pokud jsou rozméry vétsi, zahlasi se varovani. Poté se pomoci funkci PHP
is_uploaded_file() a move_uploaded_file() ulozi prvni obrazek do zvoleného
adresare. Adresar pro ukladani obrazki animace se vytvoii pomoci funkce mkdir() v uzivatelské
casti Webu v adresaii animace/images. Od zadaného pocétu obrazkll se poté odeCte jedna a je
presmérovano zpét na skript viozit novou.php. Tam je uzivatel vyzvan pro vlozeni dalsiho obrazku a
informace se odeslou zase na skript vioz.php, kde se opét provede ulozeni obrazku do zvoleného
adresare. Takto se pokracuje az do doby, kdy uz neni tteba vkladat dalsi obrazky.

ProhliZzeni animaci je zajisténo ve skriptu prohlidni.php. Animace nelze editovat, ale jinak je
prohlizeni podobné jako u predchazejicich ¢asti administratorského rozhrani. V prohlizeni konkrétni
animace jsou také zobrazeny nahledy jednotlivych obrazkti ve zmenSené podobé. Obrazky jsou
zmensovany v poméru a jejich vyska nebo Sifka je vZdy maximaln€ 100 pixeld. Mazani animaci je
realizovano skriptem delete.php. Mazani animace probiha tak, ze je nejprve vymazan pomoci SQL
dotazu zaznam o animaci z databaze a potom jsou pomoci funkci unlink() a rmdir() smazany

soubory animace a adresar.
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2.4.2.5 Sprava uzivateli

Tato ¢ast je realizovana pomérné jednoduchym zptisobem. Nejprve jsou pomoci SQL dotazu vybrany
z databazové tabulky uzivatelé vybrani vSichni uzivatelé. Jednotlivé zaznamy jsou ulozeny do tabulky.
Poté mizeme zaznamy prohlizet tak, ze klikneme na login uzivatele, kterého chceme zobrazit.
Tyto udaje jsou zobrazeny pomoci SQL dotazu specifikovaného loginem, jez je predan v adresu URL,
a v cyklu vypisovany pomoci funkce mysql_fetch_array().
Jednotlivé uzivatele mizeme odebirat. Po kliknuti na odkaz odebrat je zavolan skript delete.php

a tam je vybrany zdznam vymazan z databaze.

2.4.2.6 Editace sekce pro studenty

Tato Cast prezentace se bude Casto ménit, proto je pro administratora pfipraveno rozhrani, ve kterém
miZze obsah sekce editovat.

Zakladem je formulaf, do kterého se zapisuje text, ktery bude zobrazen na strankach. V tomto
textu je mozné pouzit editovaci tlacitka. Ty jsou naprogramovany stejné jako ve spravé publikaci.
Zformatovany text je ulozen do souboru obsah, ktery je potom do stranek vlozen pomoci PHP funkce
include(). Zaroven je text ulozen do souboru obsahtemp, kde ale nejsou pseudo HTML znacky
prevedeny na HTML. Tento soubor je poté zobrazen v poli <TEXTAREA>, aby mél administrator
moznost text znovu editovat bez piitomnosti kodu HTML.

Moznosti administratora je zobrazeni nahledu. Nahled je zobrazen v ramu <iframe>. V tomto
ramu je zobrazena HTML stranka nahled.html, ktera se generuje po odeslani formulafe pomoci PHP

funkce Fputs().

2.5 Propojeni s programem Mathcad

2.5.1 Uvod do problému

Jednim z Givah zadavatele bylo vytvotfeni uZivatelského rozhrani pro program mathcad. Mathcad je
matematicky program od firmy Mathsoft. Mathcad je program podobny programim Maple nebo
Matlab. Slouzi pro matematické vypocty, které jsou zapisovany do souboru, ktery je obdobou
dokumentu psanému ve MS Word, takze uzivatel nemusi znat zadny programovaci jazyk.

Webova prezentace by meéla obsahovat rozhrani, kde by uzivatel editoval pomoci HTML
formulait proménné v dokumentu Mathcadu. Po zméné proménnych by se zavolal Mathcad, ve
kterém by se podle novych hodnot proménnych ptepocital vysledek. Vysledek by byl poté zobrazen na
strance.

Tento problém jsem se ve své bakalarské praci snazil fesit a pii jeho feSeni jsem narazil na

nékolik zavaznych problémd, které¢ implementaci zna¢n€ komplikuji.
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2.5.2  Propojeni s programem, OLE/COM architektura

Program Mathcad je vybaven nastroji pro propojeni s jinymi aplikacemi. Bud’ se da Mathcad do
aplikace pridat jako objekt vlozena aplikace (embedded application). Druhou moznosti je propojeni
ptes OLE/COM architekturu, coz nabizi od verze 2001.

OLE/COM architektura je typicka pro systémy MS Windows. COM (Component Object Model)
je programovaci technika, kdy je pomoci vytvofené komponenty umoznéno sdileni objektti, funkci a
vlastnosti jedné aplikace jinymi aplikacemi. COM jsou vétSinou pouzivany vyvojaii aplikaci
k vytvofeni znovupouzitelnych komponent, které potom budou pouzity v jinych aplikacich nebo
k vytvafeni novych aplikaci za pouziti jiz vytvofenych komponent. COM komponenty jsou casto
pouzivany v aplikacich MS Windows jako naptiklad MS Word nebo MS Excel, kde slouzi
k dynamickému propojovani téchto aplikaci. Lze si to predstavit jako rozSifeny mechanismus
vzdaleného volani procedur (RPC) se zaklady objektii. COM odd¢€luje implementaci od rozhrani.

V dnes$ni dob¢ je ale architektura COM nahrazovana novéjsi .NET architekturou a od COM
modeld se jiz upousti. I presto je tato technologie v mnoha aplikacich pro MS Windows stale
pouZivana.

Program Mathcad je také vybaven COM modelem, diky kterému je mozné ovladat Mathcad
z jinych aplikaci, které podporuji tuto architekturu. Diky mathcadovskym komponentdm je mozné
ovladat spousténi programu, provadét zmény proménnych programu, ziskani vysledku a rekalkulace
vysledku. Je také mozné zjiné aplikace ukladat soubory v riznych formatech, které Mathcad

podporuje [8, 9].

2.5.3 COM architektura a PHP

PHP od verze 5 podporuje vytvateni COM objektl a tim umoznuje propojeni s jinymi aplikacemi.
K tomu slouzi funkce COM(), ta ma jako parametr nazev nebo id komponenty. Tato funkce vytvoii
objekt pomoci kterého potom mulzeme k jednotlivym metoddm a vlastnostem dané aplikace
pristupovat. Bohuzel tato funkce neni zcela dobie podporovana a neni pfili§ dobfe zdokumentovana.

Propojeni s Mathcadem za pomoci PHP je mozné zapsat nasledujicim zptisobem.

$mathcad = COM(“Mathcad.Application™);
$verze = $mathcad->Version;

echo $verze.” verze mathcadu”;

Tento priklad ukazuje jak funguje pfipojeni na aplikaci Mathcad. Piiklad vypiSe verzi Mathcadu za

pomoci vlastnosti Version definované v komponenté programu.

vvvvvv

spolupracovat.
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2.54 Predpokladana implementace

V uzivatelském rezimu uzivatel vyplnénim formulafovych poli zméni proménné programu a potom se
pomoci funkce COM(““Mathcad.Application’) pfipoji na serveru na aplikaci Mathcad. Diky
COM architektuie se do Mathcadu ptedaji nové hodnoty proménnych pomoci mathcadovské funkce
SetValue() nastavi nova hodnota proménné a provede se prepocitani vysledku. Toto pfepocitani
zajisti funkce recalculate().

Vysledek se poté z dokumentu Mathcadu vezme pomoci funkce GetValue(). V zadani bylo
pozadovano, aby byl na strance zobrazen obrazek, ktery Mathcad vygeneruje. V Mathcadu neni
v COM komponent¢ zadna moznost pro ulozeni samotného obrazku, ale dokument se da ulozit jako
HTML stranka. Tim jsou vSechny obrazky z dokumentu vygenerovany. Dokument jako HTML
stranku miZzeme ulozit pomoci funkce SaveAs() a jako druhy parametr je zadina konstanta pro
HTML dokument MCFi leFormat.mcHtml.

V administratorském rezimu administrator vklada informace o pocétu proménnych a jejich
nazvech. To se uklada do databaze. Také jsou zde vloZeny zdrojové soubory Mathcadu, které potom

uzivatelé mizou spoustét.

we

2.5.5 Problémy pri reSeni

Pti feSeni této Casti se vyskytlo n¢kolik problémil. Vytvoieni COM objekti v Mathcadu nebylo tak
jednoznacné jako naptiklad pro aplikace rodiny MS Office. StarSi verze jazyka PHP nedokazaly
vytvofit objekt Mathcad.Application a tim nemohla byt zahajena prace s touto aplikaci. Tento
problém vyfteSilo nainstalovani novéj$i verze jazyku PHP, konkrétné verze 5.2.2. V této verzi se
podafilo vytvotit COM objekt a pracovat s programem.

DalSim a asi nejvétsim problémem je zobrazeni informaci na serveru. V mé bakalaiské praci je
pouzit jako webovy server server Apache, ale pokud je PHP spousténo pfes tento server, nejde
pripojeni k Mathcadu vytvofit. Problémy mohou byt nasledujici. Spatna konfigurace serveru. Tento
problém byl ale vyloucen, jelikoz aplikace rodiny MS Office na serveru normalné funguji. Druhou
moznosti, kterd pravdépodobné tento problém zptisobuje, jsou nedostate¢na prava webového serveru
pracovat s COM objekty aplikace Mathcad. BohuZzel pro feseni problému je velmi malo informaci,
jelikoz néco podobného jesté nebylo podle dostupnych informaci feseno.

Vyzkouseny byly i jiné webové servery, jako naptiklad server /IS od firmy Microsoft, ale
bohuzel vysledek byl stejny. Nepomohlo ani pieinstalovani Mathcadu na vyssi verzi.

Protoze ma byt tato prace nasazena do bézného uzivani, je v soucasné dobé nevhodné tuto ¢ast
Webu v prezentaci spoustét. Specialni nastaveni serverd, které by vyzadovala hrozi totiz zna¢nymi

bezpecnostnimi mezerami a piipadny utocnik by diky tomu mohl prevzit kontrolu na serverem.
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2.5.6 Vlastni resSeni

Problém pfipojeni k Mathcadu byl zatim vytesen tak, Ze je napsan PHP skript pro konkrétni Mathcad
aplikaci. Tento skript mize byt spoustén na lokalnim pocitaci, kde je Mathcad nainstalovan, ale
nemuze byt vzdalené spoustén uzivatelem ze serveru.

Skript je napsan pro feSeni 2D nahodné funkce, ktera vygeneruje 2 obrazky. Obrazky ukazuji

zménu povrchu pfi zméné vstupni promeénné.
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3 Zhodnoceni prace

3.1 Dosazené vysledky

Vysledkem mé bakalaiské prace je dynamicky internetovy portal pro védeckou skupinu. Portdl ma
slouzit k informovanosti navstévnikii o novych projektech a akcich, které se tykaji dané¢ho pracoviste.
Portal byl vytvofen podle pozadavki zadavatele.

Zékladnimi vyhodami vlastni internetové prezentace jsou snadna dostupnost ze vSech mist
planety a moznost dopliiovani novych informaci. Diky registraci je umoznéno také sledovat, kdo
stranky navstévuje a jaka komunita lidi se o dany problém zajima.

Béhem tvorby prace bylo tfeba seznamit se s novymi trendy publikovani na internetu a hloubéji
proniknout do problematiky tvorby internetovych portalii specificky zamétenych na jistou skupinu.
Zjistil jsem, ze hlavnim pozadavkem ve svéte védeckych prezentaci neni vizudlni stranka, ale stranka
obsahova a dilezité je také jednoduché a intuitivni ovladani aplikace, které by uzivatele neodvadélo od
prace nad urcitym problém. Tomuto byla také ma prace uzpisobena.

Mym hlavnim cilem bylo tedy vytvofit internetovou prezentaci, kterd bude svym ovladanim
intuitivni a uzivatelé si nebudou muset zvykat na nové postupy. DalSim cilem bylo vytvofit systém,
ktery bude snadno pienositelny na rtizné platformy. To bylo dosazeno dodrzovanim standardi jazyka
XHTML a CSS pro popis webovych dokumentii. Proto je prezentace dobfe zobrazitelna na vétSiné
dnes pouzivanych internetovych prohlizecich. Pienositelnost aplikace je také dana pouzitim jazyka
PHP a databaze MySQL. Vyhodou téchto nastroji je to, ze jsou Sifeny zdarma a pohybuje se kolem
nich velka komunita uzivateli. To umozituje mnoho problémd fesit v riznych diskuzich na internetu

nebo pomoci manuali, které jsou k témto aplikacim velmi dobfe zpracované.

3.2  Vlastni prinos

Hlavnim pfinosem mé prace je skutecnost, Ze byla vytvorena prezentace, kterd se na internetu bézné
nevyskytuje. Nejedna se jen o osobni stranky, ale o stranky, které maji pro védeckou spole¢nost urcité
svllj vyznam, jelikoZ na nich budou prezentovany vysledky, které jsou v daném oboru nové.

Pfinosem pro mne je také nastudovani problematiky propojeni PHP s jinymi aplikacemi. Zjistil
Ovsem mnoho z nich je teprve ve stadiu vyvoje a bézi jen na experimentalni urovni. Tady je k feSeni
jesté mnoho probléml.

Ové¢ril jsem si, Ze propojeni s jinymi programy nezavisi pouze na jazyku PHP, ale uzce souvisi

také s nastavenim serveru. Bohuzel toto nastaveni serveru je velmi atypické nepodafilo se mi najit
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zadné vérohodné informace. Je ale zfejmé, Ze webovy server musi k tomuto ziskat zna¢né opravnéni,
coz ale neni prili§ vhodné z hlediska bezpecnosti.

Vzhledem k tomu, ze zadani nebylo od pocatku ptesné specifikovano, vénoval jsem znacné usili
k ziskani informaci a pozadavki na vytvofeni takovéto aplikace. Rada funkci, které stranky umoziuji

byla mym vlastnim napadem.

3.3  DalSi vyvoj

Pro dalsi vyvoj projektu je zajimavé propojeni s programem Mathcad. Snaha bude o vytvofeni
uzivatelského rozhrani pro spolupraci s timto programem. K této ¢asti je zapotiebi, aby byly vydany
nové verze programu, se kterymi aplikace pracuje.

Vzhledem k dnesnimu vyvoji aplikaci a rozsifovani technologie .NET, kterd také umoznuje
sdileni objektl, metod a vlastnosti jedné aplikace aplikacemi jinymi, je celkem pravdépodobné, Ze
nové verze programil budou k tomuto jiz 1épe prizpisobeny. Poté by mélo byt vytvoreno kompletni
uzivatelské rozhrani pro pfipojeni k aplikaci a praci s ni. Uzivatel by tak mél moznost vyuzivat
vyhody programu Mathcad, aniz by ho musel mit nainstalovan na lokalnim pocitaci. Toto rozhrani by
mélo byt vytvofeno znacné obecné a uzivatelim by méla byt zptistupnéna moznost zdrojové soubory
upravovat a poté s nimi dale pracovat.

Vyvoj se bude také zaméfovat na zlepSeni prostfedi pro administratora a pfidani nékterych
novych funkci do programu. Jednou z nich je vytvoreni plnohodnotné diskuze, kde by si uzivatelé
mohli vyménovat své ndzory k problémtim tohoto védeckého odvétvi.

Dalsi rozsifeni budou postupné diskutovany se zadavatelem prace a budou vytvareny piesné
podle jeho pozadavkd. Lze piedpokladat, Ze po seznameni zadavatele se vSemi moznostmi

vytvofenych stranek, se objevi dalsi napady, jak moZnosti rozsifit.
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Uvod

Ukolem manualu je seznamit uzivatele s ovladanim vsech funkci programu. Manual je rozdélen na 2

¢asti, prvni popisuje ¢ast portalu pro bézného uzivatele a druha ¢ast bude slouzit jako ptiruc¢ka pro

administratory.

K ovladani programu nejsou zapotiebi zadné zvlastni znalosti, ale jen standardni ovladani PC a
alespon zakladni zkuSenost s ovladanim internetovych prezentaci. Ani administrator nemusi vstupovat

do zdrojovych kodt programd, ale jista znalost HTML by mohla byt vyhodou. Neni to v§ak v zd&dném

pripadé podminka.

1

1.1

V této kapitole bude uzivatel seznamen se zakladni strukturou a navigaci po portalu. Portal je

standardni webovou aplikaci a uzivatel, ktery s podobnymi jiz pracoval, by se mél velmi rychle

zorientovat.

1.1.1

rowr

Uzivatelska cast

Seznameni s portalem

Hlavni okno portalu
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Jak je vidét na obrazku hlavni okno portalu obsahuje 4 hlavni ¢asti a samoziejmé obsahovou ¢ést.

V této kapitole budou popsany jednotlivé casti hlavni stranky.

1.

Hlavi¢ka a informacni pruh (bublina 1):

Hlavicka obsahuje logo strojni fakulty a jméno zadavatele prace. Pro uzivatele je ale dulezity
informacni pruh, ktery je na obrazku oznacen. Informacni pruh obsahuje tfi zakladni casti.
Nejprve informuje o aktudlnim datu, poté informuje, zda-li je uzivatel pfihlasen a pod jakym
loginem. Posledni c¢ast je odkaz, ktery po kliknuti pfesméruje uzivatele na stranku
s ptihlasenim.

Menu (bublina 2):

Menu zajistuje vesSkerou navigaci na Webu. Obsahuje polozky, které uzivatele presméruji na
jednotlivé ¢asti Webu. Odkazem uvod se uzivatel dostane zpét na uvodni stranku. Odkaz
admin sekce slouzi jen pro administratory a bez platného loginu a hesla k této Casti nema
uzivatel pfistup. Jednotlivé ¢asti Webu budou popsany déale v manualu.

Kontakt (bublina 3):

Tato ¢ast obsahuje kontaktni informace zadavatele. Na jednotlivé polozky se da kliknout a
budete pfesmérovani na piislusné misto.

Copyright (bublina 4):

Copyright tvlirce Webu je umistén v patic¢ce. Po kliknuti na jméno je mozno odeslat mail.
Stired (Cislo 5):

Stred je Casti webu, ktera vzdy obsahuje vSechny informace ptislusné casti.



1.1.2  Registrace nového uzivatele

Aby uzivatel ziskal pfistup k veSkerym moznostem, které portal nabizi, je nutné, aby se zaregistroval.

Registraci uzivatel provadi pomoci formulafového pole, kde vypliuje osobni tdaje.

Logim: [ ]

Heslo:

eslo potvrzeni:

Jménoe:

PFijmeni:
2 Email:

ul:
Telefon:
Mobil:

Pfeju si zasilat novinky na email

Obrazek 2: Formulaiové pole

1. Povinné udaje (bublina 1):
Tyto udaje jsou nutné a uzivatel je musi vyplnit, jinak registrace nebude provedena.

1. Volitelné udaje (bublina 2):
Tyto udaje nejsou nutné pro registraci, ale uzivatel je mize vyplnit. Studenti FSI, ktefi
nav§tévuji néktery zpredméti na némz se doc. Ohlidal podili, mohou do kolonky
zaméstnavatel uvést student FSI, poté mohou dostavat emaily, které se tykaji vyuky, nebo
jinych dtlezitych informaci ohledné $koly.

2. Novinky na email (bublina 3):
Zaskrtnutim tohoto pole uzivatel souhlasi se zasilanim novinek na email. Novinky budou

zasilany na adresu, kterou pfi registraci uvedl.

1.1.3  Prihlaseni uzivatele

Pro prihlaseni je tfeba, aby uzivatel kliknul na odkaz Prihlasit v informacéni ¢asti hlavicky stranky.

Poté se objevi formulaf pro ptihlaseni.

Obrazek ukazuje formulaf pro piihlaSeni, kde uzivatel vyplni login a heslo. V téchto polozkach zalezi
na velikosti pismen tzn. Heslo # heslo. Po odeslani formulaie jsou tidaje ovéreny a pokud vse bylo

zadano v potadku, uzivatel je prihlasen.



1.1.4 Kalendar akci

Kalendar akci je velmi uzitecna aplikace, ktera slouzi pro zisk informaci a pfipravovanych nebo jiz
probéhlych akcich. Uzivatel mize listovat kalendafem po mésicich nebo po rocich a jsou mu

zobrazovany akce na dané obdobi.

| KalendsF akci /

Akce na mésic kvéten -
| cerven

Pfejit na dalsi mési Prejit na jit @
atum akce: 9.5, 2007

Mazew: Brno
Popis: konference

Obrazek 3: Kalendar akci

Obrazek ukazuje uspotradani hlavni navigace v kalendati.

1. Listovani mésici kalendaie (bublina 1):
Pfi vstupu na stranku je zobrazen aktualni mésic. Mésici se da listovat tam a zpét kliknutim na
jeho nazev.

2. Prechod na jiny rok (bublina 2):
Implicitné je nastaven aktualni rok, ale je mozno zadanim do pole rok pfejit na jiny. Pfechod
se potvrdi klavesou ENTER.

3. Obsah kalendai‘e (bublina 3):

V této Casti jsou vypsany akce naplanované na zvolené obdobi.



1.1.5 Publikace

Seznam vybranych publikaci je zobrazen v této Casti prezentace. Uzivatel ma moznost prohlédnout si

abstrakt dané publikace nebo jeji celé znéni, pokud je to vyplnéno.

* OHLIDAL, M.:
MéfFeni povrchové drsnosti z Ghlové korelace poli koherenéni zrnitosti,
10th Conference PROCESS CONTROL “95, pp.147-150, (1995), Slovak Cociety of Industrial
Chemistry

- zobrazit abstrakt

OHLIDAL, M.:

Comparison of two-dimensional Fraunhofer approximation and two-dimensional Fresnel
approximation at analysis of surface roughness by angle speckle correlation. 11
Experimental results,

Journal of Modern Opfics, Vol.42, (1995), Mo.10, pp.2081-2094, ISSN 0950-0340

MJ
L]

- zobrazit abstrakt

o] -
Comparison of two-dimensional Fraunhofer approximation and two-dimensional Fresnel
approximation at analysis of surface roughness by angle speckle correlation. 11
Experimental results

Metal 2006 - shornik pfedna ek, pp.218.1-224.1, ISBN 30-86840-18-2, (2006), Tanger, spal.

- zobrazit publikaci - pro zobrazeni musite byt zaregistrovani
- zobrazit abstrakt

Obrazek 4: Seznam publikaci

1. Citace publikace (bublina 1):
Citace je vytvotrena podle standard a jsou v ni uvedeni autofi, jeji nazev a kde byla
publikovana.

2. Abstrakt (bublina 2):
Pokud je odkaz aktivni je mozné zobrazit abstrakt k dané publikaci.

3. Zobrazeni celé publikace (bublina 3):
Pokud je publikace ulozena na serveru, je mozno zobrazit jeji celé znéni. Po kliknuti na odkaz
bude publikace zobrazena. Tuto moznost maji pouze registrovani uzivatelé. Ostatni se musi

zaregistrovat (viz. Kapitola 1.1.2).



1.1.6 Animace
Jednou ze sluzeb portalu je vytvareni animaci ze samostatnych obrazkd. Tato sluzba nejprve nacte
potiebné obrazky do paméti, coz mize byt na pomalej$ich typech pfipojeni ¢asové narocné. Méjte

proto strpeni s rychlosti nacitani animaci.

obrazit animaci: | Optika -

Méjte strpeni s naditanim animace mile to chyili treat

Shystit animack | Zastavit animaci

MRychlost: mws ‘ (

POpis animace \_<
Optika 5 4

Obrazek 5: Okno s animaci

1. Vybér animace (bublina 1):
Z formularového pole je mozno si vybrat jednu animaci, ktera bude po nacteni zobrazena.

2. Ovladani animace:
UZivatel m& moznost animace ovladat, miZze ji spustit nebo zastavit (bublina 2). B&h animace
je mozno pomoci tlacitek (bublina 4) zrychlovat nebo zpomalovat. Vychozi je rychlost 1 obr/s
a zrychleni nebo zpomaleni je vzdy dvojnasobné. Maximalni rychlost animace je 64 obr/s.
Rychlost animace se zobrazuje v poli 5.

3. Vlastni animace (3):
V této Casti se budou jednotlivé obrazky za sebou stfidat a tim bude animace vytvoiena.

4. Popis animace (bublina 6):

Pokud je k animaci ptripojen néjaky popis, bude zobrazen v této ¢asti.



1.1.7  Vyhledavani

Vyhledavani je pro uzivatele obecné velmi vyuzivanou funkci. V této kapitole jsou popsany moznosti

vyhledavani v publikacich, akcich, novinkach a animacich.

Hledany vyraz:
O

¥ novinkdch: Il

¥ animacich: ]

MNalezené zaznamy

= pocet nalezenych zaznamii 1

ZEV ALtoFi Publikavana v Jazyk  Form

Digital two-wavelength OHLIDAL, 14 th Slovak-Czech Polish Conference  cestina danek

holographic interference M. on Wave and Quantum Aspects of
microscopy for surface Contemporary Optics,
hness measurement pp.594501-1-59457, ISBN
0-8194-5951-8, (2005)
e —— —
3

Obrazek 6: Vyhledavani

1. Hledany vyraz (bublina 1):
Do tohoto pole bude zapsan hledany vyraz. V zadavani vyrazu nezalezi na velikosti pismen.
2. Kde se bude vyhledavat (bublina 2):
Specifikace mista, kde se bude vyhledavat. Miize byt vybrana jedna az vSechny polozky.
3. Vysledky vyhledavani (bublina 3):
Vysledky hledani jsou zobrazeny v této Casti. Jsou usporadany a zformatovany do piehlednych

tabulek. Kliknutim na zdznam je mozZno piejit na misto, kde se nachazi.

1.2 Shrnuti

V uzivatelském rezimu se uzivateli nabizi standardni webova stranka, kterda mu umozni pfistup ke
vSem Castem webové prezentace.

Nékteré funkce Webu jsou vSak pfistupné az po pfihlaseni. Aby se uZzivatel mohl pfihlasit musi
vyplnit registra¢ni formulai a poté zadat uzivatelské jméno a heslo.

Web byl navrzen podle standardid publikovani na internetu. Jeho obsah by mél byt dobie

zobrazitelny na vSech béznych prohlizecich.



2 Administratorsky rezim

2.1 Seznameni s rezimem

V této Casti pfirucky nalezne administrator navod potiebny pro vSechny zakladni funkce, které portal
nabizi.
Administratorsky rezim je pfistupny po zadani administratorského jména a hesla. Pro vstup

slouzi tato prihlasovaci obrazovka.

Frihlasit

Obrazek 7: PrihlaSeni pro administratory
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2.1.1 Hlavni obrazovka

Po uspésném prihlaseni je administrator pfesmérovan na hlavni okno administratorského rezimu.

Admin rezim /

Animace UZivatala | Studenti

Publikace | Nowinky

Kalendar

Vitejte v administratorskem rezimu

2

Obrazek 8: Hlavni okno

Hlavni obrazovka obsahuje tyto ¢asti:

1. Hlavni naviga¢ni panel (bublina 1):

Tento panel nabizi odkazy do vSech casti administratorského rezimu. Po kliknuti je

administrator piesmérovan do dané sekce. Je zde zaroven tlacitko odhldsit pro odhlaSeni.

2. Hlavni okno

V této Casti je zobrazen obsah dané sekce.

11



2.1.2

Kalendar akci

Kalendaf akci umoznuje administratorovi planovani akci na urcity den pomoci jednoduchého a

intuitivniho rozhrani.

2.1.2.1

Vkladani nového zaznamu

K Ci - 9752007
MEsic: | Kyvéten v| | Rok; 2007
Po 7 14 21 | 28
Ut 1 8 15 22 29
st 2 ] 16 23 | 30
Ct 3 10 17 24 31
Pa 4 11 18 25
| 5o 5 12 19 26 4
6 13 20 27 3

Na tento den jsou naplénuvé

vkladani nové udalosti

Obrazek 9: Vkladani do kalendaie akci

Aplikace kalendaf (bublina 1):

Pomoci této tabulky vybird administrator den, na ktery je akce naplanovana. Po vybéru mésice
a roku, které potvrdi stiskem ENTER, se zobrazi kalendaf na dany meésic. Na vSechny dny
v kalendati se da kliknout. Tim se objevi formuldf pro vkladani nové akce na tento den.
Policka v kalendafi vybarvena oranzove jsou dny, na které jsou jiz n¢jakou akci obsazeny.
VKkladani nové akce (bublina 2):

Nova akce je vkladana do databaze ptes vkladaci formulaf. Povinné je vyplnéni nazvu akce.
Dale je mozno zadat ¢as akce, ktery je nutné ve formatu hh:mm. Ptipojit se da jesteé popis akce
a po odeslani je akce na zvoleny den ulozena do databaze.

ProhliZeni akci na ur¢ity den (bublina 3):

Pokud je jiz na vybrany den naplanovana akce, je v této ¢asti mozné tyto akce prohlizet,

ptipadné editovat nebo mazat. O editaci viz dalsi kapitola.
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2.1.2.2

Prohlizeni vSech akei

Druhou ¢asti kalendare akcei je prohlizeni vSech zaznamu.

2
£ A
@[ﬂ vloZeni Datum a cas udalosti MNadpis _pEED @Z
2007-05-04 =l =duja] BFAo konference ... alA)w
2007-04-19 26, 4, 2007 1) EET 5 A w
2007-04-04 4, 7. 2009 23:39 opoonooDD dasa .. A o
4. 2007 aasa ﬂﬁ@}
19. 4. 2007 aaa & &#w
5. 4, 2007 MMM EAEg |
2007-03-06 21,11, 2008 7:00 ddd Sdw
2007-03-06 15, 5, 2008 zz Sdw

Obrazek 10: ProhliZeni v§ech zaznamu

Zobrazeni vSech akci (bublina 1):

Tabulka obsahuje zékladni tidaje o vSech akcich. Vzdy se zobrazuje 12 akci na stranku. Dalsi
akce mohou byt zobrazeny kliknutim na dalsi stranku.

Razeni akci (bublina 2):

Akce je mozné tadit vzestupné ¢i sestupné podle rtznych kritérii. Kliknutim na pfislusné
kritérium jsou podle n¢j akce sefazeny. Po opétovném kliknuti se smér fazeni zmeéni.
Implicitné jsou akce fazeny podle data vlozeni, tzn. Ze na prvnim misté je akce vkladana jako
posledni.

ProhliZeni vybrané akce (bublina 3):

Kliknutim na obrazek lupy je mozné urcitou akci prohlédnout. Zobrazi se vSechny dostupné
informace o ni.

Editace akce (bublina 4):

WloZeno: 2007-05-04

MNadpis: Brno

Datum: 9 5 2007
Cas: hihrm
Popis: konference

Zpét

Obrazek 11: Editace akce
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Editovat se da akce pomoci zmény hodnot ve formulafovych polich. Ve formulafich jsou
hodnoty, které byly ptivodné zadany. Tyto hodnoty lze ménit a zménénou akci poté ulozit
stisknutim tlacitka Zménit.

5. Mazani akci (bublina 5):
Akci muzete smazat kliknutim na ikonu odpadkového koSe. Administrator bude tazan, zda-li

chce akci smazat. Po potvrzeni je akce odstranéna z databaze.

2.1.3  Sprava publikaci

Sprava publikaci méa jako vSechny c¢asti administratorského rezimu 2 ¢asti. Jsou to vkladani nové

publikace a prohlizeni vSech publikaci.

2.1.3.1 Vkladani nové publikace

| Clanek

iEeétlna _V_| Jiny:

Publikovano v |

Abm%
s
5
2
Krok 2. 3
Publikace: Frochézet...
[ ]

Zobrazit tuto publikaci na ses

[ Uloéit publikaci na server >> ]

Obrazek 12: Vkladani nové publikace

1. Vyplnéni povinnych udaji (bublina 1):
Pomoci formulait musi byt vyplnény zakladni informace o publikaci. Pokud je jazyk nebo
forma publikace jina, je tieba ve vybéru zvolit polozku jind a poté toto specifikovat

v pfislusném poli.

Priklad vyplnéni:

Jazyk: Anglictina

Forma: Clanek

Titul: Digital two-wavelength holographic interference microscopy for surface roughness

measurement

14



Autori: OHLIDAL, M.
Publikovano v: 14 th Slovak-Czech Polish Conference on Wave and Quantum Aspects of
Contemporary Optics, pp.594501-1-59457, ISBN 0-8194-5951-8, (2005)

2. Napsani abstraktu (2):
Do tohoto pole miize byt voZen abstrakt. Abstrakt muze byt formatovan pomoci formatovacich
tlacitek (bublina 5). Po stisknuti napf. tlacitka pro vkladani tuéného textu jsou do pole vloZeny
2 znaCky [b] a [/b]. Text napsany mezi tyto znacky bude zobrazen jako tuény. Vkladani
odkazli je podobné. Po stisku tlacitka ur/ budou vloZeny zna¢ky [url="neco’]text
odkazu[/url], kde “neco” nahradime url adresou stranky, na kterou se odkazujeme, a jako
text odkazu uvedeme text, ktery bude zobrazen.

3. Vkladani publikace (bublina 3):
Na server muize byt vlozen cely soubor s publikaci. VloZeni provadime pies tento formulat.

4. Zobrazeni publikace (bublina 4):

Publikace nemusi byt na serveru zobrazena, coz specifikujeme pomoci tohoto pole.

2.1.3.2 ProhliZeni vSech publikaci

Tato cast je analogicka jako prohlizeni kalendate akci (viz. 2.1.2.2)
2.1.4  Sprava novinek

2.14.1 VloZeni nové novinky

3
Poslat tuto novinku uZivateliim na email: O
Poslat tuto novinku jen studentum FSI: [}
Zobrazit tuto novinku jen pro registrované uZivatigle: []
Odeslat 4

Obrazek 13: Vkladani novinky

1. Vybrani kategorie (bublina 1):

Vybér kategorie novinky probiha pies formulatové pole select.
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2. Napsani novinky (3):
V tomto poli miizeme napsat novinku a vyuzit zdkladni formatovaci tlacitka (bublina 2 viz.
kapitola 2.1.3.1).

3. Odesilani novinek na email (bublina 4):
V této Casti je mozné specifikovat, jestli se ma novinka odeslat na emaily uzivatelli. MozZnost
je odeslat novinku vSem uzivateliim zatrZzenim policka poslat vSem nebo jen studentiim FSI,
kteti to uvedli pfi registraci (viz. 1.1.2). Posledni je moznost, Ze novinka bude zobrazena jen

pro registrované uzivatele.

2.1.4.2 Prohlizeni novinek

Prohlizeni novinek je shodné jako prohlizeni kalendare akci (viz. 2.1.2.2).

2.1.5 Sprava animaci

Administrator ma moznost vytvafet animace jako posloupnost obrazkd. Opét jsou zde dvé Casti, a to

vkladani nové animace a prohlizeni animaci.

2.1.5.1 Vkladani animaci

Pro vkladani animaci je pfipraveno administratorské rozhrani. S jeho pomoci je vytvofeni animace

velmi jednoduché.

Nazev animape” Optika

JImépsfadresare pro uklddani: optika Brratovani ukladani soubord je treba ulolit jegté 2 solibe

3

azev animace: Optika
Jméno adresafe pro ukladani: optika

Bbcet obréazkii na animaci:

obrazit animaci na serveru:

Rpcet obrazkii na animaci: 3

PYpis animace: [Popis oprickych pochudd pei awéné povrohu

it animaci na serveru:
reflektoru. i

* Posledné ulol®

Ulalit anirmaci

Nahravani obrazki: Pro

Ulalit animaci

Obrazek 14: Vkladani animaci

1. Vyplnéni zdkladnich tidaju (bublina 1):
Do ptipravenych formulait je tfeba uvést zdkladni informace o animaci.
2. Vlozeni souboru s animaci (bublina 2):
Do tohoto pole je nutné zadat jméno prvniho obrazku pro animaci. Po uloZeni se prejde na

dalsi obrazovku, kde ukladani souborti animace pokracuje.
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3. Zobrazeni zakladnich informaci (bublina 3):

Diky témto informacim mé administrator stale prehled o ukladané animace. Vidi také jméno

posledné vkladaného souboru.

4. VKkladani dalSich soubori (bublina 4):

V tomto poli je uvedeno jméno dalsiho souboru animace. Pokud je jest¢ co vkladat, okno pro

pokracovani vkladani se otevie znovu.

2.1.5.2 ProhliZeni animaci

Je podobné jako prohlizeni kalendare akci a dalSich ¢asti Webu, ale animace nelze editovat, ale pouze

mazat a prohlizet.

Dzeno: 2007-04-28
MNazev: Koleje
Adresal pro ukladani: koleje
pofet obrazkd: 12

mbrazeni na serveru: ang,

zasebou 004.jpg

zasebou 00f.jpg  zasebou 003.jpg

zasebou 001.jpg

Ssebou 012.jpg

zasebou 008.jpg  zasebol™®ag,j zasebou 011.jpg

zasebou 007 .jpg

Obrazek 15: ProhliZeni animaci

1. ProhliZeni informaci o animaci (bublina 1):
Zde se zobrazuji informace o animaci, pocet obrazk a dalsi.

2. Nahledy obrazki (bublina 2):

V této casti jsou nahledy obrazkd, které jsou pouzité v animaci. Po kliknuti na obrazek se

zobrazi jeho plna velikost.
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2.1.6 ProhliZzeni uzivatela

Administrator ma moznost prochdzet uzivatelské Uty jednotlivych uzivatell a také uzivatele

mazat.

in: Dava

1 554009bfee7c347 13212409 57d7d1e

: David
Pfijmeni: Blaheta
Titul:
Telefon:
Mobil:
g éstnavatel:

1

W databazi je registrovano 5 uFivateld,
Jmm‘eni @

Svkora
Hyl

il: david.blaheta@email.cz

3
Odebrat uZivatel

Obrazek 16: ProhliZeni uZivatela

Ptehled vSech uzivateli (bublina 1). V tabulce je zobrazen piehled vSech registrovanych uzivatelti. Po
kliknuti na login je mozné vidét vSechny informace o uzivateli (bublina 2) a ptfipadné uzivatele po

kliknuti na odkaz smazat (bublina 3).

2.1.7  Editace sekce pro studenty

Pro studenty se informace ¢asto méni. Pro vkladani do této sekce slouzi nasledujici administratorské

rozhrani.

Lo I Ll )

[i]Studentil/i]
toto by slo

Skrit nahled |
Nahled 3

Nadpis
Students
toto by slo

Obrazek 17: Editace sekce pro studenty
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1. Formatovaci tlacitka (bublina 1):
Pro editaci sekce slouzi formatovaci tlacitka. Formatovani probiha stejnym zptsobem, jako
v ostatnich ¢astech administratorského rezimu.
2. Text sekce (2):
Zde administrator napise text, ktery bude poté na strankach zobrazen.
3. Zobrazeni nihledu (4):
Pro lepsi prehled ma administrator moznost zobrazit ndhled na vysledny vzhled sekce. Pro
zobrazeni nahledu je tfeba kliknout na pfislusny odkaz (bublina 4). Tam se da také nahled

skryt.

2.2 Shrnuti

Administratorsky rezim umoziuje po piihlaSeni plnou kontrolu nad Webem. Administrator ma celou
fadu moznosti jak editovat obsah stranek bez nutnosti zasahovat do zdrojového kédu. Nutnosti neni

ani znalost HTML i kdyzZ je to vyhodou.
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