VYSOKE UCENI TECHNICKE V BRNE

BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

FAKULTA INFORMACNICH TECHNOLOGII
USTAV INFORMACNICH SYSTEMU

FACULTY OF INFORMATION TECHNOLOGY
DEPARTMENT OF INFORMATION SYSTEMS

INFORMACNI SYSTEM PRO SPRAVU NEMOVITOSTI

BAKALARSKA PRACE
BACHELOR'S THESIS

AUTOR PRACE PETR SYKORA
AUTHOR

BRNO 2007



VYSOKE UCENI TECHNICKE V BRNE

BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

Z

///

g
/ﬁ

FAKULTA INFORMACNICH TECHNOLOGII
USTAV INFORMACNICH SYSTEMU

FACULTY OF INFORMATION TECHNOLOGY
DEPARTMENT OF INFORMATION SYSTEMS

S
7
\

INFORMACNI SYSTEM PRO SPRAVU NEMOVITOSTI

INFORMATION SYSTEM FOR PROPERTY MANAGEMENT

BAKALARSKA PRACE
BACHELOR'S THESIS

AUTOR PRACE PETR SYKORA
AUTHOR

VEDOUCI PRACE ING. JIRI TECHET
SUPERVISOR

BRNO 2007



Zadani bakalérské préce/5272/2006/xsykor09
Vysoké uéeni technické v Brné - Fakulta informacénich technologii
Ustav informacnich systém@ Akademicky rok 2006/2007

Zadani bakalarské prace
Reditel: Sykora Petr

Obor: Informacni technologie

Téma: Informaéni systém pro spravu nemovitosti
Kategorie: Elektronicky obchod

Pokyny:

1. Seznamte se s pozadavky kladenymi na informaéni systém slouzZici ke spravé nemovitosti.

2. Seznamte se s jazykem XHTML, kaskadovymi styly CSS, databazovym serverem MySQL,
jazykem PHP a jeho SQL dialektem pro pFistup k databazovému serveru.

3. Provedte navrh informaéniho systému s vyuzitim prostifedk UML. Vénujte pozornost riznym
rolim uzZivatell, jejich oprdvnénim a zabezpedenému pfistupu k informaénimu systému.
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Abstrakt

Prace se zabyva nasazenim informacnich systému v oblasti spravy nemovitosti. Rozebird pojem
informacni systém a uvadi nastroje pro jeho vyvoj. Dale je uveden kratky avod do problematiky
spravy nemovitosti a oboru facility management. Prakticka ¢ast obsahuje navrh a implementaci
systému pro spravu obytnych domut. Byl kladen diiraz na opravnéni jednotlivych uzivateld a

zabezpeceni systému. Dale bylo implementovano vicejazy¢né rozhrani a export do formatu PDF.

Kli¢ova slova

Informacni systém, sprava nemovitosti, facility management, PHP, MYSQL

Abstract

The purpose of this bachelor thesis was to analyze application of information systems in property
management and then design and implement such system. Special attention was given to user’s roles,
their permissions and security. The part of implemented system was also multilanguage user interface

and export to PDF format.

Keywords

Information system, facility management, property management, PHP, MYSQL
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Uvod

Cilem této prace je prostudovat problematiku spravy nemovitosti a pouziti informac¢nich systému
V této oblasti.

Sprava nemovitosti je Vv souc¢asné dobé& rychle se rozvijejici obor a neobejde se bez pomoci
informacnich technologii. Dnesni velké firmy maji ve svém vlastnictvi obrovské mnozstvi majetku,
coz jim pfinasi zna¢né rezijni naklady na jeho spravu a provoz. Aby mohly zavést opatieni vedouci ke
snizeni téchto nakladd, potiebuji znat podrobnou a aktudlni evidenci jeho stavu. Dosahnout toho by
bylo velmi slozité bez pomoci vypocetni techniky, proto se pro spravu nemovitosti ¢asto nasazuji
praveé informacni systémy. Vyhody téchto systémt oceni také mensi firmy zabyvajici se spravou
obytnych budov.

Praktickou cast této prace tvoii navrh a naslednd implementace informaéniho systému pro
spravu budov.

Prace je rozdélena do péti kapitol. Prvni kapitola popisuje obecnou problematiku informacnich
systémul.

Druha kapitola se zabyva moznostmi jejich tvorby a nastroji vyuzivanych v této oblasti.
Rozebira pouziti jazyki HTML, XHTML, JavaScript, PHP a kaskadovych styli CSS. Dale pak
pristup k databazovému serveru MYSQL v ramci jazyku PHP pomoci dotazi SQL.

Ve tieti kapitole je rozebrana problematika spravy nemovitosti. Jsou vysvétleny zakladni
problémy v oblasti a jejich feSeni. Uvedeny jsou také jiz existujici systémy dostupné na ¢eském trhu.

Ctvrtou kapitolou za¢ina prakticka &ast prace. Jsou vymezeny funkce systému a je zndzornén
jeho navrh za pouziti diagrami modelovaciho jazyka UML.

Paté kapitola obsahuje popis implementace. Poukazuje na stézejni problémy a jejich feSeni.

V zavéru jsou zminéna moznd vylepseni a rozsifeni implementovaného systému.



1 Informacni systémy

Tématem této prace je tvorba informacniho systému. Proto se prvni kapitola snazi vysvétlit, co pojem
informacni systém piredstavuje a jaké druhy takovych systéml jsou znamy. Dale je uveden a

vysvétlen nejcastéjsi model informacéniho systému.

1.1  Informacni systém

Pro definici pojmu informaéni systém je tieba nejprve vysvétlit pojmy data a informace. Data jsou
jakakoli vyjadfeni (reprezentace) skute¢nosti schopna prenosu, uchovani, interpretace ¢i zpracovani.
Informace jsou data, kterym je pfidélena sémantika (vyznam). Informacni systém je otevieny systém,
jehoz nosi¢ pouziva konceptudlni zdroje, konkrétné¢ informace. Slovo otevieny v této definici

znamena, Ze systém komunikuje s okolnim svétem prostfednictvim vstupniho a vystupniho rozhrani.

data - stav € ———

y »|  procesy > .
vstup vystup

Obrazek 1 - schéma informaéniho systému [1]

Informacni systém tedy modeluje uréity realny systém. Naklada s nehmotnymi zdroji
(informacemi), nad kterymi provadi transformace. Obr. 1 znazorfiuje obecné schéma informacniho
systému. Na jedné strané do né&j data vstupuji, dale jsou zpracovana procesy a nasledné systém
opoustéji. Navic je zde zpétna vazba, ktera reprezentuje stav systému. Z ¢ehoz vyplyva, ze vystup
neni zavisly jen na vstupech, ale také na stavu systému [1].

Informacni systém mtize byt pln¢ automatizovany (fizeny pocitacem) nebo vedeny v papirové
podobg&. V této praci se budeme dale zabyvat jen poitatovymi informa¢nimi systémy. Uspéiny
informacni systém by mél byt uzivatelsky privétivy, srozumitelny a pfedev§im bezpecny.

Informacni systémy nasly vyuziti v celé fadé odvétvi (sprava majetku, ucetnictvi, bankovnictvi,

geografie atd.). Nejvyznamnéj$i zastoupeni maji informacni systémy v ekonomické oblasti.



1.2  Realizace informacnich systému

Nejcast¢jsi model informacnich systému je tvoren databazovym systémem, na kterém jsou uloZena

veskera data, webovym serverem, ktery zprosttedkovava komunikaci mezi klientem a databazi a na

stran¢ klienta webovym prohlizecem. Vznika tak tzv. webova databaze, jejiz architekturu zobrazuje

obr. 2 Sklada se ze Sesti krokd [2].

1. Uzivatelav prohlize¢ odesle HTTP (Hypertext Transfer Protocol) pozadavek na

webovou stranku

2. Webovy server obdrzi pozadavek a pteda ho skriptu (napt. PHP) ke zpracovani.

3. Interpret skriptu zacne skript zpracovavat. Uvniti skriptu je piikaz pro pfipojeni

k databazi a vykonani dotazu. Interpret otevie spojeni s databazovym serverem a

odeslé prislusny pozadavek.

4. Databazovy server piijme dotaz a zpracuje ho. Vysledek posle zpét do probihajiciho

skriptu.

5. Interpret dokonci bézici skript a vrati vysledny HTML kod webovému serveru.

6. Webovy server odesle HTML stranku do prohlizece.

N

Internetovy
prohlize¢

-

Webovy server

Obrazek 2 — architektura webové databaze [2]

Skript (PHP)

Databazovy server

Mezi nejznaméjsi databdzové systémy patii MS SQL server, syst¢tmy ORACLE a volné

dostupny systém MYSQL. K webovym serverum patii napt. MS Internet Information Services (I1S)

nebo Apache. Pro psani skriptl na webovém serveru se vyuzivaji technologie ASP (v pfipadé MS

11S) nebo jazyk PHP (na serverech Apache). Nejrozsifenéjsi webové prohlizece jsou MS Internet

Explorer, Mozilla Firefox nebo Opera.

2 Nastroje pro tvorbu informacnich

systému

Druhéd kapitola popisuje proces vytvafeni informacniho systému. Jsou zde zminény a strucné

predstaveny programovaci jazyky UML, HTML, XHTML, PHP, SQL, JavaScript, CSS a databazovy

systém MYSQL.



2.1  Proces vyvoje informacniho systému, Zivotni

cyklus

Zivotni cyklus informaéniho systému moZzeme, stejné jako u jinych softwarovych projektd, rozdélit
do péti fazi [3].

1. Specifikace pozadavki. Zde se provadi transformace neformalnich pozadavkii od uZzivatele
do strukturovaného popisu, studie vhodnosti a analyzy rizik.

2. Architektonicky a podrobny navrh. Tato ¢ast obsahuje ujasnéni koncepce systému,
dekompozici systému, definovani vztahli mezi jeho ¢astmi, specifikace funkcionality a
ohraniceni podsystému. Dale pak podrobnou specifikaci softwarovych soucasti, specifikaci
algoritmu, rozhrani a pozadavku na lidské zdroje.

3. Implementace. Tato faze zahrnuje programovou realizaci soucasti, vypracovani
dokumentace a testovani implementovanych souc¢asti.

4. Integrace (napf. do stavajiciho SW) a testovani. Zde dochazi k zapojeni podsystémi do
celého systému a testovani systému jako celku.

5. Provoz a udrzba. V posledni fazi se feSi problémy s nasazenim softwaru, opravy,

rozSifovani a prizplisobovani se zménam v okoli.

2.2 UML

Jazyk UML (Unified Modeling Language) je univerzalni jazyk pro vizualni modelovani systémd.
Nejcastéji je pouzivan pro modelovani objektové orientovanych softwarovych systémil, ma ale
mnohem $§ir§i vyuziti. Je navrzen tak, aby jej mohly implementovat vSechny nastroje CASE
(Compuer-aided Software Engeneering). Diagramy vytvoiené v jazyku UML jsou také velmi dobie
srozumitelné lidem.

Jazyk UML je sestaven ze tfi zakladnich stavebnich blokli. Jsou to pfedméty (samotné
elementy modelu), vztahy (pojitka mezi pfedméty) a diagramy (pohledy na modely UML).

Celkem existuje devét riznych typt diagramtt UML a lze je rozdé€lit do dvou skupin podle
toho, zda modeluji statickou nebo dynamickou strukturu systému. Mezi diagramy znazoriujici
staticky model patii diagram tiid, diagram komponent a diagram nasazeni. Dynamickou strukturu
modeluji objektovy model, diagram ptipadt uziti, diagram posloupnosti, diagram spoluprace, stavovy

diagram a diagram aktivit [4].



2.3 HTML, XHTML, CSS

Zkratka HTML znamena Hypertext Markup Language, tedy znackovaci jazyk pro hypertext. HTML
je jednim zjazykll pro vytvateni webovych stranek. Predchiidcem tohoto jazyka je univerzalni
znackovaci jazyk SGML (Standart Generalized Markup Language). Jazyk HTML se od né&j lisi
predevsim tim, ze pfifazuje znackam sémantiku [5].

Od svého vzniku vroce 1990 prosel jazyk HTML znaénym vyvojem. Posledni verze ma
oznaceni 4.01 a byla vydana 24. prosince 1999. Dale se jiz nevyviji. HTML byl nahrazen standardem
XHTML, ktery na néj navazuje.

Jazyk XHTML (Extensible Hypertext Markup Language — rozsifitelny znackovaci jazyk pro
hypertext). Na rozdil od HTML je XHTML navrzen tak, aby vyhovoval podminkam standardu XML
(Extensible Markup Language). Ptitom je ale zachovana zpétna kompatibilita. V soucasné dobé je

k dispozici XHTML verze 1.1. Verze 2.0 je ve stadiu vyvoje.

<?xml version="1.0" encoding="i=so-B8B59-27"7>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"hittp: //www.w3.org/TR/2000/BEC-xhtml1l1-20000126,/DTD,/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http:/ /www.w3.0rg/1228/xhtml™ xml:lang="cs" lang="c=">
<head>
<meta name="generator™ content="F5Fad editor, www.pspad.com" />
<meta http-eqmiv="content-type" content="text/html; charset=isSo-8853-2" />
<titlezMNazev stranky</title>
</head>
<bodys>
<hlsHNadpis</hi>
<div class="MujZvyraznenyText">
Tento text je zformatovan pomocl c=s=.
</ /dive>
</body>
</html>

Obrazek 3 — ukazka dokumentu XHTML

Na obr. 3 je ukazka dokumentu napsaném v jazyku XHTML. Na prvnim fadku je zadan typ
XML dokumentu. Dalsi fadek udava typ XHTML dokumentu. Mezi znackami <html> a </html> se
nachazi samotny dokument. Hlavi¢ka je ohrani¢ena znatkami <head></head> a miZe obsahovat
znacky meta, které nesou informace o dokumentu (napf. pouzitou znakovou sadu), dale title (titulek
stranky), link, style, script a dalsi. Obsah hlavicky se v prohliZze¢i nezobrazi. Druhou ¢asti dokumentu
je prvek <body> (télo dokumentu). V téle dokumentu se pouzivaji HTML prvky, které je mozno do
sebe podle danych pravidel zanotfovat. T¢lo tvoii veskery zobrazovany obsah stranky.

Vzhled dokumentu HTML je mozné ovlivnit napf. atributy jednotlivych prvkd. Mnohem

v

vhodnéjsi je ale pouzit CSS (Cascading Style Sheets — kaskadové styly). Hlavni piednosti CSS je to,



ze oddéluje vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. Mezi dalsi vyhody patii Siroka Skala
formatovacich moznosti, konzistentnost v ramci celého webu, kratsi doba nacitani stranky a snadnost
uprav (bez CSS se musi editovat vSechny soubory HTML, ve kterych se vyskytuje upravovany
prvek). Kaskadové styly mohou byt ulozeny piimo v souboru HTML (v hlavicce dokumentu nebo
hned u formatovaného prvku v atributu style) anebo Castéji v samostatném souboru S piiponou *.css,
ktery se do dokumentu nasledné ptilinkuje v tagu <link>.

Soubor stylu pak obsahuje pravidla pro jednotlivé HTML elementy, ktera urcuji jejich vzhled.
Dale je mozné definovat vlastni tiidy, na které 1ze aplikovat pravidla, a do téch pak ptitazovat prvky

HTML atributem class. Na obr. 4 je ukazka syntaxe CSS a obr. 5 ukazuje pfitazeni prvku do tiidy.

A{color:#800068B; font-weight:normal; text-decoration:none;

* Al a3 mad Freywm 92 FoiEomar e *
AR g s, IS4 L LETY = LS00 IMyS1

A:hover{color:#F000CE ;
1

o F T g e T A

Mo ZvyraznenyText { font-welight:bold!: text-decoration:underline;

}

div.Cerveny { color:red;

#HlavniTabulka { width:200px;
}

Obrazek 4 — ukazka syntaxe CSS

<div clas=s"MojivyraznenyText">
Tento text je zformatovan pomocl cs==.
</divs

Obrazek 5 — nastaveni atributu class u prvku HTML

2.4  JavaScript

JavaScript je interpretovany programovaci jazyk se zakladni objektové orientovanou koncepci [6].
Byl vyvinut firmou Netscape pro pouziti na WWW strankach. Programy napsané v jazyku JavaSrcipt
jsou interpretovany na pocitaci klienta a jsou nezavislé na jeho platformé. Syntaxe jazyka vychazi
z jazyk C, C++ a Java. Skript se v dokumentu HTML nachéazi mezi znackami <script> a </script>
a nebo muZe byt nacten z externiho souboru (zpravidla s ptiponou *.js).

Nejcasté&ji se JavaScript vyuziva pro reakci na udalosti, ovéfovani vstupnich dat ve formulafi,

zménu vzhledu a obsahu stranky, praci s cookies a v dalsich ptipadech [7].



25 PHP

Zkratka PHP pochazi puvodné z anglického Personal Home Page. Dnes se interpretuje jako PHP
hypertext preprocessor. PHP je skriptovaci programovaci jazyk, nejcastéji vyuzivany pro psani
dynamickych webovych stranek. Vyhodou je, ze prikazy jazyka PHP se mohou zapisovat ptimo do
struktury dokumentii v jazycich HTML, XHTML ¢i WML (Wireless Markup Language). Jazyk PHP
Ize také pouzit i pro tvorbu konzolovych aplikaci. V piipadé psani skriptt piimo do dokumentu
Vv jazyce HTML je kod PHP od kodu HTML oddélen dvojicemi znakh <? a ?>. Ukazka piikazi PHP
v HTML je na obr. 6.

<dive

</ fdivs>

Obrazek 6 — ukazka kodu PHP v HTML

PHP skripty jsou provadény na strané serveru a k uzivateli putuje az vysledny dokument napf.
v jazyku HTML. PHP je nezavisly na platformé. Nejznaméjsim webovym serverem, ktery PHP
podporuje je Apache.

Syntaxe jazyka vychazi z programovacich jazykt Perl, C, Pascal a Java. V soucasné dob¢ je
dostupna verze 5, ktera rozviji zejména moznosti objektové orientovaného programovani.

Jazyk PHP je ¢asto vyuzivan ve spolupraci s databazovym serverem. Predev§im s MYSQL

nebo PostrgeSQL, ale je mozné pouZit i jiné [2].

26 SQL

Zkratka SQL znaci Structured Query Language. SQL je deklarativni programovaci jazyk pro praci
s databazi. Zahrnuje nastroje pro tvorbu tabulek a databazi, a dale nastroje pro manipulaci s daty
(vkladani dat, aktualizace, mazani a vyhledavani).

Pocatky jazyka spadaji do 70. a 80. let. Prvni standard, ozna¢ovan jako SQL 86, byl pfijat
v roce 1986. V roce 1992 vysla nova, opravena verze SQL 92, kter4 se v relacnich databazich pouziva
dodnes.

SQL se sklada z nékolika ¢asti. Prvni je jazyk DDL (Data Definition Language). Jedna se o
jazyk pro vytvateni databazovych schémat a katalogi. Druha definuje zptisob ukladani tabulek a
nazyva se SDL (Storage Definition Language). Tteti ¢ast je ur¢ena navrhaiim a spravcm. Je to jazyk
VDL (View Definition Language), ktery umoznuje vytvareni pohledt. Posledni ¢ast tvoii jazyk DML
(Data Manipulation Language), ktery obsahuje ptikazy INSERT, UPDATE, DELETE a SELECT.

S jazykem DML pracuji nejvice koncovi uzivatelé a programatofi databazovych aplikaci [8].



27  MYSQL

MYSQL je databazovy systém vyvinuty $§védskou firmou MYSQL AB. Je dostupny pod komer¢ni
placenou licenci, ale také pod bezplatnou GPL licenci. Zejména diky volné dostupnosti se stal velmi
oblibenym a rychle se rozsifil. MYSQL je multiplatformni, Ize jej pouzivat na opera¢nich systémech
Linux, MS Windows i jinych. Komunikace se serverem probihd pomoci jazyka SQL [9].

MYSQL je optimalizovan piedevsim na rychlost. To si ale vyzadalo néktera zjednoduseni. Az
do prichodu verze 5.0 nebylo napiiklad mozné pouzit pohledy, triggery (automatické udalosti
vyvolané definovanou akci nad tabulkou) ani uloZené procedury.

Nejcasteji se MYSQL databaze pouziva ve spojeni s webovym serverem. Vznika tim tzv.

webova databaze. Architektura webové databaze je znazornéna na obr. 2 v kapitole 1.2.

3 Sprava nemovitosti

V této Kkapitole je rozebrana problematika spravy nemovitosti. Je vysvétlen pojem facility
management a jeho vznik. Dale jsou uvedeny zékladni oblasti spravy nemovitosti a ¢innosti, které

S nimi souvisi.

3.1  Pojem sprava nemovitosti

Sprava nemovitosti je soucasti mladého a rychle se rozvijejiciho odvétvi nazyvaného facility
managment. Pro tento pojem v soucasné dobé neexistuje jednotna definice. CEN (Evropska komise
pro standardizaci) ho definuje jako integraci procesii v organizaci pro spravu a vyvoj sluzeb, které
podporuji a zdokonaluji ucinnost jejich aktivit. Podle BSI (British Standards Institution) je to
integrace aktivit riznych odvétvi z prostfedi nemovitosti a sprava jejich dopadi na cloveéka a
pracovisté. V obchodni sféfe se pod pojmem facility management rozumi sprava budov a sluzeb.

Vznik oboru facility management lze datovat do sedmdesatych let minulého stoleti v USA.
Prvni krok k formovani specializovangjsi spolecnosti byla konference na téma ,,Facility Influence on
Productivity®, kterd se konala v roce 1978 v Ann Arbor, stat Michigan, USA. Na této konferenci se
setkali budouci zakladatelé organizace IFMA (International Facility Management Association), ktefi
nejprve v kvétnu roku 1980 zaloZili organizaci NFMA (National Facility Management Association),
z niz se po konferenci v roce 1981 vyvinula IFMA. Dnes ma IFMA po celém svété véetné Ceské
republiky ptes 20 000 ¢lend.

Hlavnim cilem tohoto oboru je sniZeni rezijnich a provoznich nakladd firem, aniz by byla
ohrozena jeji primarni ¢innost [10]. Velké podniky maji ve své spravé obrovské mnozstvi majetku a

to je stoji nemalé penize. Jednou z nejefektivnéjSich cest ke snizeni téchto nakladi je nasazeni
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informacniho systému, ktery usnadiiuje jejich podrobné sledovani a umoziuje navrhnout opatieni
vedouci K jejich minimalizaci.
Za vyhradni Cinnost facility managementu je Casto povazovana pravé sprava a zajisténi

provozu v nemovitostech.

3.2  Oblasti spravy nemovitosti

Cinnosti souvisejici se spravou nemovitosti miizeme rozdélit do tif zakladnich skupin. Prvni jsou tzv.
hard servisy. Ty zahrnuji ¢innosti, které zajist'uji bezporuchovy chod stavebnich objektti a jejich
technologii. Casto probihaji skryt&, nékde v pozadi budov (ve sklepé, strojovné ¢i na stiese). Druhou
skupinu tvofi tzv. soft servisy. Jsou to ¢innosti, se kterymi se najemnik budovy kazdodenné setkava.
Mnohdy jsou oznalovany jako ,,sluzby“. Jde napf. o ostrahu, uklid, stravovani, dopravu atd. Tieti
skupinu tvofi administrativni servisy, kam patii napf. ucetnictvi, dafiova evidence, finan¢ni a pravni
servis, agenda najmu ¢i sprava vyuZiti prostor.

Dalsi oblast spravy nemovitosti je vedeni pasportu. Pasportem se rozumi technickoekonomicka
dokumentace o skute¢ném stavu jednotlivych domtl, bytd, nebytovych prostor a ostatnich prostiedki
[10].

3.3  Existujici informacni systémy pro spravu

nemovitosti

Na ceském trhu jiz existuje n€kolik informacnich systémt uréenych pro spravu nemovitosti. Jednim
Z hlavnich predstaviteli je software FaMa — Facility Manager od firmy Tesco SW. Mezi dal$i pak

patii napt. Building manager od firmy IC Software nebo systém Tefam vyvinuty firmou TietoEnator.

4 Navrh

Tato kapitola se zabyvd pozadavky kladenymi na vytvafeny systém, specifikaci jeho funkci a
samotnym navrhem aplikace. Pro vyjadieni struktury navrhu jsou pouzity diagramy UML, viz.

kapitola 2.2.

4.1  Vymezeni funkci systému

Vytvareny informacni systém je urcen pro firmy, které se zabyvaji spradvou nemovitosti, konkrétné

obytnych najemnich budov.
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V systému jsou evidovany budovy. Kazda budova se sklada z nékolika jednotek a jednotka
Z mistnosti. Dale jsou v systému najemnici, ktefi si mohou pronajimat jednu ¢i vice jednotek. Je také
mozné, aby vice najemnikd sdilelo jednu jednotku. V takovém piipadé se najemné rovnomerné
rozd¢€li mezi vSechny ndjemniky v jednotce. Krome najemného plati najemnici i za sluzby (elektfina,
plyn, uklid spole¢nych prostor, vytah atd.). Ty jsou nabizeny bud’ v celé budové, nebo jen v konkrétni
jednotce (napf. vytah bude Gétovan jen najemnikim v jednotkach do 4 patra apod.). Sluzby jsou
placeny pausalné, ale jsou splatné v riznych intervalech. Napf. za elektfinu se plati mési¢né, ale za
uklid spole¢nych prostor ¢tvrtletné. Systém automaticky generuje kazdy mésic vyuctovani, které bude
zahrnovat jak najem, tak poplatky za sluzby. Informace o pronajmech a vyactovanich musi byt
Vv systému archivované a zpétn€¢ dohledatelné.

Do systému maji pristup spravci budov, najemnici a administrator systému. Administrator do
systému vklada nebo z néj odebira budovy, jednotky a mistnosti a také spravuje uzivatelské ucty.
Navic mize ménit nastaveni systému (napf. den vyactovani). Jednotlivym budovam také pritazuje
jejich spravce. Spravce budovy muZze pronajimat jednotky v budovach, jejichZz je spravcem, dale
ukon¢ovat pronajmy, pridavat najemniky a spravovat vyuctovani tzn. nastavovat, zda najemnik dané
vyuctovani jiz zaplatil. Najemnik vidi po ptfihlaSeni své prondjmy a vyaétovani. Jednotliva
vyuctovani je mozné zobrazit ve formatu PDF, ktery je vhodny pro tisk. NeptihlaSeny uzivatel muze
prohlizet budovy v systému. Dale by uzivatelé m¢li mit moznost zasilat jinym uzivatelim zpravy
Vv ramei systému (napf. nahlaseni zavady spravci budovy nebo informace o vypadku dodavky teplé

vody najemnikim). Navic by mél systém mit vicejazyéné rozhrani (Ceské a anglické).

4.2 Navrh resSeni

Névrh systému je vyjadien pomoci diagramt jazyka UML. Dynamickd struktura je zachycena na

diagramu ptipadu uziti a statickou strukturu popisuje ER diagram.

421 Dynamicka struktura

Z vyse uvedenych pozadavki vyplyva, ze uzivatel systému mulze zastdvat jednu ze Ctyf roli
(nepfihlaSeny uZzivatel, najemnik, spravce budovy a administrator systému). Operace, které mohou
uzivatelé v danych rolich se systémem provadét, znazorfiuje UML diagram ptipadi uziti (use case
diagram) na obr. 7 a 8.

Na prvnim diagramu (obr. 7) jsou zobrazeni uzivatelé v roli nijemnika a spradvce budovy.
Néjemnik md moznost prohlizet své prondjmy a vyuctovani a meénit osobni udaje. Spravce budovy
pridava najemnika, pronajima jednotky, ukoncuje pronajmy, spravuje a tiskne vyuctovani. Druhy
diagram (obr. 8) znazoriiuje role administratora, neptihlaSeného uzivatele a Casu. Administrator

pridava a odebird budovy, uzivatele a méni systémova nastaveni. Najemnik, spravce i administrator
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mohou také posilat a Cist zpravy. Na obr. 8 dale vystupuje v samostatné roli cas, ktery automaticky

pravideln€ generuje vyuctovani.

System

Prohlizet pronajmy Prohlizet vyG&tovani

Zmeénit osobni udaje
Najemnik A

Psat zpravy

Pridat najemnika

Pronajmout jednotku

Ukoncgit pronajem

Spravce budovy A

Spravovat vyuctovani

Obrazek 7 — diagram piipadi uziti (ndjemnik, spravce budovy)

System

PFidat budovu

Odebrat budovu
Pridat uzivatele

Odebrat uzivatele

Ménit nastaveni

Administrator A

Napsat zpravu

Generovat vyiiétovani ProhliZet nabizené budovy

CasT Nepfihlageny uzivatel

Obrazek 8 — diagram ptipadl uziti (administrator, neptihlaSeny uzivatel a Cas)
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4.2.2 Staticka struktura

Staticka struktura je zachycena na ER diagramu na obr. 9. Hlavni komponenty ER diagramu jsou
entita (entity) a vztah (relationship).

Z diagramu je ziejmé, Ze v systému budou uchovavany informace o budovach. Ke kazdé
budové ptipada 0 aZz n jednotek a jednotka mize mit 0 az n mistnosti. Entita budova ma nékolik
atributt. Prvni je ID (identifika¢ni ¢islo), které ji jednozna¢né urcuje, dalsi je typ, popis, adresa,
fotografie a atribut aktivni. Neaktivni budovy v systému zlstavaji z divodu zachovani informaci o
pronajmech a vyaétovanich. Entita Jednotka ma opét prvni atribut ID, ale jednozna¢né je urcena
dvojici ID budovy, ve které se nachazi, a vlastnim ID. DalSimi atributy jsou typ, podlazi, najemné,
popis, fotografie a aktivni. Mistnost identifikuje ID budovy, ID jednotky a jeji vlastni ID. Mezi
vlastnosti mistnosti patii vymera, typ, popis a fotografie.

Dale jsou v systému evidovani uzivatelé. Uzivatel je identifikovan loginem (pfihlasovacim
jménem). Jeho atributy jsou jméno a prijmeni, adresa, telefon, e-mail, skupina (admin, spravce,
najemnik), fotografie a stav (neaktivni uzivatel se nemtze pfihlasit do systému). Je také vidét vztah
tikajici, ze uzivatel mize spravovat 0 az n budov.

V systému také figuruji sluzby. Kazda sluzba je urcena svym ID. Atributy sluzby jsou jeji
ndzev, cena a interval platby (mési¢nég, ¢tvrtletné, pololetné nebo roéné). Sluzba mize byt dostupna
v 0 az n jednotkach.

Jednim z pozadavkl na systém bylo, aby evidoval prondjmy, a to i zpétné. Proto na ER
diagramu vystupuje entita prondjem, ktera je jednozna¢né uréena svym ID a vaze se na jednotku.
Atributy pronajmu jsou datum zahdjeni prondjmu, datum ukoncleni, ndjemné a pocet o0sob.
K prondjmu jednotky mize byt pfifazeno jesté 0 az n prondjmi sluzeb.

Dalsi entitou je vyuctovani. To se vaze k danému prondjmu a je identifikovano pomoci ID
pronajmu a vlastniho ID. Entita vyuctovani ma atributy zacdtek a konec obdobi, za které se uctuje,
datum vystaveni, datum splatnosti a datum zaplaceni. Ke kazdému vyacétovani patii 1 az n polozek
vyuctovani. Polozka obsahuje ndzev a cenu.

Entita zprava je uréena svym ID. Obsahuje text zpravy, datum a cas jejiho vytvoteni. Uzivatel
muze napsat 0 az n zprav. Také se zaznamenava, zda uZzivatel zpravu ptecetl. Tato informace bude

vyuzita k tomu, aby se uzivateli nezobrazovaly jiz piectené zpravy.
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Budova Jednotka Mistnost
-<<PK>>ID [ -<<PK>>Budova -<<PK>>Budova
Typ 1 -<<PK>>ID -<<PK>>Jednotka
-Adresa L |1y 1, L% |-<<PK>>ID
-Popis -N&jemné 9e’dostupna -Typ
-Aktivni -Podlazi 0.* -Vyméra
-Foto -Popis - -Popis

-Foto | -Foto
Sluzba
. = = -<<PK>>ID
0.. -Nazev
Patfi -Cena
-Interval platby
0..*
1
1+ Pronajem sluzby
Spravuje " -<<PK>>ID
-Zacatek
Pronajem -Konec
<<PK>>ID 0.. -Cena
-Zacatek
-Konec
-Cena 1
-Pocet osob
1
O”*
1 Vyucétovani
Uzivatel -<<PK>>ID
-<<PK>>Login 1.x vyuzivg Patfi -Zacatek
Jmé -Konec
-Jméno .
PFii . -Datum vystaveni
-Prijmeni * i
0.. -Datum splatnosti

-Adresa Dat | .

Telefon -Datum zaplaceni

-Email 1

-Foto napsal

-Skupina 1

-Stav

1”*
0.* Zprava . .
Polozka vyucétovani
0.* -<<PK>>ID
L |-Text ':f,D»ID
-Datum —Cazev
-Cas --ena
precetl ‘
0.*

Obrazek 9 — ER diagram

4.2.3 Navrh tabulek

Dalsim krokem je pievedeni ER diagramu (obr. 9) do tabulek rela¢ni databaze. Jednotlivé entity jsou
reprezentovany tabulkami. Vztahy mezi entitami piedstavuji cizi klice v ptipadé vztahu 1 - n nebo
samostatnou tabulkou v pfipadé vztahu s kardinalitou n —n.

Na obr. 10 je znazornén navrh tabulek databaze. Znackou PK jsou ozna¢eny primarni klice. FK

oznacuje cizi klice.
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Nejprve se podivejme na reprezentaci budov, jednotek a mistnosti. Jsou to tabulky na spodni
¢asti obr. 10. Tabulka Budova ma jednoznaéné identifikujici ID. Adresa budovy je rozdélena do
nékolika samostatnych sloupci tabulky (ulice, &islo popisné, &islo orienta¢ni, mésto a PSC). Tabulka
Jednotka ma slozeny kli¢ skladajici se z ID budovy (cizi kli¢) a ID jednotky. U mistnosti je tomu
obdobné. Typy objektt (budov, jednotek nebo mistnosti) jsou uloZzeny ve zvlastni tabulce Typ a
v zaznamu objektu jsou reprezentovany cizim klicem. Sloupec druh v tabulce Typ udava, zda se jedna
o typ budovy, jednotky nebo mistnosti. Z dtivodu potieby vicejazycného rozhrani je zde jesté tabulka
JazykTyp, ktera obsahuje nazev daného typu v poZzadovaném jazyku. Podrobnéji se vicejazy¢nému
rozhrani vénuje kapitola 5.3.

Sluzby reprezentuje tabulka Sluzba. Dostupnost sluzby je vztah s kardinalitou n —n (v jednotce
muze byt dostupnych 0 az n sluzeb a dana sluzba mize byt dostupna v 0 az n jednotkach), proto je
modelovan samostatnou tabulkou DostupnostSluzby. Opét je zde tabulka JazykSluzba obsahujici
nazvy sluzeb ve vsech jazycich.

V tabulce Uzivatel jsou ulozena data o uzivatelskych Gétech. Uzivatel je jednozna¢né uréen
svym loginem. Nasleduje jeho heslo, jméno, pfijmeni, adresa (opét rozdélena do né€kolika sloupcit),
dvé telefonni G&isla, email, firma, IC, DIC, skupina, do které patii, a stav, ktery udava, zda je
uzivatelsky tcet aktivni. Neaktivni uzivatel se nemuze ptihlasit do systému, ale informace 0 ném
zustavaji.

Tabulka Pronajem obsahuje informace o pronajmech (login nijemnika, pronajatou jednotku,
zahajeni a ukonCeni pronajmu a pocet osob). Tyto informace v systému musi zlstat i po skonéeni
pronajmu. Prondjem sluzeb je reprezentovan tabulkou PronajemSluzby, jejiz sloupce tvoii ID
pronajmu, ID sluzby, cena, za kterou je sluZba pronajata a zacatek a konec jejiho vyuzivani.

Systém kazdy mésic automaticky generuje vyuactovani, ktera se ukladaji do tabulek Vyuctovani
a VyuctovaniPolozka. Kazdé vyuctovani je urceno pronajmem, ke kterému se vztahuje, a svym ID.
Déale obsahuje informace o obdobi, za které se uctuje, datum vystaveni, splatnosti a zaplaceni.
Jednotlivé polozky vyuétovani pak budou ulozeny v tabulce VyuctovaniPolozka, ktera udava nazev a
cenu polozky.

Tabulka Zprava obsahuje ID zpravy, login odesilatele, typ piijemce (skupina nebo konkrétni
uzivatel), pfijemce (bud’ nazev skupiny, nebo login uzivatele), datum a €as napsani zpravy a samotny
text zpravy. Informace o tom, zda uzivatel danou zpravu jiz ptrecetl je ulozena v samostatné tabulce
PrecteneZpravy.

Tabulka Nastaveni obsahuje nastaveni systému. Je tvoifena dvéma sloupci. Prvni je nazev
nastaveni a druhy jeho hodnota. Pro uchovani podrobnéj$iho popisu nastaveni ve vSech jazycich
slouzi tabulka JazykNastaveni.

Dale je v systému tabulka JazykHlasky, ktera obsahuje chybova a jina hlaSeni. Jednotlivé

zaznamy jsou identifikovany svym nazvem a zkratkou jazyka.
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Tabulka Pomocna slouzi k uchovani stavovych informaci systému (napf. datum posledniho

vyuctovani).
Zprava
PK |ID
FK1 | Odesilatel
TypPrijemce
FK2 | Prijemce
Datum Vyuctovani
Cas VyuctovaniPolozka
Text PK,FK1 | Pronajem
PK 1D PK,FK1 | Pronajem
PK,FK1 [ Vyuctovani
Zacatek ‘ PK 1D
P 2 Konec
EEEE Y DatumVystaveni Nazev
PK,FK1 | ID DatumSpIthnostj Cena
PK,FK2 | Login DatumZaplaceni
v v PronajemSluzby
Ueie Sluzba JazykSluzba
PK | Login PK D
=oqn PK |ID PKFK1 | ID
Hes! FK2 | Pronajem _> <_PK Lang
Jeso FK1 | Sluzba Typ
meno Cena Interval Nazev
Prijmeni Zacatek
Ulice
Konec
Cp A 4
Co Pronajem
Mesto
PSC PK D
Telefonl
Telefon2 FK1 | Login
Email [ k2 | Budova
Eirma FK2 | Jednotka DostupnostSluzby
IC
DiC od PK,FK1 | Sluzba
Skupi Do PK,FK2 | Budova
Squa PocetOsob PK,FK2 | Jednotka
tav ' am—
PK 1D
DoporucenaCena
Jednotka Mistnost
Budova
PK D PK,FK1 | Budova PK,FK1 | Budova
— PK 1D PK,FK1 | Jednotka
PK D
FKl L’l'ige — k2 Typ ]
c Podlazi FK2 Typ
Cg Popis Vymera
Mesto Cena Popis
psC Aktivni Aktivni
Nastaveni Popis
FK2 | Spravce
PK | Nazev Aktivni
Hodnota Typ
¥ plrc [0 |¢—
E Druh
JazykNastaveni
PK,FK1 | Nazev
PK Lang
JazykHlasky Pomocna
Text
PK | Nazev PK | Nazev JazykTyp
PK | Lang PK | Hodnota PK.EK1 | ID
Text PK Lang
Nazev

Obrazek 10 — navrh tabulek rela¢ni databaze



5 Implementace

V této kapitole jsou zminény nastroje pouzité pro implementaci systému. Dale jsou vysvétleny hlavni
problémy pfi realizaci projektu a je zminéno jejich feSeni. Je popsano rozlozeni stranek,
implementace vicejazycného rozhrani, feSeni ptihlasovani uzivateli a zabezpeCeni stranek, dale
pridavani novych objektd do systému, dostupnost sluzeb, odstranéni a deaktivace, vyhledavani a
filtrovani, nastaveni systému, zasilani zprav v ramci systému, generovani a uchovavani vyuctovani a

export do formatu PDF.

5.1 Nastroje pouzité pro implementaci

K realizaci projektu byl pouzit databazovy server MYSQL 4.0.27 a server Apache 1.3.31 s modulem
PHP ve verzi 5.2.0. Oba servery bé&Zi na serveru eva.fit.vutbr.cz. Databaze byla vytvoiena a
upravovana pomoci nastroje PHPMyAdmin 2.5.5. VSechny webové stranky odpovidaji standardu
XHTML 1.1 a jsou v kédovani ISO 8859-2. Vzhled stranek je upraven pomoci kaskadovych styla
CSS 2. Dale byla pozita knihovna FPDF ve verzi 1.53. Klientska ¢ast aplikace je optimalizovana pro

internetové prohlize¢e MS Internet Explorer 7.0 a Mozilla Firefox 2.0.

5.2 Rozlozeni stranek

Prvnim krokem bylo navrhnout rozlozZeni stranek, tj. jak bude vypadat hlavni stranka, jak bude
fungovat navigace v systému a jaka bude adresarova struktura.

Schéma adresafové struktury systému je zobrazeno na obr. 11. V kofenovém adresafi se
nachazi soubor index.php, ktery se zpracovava jako prvni. Dale obsahuje skripty, které jsou spolecné
v§em uzivatelim a soubor funkce.php. Kromé soubort jsou v kofenovém adresaii i dalsi podadresafte.
Adresaie admin, najemnik a spravce obsahuji PHP skripty dostupné jen pfihlaSenym uzivatelim dané
skupiny. V adresaii nereg jsou stranky dostupné nepiihlaSenym uZzivatelim. V adresaii fpdf jsou
soubory knihovny FPDF. Slozka vyuctovani slouzi pro uloZeni soubort vytactovani ve formatu PDF.
Veskeré obrazky jsou ulozeny v adresaii images, ktery dale zahrnuje podadresaie buildings, rooms,
units a users pro uchovani fotografii objektt resp. uzivateli. V podadresati smilies se nachazi obrazky
ve formatu GIF, které mohou byt vloZeny do zprav v systému. Déle jsou v kofenovém adresafi slozky
nazvané zkratkou jazyka (cz, en), ve kterych jsou stranky v piislusné jazykové verzi (vice v kapitole

5.3).
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Kofenovy adresar images cz
-] [images] lecz]

E+H_1 (uildings] (1 [admin]
L2 fsmall) CJ Inajemnik]

CH 3y lrooms] Clinereg]
- [small] Cispravee]

—( ) [smilies]

G- funits]
L) [small]

& [users]
L [small]

Obrazek 11 — adresafova struktura

Po zadani adresy systému do prohliZzeCe se automaticky prvni zpracuje soubor index.php. Ten
definuje samotné rozlozeni webové stranky, které je tvoreno tabulkou. Na zacatku skriptu index.php
se nastavi opravnéni pro nové vytvarené dokumenty piikazem umask(), poté se spusti session
ptikazem session_start(). Session slouzi k uchovani informaci o klientovi na strané serveru. Dale jsou
vloZeny skripty connect.php, pro pfipojeni k databazi, nastaveni.php, pro nacteni systémovych
nastaveni a skript funkce.php obsahujici pomocné PHP funkce. Nasleduje zavolani funkei
smazDocasne(), pro odstranéni docasnych souborti, smazStareZpravy(), pro odstranéni starych zprav
a vyuctovani(), ktera, pokud je tieba, generuje vyuctovani. V dalsi ¢asti je do hlavni stranky nacten
skript menu.php zobrazujici menu a obsah.php, ktery naéte a zobrazi ptisluSnou stranku.

Navigace na strankach je provedena pomoci menu v levé ¢asti stranky. Obsah menu je zavisly
na tom, zda je uzivatel pifihlaSen a v jaké je skupiné. Menu se skladd z odkazi ve tvaru
index.php?page=xxx, kde hodnota parametru page predstavuje pozadovanou stranku. Tento parametr
je zpracovan v ramci skriptu obsah.php a pokud je dana stranka nalezena a uZzivatel ma ptislusna

opravnéni, zobrazi se. V opacném piipad¢ se vypise ptislusné chybové hlaseni.

5.3  Vicejazycné rozhrani

Jednim z hlavnich pozadavkd na systém bylo implementovat vicejazy¢né rozhrani. Toho lze
dosdhnout nekolika zplsoby. V pfipadé této prace bylo snahou oddélit programovy kod od
zobrazovaného vystupu. Proto se vzdy nejprve nacte ¢ast skriptu, ktera obsahuje databazové dotazy a
jiné ptikazy PHP. Jelikoz se tato ¢ast uzivateli nezobrazuje, je pro vSechny jazyky spole¢na. Nachazi
se bud’ v kofenové sloZce nebo ve slozkach admin, najemnik, spravce a nereg. Druha ¢ast obsahujici
kod HTML, ktery se na strance objevi, se nacte z piislusné slozky pro dany jazyk (obr. 11). Navic

bylo tieba vyfesit problém s chybovymi a jinymi zpravami, které se mohou objevit v prvni spoleéné
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¢asti. To bylo vyfeSeno ulozenim téchto zprav do tabulky JazykHlasky pro kazdy jazyk. V souboru
funkce.php se nachazi funkce chyba() a zprava(), které¢ maji dva parametry. Prvnim je kéd ptislusné
chyby resp. zpravy a druhym kod jazyka (napt. en). Tyto funkce pak nactou dané hlaseni
v piislu§sném jazyku z databaze a vypisi jej.

Zména aktualni jazykové verze se provadi kliknutim na obrazek vlajky pozadovaného jazyka
v horni ¢asti menu. Pozadavek na zménu jazyka se provadi pies parametr lang v URL. Hodnota
tohoto parametru je kontrolovana, a pokud nema platny format nebo neodpovida zadnému platnému
jazyku, je nastaven implicitni jazyk CeStina (cz). Hodnota aktualné vybraného jazyka je ulozena

v proménné 3§ SESSION{ “lang”’].

5.4  Rozhrani pro neprihlasené uzivatele

Prvni stranka, ktera se zobrazi po zadani adresy systému do prohlizeCe je ,,hlavni stranka“ pro
nepiihlasené uzivatele. Na té jsou zobrazeny zpravy uréené vS§em uzivatelim. Zpravy jsou zkraceny
na pozadovanou délku, sefazeny od nejnovejsi a vypsany pod sebou. Po kliknuti na zpravu se zobrazi
jeji celé znéni napravo.

Podle diagramu pfipadu uZiti na obr. 8 ma mit nepfihlaseny uzivatel moznost prohlizet budovy
v systému. To lze provést ptes odkaz ,,prohlédnout budovy* z menu. Na zobrazené strance je tabulka
S budovami. Na kazdém tadku jsou zakladni informace o budové a popis. Pokud je popis delsi, je
zkracen pomoci funkce zkratText() (soubor funkce.php) na poZadovanou délku a ukoncen tfemi
teCkami. Seznam zobrazenych budov lze fadit podle kli¢t v nabidce ,,sefadit podle*. Navic je mozné
zatrhnutim moznosti ,,zobrazit fotografie” zobrazit nahledy fotografii budov. Tyto volby jsou soucasti
formulare, ktery se pii zméné pomoci JavaScriptu automaticky odesle. Jednotlivé zaznamy v tabulce
funguji jako odkazy na detail budovy.

Na strance ,,detail budovy“ se nachazeji podrobnéjsi informace o budové, a pokud byla
vloZena, tak i nahled fotografie (funguje jako odkaz na fotografii v plné velikosti). Dale jsou v tabulce
vypsany sluzby dostupné v budové a jejich ceny (pokud se ceny v riznych jednotkach lisi, je
zobrazena nejniz§i a nejvyssi cena). Zbyvajici ¢ast stranky zabira tabulka s jednotkami v budové. Ty
je opét mozné tadit, a pii kliknuti na dany radek se otevie stranka ,,detail jednotky* s podrobnymi

informacemi o dané jednotce. Stranky ,,detail jednotky* a ,,detail mistnosti“ funguji obdobné.

5.5  Prihlasovani a zabezpeceni stranek

Piihlasit se do systému je mozné kliknutim na odkaz ,,pfihlasit“. Tim se zobrazi piihlasovaci dialog,

ve kterém je uzivatel vyzvan k zadani uZivatelského jména (loginu) a hesla. Po odeslani tohoto
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formulafe tladitkem ,,pfihlasit“ se zkontroluje, zda byly zadany oba tudaje. Pokud ano, ovéfi se
v databazi v tabulce Uzivatel. Hesla nejsou v databazi ulozena ve formé prostého textu, ale jsou
zakodovana algoritmem MD35 pomoci funkce MD5() serveru MYSQL. Tim je zabezpeceno, Ze i
kdyby se nékomu podafilo dostat k zaznamu hesla v databazi, nebude se moci pfihlasit, jelikoz ze
zakodovaného hesla nelze zjistit to ptuvodni. Dale se kontroluje atribut stav u uzivatelského uétu.
Pokud ma hodnotu ,,neaktivni®, uzivatel nema pravo se prihlasit. V piipadé uspéSné¢ho ovéteni
ptihlaSovacich udaji se do proménné $ SESSION/ “prihlasen”] ulozi hodnota ,,prihlasen”, do
8 SESSIONY,, login“] login uZivatele a do $§ SESSION[ “skupina’] skupina ze zdznamu uzivatele
v tabulce Uzivatel. Po ptihlaseni se v menu objevi polozky ptislusejici skupin€ uzivatele. K odhlaseni
ze systému slouzi odkaz ,,odhlasit“, ktery odkazuje na skript logoff.php, ve kterém se ukonci session
piikazem session_destroy().

Pozadovana stranka je zadana v parametru page v URL. Tento parametr je zpracovan skriptem
obsah.php, ktery se pokusi vyhledat pozadovanou stranku (soubor s pfiponou php) v adresafi skupiny
piihlaseného uzivatele (napft. ,,admin/budovy.php®). Tim je zajisténo, Ze se uzivatel dostane jen na
stranky prislusejici jeho skupiné. Navic je na zacatku kazdé stranky, pro kterou je nutno se piihlasit,
vlozen skript kontrolujici ptihlaseni uzivatele a jeho Clenstvi v dané skupiné. Jsou to skripty
checkAdmin.php (pro administratory systému), checkSpravce.php (pro spravce budovy) a
checkUser.php (pro v8echny skupiny), které v piipadé, ze uzivatel nema opravnéni k pfistupu na

stranku ukon¢i skript piikazem die() a presméruji uzivatele na tvodni stranku.

5.6 Pridavani objekti

Pridani objektd (budov, jednotek, mistnosti nebo uzivatelit) je provadéno pomoci formulatre. Formulaf
se odesila metodou post. Pfenasena data jsou kodovana metodou multipart/form-data. Je to z toho
diivodu, aby bylo mozné na server nahrat soubor s fotografii. Po odeslani formuléfe je zkontrolovano,
zda maji udaje platny format a zda jsou vyplnény vSechny povinné polozky. Pokud ne, vypise se
prislusné chybové hlaseni. V piipad€, ze byl formulafem odeslan soubor s fotografii, je pro néj funkci
zvolTmp() (soubor funkce.php) vygenerovan do¢asny nazev a pod timto nazvem je soubor piesunut do
ptislusné slozky v adresati images. Poté je fotografie pievzorkovana na pozadovanou velikost
nahledu pomoci PHP funkce imagecopyresampled() a ulozena do slozky small v adresafi s obrazky.
Aby nedoslo k zahlceni serveru takto vzniklymi doCasnymi soubory je jejich maximalni pocet
omezen. Jestlize jsou vyplnény vSechny povinné polozky a data maji platny format, jsou jesté
zobrazeny uzivateli ke kontrole. K pfipadné zméné zadanych udaji slouzi tla¢itko ,,zpét*. To pomoci
JavaScriptu odesle formulaf, ktery ma ve skrytych (typ hidden) vstupnich polich ulozeny puvodni
hodnoty. Tim se zamezi jejich ztraté a jsou vloZzeny do prvniho formulafe. Po potvrzeni uZivatelem,

jsou data vlozena do databaze. Priibéh procesu je zobrazen diagramem na obr. 12. V ptipadé ukladani
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fotografie jsou docasné sobory obsahujici fotografii pifejmenovany do koneéného formatu. Nazev
soubort s fotografiemi vychazi z jednozna¢ného identifikatoru polozky, napt. pro budovu ¢. 3 to bude

»3.Jpg", pro jednotku 3 v budové 2 ,,3-2.jpg" a u uzivateld ,,login.jpg™.

[neplatné udaje]

.—%@ormulé?

[platné udaje]
druhy formular (kontrola)

[Nespravné udaje, nutna opraval)

Obrazek 12 — pridani objektu (state diagram)

Pti apravé objektu se nejprve z databaze naétou puvodni tdaje. Ty jsou vlozeny do formulaie,
a pak uz je postup shodny s ptfidavanim objektu.

Pii vkladani ¢i upravé budovy, jednotky nebo mistnosti je tieba zadat typ. Typy jsou
uchovavany vtabulce Typ a jejich nazvy pro vSechny jazyky v tabulce JazykTyp. Pokud se
pozadovany typ v nabidce nenachazi, lze jej pridat na strance ,,sprava typt“, kde je také mozné

nepotfebny typ odstranit.

5.7  Dostupnost sluzeb

Po vlozeni budovy a jejich jednotek je mozné ptidat k celé budové nebo jen ke konkrétni jednotce
sluzby. Na strance ,,detail budovy*“ resp. ,detail jednotky“ je tabulka s dostupnymi sluzbami.
Ptidavat, upravovat nebo odebirat dostupné sluzby lze po kliknuti na odkaz ,upravit sluzby*.
Informace o dostupnosti sluzby je udrzovana v tabulce DostupnostSluzby, kde je navic uvedena cena,
za kterou je sluzba v jednotce nabizena. Pfidat 1ze sluzby z tabulky Sluzba. Pro ptidani sluzby, ktera
se v tabulce Sluzba jesté nenachazi, je nutné nejprve vyplnit formulaf ,,vytvofit novou sluzbu“ na
spodni cCasti stranky. V tomto formulafi je nutné zadat nazev sluzby ve vSech jazycich a interval
platby. Pokud se ptidava sluzba celé budové, je do tabulky DostupnostSluzby piidan zaznam o
dostupnosti pro kazdou jednotku. Stejné tak, kdyZz je dostupnost sluzby odstranéna na urovni celé

budovy, odebere se pro kazdou jednotku v budove.
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5.8 Odstranéni a deaktivace

Pokud budova v systému jiz nema byt vedena (napf. po jejim prodeji), ma administrator dvé
moznosti. Prvni je budovu odstranit. Tato operace probiha zavolanim funkce odstranBudovu()
(soubor funkce.php), kterd nejprve odstrani vSechny jednotky funkci odstranJednotku(), a pak
odstrani samotny zdznam z databaze a piipadné i1 soubory s fotografii. Vramci funkce
odtrsanJednotku() se odstrani mistnosti V jednotce a zaznam jednotky z databaze. Navic se odstrani
zaznamy o vSech pronajmech a vyuctovanich vazanych k této jednotce. V ptipadé, Ze je tieba tyto
informace v systému uchovat, 1ze pouZzit mozZnost ,,deaktivovat jednotku* resp. budovu. Tato volba
neodstrani zaznamy z databaze, ale jen ukonc¢i vSechny pronajmy a nastavi atribut akzivai na hodnotu
0. Tim se jednotka resp. budova uz uzivatelim nezobrazi a ani ji nebude mozné pronajmout.
Deaktivovany objekt ma administrator opét moznost aktivovat.

Obdobn¢ je tomu u uzivatelt. UzZivateli s neaktivnim uzivatelskym uctem neni dovoleno se do

systému piihlasit.

5.9  Vyhledavani, filtrovani

Vyhledavani je v systému implementovano dvéma zpisoby. Prvni lze nalézt v administrativnim
rozhrani v sekci budovy. Na strance vyhledavani je tieba nejprve zvolit druh hledaného objektu, a pak
dalsi kritéria.

Druhou variantou je filtrovani zobrazovanych zaznami, které je dostupné piimo na dané

strance (napf. stranka uZivatelé). V pripad¢ textovych kritérii (napt. ulice) stac¢i zadat jen ¢ast nazvu.

5.10 Nastaveni systému

Nastaveni systému jsou uchovavana v tabulce Nastaveni a z ni jsou jejich hodnoty na zacatku skriptu
index.php nacteny do pole $nastaveni. Jejich nazvy pro vSechny jazyky jsou ulozeny v tabulce
JazykNastaveni. Hodnoty 1ze ménit na strance ,,nastaveni systému‘. Nastavit je mozné maximalni
pocet zprav, které se zobrazi uzivatelim na hlavni strance, doba v sekundach, po kterou jsou docasné
soubory ponechdny na serveru, jak dlouho ziistanou v systému zpravy a den v mésici, kdy se provadi

vyuctovani.

5.11 Zpravy

Systém umoziuje zasilani zprav mezi uzivateli. Psat zpravy je dovoleno jen uzivateli, ktery je
prihlasen. Pfijemcem zpravy miize byt bud’ jeden uzivatel (je zadan jeho login), nebo celd skupina

(spravci budov, administratofi, ndjemnici nebo vSichni uZzivatelé — i neptihlaSeni). Do téla zpravy lze
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vkladat obrazky, tzv. smajliky. V textu zpravy jsou reprezentovany svym kodem, ktery je do zpravy
vloZen pomoci JavaScriptové funkce vyvolané kliknutim na zadany obrazek. Kody ,,smajlikt‘ a cesty
k obrazkiim jsou definovany v poli $smajlici v souboru funkce.php. V pripadé, ze by se ve zpravé
objevila néjaka znacka jazyka HTML, byla by prohlize¢em interpretovana a to by narusilo strukturu
stranky. K zamezeni tohoto problému jSou z textu zpravy tyto znac¢ky odstranény funkeci strip_tags().

Cist zpravy je mozné na hlavni strance, kde jsou zobrazeny zkracené nahledy zprav. Text
zpravy je zpracovan funkei nahradSmajliky() (soubor funkce.php), ktera nahradi vyskyty koda
,,smajliki“ odkazy na jejich obrazky. Nahled funguje jako odkaz na zobrazeni celé zpravy. Jakmile
uzivatel klikne na nahled, je do tabulky PrecteneZpravy vloZena informace, Ze zpravu uz piecetl a ta
se mu jiz nebude zobrazovat. Pokud by chtél vidét i pfeétené zpravy, mize zatrhnout volbu ,,zobrazit
vse*.

Zprava zustava v systému po dobu danou nastavenim ,jak dlouhou ponechavat zpravy

systému‘‘ nebo ji miize administrator smazat na strance ,,zpravy®.

5.12 Vyuctovani sluzeb

Vyuétovani se provadi v ramci funkce vyuctovani() (funkce.php), ktera nejprve zjisti, za ktery mésic
bylo provadéno posledni vyactovani. Tato informace je uloZena v tabulce Pomocna pod klicem
,PosledniVyuctovani“. Pokud je tento mésic diivéjsi nez aktualni, zavola se funkce
generujVyuctovani() pro v§echny mésice mezi poslednim a aktualnim. Vyaétovani se provadi ke dni,
ktery je dan systémovym nastavenim ,,den v mésici, kdy se provadi mési¢ni vyuctovani®.

Funkce generujVyuctovani() na svém zacatku zablokuje generovani vytGcétovani nastavenim
polozky ,,ProvadimVyuctovani v tabulce Pomocna na hodnotu 1. Tim je zabranéno tomu, aby se
V ptipad¢ soucasného piipojeni vice uzivateli vyuctovani negenerovala vicekrat. Pak se vyhledaji
v§echny pronajmy a k nim ptislusejici pronajmy sluzeb aktivni v daném z(étovacim obdobi. Zde
mohou nastat Ctyfi pfipady. Prondjem muze byt aktivni po celé ziictovaci obdobi. V takovém piipadé
se do vyuctovani ulozi celd cena pronajmu resp. sluzby. Ve zbylych tfech ptipadech
(pronajem zacina, konci, nebo oboji v tictovacim obdobi) je prondjem aktivni jen po ¢ast uctovaného
obdobi a do vytuctovani se uklada pomérna cena za pocet dni, kdy byl prondjem vyuzivan. Dale bylo
tteba rozliSit sluzby s rliznym intervalem platby. U sluzeb placenych mési¢né nenastava problém,
jelikoz se vytétovani generuje pokazdé. Naproti tomu sluzby placené étvrtletné se uétuji jen v lednu,
dubnu, srpnu a fijnu. Obdobné je tomu pro sluzby placené pololetné a rocné. Poté se vyictovani ulozi
v ramci funkce pridejVyuctovani() (soubor funkce.php) do tabulky Vyuctovani a jejich polozky do
tabulky VyuctovaniPolozka. Na zavér se ulozi datum posledniho vyGétovani a odblokuje se moznost

jej generovat.
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Vygenerované vyuctovani ma automaticky nastavenou hodnotu data zaplaceni na ,,0000-00-
00, coz znamena, ze jesté nebylo zaplaceno. Pokud najemnik zaplati, spravce budovy nastavi datum

zaplaceni na strance ,,vyuctovani®.

5.13 Export do PDF

Kromé bézného zobrazeni na monitoru poéitace je spraveim budov umoznén vystup mésic¢nich
vyuétovani do formatu vhodného pro tisk. Pro tento i¢el byl pouzit format PDF. Takovyto dokument

Ize snadno vytisknout a odeslat najemniktim postou.

5.13.1 Format PDF

PDF (Portable Document Format — pienositelny format dokumenti) je souborovy format vyvinuty
v roce 1993 firmou Adobe. Vychazi z formatu PostScript a pfidava k nému vrstvu popisujici strukturu
dokumentu, moznost komprese a dal$i roz§ifeni. Dokumenty ve formatu PDF jsou nezavislé na
platformé, na které byly potizeny.

Nejznaméjsim produktem pro vytvareni PDF dokumenti je Adobe Acrobat. Existuji ale i jiné,
voln¢ dostupné nastroje, napi. PDF Creator. Pro ¢teni PDF dokumentd se nejéastéji pouziva program

Adobe Reader [11].

5.13.2 Knihovna FPDF

Kromé vyse uvedenych nastroji lze vytvaret PDF dokumenty také pfimo na webovém serveru
v ramci PHP skriptu. K tomu je mozné vyuzit knihovnu PDFlib, ke které je ale tfeba zakoupit licenci,
nebo volné dostupnou knihovnu FPDF. V tomto projektu byla pouzita pravé knihovna FPDF.

Knihovna FPDF je tfida v jazyku PHP umoziujici vytvateni PDF dokumentd pfimo z PHP
kédu. Mezi jeji hlavni vlastnosti patii moznost vybéru jednotek, fontd, formatu stranky a okraju. Déle
pak moznost vytvaieni zahlavi a zapati, automatické zalamovani stranek, zarovnani textu, podpora
obrazku (JPEG a PNG), odkazy a komprese stranek.

Soubory knihovny FPDF se nachazeji ve slozce fpdf v kofenovém adresati systému. Pro
podporu ¢eskych znakl bylo tieba ptidat do slozky fpdf/font definici ¢eského fontu. K tomu byly
vybrany fonty arial.ttf a arialbd.ttf (tucné pismo). K témto soubor byly vygenerovany pomoci
programu ttf2ptlsoubory AFM. Dale byly funkci MakeFont() (soubor /font/makefont/makefont.php)
vytvoreny soubory arial.php a arial.z, které obsahuji definici fontu pro knihovnu FDPF, a ty byly
nasledné zkopirovany do slozky fpdf/font.

Vytvareni dokumenti pomoci FPDF je velmi snadné. Nejdfiv je tieba vlozit do skriptu soubor

fpdf.php ptikazem require. Pak se vytvoii novy objekt ttidy FPDF piikazem new. Dale se piida font
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metodou AddFont() a metodou AddPage() se vytvofi nova stranka. Vkladani textu se provadi
metodou Cell(), ktera do dokumentu vlozi obdélnik obsahujici dany text. Na zavér se metodou
Output() vygeneruje PDF dokument [12].

V tomto projektu je knihovna FPDF vyuzita napf. v souboru spravce/pdfVyuctovani.php.
Vytvoreny dokument je uloZzen do slozky vyuctovani v kofenovém adresaii a uzivatel je na néj

automaticky odkazan.

6 Z.aver

V praci bylo vysvétleno, co vSe zahrnuje pojem informacéni systém, jaké jsou na néj kladené
pozadavky a jaké jsou moznosti jeho tvorby. Také byly popsany nejCastéj$i nastroje souvisejici
s budovanim informac¢nich systémi. Dale byl uveden stru¢ny uvod do problematiky spravy
nemovitosti a S ni souvisejicich aktivit.

V ramci praktické ¢asti byl navrhnut a nasledné implementovan informaéni systém pro spravu
obytnych budov. Byly zminény hlavni problémy pfi vyvoji a popis jejich feseni.

Implementovany systém disponuje zakladnimi prostfedky pro evidenci budov, spravu
najemnich vztahll a vyG¢tovani. Tento zaklad je dale mozné rozvijet. Jednim z roz§ifeni by mohl byt
modul pro vedeni ucetnictvi. Ten by navazoval na jiz implementovanou ¢ast vyaétovani. Navic by
umoznoval piesnéj$i sledovani plateb od najemnikl, ndkladl a také tvorbu financnich bilanci a
analyz. Dalsim vylepSenim by mohla byt pasportizace objektl poskytujici kompletni informace 0
jejich skuteéném stavu. Soucasti pasportizace by mohla byt také inventarizace za pouziti ¢arového
kédu. Jinym uziteCnym rozsifenim by mohl byt modul umoznujici sledovani topologie rozvodu a siti.
Daéle se nabizi moznost rozs§ifit systém pro spravu prumyslovych aredli, coz by znamenalo do ngj
zahrnout mnohem vét§i mnozstvi druhti spravovanych objektu, zafizeni a sluzeb spojenych s jejich
provozem. Kromé budov by rozsifeny systém mohl zahrnovat i pozemky. V oblasti komunikace
S uzivatelem by bylo mozné vyuzit RSS kanald pro zasilani zprav. Na grafickém designu systému Ize

v budoucnu také dale pracovat. Systém by také mohl umoznovat grafické zobrazeni struktury objekta.
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Uvod

Tento dokument je uzivatelska prirucka K bakalarskému projektu Informacni systém pro spravu
nemovitosti. Popisuje ovladani programu. Implementovany systém je dostupny na adrese

eva.fit.vutbr.cz/~xsykor09/BP.



1 Instalace

V této kapitole jsou uvedeny pozadavky na pocitac, na ktery ma byt systém instalovan. Dale pak

navod k instalaci.

1.1  Pozadavky

Systém vyzaduje webovy server podporujici PHP 5.2 (napf. Apache) a databazovy server MySQL ve
verzi 4.0.27. Na klientskych pocitadich se doporucuje pouzivat internetovy prohlize¢ MS Internet

Explorer 7.0 nebo Mozilla Firefox 2.0.

1.2  Nainstalovani systému

Nejprve je tieba zkopirovat cely obsah slozky INSTALL na webovy server. Dale je tfeba nastavit
spravna opravnéni. Toho lze docilit na systému Linux piikazem chmod —R a+rX. Dalsim krokem je
vytvoreni databaze. V databazovém systému se musi vytvorit nova databaze. Poté je nutné editovat
soubor connect.php a upravit v ném cestu a pfihlaSovaci tidaje k databazi na radku:

$spojeni = mysql_connect(‘'localhost:/var/run/mysqgl/mysql.sock’, 'login’, 'heslo’);

Poté je jiz mozné se k systému pripojit pfes webovy prohliZec.

2 Z.akladni ovladani

V této casti jsou popsany zdklady ovlddani systému.

2.1  Navigace

Po otevieni adresy systému ve webovém prohlizeci se zobrazi ,,hlavni stranka®“. V levé ¢asti je menu.
Prvni polozku menu tvofi vlajky symbolizujici vybér jazykové verze systému. Vybrany jazyk se
projevi Cervenym ohrani¢enim kolem pfislusné vlajky. Po kliknuti na odkaz v menu se pozadovana
stranka objevi v klientské oblasti. Obsah menu je zavisly na skupiné piihlaseného uzivatele. Bez
ptihlaseni jsou kdispozici jen tfi moznosti: ,pfihlasit®, ,hlavni stranka“ a ,,prohlidka budov

v systému®. Nahled hlavni stranky je zobrazen na obr. 1.



IS - Sprava nemovitosti

Noveé zpravy

celkkem 2 novich zprav

obrazek 1 — hlavni stranka

2.2  Prohlizeni budov v systému

Neptihlasenému uzivateli je umoznéno prohlizet budovy v systému. Po kliknuti na odkaz
,,prohlédnout budovy* se zobrazi seznam budov. Budovy je mozné fadit zménou v nabidce ,,sefadit
podle”. Dale lze zobrazit fotografie budov. Zaznam budovy funguje jako odkaz na stranku ,,detail
budovy*, kde jsou zobrazeny podrobné informace o budové, nabizené sluzby, jejich ceny (pokud se
jednotek v budove. Na detail jednotky se lze dostat analogicky kliknutim na pfislusny zaznam
Vv tabulce. Detail jednotky nabizi zobrazeni sluzeb poskytovanych v konkrétni jednotce a seznam

mistnosti k ni pfislusejicich, na jejichz detail se 1ze opét podivat pies ptislusny zaznam v tabulce.

2.3  Prihlaseni
Prihlasit se do systému lze pies odkaz ,,pfihlasit“ v menu. Poté je tfeba zadat uzivatelské jméno a

heslo. Po uspésném ptihlaseni se objevi menu ptislusejici skupiné piihlaseného uzivatele.

2.4 Odhlaseni

Odhlasit ze systému se pfihlaseny uzivatel mize kliknutim na odkaz ,,odhlasit* v prvni poloZce menu.



3 Administrace

Po piihlaseni do systému pod uzivatelskym ucétem skupiny admin v menu pfibudou polozky
,Lbudovy“, ,pfidat budovu®, ,pfidat jednotku®, ,pfidat mistnost”, ,vyhledavani“, ,sprava typu“,

»uzivatelé®, , pridat uzivatele, ,,nastaveni systému®, ,,napsat zpravu‘ a ,,zpravy*.

3.1 Administrace budov

Po kliknuti na odkaz ,,budovy“ ma administrator moznost prochazet budovy v systému, upravovat je,
pridavat k nim jednotky, mistnosti a sluzby. Také mtze budovu deaktivovat resp. aktivovat.
Deaktivace budovy znamena, Ze budova jiz nebude nadale pfistupna uzivatelim. Ukonéi se vS§echny
pronajmy vazané k této budové. Zaznam o budové v databazi ale zlstane. Je totiz potfeba pro
uchovani informaci o pronajmech. Odstranéni budovy zpiisobi smazani v§ech zaznami o pronajmech

a vyuctovanich vazanych k budove.

3.1.1  Pridani nové budovy

Novou budovu do systému lze pfidat pies odkaz ,,pfidat budovu®“. Na nasledujici strance je tieba
zadat udaje o budové tj. typ budovy, adresa, popis, fotografie a kdo bude spravcem budovy. Cervend
oznacené polozky musi byt vyplnény. Ostatni jsou volitelné. Po kliknuti na tla¢itko ,,0deslat je
uzivatel jeSté vyzvan ke kontrole idaji a muze opravit pfipadné chyby. Po potvrzeni tidaju je budova
pfidana do systému.

Pokud by v nabidce chybél typ nové piidavané budovy, je tieba ho vytvorit v sekci sprava typa
(vysvétleno v 3.1.7).

3.1.2 Pridani nové jednotky

Ptidani nové jednotky probihd podobné jako ptidani budovy. Na stranku se Ize dostat odkazem
Z menu nebo piimo z detailu budovy, do které se jednotka pridava. Uzivatel je vyzvan, aby zadal typ
jednotky, podlazi, ndjemné, popis, pfipadn¢ fotografii a budovu, ve které se jednotka nachazi. Pokud

uzivatel na stranku piisel ze stranky ,,detail budovy®, bude uz ¢islo budovy ptedem nastavené.

3.1.3 Pridani nové mistnosti

Pfidani mistnosti se provadi stejn€¢ jako pfidani budovy ¢i jednotky. Je tieba zadat typ mistnosti,

vymeru, popis, fotografii, budovu a jednotku, do které patfi.



3.1.4  Dostupnost sluzeb

Na strankach ,,detail budovy* a ,,detail jednotky* lze upravovat sluzby, které jsou dostupné v budové
resp. jednotce. Jiz ptidané sluzby lze odstranit kliknutim na odkaz odebrat. Pfidani novych sluzeb
nebo zména ceny jiz pfidané sluzby lze provést po kliknuti na odkaz ,,upravit sluzby*“. Zde je mozné

piidat sluzbu k budové resp. jednotce a nastavit jeji cenu nebo vytvofit Giplné novou sluzbu.

3.1.5 Uprava objekti

Zaznamy o budovach, jednotkach i mistnostech je mozné upravit na strance ,,upravit budovu®,
jednotku nebo mistnost. Na tyto stranky se Ize dostat ptes odkaz ,,upravit® na strance ,,detail budovy*,

jednotky nebo mistnosti.

3.1.6  Vyhledavani

Administrator ma moznost v budovach vyhledavat. K tomu slouzi odkaz ,,vyhledavani“. Nejprve je
vyzvan k zadani druhu objektu, ktery chce vyhledat (budova, jednotka nebo mistnost). Poté muze
zadat dals$i kritéria. Kritéria se logicky nasobi. Vysledkem vyhledavani je tabulka se zdznamy, které

funguji jako odkazy na detaily danych objektu.

3.1.7  Sprava typu

Jak jiz bylo zminéno dfive, budovy, jednotky a mistnosti maji uréity typ. Na této strance je mozné
vytvorit typ novy nebo odstranit néktery nevyuzivany. Odstranéni se provede ozna¢enim prislusného
typu a stisknutim tla¢itka ,,odstranit“. Ptidat novy typ je mozné pies formulaf na spodni ¢asti stranky.

Je tfeba zadat druh typu (pro jaké objekty je typ ur¢en) a nazev ve vSech pouzivanych jazycich.

3.2  Sprava uzivateli

Administrator systému miize pfidavat nové uzivatele do systému, upravovat stavajici a ptipadné je

odstranovat.

3.2.1 Pridani nového uzivatele

Ptidat uzivatele do systému lze na strance ,,pfidat uzivatele. Je nutné zadat pfihlaSovaci udaje (login
heslo), adresu, alespoii jeden telefon, e-mail, skupinu, do které bude patfit, stav (pfihlasit se do

systému muiZe jen aktivni uzivatel) a pfipadné udaje o firme a fotografie.



3.2.2 Uzivatelé

Na strance ,,uzivatelé“ (obr. 2) je tabulka s uZivateli systému. Nad ni se nachazi formula# pro
filtrovani zaznamu. Administrator tak mize napi. zobrazit jen aktivni uzivatelé nebo jen uzivatelé
dané skupiny. V tabulce jsou zobrazeny zakladni informace o uzivatelich. Prvni sloupec (login) slouzi
jako odkaz pro zobrazeni detailnich informaci o vybraném uzivateli. Posledni sloupec obsahuje
odkazy na tfi mozné operace s uzivatelskymi ucty. Prvni je Gprava Gétu. Druhd je deaktivace uctu.
Uzivateli s deaktivovanym tétem neni povoleno se piihlasit do systému. Informace o ném v systému
ale stale zdstavaji. U takto deaktivovanych uctii se na druhém misté zobrazi ikonka pro opétovnou
aktivaci. Tteti a posledni moznost je odstranéni uctu. Tato volba zptisobi definitivni smazani zdznamu
o uzivateli z databaze.

Odstranit uzivatelé je mozné jen tehdy, pokud neni ¢lenem najemniho vztahu (i jiz

ukon¢eného) ani neni spravcem budovy (ani neaktivni) a ani neni jedinym administratorem systému.

Operace s uzivatelem je také mozné provést ze stranky ,,detail uzivatele*.

Uzivatelé systému
Skupina: vie - Ulice: | | Firma: | |
Stav: vie - Mésto: | | 1€ |
Login: | | Ppsc:] | DIC|
Tméno: | | Telefon: | |
Pifjment | | Email | |
sefadit podle:
Login  ~ vzestupné ¥ zobrazit fotografie: [
Login: Jmeno a piijmeni: | Adresa: Skupina: | Stav: Alkce:
Jan novak jan Nowvilk Hiavni 1023 Ostrava najemnik |akthmi | 2 @ X
karelnovotny | Karel Novotny Bozetéchova 7 Brno najemnik |aktivei | »° & X
pavel krivanek | Pavel Kiivanek Stodolni 16 Ostrava najemnik |neaktimi | 2 X
petra rorumova | Petra Rozumova Ulice 23 Olomouc najemnik | aktni | &° & X
petrs Petr Svkora dijnvnmbevn 462 Trojanovice | admin aktvni | 2 @ X
petrs2 Petr Sykora Hiavni 705 Ostrava admin aktivni | & @ X
spravce Jan Spravce Trini 14 Brno spravce |aktvmi | o & X
spravcel Alexander Novy Prostorna 4 Ostrava spravce | aktvei | 47 @ X

obrazek 2 — stranka ,,uzivatelé*

3.3

Polozka menu ,,nastaveni systému‘ zobrazi stranku, na které je mozné meénit hodnoty nékterych

Nastaveni systém

systémovych nastaveni. Jde napfiklad o maximalni pocet zprév, které se zobrazi na hlavni strance,



doba, po kterou jsou uchovavany do¢asné soubory, pocet dni, po které ziistanou zpravy v systému a

den v mésici, kdy se provadi vyactovani.

3.4  Zpravy

Na této strance se administratorovi zobrazi v8echny zpravy v systému. Na zacatku kazdé z nich je

odkaz ,,smazat zpravu“, ktery vyvola odstranéni zpravy z databaze.

4 Sprava budov

Clenové skupiny spravce (budovy) mohou piidavat nové najemniky (uZivatele skupiny najemnik),

pronajimat jednotky a spravovat vytétovani.

4.1 Pridani najemnika

Odkaz ,,pridat najemnika*“ v menu slouzi k zobrazeni stranky pro vytvofeni uZzivatelského uctu
skupiny najemnik. Dialog vypada obdobné jako pfidani uzivatele v sekci administrace systému. Je
vyzadovano zadat ptihlasovaci udaje, jméno, pfijmeni, adresu a pripadné udaje o firmé a fotografii.
Nelze zadat skupinu ani stav. Zde vytvofeny uZivatel je automaticky ¢lenem skupiny najemnik a je

aktivni. Upravit u¢et mize jediné administrator systému.

4.2  Pronajmy jednotek

Hlavni ¢innosti spravce budovy je sprava pronajmui a vyuctovani ve spravovanych budovach.

42.1 Spravované budovy

Zde muize spravce prohlizet budovy, které spravuje, a ptipadné pronajimat jejich jednotky.

4.2.2 Pronajmuti jednotky

Spravce muze pronajmout jednotku v budove, kterou spravuje. Prvni moznosti je kliknout pfimo na
odkaz ,,pronajmout jednotku“ v menu. Druhou variantou je Kliknuti na odkaz na strance detailu
jednotky. V druhém piipadé je jiz pfedem vybrana budova a jednotka.

Na strance ,,pronajmout jednotku® je spravce vyzvan k vybrani najemnika, zadani pocatku a
konce pronajmu (ve formatu dd.mm.rrrr.). Déle je tieba zadat pocet osob, které budou v jednotce
bydlet. Po piichodu pies odkaz z menu je jesté tieba zadat budovu a jednotku. Pokud jsou v jednotce
k dispozici néjaké sluzby, zobrazi se jejich nabidka pod formulafem. Pro pronajmuti sluzby je téeba

dany zaznam zatrhnout. Lze také zmeénit cenu sluzby pro novy prondjem.



4.2.3 Najemnici ve spravovanych budovach

Na strance této strance (obr. 3) vidi spravce zdznamy o vSech pronajmech v jim spravovanych
budovach. Prvni sloupec tabulky obsahuje odkaz na detail pronajmu, druhy na detail uzivatele.
Nasleduje adresa, ¢islo jednotky, ¢islo budovy a zacatek a konec pronajmu. Zobrazené zaznamy je
mozné filtrovat. Prvni polozka filtru je datum, ke kterému maji byt zobrazené pronajmy aktivni. Dale

1ze filtrovat podle tidaji najemniki a jednotek.

Najemnici v budovach spravovanych uzivatelem spravece

Kdy (dd mm rrer): | | Utice:|
Login: | | Mésto: |
Tméno: | | psC:|
| Telefon: |

T R

Piijmeni |

[ Filtrovat |

sefadit podle:
Login = vzestupné = zobrazit fotografie: [

Detail | Login:

Jmeno a pfijmeni: | Adresa: 0Od: Do:

detail

Jan novak

jan Novak

Hlavni 1023 Ostrava

2002-02-01

2007-04-18

detail

karel novoiny

Karel Novomny

Bozetéchova 7 Brno

2003-02-12

2007-04-17

Ulice 23 Olomouc

2007-04-04

2007-03-18

petra roumova | Petra Rozumova

obrazek 3 — najemnici ve spravovanych budovach

424  Detail pronajmu

Na tuto stranku je mozné pfijit ptes odkaz ,,detail” v prvnim sloupci tabulky na strance ,,ndjemnici ve
spravovanych budovach®. Jsou zde zobrazeny informace o najemnikovi, pronajaté jednotce a
pronajatych sluzbach.

Pod kazdym zaznamem pronajaté sluzby je odkaz ,,ukonéit®, ktery slouzi k ukonceni pronajmu
sluzby k danému datu. Toto datum je tfeba zadat ve formatu dd.mm.rrrr v zobrazeném dialogu.

Ukoncit cely prondjem je mozné odkazem ,,ukoncit” v levém dolnim rohu.

4.3

Kazdy mésic se v den vyuctovani (nastaveno administratorem) automaticky generuje vyuctovani pro

Vyuctovani

vSechny aktivni prondjmy jednotek a sluzeb.

43.1 Sprava vyuctovani

Na strance ,,vyuctovani (obr. 4) ma spravce moznost sledovat vyGctovani najemnikt ve svych

budovéch. Tabulka obsahuje zdkladni informace o najemnikovi a pronajaté jednotce. Posledni dva
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sloupce obsahuji odkazy na detail vyuctovani a detail vyactovani ve formatu PDF, ktery je vhodny
pro tisk. Zaznamy lze filtrovat i radit.
Sloupec zaplaceno obsahuje bud’ datum, kdy bylo vyaétovani zaplaceno, nebo odkaz pro

zaplaceni, ktery vyvola dialog pro zadani data zaplaceni.

Pirehled vytétovani najemnika v budovach spravovanych uzivatelem
- Najemmnilc
Zaplaceno: vie - . Budova:
- jened | Budova: |
Kdy . .
(dd mm rrr)y | | Jmeno_l | Jednotlka: | |
Pijment |
sefadit podle:
Majemnik(login) = vzestupné -
. P Celkem k
Nijemnik Cislo Za obdobi Do Vystaveno Datum. ihradé | Zaplaceno | detail | pdf
od dne splatnosti .
(K&)
Jan novak 3| 04.04.2006 | 04.052006 | 04.05.2006| 04.05.2006 10650.00 | 08.05.2007 | detail | pdf
Jan novak 7| 04.08.2006 | 04.09.2006 | 04.09.2006| 04.09.2006| 10650.00 | NE zaplatit | detail | pdf
Jan novak 11| 04.12.2006 | 04.01.2007 | 04.01.2007| 04.01.2007 10950.00 | NE zaplatit | detail | pdf

obrazek 4 — vytétovani

5 Najemnik

Clen skupiny ndjemnik mdZe prohliZet své pronajmy, sledovat své vytétovani a prohlizet budovy

V systému jako neptihlaSeny uzivatel.

5.1

Na této strance je tabulka se seznamem vyactovani za pronajmy piihlaseného uzivatele. V tabulce

Moje vyuctovani

jsou zobrazeny zakladni informace. Detail vyactovani lze zobrazit kliknutim na odkaz ,,detail*
v predposlednim sloupci. Posledni sloupec obsahuje odkaz na detail vyactovani ve formatu PDF

(vhodny pro tisk).

5.2

Zde jsou zobrazeny aktivni pronajmy ptihlaseného uzivatele. Po zatrhnuti moZnosti ,,zobrazit v§e®, se

Moje pronajmy

IR

Vv prvnim sloupci tabulky.

11



6 Ostatni funkce

6.1  Psani zprav

Vsem prihlaSenym uzivatelim je umoznéno posilat zpravy v ramci systému. Po kliknuti na odkaz

,hapsat zpravu“ v menu se zobrazi stranka (obr. 5), na které je tfeba zadat typ piijemce, ptijemce a

text samotné zpravy.

Typem piijemce muze byt konkrétni uzivatel, nebo celd skupina. V prvnim piipadé se do pole

pfijemce zada login pfijemce zpravy. V ptipadé psani zpravy celé skupin€ je zobrazena nabidka

skupin. Pro zaslani zpravy v§em uzivatelim, tedy i nepfihlasenym, je tieba vybrat skupinu ,,v§em®.

Do pole zprava se zadava samotny text zpravy. Do textu lze vlozit obrazky, které jsou pod

polem pro zpravu, kliknutim na ptislusny obrazek.

Napsat zpravu

Tvp piijemce: Skupina -
PHjemce: Spravce -

nova zprava :—-)08

Zprava:

HOSOO0DO

obrazek 5 — stranka ,,napsat zpravu*

6.2  Ctenizprav

Zpravy se uzivatelim zobrazi na hlavni strance. Po kliknuti na zprédvu v levé casti okna, se jeji cely

text zobrazi vpravo a zprava je oznacena jako piectena. Pro zobrazeni vSech, tedy i prectenych zprav,

muze uzivatel zatrhnout volbu ,,zobrazit vse*,

6.3 Zména osobnich udaju

Na strance ,,zména osobnich udaji* si uzivatel miize zménit své heslo, fotografii, adresu a kontakty.
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