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Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva implementaci internetového portalu hudebni skupiny Marshal. Jedna
se o portal vytvofeny programovacimi technikami jazyka PHP a zalozeny na databazi MySQL, jenz
zahrnuje registraci fanousku, fotogalerii s moznosti bodovani a komentovani jednotlivych fotek,
diskuzi umoznujici reagovat na jednotliva vlakna, ¢lanky, novinky, ankety atd. Kli¢Covou soucasti pro

administraci je systém CMS, ktery jsem vyvinul za ucelem spravy obsahu portalu.
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Abstract

This bachelor thesis deals with an implementation of the official website of music group Marshal.
The website has been created using programming language PHP and is based on MySQL database. It
includes fans registration, photogallery that supports rating and commenting photos, discussions with
an option to reply on a particular thread, articles, news, enquiries, etc. The key component for
administration is CMS system which was developed to manage contents of the website as a part of

this thesis.
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Uvod

Internet je bezpochyby celosvétovym fenoménem konce 20. stoleti. Neni jiz vétsi firmy, ktera by
k nému nebyla pfipojena a neméla vlastni webovou stranku. K Internetu je jiz pfipojeno mnoho
domacnosti, mensich firem, organizaci, o Skolach a univerzitaich nemluvé. Na Internetu se dnes
prezentuji nejen komeréni subjekty, ale i jednotlivci a seskupeni s nekomerénimi zaméry. Takovymi
seskupenimi mohou byt i hudebni skupiny, které na svych strankach ¢i portalech nabizeji svym
fanouskiim zajimavé informace a zdbavu. A pravé vytvorenim internetového portalu hudebni skupiny
se zabyva tato bakalaiska prace.

Tato prace podava technickou zpravu charakterizujici vSechny dilezité aspekty vedouci k
vytvofeni a zprovoznéni tohoto typu portalu, cilem prace je osvétlit vSechna zakouti, jez tvorba
takového projektu piinasi. Jelikoz s pojmem internetovy portal je tizce spojen pojem Internet, pod
nimz si bézny uzivatel velice pravdépodobné predstavi sluzbu nejrozsitenéjsi, a sice World Wide
Web, budu se v prvni kapitole vénovat prave této sluzbé a technologickému zakladu Internetu, a to i
z historického hlediska. Rozeberu technologie, které jsem pfti vyvoji portalu uplatnil, jednotlivé, ale i
v §ir§im méfitku. Druhou kapitolu vénuji struktuie portalu, nastinim roli jednotlivych komponent a
rozeberu postup, jimz lze portal efektivné zprovoznit na webovém serveru, a tim tedy umoZznit
fanouskim jej navstévovat. Cilem tfeti kapitoly je programova analyza portalu, véetné rozboru
jednotlivych komponent a popisu, jakym zptisobem jsou dil¢i soucasti integrovany pro vzajemnou

spolupraci.



1 Technologicky zaklad

Pti tvorbé internetového portalu hudebni skupiny Marshal (dale jen portal) jsem uplatnil fadu
technologii, jeZ jsou podrobné rozebrany v této kapitole. Klicovymi technologiemi z hlediska vyvoje
portalu jsou skriptovaci jazyky PHP', JavaScript a databazovy server MySQL”. Vezmeme-li v potaz
interaktivitu, jelikoz se jedna o portal s dynamickym a ptipadné¢ multimedidlnim obsahem, uplatnil
jsem také masivné se rozvijejici technologii Flash’. Jelikoz je vyvinuty portal webovou aplikaci,
podivejme se nejprve na vyvoj webovych technologii a zasad'me vyse uvedené technologie do SirSiho

kontextu.

1.1 Historie WWW

V roce 1990, kdy byla sluzba World Wide Web poprvé spusténa na pidé vyzkumného centra CERN,
jsme si vystacili s pouhymi tfemi technologiemi. Prvni z nich byl jazyk HTML (HyperText Markup
Language), ktery slouzi k zapisu webovych stranek. HTML je dodnes Ustfedni technologii Webu, od
niz se vSe odviji. Dnes jiz sice existuje jazyk HTML ve verzi 4.01, nicméné je stale zpétné
kompatibilni s ptivodni jednoduchou verzi HTML.

Druhou nezbytnou technologii je pfenosovy protokol HTTP (HyperText Transfer Protocol),
ktery zajistuje prenos HTML stranek z WWW serveru do prohlizece na strané klienta. Plivodni verze
HTTP 0.9 byla velmi jednoducha. V dusledku zvy$enych pozadavkli na moznosti kontroly pfenosu
dokumentli a samotného zrychleni pienosu vznikly nové verze HTTP 1.0 a 1.1. HTTP 1.1 se stal
standardem, ktery podporuji vSechny nejvyznamnéjsi WWW servery a prohlizece.

Tteti technologii nezbytnou pro implementovani sluzby WWW jsou URL (Uniform Resource
Locator). Kazdy objekt piistupny na Webu ma svoji jedinecnou URL adresu, kterd slouzi k vytvareni
odkazli na dany objekt.

Z dnesniho pohledu spojeni téchto tii technologii nenabizi mnoho — umoznuje pouze prohlizeni
elektronickych dokumentd, které¢ jsou provazany systémem odkazd. Jak se tedy ubiral vyvoj dal
k dnesni podobé Webu, ktery je interaktivni a reaguje na pozadavky uzivatele ?

Prvni inovaci byla moznost automatického generovani stranek, které obsahuji informace
proménlivé v ¢ase. HTML stranka je soubor ulozeny na disku WWW serveru, ktery mé své URL. Nic

vSak nebrani tomu, aby URL ukazovalo na néjaky spustitelny soubor (program), ktery vygeneruje

" http://www.php.net
% http://www.mysql.com

3 http://www.adobe.com/products/flash



pozadovanou HTML stranku. Tato stranka pak mulze obsahovat aktudlni informace. Jelikoz je
spustitelny soubor vyvolavan WWW serverem, bylo zapotfebi vyvinout rozhrani, které by definovalo
zpusob spusténi programu a piedavani dat mezi WWW serverem a programem. Rozhrani bylo
pojmenovano jako CGI (Common Gateway Interface). Programtiim, které generuji HTML stranky, se
proto ¢asto fika CGI skripty.

Dalsi vyvoj piirozen¢ smétoval k tomu, aby uzivatel mohl ovlivnit chovani CGI skriptu.

V HTML 2.0 se tedy objevily elementy, které umoziiovaly na strance definovat formulaf. Udaje
vyplnéné uzivatelem do formulare odeslal prohlize¢ serveru a ten je pomoci rozhrani CGI ptedal CGI
skriptu k dal$imu zpracovani. Timto zpisobem funguje na Internetu dodnes mnoho sluzeb. Typickym
prikladem jsou rizné vyhledavaci portaly. Uzivatel zada do vstupniho formulare klicova slova, ta se
odeslou vyhledavacimu serveru, kde CGI skript prohleda indexy (svoji databazi ...). Vysledkem b&hu
CGI skriptu je stranka v HTML, jez obsahuje odkazy na stranky vyhovujici dotazu.
Pro jejich psani se pouzivaly nejCastéji rizné interpretované jazyky, jako Perl nebo ptikazové shelly
Unixu. Nebyl vSak problém pouzit v podstaté libovolny programovaci jazyk, a tak existuje mnoho
CGI skriptlh napsanych v jazycich C a C++. Rovnéz jazyk Java lze pro psani CGI skriptl pouzit —
takovym programtim se pak fika servlety. Velké databazové systémy, jako napi. Oracle, umoznuji
psani CGI skripth pfimo ve vlastnim jazyce (napt. PL/SQL).

Pro vytvoreni CGI skriptu tedy byla nutna znalost n¢jakého programovaciho jazyka. Kromé
toho musel ¢loveék ovladat rozhrani CGI, které nepfedavalo parametry zrovna v Sikovném formatu.
VétsSina CGI skripth se proto z vétsi Casti skladala z kodu, ktery prevadél ziskané parametry do
pouzitelné podoby.

V interpretovanych CGI skriptech navic stilo spoustu prace zabezpedeni skriptu. Sikovny
hacker totiz mohl odeslanim specialniho textu v polich formulate ziskat ptistup k systému, na kterém
bézel WWW server.

CGI skripty generuji sviyj vystup v jazyce HTML. Jazyk HTML vsak nejde pfimo kombinovat
s jinymi jazyky, a proto bylo generovani HTML kodu v CGI skriptu nepifijemna zalezitost, kde se
kazdy radek HTML kdédu zadaval jako parametr ptikazu print ¢i echo podle pouzitého jazyka. Sprava
vétSich aplikaci je rovnéz narocna, protoze aplikace je roztrousena v mnoha samostatnych souborech
s HTML strankami a CGI skripty.

Sikovny programétor viak pomoci CGI skripti dokéazal vytvofit piimo kouzla. I technologie
CGI ma vsak své meze. Vidime, Zze CGI skripty se provadéji na WWW serveru. Uzivatelska odezva
je tedy velmi pomala — uzivatel si stahne stranku, poté vyplni a odesle formulaf zpét na server, server
spusti CGI skript a od n¢j ziskany vystup zasle zpét do uzivatelova prohlizece.

Zhruba ve stejné dob¢ jako CGI skripty se pomérné rozsifila i dalsi technologie SSI (Server
Side Includes). SSI byly jednoduché ptikazy, které se zadavaly do HTML stranky jako komentaf.

Stranky vSak byly uloZeny v souborech se specialni pfiponou .shtml a tak WWW server védel, ze



pred odeslanim stranky v ni ma provést vS§echny SSI prikazy. SSI umoznily provadéni jednoduchych
ukontl, jako vlozeni jiného souboru do stranky, nebo vypsani data posledni modifikace dokumentu.
Své uplatnéni nalezly pfedevSim na rozsdhlych serverech, které chtély mit ve vSech strankach
standardizované zahlavi a paticku — optimalni ukol pro nasazeni SSI.

Reseni pomalé odezvy CGI skriptii spoéivalo v piesunuti provadénych programil na stranu
klienta - do prohlize¢e. Zhruba ve stejné dobé — béhem roku 1996 — byly piedstaveny dvé riizné
technologie, které fesi dany problém.

Prvni technologii byl novy jazyk Java pfedstaveny firmou Sun Microsystems. Tento jazyk
umozioval psani Java aplet, coz byly kratké programy, které byly zalenény piimo do HTML
stranky. Ve strance mély vyhrazeny prostor, ktery byl zcela pod jejich kontrolou. Moznosti Javy jsou
opravdu §iroké — od jednoduchych animaci ozivujicich stranku az po zabavné hry ¢i aplikace.

Velkou vyhodou Javy je jeji nezavislost na platformé — programy se po siti pfenasely ve forme
tzv. byte-code (bajtového kodu), ktery je spustitelny v libovolném operacnim systému, pokud pro néj
existuje interpret Javy JVM (Java Virtual Machine). Dnes mizeme s odstupem casu fici, Ze Java je
vyborna a perspektivni technologie.

Druhou novou technologii roku 1996 byl JavaScript. JavaScript je jednoduchy skriptovaci
jazyk se syntaxi vychazejici z jazyka Java. S JavaScriptem piisla firma Netscape a zabudovala jej do
svého prohlizece Netscape Navigator. JavaScript se zapisuje pfimo do HTML kodu stranky a umi
poslouzit v mnoha situacich. Jeho nejcastéjsi pouziti bylo ve spojeni s formulati. Kratké skripty
v JavaScriptu tak mohly kontrolovat spravnost udaji v polich formulare jest¢ pted odeslanim na
server. Uzivatel tak ziskal nesrovnatelné rychlej$i odezvu v porovnani s klasickym zpiisobem
vyuzivajicim pouze CGI skripty. Druhou oblasti pouziti JavaScriptu byla drobna vylepSeni
interaktivnosti stranek.

Dnes Javu i JavaScript podporuji vSechny nejrozsifenéj$i prohlizee — Microsoft Internet
Explorer (MSIE), Mozilla Firefox i Netscape Navigator. Pravdou vSak je, ze implementace
JavaScriptu se mize v riznych prohlize¢ich lisit, coz mtize vést k netiplné kompatibilité kodu. To nuti
prohlizeca.

Moznosti JavaScriptu na strané klienta byly v pivodni implementaci od firmy Netscape
nevyuzity, a proto pfisel v roce 1997 Microsoft s novou technologii dynamického HTML (DHTML).
DHTML vychazi ze stejné myslenky jako JavaScript, ale mnohem vice ji dotahuje. V DHTML je
pristupny kazdy objekt webové stranky a s kazdym objektem mtizeme kdykoliv manipulovat - meénit
jeho obsah, zplisob zobrazeni ¢i polohu. Jako objekty jsou piistupné i styly pfipojené ke strance a
jejich zménou lze velice jednoduchym zpiisobem dosahnout zajimavych vizualnich efekt. Tato
myslenka pozd¢ji ovlivnila i JavaScript.

Piesufime se viak zpét na stranu serveru. Uspéch JavaScriptu byl tak obrovsky, Ze se firma

Netscape rozhodla pro vyuziti JavaScriptu na stran¢ serveru. Na serverech Netscape bylo mozné do



HTML stranek psat skripty, které se provedou piimo na serveru. Uvnitf stranky byly skripty uzavieny
mezi parovymi tagy <SERVER> a </SERVER> a server tak snadno rozpoznal, které ¢asti stranky ma
interpretovat. Vysledkem skriptit musel byt HTML kod, ktery se doplnil do zbytku stranky a
prohlizei se jiz zasilala oby&ejna HTML stranka. Reseni se diive §ifilo pod nazvem LiveWire, dnes
je jméno vystizngjsi — SSIS (Server Side JavaScript).

V SSIS je kdispozici mnoho objektli, které umoznuji snadno pracovat s daty z formulard,
s databazemi atd. Vysledny efekt aplikaci napsanych v SSJS je tedy stejny jako u CGI skriptt, s tim
rozdilem, Ze psani SSJS je mnohem jednodussi.

Aby Microsoft nezistal pozadu, uvedl na trh ASP (Active Server Pages). ASP je obdobou
SSJS. Jako programovaci jazyk je mozno vyuzit VBScript nebo JScript, coz je implementace
JavaScriptu od Microsoftu. Systémy samozfejmé nejsou kompatibilni — ASP pouziva jiné znacky k
oddéleni skriptu od stranky a hierarchie objekti, které zptistuptiuji vSechny dulezité udaje, je rovnéz
rozdilna. Krom¢& VBScriptu a JScriptu je mozno v ASP pouzivat dalsi jazyky, které dodavaji treti
firmy — Perl, REXX, Python.

Na scénu webovych technologii v8ak brzy vstupuje systém PHP. SSJS a ASP maji jednu
velkou spolecnou nevyhodu — jsou to komer¢ni produkty, které nejsou nikterak levné a jejich pouziti
je navic svazano s pouzitim WWW serveru dané firmy.

Vsechny tyto nedostatky a mnohé dalSi odstranuje systém PHP. Princip pouziti PHP je
obdobny jako u SSJS a ASP. Narozdil od nich je vSak cely produkt Sifen jako open-source.
Analogicky bychom mohli polozit otazku, jaky je nejpouzivanéjsi webovy server. Spravna odpoveéd
zni Apache®. Apache je pouZivan na vice neZ poloving viech webovych serverd a vznikl na stejné
bazi jako PHP. Mezi dalsi osvédCené a volné Sifitelné systémy patii naptiklad i operacni systém
Linux a typograficky systém TEX — opét Spicky ve svém oboru.

Mezi dalsi vyhody PHP patii jeho interplatformovéa nezavislost. V soucasné dobé jsou k
dispozici verze PHP pro vétSinu dostupnych operacnich systémi. Tak je tomu i v zavislosti na
webovém serveru, na némz PHP bézi. Nejlépe si vSak dnes ,,rozumi* se serverem Apache. PHP bylo
vytvofeno pro psani skriptl zacleiovanych do HTML stranek, jeho pouziti je jasné, intuitivni a
pfimocaré. Diky témto skutecnostem se PHP masivné rozsifilo, coz dokazuje i pocet serverd, na
kterych je PHP pouzivano ( jiz v roce 2001 bylo PHP pouzivano na vice nez 5,5 milionech domén).

Vsechny zminéné technologie 1ze rozdélit do dvou skupin podle toho, zda jsou provadény na

stran¢ serveru nebo na strané klienta (viz. Obr. 1-1). Nic vSak nebrani jejich vzajemné kombinaci.

* http://httpd.apache.org



Na strané€ serveru
CGI skripty
Hypertextovy preprocesor PHP
Active Server Pages

Server Side JavaScript

Dynamické HTML

JavaScript
Java aplety

Obr. 1-1: Technologie bézici na stran¢ klienta resp. na strané serveru

1.2 PHP

PHP je jednim znejpouzivanéjSich serverovych skriptovacich jazykd pro HTML stranky. PHP,
puvodné znamé jako Personal Home Pages, piedstavil na podzim roku 1994 Rasmus Lerdorf. Napsal
ho jako prostiedek pro zaznamy o Ctenafich svého online Zivotopisu. Prvni verze byla uvolnéna
pocatkem roku 1995, kdy Rasmus zjistil, Ze pokud projekt uvolni jako open-source, lidé opravi
chyby, které ,,nadélal”. Prvni verze byla velmi prosta a méla jednoduchy parser, ktery rozeznal
nekolik specidlnich maker a poskytoval né¢kolik tehdy bézné uzivanych funkci.

V poloving roku 1995 byl parser piepsan a prejmenovan na PHP/FI verze 2. FI znamena Form
Interpreter (interpret formulait), ktery Rasmus pridal, aby se PHP vypofadalo s nardstajicimi
pozadavky webovych stranek. Tehdy byla také ptidana podpora mSQL. PHP/FI proslo mohutnym
rozvojem a zacali k nému prispivat dalsi lidé.

V ptlce roku 1997 prepsali Zeev Suraski a Andi Gutmans hlavni parser a PHP se zménilo na
projekt celé skupiny. Tim byly polozeny zaklady PHP3, pojmenovaného PHP: Hypertext
Preprocessor.

Nasledujici verze, PHP4, je dalsi kompletni pfepis od Suraskiho a Gutmanse a je postavena na
Zend Engine. Posledni verzi je PHPS, ktera jiz bézi na vylepseném Zend Engine 11, jenZ pfinesl novy
objektovy model, fadu rozsiteni, efektivnéjsi spravu paméti a vyssi vykon. PHP méa nyni pres dvé
stovky pravidelnych prispévatelil, kteti pracuji na riznych ¢astech projektu. Obsahuje velké mnozstvi
roz§ifujicich moduli, podporu vsech oblibenych www serveri a standardni podporu MySQL a

ODBC.



1.3  JavaScript

JavaScript je interpretovany, multiplatformni programovaci jazyk se zakladnimi objektove
orientovanymi schopnostmi. JavaScript se zrodil roku 1996, kdy jej firma Netscape vlozila do svého
prohlizece Netscape Navigator. Nasledn¢ bylo jadro jazyka integrovano i do dal§ich webovych
prohlizect a rozsifeno piidanim objektd reprezentujici okno prohlizece a jeho obsah. Tato klientska
verze JavaScriptu umoznuje vlozit do webovych stranek proveditelny obsah. Stranky se tak stavaji
dynamické — mohou obsahovat nejriznéjsi programy, které komunikuji s uzivatelem, fidi prohlizec,
¢i dynamicky vytvari obsah HTML. Pti praci skriptu neni tieba kontaktovat server, veskerou praci
skriptu zajist'uje sim prohlizec.

Jadro jazyka syntakticky pfipomind C++ a Javu. Syntaxi vSak podobnost kon¢i. JavaScript je
jazyk bez typové kontroly, coz znamena, Ze proménné nemusi mit specifikovany datovy typ. Navic je
JavaScript Cisté interpretovany jazyk, na rozdil naptiklad od kompilovanych C a C++ a na rozdil od
Javy, ktera je pted interpretaci kompilovana do bajtového kddu.

Dle bezpecnostnich zasad neumoznuje JavaScript na strané klienta souborové operace a pristup
k systémovym objektiim, vyjimkou je vSak Cteni a zapis cookies. RovnéZz nepodporuje praci se siti,

avsak umoziuje donutit webovy prohlize¢ k nacteni libovolného URL.

1.4 MySQL

MySQL (My Structured Query Language) je multivlaknovy, multiuzivatelsky relacni databazovy
systém typu DBMS (Database Management System). Pivodné vznikl na pidé §védské firmy TcX v
roce 1996, v soucasnosti se vsak jeho vyvojem zabyva firma MySQL AB. Je povazovan za Gspé$ného
prikopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod komer¢ni
placenou licenci.

MySQL, jenz je zalozen na standardu relacnich databazovych systémt - jazyku SQL
(Structured Query Language), diky své spolehlivosti a rychlosti sméle konkuruje - zejména na poli
internetového publikovani - komerénim databazovym serveriim (napt. Microsoft SQL Server), jejichz
cena (fadove desitky tisice korun) je ¢ini v podstaté¢ nedostupnymi pro fadu instituci, o soukromych
osobach ani nemluvé. Kromé¢ toho, ze neklade na uzivatele financni naroky, je dalSi nespornou
vyhodou MySQL jeho nezavislost na opera¢nim systému. Je velice obliben a nasazovan v kombinaci
MySQL, PHP a Apache jako zakladni softwarové vybaveni webového serveru. Diky témto
skute¢nostem je MySQL v soucasné dob¢ velice rozsiten (dle firmy MySQL AB ma celosvétove vice

nez 10 miliont instalaci) a ma vysoky podil mezi pouzivanymi databazemi.



1.5 Flash

Flash se stal standardem pro internetové prezentace. Jedna se o moderni technologii, ktera G¢inné
kombinuje vektorovou a bitmapovou animaci, zvukové efekty a skriptovaci jazyk ActionScript za
ucelem vytvareni interaktivniho webového obsahu. Flash poprvé predstavila spolecnost Macromedia
roku 1996, ¢imz vznikl Macromedia Flash 1.0. Tato verze sice jeSté neobsahovala skriptovani, ale
nastinila nadéjny smér vyvoje webovych animaci.

Flash prosel rychlym vyvojem, reflektoval trendy webovych technologii a v sou¢asnosti jiz
existuje ve verzi 8, jez se pySni vytvarenim multiplatformnich animaci, pokro¢ilym skriptovacim
jazykem ActionScript 2.0, obousmérnym streamovanym pienosem zvuku a videa pomoci kamer a
mikrofont, praci s videem vcetné alpha kanalu, blend filtry, moznosti cacheovat vektory jako rastry,
ClearType antialiasingem pisma, podporou mobilnich zafizeni a spoustou dalSich pokrocilych
moznosti.

Flash animace se vytvareji ve Flash editoru - zde se nakresli (vlozi) obrazky, umisti se do
urcitych vrstev, nadefinuji se jejich pohyby a transformace v ¢asové ose, mohou se ptidat zvuky a
skripty a nakonec se cela animace exportuje do formatu SWF, ktery je mozno piehrat. Piehravani je
pak mozné bud’ v prohlize¢i (musi mit nainstalovany Flash plugin), nebo ve zvlastnim piehravaci
(Flash player).

V soucasnosti 1ze ve Flashi vytvofit cokoliv od reklamnich bannerti, animovanych menu,
kreslenych scén az po prezentace, napadité formulate, hry, pokrocilé webové aplikace i celé stranky.
Nejen diky témto skutecnostem v soucasnosti Flash udava smér vyvoje interaktivniho webového

obsahu.



2 Struktura portalu

Cilem této kapitoly je nastinit strukturu portalu a rozebrat, jakym zptisobem lze portal zprovoznit na

webovém serveru.

2.1 Instalacni balicek

Instalacni balicek portdlu umistény na CD-ROMu v prilohdch obsahuje nasledujici adresafovou

strukturu (viz. Obr. 2-1):

marshal

admin foto grafika html parts img UserFiles index.php style.css

Obr. 2-1: Adresarova struktura instalacniho bali¢ku portalu

e admin — klicova komponenta portalu — CMS (Content Management System) admin —
administra¢ni rozhrani pro spravu obsahu portalu

e foto — fotogalerie se snimky, jez byly vlozeny administratorem pomoci CMS do portalu

e grafika — grafické prvky portalu

e html_parts — Sablony s HTML kédem pouzivané pfi generovani stranek

e img— pomocné grafické prvky systémového rozhrani

e UserFiles — uzivatelské soubory administratori, napf. obrazky pouzivané ve clancich,
soubory ke stazeni atd.

e index.php — hlavni skript portalu

e style.css — soubor s CSS (Cascade Style Sheets) styly
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Nasleduje struktura adresafe admin, jenz zahrnuje rozhrani CMS (Obr. 2-2):

admin
html img libs sql tinymcp common  dbase global index  storage style
parts uk Jjs .php .php .php Table .CSS

.php

Obr. 2-2: Adresafova struktura rozhrani CMS

e html_parts — Sablony s HTML kédem pouzivané rozhranim CMS

e img — grafické prvky rozhrani

e libs — knihovny se skripty v jazyce PHP

e sql — sql skripty pro vytvoreni potfebnych databazovych struktur v databazi MySQL

e tinymcpuk — pokrocCily subsysttm WYSIVIG (What You See Is What You Get) HTML
editoru, ktery administratofi vyuziji naptiklad pii kompozici a vkladani novinek, ¢lankt atd.

e common.js — pomocné skripty v jazyce JavaScript

e dbase.php — databazovy konektor

e global.php — inicializa¢ni a konfigura¢ni soubor CMS rozhrani

e index.php — hlavni skript CMS rozhrani

e storageTable.php — univerzalni skript pro zobrazeni MySQL schématu v intuitivni tabulce

e style.css — styly CSS, které pouziva CMS subsystém

2.2 Zprovoznéni na webovém serveru

Jelikoz je portal komplexni aplikaci provozovanou na webovém serveru, je nutno specifikovat postup,
jimz lze cely systém zprovoznit. Ve spektru internetovych technologii existuje fada platforem a

webovych serverti, na nichZ je mozno portal provozovat, avsak ja se budu vénovat pouze popisu
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instalace na platformu Windows a webovy server Apache, nebot’ jsem portal na téchto technologiich
vyvijel. Tento popis slouZzi zaroven jako manual pro instalaci.

Potfebnymi prerekvizitami jsou Apache HTTP Server 2.0 (a vyssi), MySQL Essential 5.0 (a
vyssi), PHP 5.0 (a vyssi), balicek zajistujici kompatibilitu Apache2 a PHPS a runtime knihovny
Visual C++ 2005. Dale volitelné Zend Studio Server pro optimalizaci a vysoky vykon, Zend Studio
Client pro efektivni vyvoj a moznost ladéni a v neposledni fadé PHPMyAdmin pro snadnou
administraci. VSechny tyto prerekvizity jsou umistény na pfilozeném CD-ROMu v adresafi
install resources. Duvodem, pro¢ se budu vénovat podrobnému popisu vytvofeni serverové
platformy, je skute¢nost, ze spravné nainstalovat a konfigurovat vSechny klicové serverové aplikace

pro vzajemnou spolupraci, je mnohdy ,,ofiSek* i pro profesionalniho administratora.

2.2.1 Instalace serverovych aplikaci

Nejprve si na pevném disku pfipravime potiebné adresafe pro instalaci serverovych aplikaci. Na
nékterém z oddil disku (nejlépe jiny oddil, nez na kterém je nainstalovan operacni systém)
vytvoiime adresat pro serverové aplikace (napi. D:\_webserver; dale se budu v textu odkazovat
na tento adresat symbolem $SWEBSERVER DIR) a v ném vytvofime podslozky apache (dale jen
$APACHE DIR), php (dale jen $PHP DIR) a mysql (dale jen $MYSQL DIR). Zaéneme
s instalaci webového serveru Apache. Spustime instaldtor apache 2.2.4-win32-x86-no_ssl.msi,
odsouhlasime licenéni podminky a po piecteni predinstalacniho readme pokracujeme k vyplnéni
informaci o serveru. Zde zadame sitovou doménu (napi. kapela-marshal.cz), jméno serveru (napft.

www.kapela-marshal.cz) a email administratora serveru (napi. admin@kapela-marshal.cz), tyto

informace nejsou pfili§ relevantni, avSak je dobrym zvykem je korektné¢ vyplnit, dale zvolime
instalaci pro vSechny uzivatele, port 80 a instalovat jako sluzbu. Vybereme vlastni instalaci a jako
adresaf, do n&jz bude Apache nainstalovan, zvolime SAPACHE DIR, nasledné potvrdime instalaci.
Timto jsme nainstalovali webovy server Apache.

Nyni budeme pokracovat instalaci PHP. Obsah archivu php-5.1.6-Win32.zip rozbalime do
$PHP_DIR a soubor php.ini-recommended piejmenujeme na php.ini, ktery posléze otevieme pro
editaci. Nalezneme direktivu extension_dir a jeji hodnotu zménime na $PHP_DIR/ext, ¢imzZ jsme
nastavili cestu pro rozsifujici moduly. Nyni je tieba povolit specificka rozsifeni. Piesuneme se tedy
do sekce dynamickych rozsiteni (Dynamic Extensions) a povolime rozsifeni (odkomentovanim
ptislusného fadku) mbstring, gd2 a mysql. Soubor php.ini ulozime a zavieme.

V nasledujicim kroku pozménime konfiguraéni soubor Apache tak, aby byl schopny pracovat
s PHP. Otevieme soubor $APACHE DIR/conf/httpd.conf pro editaci, nalezneme v ném sekci
podpory dynamickych sdilenych objekti (Dynamic Shared Object (DSO) Support) a vlozime
direktivu LoadModule php5 module "$PHP_DIR/php5apache2.dll"; poté se

presuneme do sekce modulu mime module (<IfModule mime module>), kde vlozime direktivu
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AddType application/x-httpd-php .php. Nasledné nalezneme sekci modulu dir_ module
(<IfModule dir module>) a vni pfidame do obsahu direktivy Directorylndex fetézec "
index.php". Jesté zbyva na konec souboru vlozit fadek s nastavenim cesty pro konfiguraéni soubor
PHP, tedy PHPIniDir ""$PHP_DIR", a soubor miizeme uloZit a zavfit.

Abychom zajistili bezproblémovou spolupraci Apache2 a PHPS, je nutné provést kroky, které
provedou potiebnou aktualizaci a zajisti plnou kompatibilitu. Otevieme tedy archiv phpSapache?.dll-
php5.1.x.zip, vnémz se nachazeji potfebné soubory. Soubor httpd.exe.manifest rozbalime do
SAPACHE DIR/bin a soubor phpSapache2.dll do $SPHP_DIR. Poté spustime vcredist x86.exe a
potvrdime instalaci runtime knihoven Visual C++ 2005; zajisténi kompatibility je timto dokonceno.

Nyni je ¢as nainstalovat databazovy systém MySQL. Spustime tedy instalator mysql-essential-
5.0.27-win32.msi a provedeme nasledujici kroky.Vybereme vlastni instalaci, cilovy adresai zvolime
$MYSQL DIR a potvrdime. Po dokonceni instalace pieskocime registraci na MySQL.com a moznost
konfigurovat MySQL server nechame aktivni. Zvolime nasledujici moznosti: detailni konfigurace,
serverova stanice, multifunk¢ni databaze, tlozny prostor vybereme nejlépe na nékterém z datovych
oddilt pevného disku, dale Decision Support (DSS)/OLAP, povolime TCP/IP sitovani, port 3306,
striktni mod, nejlepsi podpora pro multijazycnost, instalovat jako sluzbu, nastavime heslo supervisora
root a potvrdime zapis konfigurace. Nyni jesté¢ zkopirujeme knihovnu /libmysql.dll z adresate
$PHP_DIR do instalaéniho adresafe opera¢niho systému Windows (standardné¢ C:\windows).
Timto jsme uspésné¢ dokoncili instalaci serverovych aplikaci Apache, PHP a MySQL, provedli

nezbytnou konfiguraci a zajistili jejich vzajemnou spolupraci.

2.2.2  Instalace volitelnych komponent

Jak jsem se jiz zminil vyse, lze voliteln¢ instalovat i dalsi serverové komponenty, jez zaruci snadnou
administraci, moznost ladéni a optimalizaci pro vysoky vykon webového serveru Apache i jadra PHP.
Kvalitnim feSenim je kombinace Zend Studio Server a Zend Studio Client. Prvni ze zminénych
linkuje kjadru PHP kompletni engine pro ladéni (debug) a tzv. Zend Optimizer, coz je
vicepriichodovy analyzator PHP skriptii zajiStujici jejich optimalizaci pro nejvyssi vykon; druhy je
jednim z nejkvalitngjSich klientskych prostfedi pro vyvoj a ladéni aplikaci napsanych v jazyce PHP.
Dalsi uzitecnou komponentou je PHPMyAdmin, ktery oceni piedev§$im administratofi pti sprave
databaze MySQL. Jedna se o velice rozsifeny a oblibeny produkt zalenovany na webovych
serverech.

Na zacatek si opét piipravime adresafe pro instalaci produktd. V adresati SWEBSERVER DIR
vytvoiime  podadresafe zendstudio_server (dale jen $ZENDSERVER DIR) a
zendstudio_client (dale jen $ZENDCLIENT DIR), poté se piesuneme do adresaie
$APACHE DIR/htdocs a zde vytvoiime podadresai phpmyadmin (dale jen SPHPMYADM DIR).
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Zacneme s instalaci Zend Studio Server. Spustime instalator ZendStudioServer-5.1.0a-
Windows-i386.exe, odsouhlasime podminky licencni smlouvy a jako adresatr pro instalaci zvolime
$ZENDSERVER DIR. Vybereme moznost instalovat na Apache 2.x a ponechat existujici PHP.
Nasledné¢ budeme vyzvani k vybéru umisténi souboru php.ini, jenz nalezneme v $PHP_ DIR.
Analogicky provedeme vybér kofenového adresaie webového serveru - SAPACHE DIR a document
rootu - SAPACHE DIR/htdocs. V poli povolenych hosti ponechame IP adresu localhost (127.0.0.1),
vlozime mezeru a zadame lokalni IP adresu stanice. Poté je nutno zadat heslo, které bude slouzit pro
pfistup k administracni konzoli, pro ovéfeni heslo zopakujeme a potvrdime instalaci. Pted
provedenim instalace potvrdime zastaveni webového serveru, po jejim dokonceni bude server
opétovné spustén. Na konci ponechame aktivni volbu otevieni konzole, ptihlasime se heslem, které
jsme zadali vySe a piejdeme do kategorie PHP Info. Zde uvidime informace o prostiedi webového
serveru a samotného PHP, posuneme-li se do sekce rozsifeni PHP, méli bychom vidét nové
nainstalovana rozsiteni Zend Debugger a Zend Optimizer. Timto jsme uspéSné nainstalovali Zend
Studio Server.

Nyni pfejdeme k instalaci Zend Studio Client. Spustime instalator ZendStudioClient-5 2 0.exe,
odsouhlasime podminky licen¢ni smlouvy, zvolime typickou instalacni sadu, povolime pomocné
objekty prohlizece (Browser Helper Objects (BHOs)) a jako cilovy adresar pro instalaci vybereme
$ZENDCLIENT DIR. Vytvofeni zastupcti a asociaci piipon ponechame implicitni, zvolime PHP
verzi 5.x a potvrdime instalaci. Po dokonceni zamitneme nainstalovani Zend Guard a ponechame
aktivni volbu spustit vyvojové prostfedi Zend. Ve vyvojovém prostiedi zvolime Tools -> Preferences
-> Debug, v konfiguraci vybereme jako Debud Mode moznost Server, do pole Debug Server URL
vlozime http://localhost/ a provedené zmény potvrdime. Prejdeme opét do Tools, ale tentokrate
zvolime moznost Check Debug Server Connection. Méli bychom ziskat hlaseni o tispésném pfipojeni
k ladicimu serveru. Instalace Zend Studio Client je timto dokoncena.

Poslednim produktem, jenz stoji za integraci do webového serveru, je PHPMyAdmin. Jeho
instalaci provedeme jednoduse rozbalenim archivu phpMyAdmin-2.9.1-all-languages.zip do adresare
$SPHPMYADM DIR, poté je jesté nutné provést nezbytnou konfiguraci. Otevieme tedy webovy

prohlize¢ a zadame URL http://localhost/phpmyadmin, ziskame webovou stranku s chybovym

hlasenim o odepfeni pfistupu, coZ je normalni situace, o jejiz napravu se v zapéti postarame.
Piejdeme na odkaz nastavovaci skript, nasledné v sekci Servers zvolime moznost Add a nastavime
nasledujici parametry: Server hostname — localhost, Server port — 3306, Connection type — tcp, PHP
extension to use — mysql, Authentication type — config, User for config auth — root, Password for
config auth — vepiSeme heslo supervisora root, jeZ jsme zadali pii konfiguraci MySQL serveru. Poté
klikneme na tlacitko Add a zvolime moznost Configuration -> Download. Server nam nabidne
konfiguraéni soubor ke staZeni a ten ulozime pod jménem config.inc.php do $SPHPMYADM DIR.

Nyni, kdyz v prohlizeci pfejdeme opét na URL http://localhost/phpmyadmin, zobrazi se ndm jiz plné

funk¢ni administracni rozhrani PHPMyAdmin pro spravu databaze MySQL.
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2.2.3  Integrovani do webového serveru

Abychom portal rozeb&hli na webovém serveru, potiebujeme funkéni a technologicky odpovidajici
serverovou platformu, jejiz priklad vytvofeni je dokumentovan vySe. Nyni je potieba rozbalit
instalacni baliCek portalu package.zip, umistény na pfilozeném CD-ROMu, do dokument rootu
webového serveru (SAPACHE DIR/htdocs) a vytvofit pottebné databazové struktury, s nimiz bude
portal provazan. K tomuto slouzi skript main.sql v adresati sql rozhrani CMS (viz. Obr. 2-2).

Nejjednodussim zplsobem, jak tento skript provést, je importovat jej pomoci aplikace
PHPMyAdmin, nebo jej piedat interpretu MySQL pomoci piikazového tadku. Tento skript zajisti
nejen vytvoreni potiebnych databazovych schémat, ale také zaru¢i piistup ke spravé portalu
nejprivilegovanéjSimu (a zprvu jedinému) superuzivateli s uzivatelskym jménem supervisor. Prvotni
heslo superuzivatele je nastaveno stejné jako uzivatelské jméno, tedy supervisor, to je mozno (a

zaroven siln¢ doporuceno) zmenit po prvnim piihlaseni do portalu.

3 Implementacni reSeni portalu

V implementa¢nim feSeni portalu se zamefim na jednotlivé komponenty systému, rozeberu
jejich role a nastinim, jakym zpisobem mezi sebou dil¢i soucasti spolupracuji. Kazdé komponenté se
budu vénovat podrobné, nebudu vsak zabihat do zbyte¢nych detailti na irovni zdrojového kodu, pro
nazornou dokumentaci pouziji snimky (screenshoty) z béziciho systému.

Mezi soucasti, které vytvareji obsahovou ndpln portalu, patii: fotogalerie s mozZnosti
hodnoceni fotografii, diskuze umoznujici reagovat na jednotlivd vlakna, ankety sneomezenym
poctem moznych odpovédi, ¢lanky a novinky vytvoiené pomoci integrovaného WYSIVYG editoru a
v neposledni fadé prispevky k jednotlivym diskuzim, ¢lanktim ¢i fotografiim. Jednotlivé soucasti a
jejich vzajemné vztahy zobrazuje model systému na ptilozeném ER (Entity Relationship) diagramu.

Nad témito komponentami lezi vrstva rozhrani CMS, kterd zajiStuje jejich administraci
v prehledném, intuitivnim prostfedi. Toto rozhrani poskytuje administratorim spravu dynamického

obsahu portalu, jenz se pak zobrazuje navstévnikiim (fanouskiim) na webové strance.

3.1 Rozhrani CMS

Rozhrani CMS se nachazi v podadresafi admin kofenového adresate portalu (viz. Obr. 2-1). Ve své
podstaté se jedna o integrovany informacni systém, jejimz cilem je zajistit administratorim kontrolu
nad celym portalem a umoznit jim spravovat dynamicka data, ktera se zobrazuji navstévnikim na

www strance. Ptihlaseni do rozhrani CMS ilustruje nasledujici snimek (Obr. 3-1):
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3 MARSHAL CMS admin - Mozilla Firefox
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Obr. 3-1: PfihlaSeni do rozhrani CMS

PfihlaSeni probihd nasledujicim zplsobem: uzivatel zada do zobrazeného formulafe svoje
pfihlaSovaci jméno (login) a heslo, formulaf je poté odeslan na server, ktery se pokusi nalézt
v databazové tabulce uzivateli (viz. Pfiloha 2 — Model systému) odpovidajici login. Pokud jej
nalezne, zaSifruje heslo hasovaci funkci MDS5 (Message-Digest Algorithm 5) a porovnd ho se
zdznamem v databazi. Jestlize si hesla odpovidaji, inicializuji se pfislusné struktury (session
proménné PHP a cookies) a uzivatel je pfihlaSen. Z uveden¢ho mechanismu vSak vyplyva
bezpecnostni riziko, jelikoz heslo pfichdzi na server v nezaSifrované podobé. Zasifruje se az na
serveru, tzn., ze by mohlo dojit k odposlechu na siti a k zjisténi hesla. Toto je vSak problém, ktery se
da jednoduse odstranit v konfiguraci webového serveru Apache, jenz umozinuje nastavit komunikaci
na zabezpeCeném kanalu HTTPS. Na tomto kanalu jsou prenasSena data Sifrovana pomoci SSL
(Secure Sockets Layer), coz zabranuje odposlouchavani a podvrzeni dat.

Po uUspésném piihlaSeni se uzivateli zobrazi hlavni menu systému CMS, které ilustruje

nasledujici snimek (Obr. 3-2):
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Obr. 3-2: Hlavni menu systému CMS

Toto menu tvoii levy pitikazovy panel, pravy obsahovy panel a vrchni lita tvofici pop-up menu
s doplitujicimi funkcemi. V levém panelu jsou zobrazeny vSechny dostupné kategorie, jejichz obsah
muize administrator upravovat (Uzivatelé, Novinky, Cldnky, Ankety, Diskuze, Fotogalerie) a kalendar
zobrazujici aktudlni datum s moznosti listovani. Pravy panel zobrazuje obsah aktudlni kategorie,
kterou administrator vybral. Vrchni liSta obsahuje ptikazy Osobni nastaveni resp. Databdzové sluzby,
které po piejeti mysi zobrazi ,,vyskakovaci menu Zmeénit heslo resp. Exportovat databdzi a
Importovat databazi. Ptikazem Zmeénit heslo si aktudlné piihlaSeny uzivatel mize zménit stavajici
heslo, coz je velice doporuceno superuzivateli po prvnim pfihlaseni do portalu. Funkce Exportovat
databazi slouzi k exportu dat z databaze do formatu XML (Extensible Markup Language), tato funkce
je uzite¢na pro zalohovani databaze ptimo z rozhrani CMS. Analogicky funkce Importovat databazi
umoziuje importovat ulozena data z XML. Dilezitym faktem je, Ze funkce pro export zalohuje pouze
data, nikoliv strukturu databaze (informace o primarnich a cizich kli¢ich, restrikce pro specifické
tabulky atd.); pro kompletni strukturalni i obsahovou zalohu je tfeba pouzit sofistikovangjsi funkci
pro export databaze (do formatu SQL), kterou obsahuje naptiklad PHPMyAdmin.

Graficky layout (rozvrzeni) CMS systému byl vytvoren s ohledem na piehlednost a pfimocaré
ovladani. Panely jsou rozmistény intuitivné, cilem byla jednoducha orientace pro uzivatele. Kazdou
kategorii symbolizuje specificka ikona snazvem sekce, po jejimz rozkliknuti se zobrazi obsah
vybrané sekce v pravém panelu.

Kdyz se zamyslime nad obecnou podstatou syst¢tmi CMS, dospéjeme k vysledku, Ze mezi
jejich hlavni moznosti musi patfit zobrazovani obsahu databazovych tabulek a vkladéani, tiprava a

odstranovani dat z databaze. Moji snahou pfi tvorbé tohoto portalu bylo zahrnout vSechny tyto funkce
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do systému CMS pokud mozno co nejuniverzalnéji, coz vedlo k vytvoreni modull storageTable a
main (viz. Obr. 2-2), které tyto funkce implementuji.

Modul storageTable slouzi k zobrazeni obsahu databazové tabulky. Vyuziva specialniho
schématu databaze MySQL pojmenovaného information schema, které obsahuje dulezité informace
o vlastnostech databazové tabulky. Nalezneme zde jednotlivé atributy, datové typy, definice
primarnich, cizich i unikatnich kli¢d, restrikce atd. Diky témto udajim je modul schopen univerzalné
zobrazit obsah jakékoliv tabulky. Vystupem modulu (viz. Obr. 3-3) je intuitivni tabulka v HTML
kodu, ktera zobrazuje zaznamy dané tabulky databaze. Mezi zajimavé funkce této tabulky patii
podpora fazeni dle uré¢itého sloupce a schopnost fixace zahlavi pii skrolovani obsahu. Vystup muze

byt ovlivnén generatorem filtrd, jejimz tkolem je filtrovat jen urCité zaznamy.

Uzivatelé
Filtr
Login Pijrneni Kateqorie
[vée] v
[ Viozit
| Akce || Login & || Priva H PFijrneni || Irnéna H Ermnal || Posledni pihlageni || WybvoFilUpravil H Posledni dprava
[ ke Fan Kreéi Michal m.krejci@emailcz Stépanik Zdengk 2007-05-12 22:41:18 A
[ mervis fan Merva Ililan m,merya@post .oz StEpanik Zdenék 2007-05-13 00:12:24
[ michalikova fan Michalikowd Lucie | michalikova@atlas, cz StEpanik Zdenék 2007-05-13 00:13:45
[ sl Fan Musil Petr petr musi@post.cz StEpanik Zdenék 2007-05-12 22:40:18
[ nemec fan Mémec Marek m nemeci@atlas, cz StEpanik Zdenék 2007-05-12 22:43:08
[ niovak fan Mowak Petr petr novak@seznam, cz StEpanik Zdenék 2007-05-12 22:38:32
[ sobek fan Sabek Ililan m sobeki@seznam,cz StEpanik Zdenék 2007-05-13 00:10:09
[ supervisar administrator StEpanik Zdenék xstepall@stud. it vutbr,cz 2007-05-13 00:13:45
[ svobodova fan Swobodowd Jana svobdovai@cmail cz StEpanik Zdenék 2007-05-13 00:11:07

[ urbanek fan Urbdnek Karel karel.urbaneki@szznam, cz StEpanik Zdenék 2007-05-12 22:42:31

Obr. 3-3: Ukazka vystupu modulu storageTable

Modul main obsahuje funkce pro vloZeni, Gpravu a zruSeni zaznami databazové tabulky. Tyto
funkce jsou stézejni pro cely systém, nebot zajistuji vétSinu databazovych operaci. K ziskani
informaci a spravnému provedeni téchto operaci modul rovnéz pouziva information schema.
Vystupem modulu (viz. Obr. 3-4) je formuldt v HTML, jenz obsahuje prvky uzivatelského rozhrani
korespondujici s prvky odpovidajici databazové tabulky. Po odeslani formulaie na server se provedou
patficné zmény v databazi. V modulu main je také integrovan pokrocily HTML WYSIVYG editor

zalozeny na open-source projektu TinyMCE’. Je v§ak rozsifen o moduly souborového manazeru a

editoru obrazkti. Administratofi jej vyuziji napiiklad pii kompozici clanki, novinek atd.

> http://tinymce.moxiecode.com
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Obr. 3-4: Ukazka vystupu modulu main

3.2 Uzivatelé

V systému jsou definovany dvé kategorie uzivatelti. Prvni z nich je fanousek, ktery mize prochazet
webové stranky portalu, smi hodnotit fotografie, zanechdvat pfispévky atd. FanousSek vSak nema
zadna prava v systému CMS, je mu umoznéna pouze zmena hesla. Druhou kategorii je administrator,
jenz ma plnou kontrolu nad portalem. Administrator mize provadét stejné ukony jako fanousek, navic
ma vsak vSechna privilegia v systému CMS. Ma pristup ke vSem kategoriim portalu a miize libovolné
ménit jejich obsah. Administrator mize vytvaret nové uzivatele, mtiize také upravovat jejich udaje
nebo je smazat. Kategorie uzivateli a jejich prava jsou nadefinovdna v konfiguratnim souboru
global.php (viz. Obr. 2-2). Pokud by tedy bylo zapotiebi vytvofit novou kategorii, naptiklad
uzivatele, jenz by pouze publikoval a upravoval ¢lanky, stacilo by jednoduchym zptisobem pozménit
tento konfiguracni soubor.

Po nainstalovani portalu na webovy server, existuje v systému pouze jediny superuZzivatel a tim
je supervisor. Tento uzivatel ma administratorska prava a pokud existuje pouze jediny administrator
portalu, staci v systému pouze tento jediny administratorsky ucet. Pokud je vSak vice osob, které
budou portal spravovat, je nutné, aby superuzivatel vytvoril nové administratorské U¢ty v systému.

Praci s uzivatelskymi ¢ty v rozhrani CMS dokumentuje nasledujici snimek (Obr. 3-5):
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Obr. 3-5: Sprava uzivatelt v rozhrani CMS

3.3  Clanky

Pro publikovani ¢lankd je v systému Gcéelné integrovan modul WYSIVYG editoru, jenZ umoziuje
grafickou kompozici HTML. Nejedna se tedy o vkladani ¢lankd na Grovni kodu HTML, avSak na
urovni kompozi¢ni prace sjednotlivymi prvky, napt. s tabulkami, obrazky, odstavci, odkazy atd.
Tento modul je zalozen na velice oblibeném open-source editoru TinyMCE, je vSak rozsifen o
spoustu vylepSeni, jakymi jsou kupfikladu souborovy manazer, jenz umoznuje nahravani a spravu
soubort, a obrazkovy editor, pomoci n€hoz si mize administrator pfevzorkovat, ofiznout ¢i otocit
nahrané snimky pfimo na serveru, bez pouziti jiného grafického softwaru.

Tento modul je napsan v jazyce JavaScript a dokdZe na www strdnce elegantné zménit
formularové prvky typu <TEXTAREA> </TEXTAREA> z ,obycejného” textového pole na HTML
editor. Pouziva konektor napsany v jazyce PHP, jenz zpfistupiiuje vySe uvedené souborové a grafické
operace na strané serveru. Moznosti tohoto modulu jsou opravdu Siroké, umoziuje od jednoduchych
operaci typu zmeény stylu pisma ¢i vlozeni obrazku az po pokrocilé funkce, jakymi jsou
vlozeni/editace tabulky, vlozeni multimedialniho obsahu (Flash, RealMedia, ...), kontrola pravopisu,
editace v celoobrazovkovém modu atd. Umi také zpracovat text vytvofeny v aplikaci Microsoft
Word, staci jej zkopirovat do schranky a pak vlozit pomoci funkce Paste from Word.

Clanky vytvofené v rozhrani CMS jsou ihned pfistupné fanouskiim na www strance, zobrazi se
jim pfesné v takové podobé, v jaké byly vytvofeny pomoci WYSIVYG editoru. PfihlaSeni uzivatelé

mohou k témto ¢lankim zanechavat prispevky, které se pak zobrazuji vSem navstévnikim portalu.
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Analogie mezi obsahem vytvofenym v CMS a obsahem, jenZ se zobrazuje na webové strance
navs§tévniklim, je zfejma a logicka, vysvétluje podstatu a ucel rozhrani CMS. Tuto vazbu v kategorii

¢lanki zobrazuji nasledujici snimky (Obr. 3-6 resp. 3-7):
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Obr. 3-6: Kompozice ¢lanku v rozhrani CMS

3 MARSHAL - Mozilla Firefox

Soubor  Uprawy  Zobrazit  Historie  Zalofky  Néstroje  Mépowvéda

& - - & 1% | retpsiiocalhostimarshalindes, php7moc=zobraztid_clanku=1 [=] B] [Cl-]so0a %)
B 2k zatit [ Piehled zprav o 3B
a

T T ¥nlas en)

& supervisor | Odhlasit

BMW M6
ENas\edujiciokce—
Zd'arec

16, biezen 2007
BMW M6 Jozefeks zabava
BlMWY MG je maje vysnéng Wi
auto, a¢ odehrajeme hodné s | |
kancertd, uEitd si ho kaupim end
D

il bfezen 2007 .

Polit

67
13)14

= == 20)21
posledni aktualizace: 1, kwéten 2007 27|28

rista:

nke;
Jak se dnes mate 7

Moe jsem se nevyspal, ale inak je to
calkem v pohodices bych tak rek.

Hotowo

Obr. 3-7: Zobrazeni ¢lanku navstévnikovi na www strance
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3.4 Novinky

Novinky jsou kategorii, ktera se zobrazuje navstévnikovi pfi otevieni webové stranky portalu. Je to
kategorie, ktera ma navstévnika zaujmout, musi tedy obsahovat zajimavé prvky. Koncepce novinek je
v systému obdobna jako u clankd. Administrator je vytvari v rozhrani CMS pomoci WYSIVYG
editoru, kde mize vkladat nejen staticky obsah, ale i dynamicky, jako napft. Flash ¢i jiné interaktivni
prvky.

Novinky obsahuji vétSinou kratky text, v systému jsou vSak uzce spjaty s ¢lanky, na které se
mohou odkazovat. Implementacni stranka novinek je téméft stejna jako u ¢lankt, nema tedy smysl se
zabyvat jejich detailnéj$im rozborem. Rozdil mezi novinkami a ¢lanky je pouze v zobrazeni na

webové strance portalu (viz. Obr. 3-8).
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Obr. 3-8: Zobrazeni novinek na webové strance

3.5 Ankety

Ankety jsou v systému implementovany pomoci dvou vazanych tabulek v databazi. Prvni tabulka
uchovava otazku ankety a stavovou informaci, zdali je anketa aktivni; druhd tabulka obsahuje
odpovédi na anketu (viz. Pfiloha 2 — Model systému). Pii zadavani ankety v rozhrani CMS se nejprve
vlozi zaznam do prvni tabulky, tedy vyplni se otazka ankety a pomoci zaskrtdvaciho policka se
nastavi, zdali je anketa aktivni. Poté se zpfistupni volba nastaveni odpovédi na anketu. Obé tabulky

jsou mezi sebou provazany pomoci odkazl ptes tzv. cizi kli¢, ktery umoznuje tuto vzajemnou vazbu.
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Timto zpiisobem je mozné vkladat neomezené mnozstvi moznych odpovédi a vytvaret tak univerzalni

ankety. Obr. 3-9 demonstruje zadavani anket v rozhrani CMS.
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Obr. 3-9: Zadavani anket v rozhrani CMS

Ankety se zobrazuji navstévnikim na webové strance jednak v kategorii Ankety, jednak
v pravém panelu, ktery slouzi k pfihlaSovani uzivatelli a zobrazovani aktudlnich informaci. Cilem
ankety je shromazdit nazory fanouskl a zobrazit statistiku jednotlivych odpovédi. FanouSek mtize na
anketu odpovédét jednoduse kliknutim na jednu z moznych odpovédi, server ji pak zaznamend a
aktualizuje statistiku.

Zaznamendvani odpovédi je vyfeSeno nerestriktivnim zptisobem, server si tedy neuklada IP
adresu respondenta. Tento zpiisob s sebou sice piinasi n€kolik tskali, jako napf. moznost neobjektivni
statistiky, avSak nedochazi k omezovani klientd, ktefi vstupuji do portalu z nevetejné IP adresy.
Pokud by byly ankety implementovany restriktivnim zplisobem, server by nepovolil odpovédét
vicekrat na jednu anketu uzivateli, ktery do portalu vstupuje ze stejné IP adresy. To by vedlo
k naprosto objektivnim anketam, avSak mohlo by se stat, Ze pasivni uzivatelé (bez vetejné IP adresy)
by byli ochuzeni o moznost odpovedét, jelikoz jeden pasivni uzivatel zlokalni sité by zamezil
moznost odpoveédet vSem ostatnim uZzivatelim stejné lokalni sité.

Dutlezitym tidajem pro systém pii generovani anket je stavova informace, ktera urcuje, zdali je
dana anketa aktivni, nebo ne. Na webové strance portalu se zobrazi pouze ankety, jejichz stav je
aktivni, ostatni generator anket nebere v potaz.

Zobrazeni anket na webové strance portalu ilustruje nasledujici snimek (Obr. 3-10):
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Obr. 3-10: Zobrazeni anket na www strance

3.6 Diskuze

Diskuze umoziuje piihlaSenym uzivatelim konfrontovat svoje nazory a pfispivat na témata, ktera
zadal administrator v rozhrani CMS (viz. Obr. 3-11). NepfihlaSeni uzivatelé maji moznost jednotlivé
prispévky pouze Cist, vkladani reakci je jim umoznéno az po piihlaSeni. K tomuto ucelu slouzi
formulat v pravém panelu webové stranky. Zde fanousek zada své prihlaSovaci jméno a heslo,
pomoci nichz se ptihlasi do portalu, pokud je ovSem zaregistrovan a ma aktivovany uzivatelsky ucet
(viz. Kapitola 3-8 — Registrace fanousku).

Uzivatel¢ mohou do svych pfispévka vkladat emotikony, jednoduse feceno ,,smajliky*. Tito
smajlici se nachazeji ve slozce grafickych prvkd portalu. FanouSkiim se zobrazuji v tabulce pod
textovym polem pro odpoveéd, kde staci kliknout a specificky smajlik se vlozi do reakce respondenta.

Diskuze je v systému navrzena jako vlaknova, coz znamend, ze uzivatel mize reagovat na
kterykoliv ptispévek jiného uzivatele. To s sebou pfinasi n€kolik nepiijemnosti v jeji implementaci,
nebot’ je tfeba rekurzivné prochazet databazi. Algoritmt pro implementaci diskuze je spousta,
jednodussi z nich byvaji vétSinou malo efektivni, slozit€j$i jsou rychlé, avSak jsou komplikované
napfiiklad pro smazani urcitého vlakna.

Pii realizace diskuze je potfeba pouvazovat nad tim, jestli bude Castou operaci vlozeni
prispévku. Pokud ano, vyplati se zvolit klasicky rekurzivni algoritmus, jelikoz ten provadi vlozeni
prispévku velice rychle. Jestlize se vSsak mnohem c¢astéji provadi vypis diskuze, je lepsi pouzit

pokroc€ily algoritmus, jako napt. Traverzovdni kolem stromu, jenz provadi velice rychly vypis
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diskuze, je vSak pomalejsi pfi vkladani a ruseni pfispévku. Pokrocily algoritmus vyzaduje také
sofistikovanéjsi organizaci databdze, nebot’ se pii ném data ukladaji ve stromové struktute.

Implementaci jsem nejprve provadél pokrocilym algoritmem, avSak nepodatfilo se mi jej
dotahnout do zdarného konce. Piesel jsem tedy na rekurzivni algoritmus, ktery se jevi funkcni, avsak
muze byt pomaly pfi rozsahlejSich diskuzich.

Tento algoritmus vychazi z kotenové urovné¢ diskuze, zobrazi obsah v této trovni a poté
prohledava podurovné a vypisuje nalezené ptispeévky. Do podurovni se rekurzivné zanotuje tak
dlouho, dokud nenalezne prazdné vlakno. Uzivatel mlize reagovat na kterékoliv vlakno, svou reakci
vlozi do textového pole, které se odesle na server ke zpracovani, posléze je vytvoreno nové vlakno
s reakci uzivatele.

Vlaknové diskuze jsou dnes soucasti vétSiny webovych publikacénich systému. Staly se
nepsanym pravidlem u webovych magazint. Tyto diskuze vSak maji jeden spole¢ny problém - kvili
nechronologickému fazeni miize byt pfi opakované navstévé problém rozpoznat nové prispévky.
Proto nékteré servery nabizi zobrazeni pouze novych ptispévkl. Tato funkce ale nebyva dvakrat
pratelskd — nové prispévky se zobrazi bez kontextu, takze piispévky jako ,,To je nesmysl, ja si
myslim pravy opak.* jsou necitelné.

To muze vést k faktu, ze n€které portaly stale pouzivaji diskuse ,,ploché®, bez znazornéni
vlaken, vSechny pfispévky pekné pod sebou. Reakce na ptispévky jsou obvykle znazornény odkazem
na ptuvodni piispévek. Tyto diskuze se vyznacuji chronologickym fazenim, a tak jsou na prvni pohled
patrné nové piispévky. Je otdzkou programatora portalu, jaké diskuze pfi implementaci zvoli, ja jsem

zvolil diskuze vldknové; pii ptipadnych negativnich reakcich lze pfejit v nasledujici verzi k ,,ploché*

variant¢. Ukazkovou diskuzi na www strance portalu zobrazuje Obr. 3-12.
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Obr. 3-11

: Sprava diskuzi v rozhrani CMS
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Obr. 3-12: Diskuze na webové strance portalu

3.7  Fotogalerie

Fotogalerie je soucasti systému, jiz jsem vénoval nejvétsi pozornost. Je to implementacné
nejobsahlejsi komponenta systému, nebot” spojuje vice technologii dohromady. Je implementovana
podobné jako ankety pomoci dvou vazanych tabulek v databazi. Prvni tabulka definuje nazev
fotogalerie, rok, v kterém byla vytvofena a pocet shlédnuti. Druha tabulka reprezentuje jednotlivé
fotografie (viz. Ptiloha 2 — Model systému).

Rozhrani CMS obsahuje pro spravu fotogalerie tyto moduly: modul pro nahravani fotografii na
server, modul pro pfevzorkovani a vytvoreni nahledti a v neposledni fad¢ modul pro rozvrzeni
fotogalerie.

Nahravani fotografii na server je umoznéno pomoci standardniho formulafe pro odeslani
souboru, administrator mize v jednom kroku odeslat az 10 fotografii. Jakmile pfijdou snimky na
server, odstrani se z jejich nazva diakritika a jsou umistény do adresafe fotogalerie, jiz se tykaji.
Diakritika je odstranéna z diivodu, Zze nékteré prohlizeCe nedokazi zobrazit snimek, jehoz ndzev
obsahuje diakritiku nebo nestandardni znaky. Na serveru je toto oSetfeno jednoduchym pravidlem -
jestlize jméno souboru obsahuje nestandardni znak, je tento znak nahrazen podtrzitkem. Timto je
jednoduse zabranéno chybné interpretaci snimkd.

Pro ptevzorkovani fotografii pouziva systém CMS funkce rozsifeni gd2 jazyka PHP. Nejprve

je nactena originalni fotografie do paméti a poté je prevzorkovana na cilovou velikost, ¢imz vznikne
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zmen$enina (thumbnail) ptivodni fotografie. ZmenSenina se ulozi do podadresate fotogalerie a
poslouzi jako rychly, datové neobjemny nahled originalniho snimku.

Modul pro rozvrzeni fotogalerie slouzi administratorim k organizaci snimki ve fotogalerii
pomoci metody drap&drop. Jedna se o jediny modul v systému, jenz pouziva progresivni technologii
Flash. Samotna Flash aplikace, kterda umoziiuje organizaci fotogalerie, se nachazi v souboru
galleryEditor.swf v adresati CMS rozhrani portalu. Jedna se o zkompilovanou verzi, zdrojovy soubor
se jmenuje galleryEditor.fla. Systém s Flash aplikaci komunikuje pomoci konektoru napsaném
v jazyce PHP, ktery ji pfedava informace o snimcich.

Aplikaci tidi skript v jazyce ActionScript, ktery nacte data predané konektorem, zobrazi
snimky, rozmisti je dle pofadového indexu a poté ocekava, Ze uzivatel presune zobrazené snimky
pomoci drag&drop tak, aby odpovidaly pozadovanému rozmisténi. Jakmile administrator dokonci
rozmisténi snimki, potvrdi akci kliknutim na tla¢itko UloZit rozvrzeni. Flash aplikace vygeneruje data
o rozvrzeni, kterd posSle pomoci metody POST ke zpracovani do CMS systému. Ten aktualizuje
databazova data, ¢imz se rozvrzeni fotogalerie ulozi. Stejnym zptisobem, jakym byly snimky ve Flash
aplikaci rozmistény a nasledné uloZeny, se zobrazi i na webové strdnce fanouskiim. Ti zde maji
moznost vkladat své komentare a hodnotit jednotlivé snimky stupnici 1-5. Pod kazdym snimkem se
zobrazuje graficky pruh, jenz znazoriiuje hodnoceni daného snimku. Nésledujici snimky dokumentu;ji

praci s fotogalerii v rozhrani CMS (Obr. 3-13), pouziti Flash modulu pro rozvrzeni (Obr. 3-14) a

zobrazeni galerie na webové strance portalu (Obr. 3-15):
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Obr. 3-13: Prace s fotogalerii v rozhrani CMS
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Obr. 3-14: Editor rozvrzeni fotogalerie
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Obr. 3-15: Zobrazeni fotogalerie na webové strance portalu
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3.8 Registrace fanouskii

Registrovat se do portalu je fanouskim umoznéno v sekci Registrace na webové strance portalu.
Modul registrace pouziva k vygenerovani formulafe pro registraci fanouska komponenty rozhrani
CMS, o nichZ jsem se zminil v kapitole 3-1. Konkrétn¢ se jedna o modul main, jehoz funkce jsou
pouzity pro generovani formularovych prvka korespondujicich s prvky databazové tabulky registrace.

Tato tabulka obsahuje nasledujici atributy: Login, Heslo, Jméno, Prijmeni, Email a Aktivacni
kli¢. Uzivateli se pii vstupu do kategorie Registrace zobrazi vSechny atributy, kromé posledniho,
aktivacniho kli¢e, navic je pfidan atribut pro ovéfeni hesla. Tyto atributy jsou povinné a uzivatel je
musi vSechny vyplnit. Po vyplnéni je formulaf odeslan na server, kde jsou jednotlivé prvky
zkontrolovany, ovéti se email, shodnost hesla a jeho ovéfeni a pokud je vSe v poradku, server
vygeneruje unikatni aktivacni kli¢. Kli¢ je vlozen k ostatnim udajim a server vytvoii zdznam o
registraci v databazi.

Timto vSak uzivatel neni registrovan resp. jeho Ucet neni aktivovan. Server po vytvoieni
zdznamu v databazi vygeneruje emailovou zpravu obsahujici aktivacni kli¢ a odesle ji na email, ktery
uzivatel uvedl pfi registraci. Jestlize fanousek zadal korektni email, mize si pfecist novou zpravu,
v niz je odkaz s aktivacnim klicem, ktery dokonci aktivaci nového uzivatelského ctu.

Tento ovéfovaci mechanismus je v internetovych aplikacich témét vzdy pouzit, jelikoz jim
server piredchazi zahlceni databaze nesmyslnymi udaji. K vygenerovani aktiva¢niho kli¢e pouziva
systém funkci unig_id, ktera vraci unikatni hodnotu. Tato hodnota je nasledné zaSifrovana haSovaci
funkci MD35, a tak vznikne unikatni kli¢ se 128-bitovou Sifrou.

Samotna aktivace Gctu probiha tim zptisobem, Ze je vytvofen novy zdznam v tabulce uzivatel,
vlozi se zde novy uzivatel kategorie fan (fanousek) a poté je odstranén zdznam v tabulce registrace.
Pii aktivaci je uzivatel v portalu automaticky pfihlasen. Ziskava tim nové moznosti, jako napf.
moznost psat piispévky do diskuze a komentovat fotografie.

Pfihlasovani a odhlasovani je po strance implementa¢ni vyfeSeno pouzitim session proménnych
jazyka PHP. Jelikoz je protokol HTTP bezstavovy, tzn., Ze neumoznuje mezi jednotlivymi pienosy
uchovavat stav, vznikly v PHP pravé session proménné, coz jsou struktury vazané na jednoznacny
identifikator prohlizece, které umoznuji prenaset stavovou informaci.

Stavové informace systém vyuziva pti konstruovani reakce na dal$i vstup od uzivatele, je to
dano tim, Ze portal mtize pouzivat vice uzivateli najednou. Je tudiz tfeba jednak rozliSovat jednotlivé
uzivatele aplikace a jednak pro kazdého uzivatele zvIast’ udrzovat potifebné stavové informace.

Uzivateliiv prohlize¢ pouziva pro uchovani stavové informace tzv. cookies. Mechanismus
cookies je rozsifenim protokolu HTTP, které bylo navrzeno k uchovavani stavovych informaci na

strané klienta.

29



Jediny problém mutze nastat, pokud si uzivatel ve svém prohlize¢i zakdze pouzivani cookies,
pak systém neni schopen uzivatele identifikovat a neumozni mu ptihlaSeni do portalu, ani kdyz je
fadné zaregistrovan a ma aktivovany tcet.

Nasledujici snimek zobrazuje formulaf registrace na www strance portalu (Obr. 3-16):
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Obr. 3-16: Formular registrace fanouska
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4 Z.aveér

Predlozena prace zmapovala technické a strukturalni aspekty vyvinutého internetového portalu
hudebni skupiny Marshal, nastinila jeho principy, osvétlila moznosti, jakymi lze vyuzit, podala
praktickou ukazku vytvoreni stabilni platformy pro jeho provoz a integraci a zasadila jej po strance
technologické do Sirsiho kontextu.

Svou praci jsem jiz od pocatku vyvoje soustfedil tim smérem, aby bylo mozné obsah portalu
jednoduchym, uzivatelsky pfijemnym, ale zarovenn velice efektivnim zplsobem spravovat a
aktualizovat, coz vedlo k vytvofeni univerzalniho systému CMS, jenz se programoveé vymyka naplni
této bakalafské prace a na jehoz vyvoji jsem stravil nejvice ¢asu. Tento vyvoj mne vSak obohatil o
nové zkuSenosti a dokonce pred¢il ma ocekavani, jelikoz o rozsifenou verzi tohoto systému projevily
zajem brnénské spolecnosti IpiSoft Computers s.r.o. a Infram s.r.o., aby byl integrovan do jejich
informacniho systému a intranetové podnikové agendy.

Portal jsem se snazil navrhnout s ohledem na flexibilitu, o tom svéd¢i napiiklad skutecnost,
ze pouziva vlastni mechanismus pro pfistup k databazi s podporou ODBC, pokud by se tedy
administrator rozhodl v budoucnu pienést portal na jinou databazovou platformu, jednalo by se o
zalezitost s minimalnim zasahem do zdrojového kodu. V SirSim Casovém métitku by se dala na
portalu provést fada vylepseni, jako napt. streamované audio a videoukazky, interaktivni nasténka ¢i
chat s vyuzitim technologie Flash; to uz je vSak nad ramec této prace, tyto napady uplatnim

v piipadném pokrac¢ovani tohoto projektu — diplomové praci.
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Seznam pouzitych zkratek a symbolu

IS Information System

CMS Content Management System
PHP puvodné Personal Home Pages, nyni Hypertext Preprocessor
SQL Structured Query Language
MySQL My Structured Query Language
HTML HyperText Markup Language
HTTP HyperText Transfer Protocol
WwWw World Wide Web

URL Uniform Resource Locator
CGl Common Gateway Interface
SSI Server Side Includes

JVM Java Virtual Machine

MSIE Microsoft Internet Explorer
DHTML Dynamic HTML

SSIJS Server Side JavaScript

ASP Active Server Pages

FI Form Interpreter

ODBC Open DataBase Connectivity
DBMS Database Management System
CSS Cascade Style Sheets
WYSIVIG  What You See Is What You Get
ER Entity Relationship

MDS5 Message-Digest Algorithm 5
SSL Secure Sockets Layer

XML Extensible Markup Language
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Priloha 2

Model systému — ER Diagram

Uzivatel

<PK> ID
Login
Heslo
Jméno
PFijmeni
Prava
Email
Lastlogin

Anketa

<PK> ID
Jméno
Otézka
Aktivni

Odpovédi_ankety

<PK> ID
ID_Ankety
Odpovéd'
Pocet

obhsahuje

Novinka Clanek
<PK=> ID <PK> ID
URL_Obrazku ) URL_Obrazku
ID_Clanku 1 odkazuje se 0..1| Text
Text Datetime
Datetime 1

patfi k

Prispévék Diskuze
<PK> ID pelt <PK> 1D
ID_Diskuze Jméno
ID_Clanku Datetime
ID_Fotografie 0..n patiik 1
ID_Pfispévku
ID_UZivatele
Text
Datetime

0..n
Fotogalerie Fotografie
<PK> ID patfi k <PK> ID
Jméno ID_Fotogalerie
Popisek URL_Obrazku
1 popisek
1 patiido  1..n| Pocet_hodnoceni

Soucet_znamek
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Priloha 3

Model pouziti — Use Case Diagram

@ @,

prohlizi novinky aktualizuje novinky

Uzivatel Administrator

prohl|2| clanky publikuje Elanky

@

Ucastni se diskuze zaddva ankety

piSe prispéviy vytvafi fotogalerie
prohlizi fotogalerie nahriva fotografie
hodnoti fotografie spravuje uZivatele

O

odpovida na ankety
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