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Abstrakt

Predmétem této bakai&ké prace je seznameni se s fieaiity pro vyvoj a provozovani informich
systéni. Konkrétnim cilem bylo vyt Informacni systému pro spravu projékktery by umoznil
zaznamenavarasu straveném vyvajéaurcitou ¢innosti @i vyvoji projektu. Méa za ukol
shroma#’ovat zadznamy 6innosti vyvoj&a v tymu a ziskana data poté reprodukovat a poskytov

tim informace o ptb¢hu projektu a vysledcich vyvadja
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Uvod

Pri vyvoji projektu je teba dét, jak jednotlivécasti vyvoje trvaji dlouho, aby se mohly prace na
projektu ugitym zpisobem planovat #dit. V tymoveé spolupraci toto plati dvojnasobitbpva zde i
potteba monitorovat, co uz je na projektu hotové, knaudlal a také, jak dlouho to trvalo. Tyto
informace slouzi zejménddicim pracovnikm a umo#uji jim lIépe rozdlovat ukoly mezi potizené
a také ukovat zasluhy jednotlivych pracoviiikna vyvoji projektu a tomuifpadré prizpasobovat
prémie nebo mzdy. Tato technicka zprava pojednaviafarmanim systému, ktery je &en
k zaznamenavani déllkdasu straveného jednotlivymi vyveidii vyvoji projektu, aby pak nasledn
tyto informace zpracoval a zobrazoval manaZerowjegbtu i vyvoj&am. Systém umatije, aby
uZivatelé, kté jej pozivaji, ziskali fehled o postupu ve vyvoji projektu, také o hotovyéhtech a o
vysledcich ostatnich pracoviik

V kapitole 1 jsou popséany veSkeré technické peosly, které byly pdeba pro vyvoj
informatniho systému a také ty, které jsouipbt pro provoz tohoto systému. Je zde i uvedencg kt
specifické konfiguréni nastaveni jsodeba pro provoz systému.

V kapitole 2 je popsancet informa&niho systému a také to, jaké jsou pozadavky nahnavr
systému. V z&ru kapitoly jsou popsany pouzité datove struktury.

V kapitole 3 jsou popsany implementované funkcetepnosti systému.

V kapitole 4 je pojednéano o dalSim mozném vyvdipimaniho systému.

Prvni kapitola prace ma nazev Uvod. Slouzi k zasaegené problematiky do Sirsiho kontextu

a v podob strizného obsahu jednotlivych kapitol definuje struktpisemné prace.



1 Pouzité technologie

Y

webovy server Apache HTTP server, skriptovaci momvaci jazyk PHP verze 5, a pro generovani
vysledného zdrojového kddu jsem pouZil Sablony XSD#@ita byla uloZena v databazi MySql. Pro
grafické rozvrzeni a formatovani byly standargouZzity CSS styly a u formuté Javascript pro&sti
interaktivitu a lepSi fehlednost pro uZivatele.

Déle si v této kapitole popiSeme podrgbmouzité technologie, ifpadré néjaké specifické
poZadavky, které vyZaduje tento vytgay systém.

Neékteré informace v této kapitole bydgrpany ze zdrdj[4] — [7].

1.1 Apache HTTP server

Apache je webovy server, ktery se v &ané dob pouziva na &Sin¢ serveti. Jeho Usgch je dan
nékolika faktory — cena (je zdarma), vykon (jednaoseicevldknovy server), je multiplatformni, a
obsahuje mnoZstvi rozgjicich modul. Pivodn se jmenoval NCSA http, avSak vyvoj tohoto
systému trval jen kratkou dobu a poté byl zastaBami spravci webovych serdetento systém
pribézn¢ upravovali a rozvijeli, ficemz pozdji se tatocinnost stala organizovanou. Vznikl novy
nazev z anglického slovniho spojeni ,A patchy ser¢eaplatovany server) a organizace Apache

Group.

1.1.1 Schopnosti serveru Apache

Server Apache je v s@asnosti velmi vyvinuty systém, ktery ma mnoho sctogpi a nabizi velké
mnozstvi nastaveni. Hlavieésti je jadro, fcemz mezi hlavni a nejvyuZitedjSi vlastnosti pat
nagiklad moznost zakladat virtudlni hosty, virtualeingery, uzivatelské adregici bezpe&nostni
restrikce. Mezi konkrétni vylepSeni jadra verze P&k jiZz zmintn& schopnost pracovat jako
vicevlaknovy server. Rowi od této verze existuje podpora vice protkalmoznost vytviit si
vlastni modul, v 8mZ lze implementovat komunikaci s libovolnym prastém. RoviZ je dileZita
podpora IPv6 protokolu. S verzi 2.0 vznikla mozrfdsbvani, coZz znamena, Zze moduly mohou byt
vytvoreny jako filtry a mohou ®nit vystup serveru po zpracovani pro klienta. Jakvéozny i
opany postup, kdy se naopak mohowmt vstupni data od kliefitpredtim, nez se dostanou ke
zpracovani serverem. Stejtak jsou filtry schopny i gnit vysledky CGlI skripi. V aktualni verzi 2.2
doslo zejména kdkolika vylepSenim jiz existujicich fudkich ¢asti jadra, najklad pro autentizaci,
proxy nebo cacheovani. RaiindosSlo k upgradu knihovny regularnich vyirgmo Perl verze 5, déle
piibylo vice moZznosti id filtrovani, now podpora soubdrvétSich nez 2 GB a lepSi podpora SQL

databazi.



Nemér dialeZitou sowdsti serveru jsou moduly, které Ize k jadtipgjit. Zavadji se i
spusEni Apache a zaji%iji plnéni rozmanitych pozadavuk nagiklad poskytuji podporu komunikace
mezi serverem a databazemi, umng? Sifrovany genos SSL aj. Mezi zajimavé moduly ipat
nagiklad Rewrite, ktery fepisuje URL objektu, coz ma vyuZiti zejména v SHflasti. WebDAV
slouzi roviZz k vice @elim, pracuje s pravy a skupinami uZivatel mize byt mj. pouZzita pro
omezeni DOS utak Modul User tracking slouzi pro monitorovani pohyd¥ivatel po serveru a ma

tedy hlavie bezpénostni vyznam.

1.1.2 Naroky informa¢éniho systému na server Apache

Vytvoieny informa&ni systém pro spravu projékbema na Apache server Zadné specialni naroky, pro
provoz postéuje standardni konfigurace serveru. Konfiguraceastavuje v konfigugaim souboru

http.conf v podadresiéconf.

1.2 PHP

Pavodni nazev je Personal Home Page, ppzk znénilo na PHP: Hypertext Preprocesor. Je to
skriptovaci programovaci jazyk s tim, Ze skriptyujprovadny na strat serveru a uzivatel vidi az
vysledek jejichéinnosti. PouZiva sefpdevsim pro programovani dynamickych internetowstcinek,
ale Ize jej pouzit i k tvorbkonzolovych a desktopovych aplikaci.

PHP se stalo velmi oblibenyntgulevsim diky jednoduchosti pouZziti a také tomuyzigklo
kombinaci vlastnosti vice programovacich jazylSyntaxe jazyka kombinuje hnedékolika
zavedenych programovacich jaay{Perl, C, Java a Pascal). PHP je nezavisly ndophat a tudiz
skripty funguji na mnohatenych operénich systémech. Obsahuje rozsahlé knihovny funkai p
zpracovani textu, grafiky, praci se soubory a dalSiPHP je implementovaniistup k &t3ing
databazovych servier jako MySQL, PostgreSQL, ODBC, Oracle; také podjsrumnoho
internetovych protokdl nagiklad HTTP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP, POP3 a dalsi.

1.2.1 Naroky informa¢éniho systému na jazyk PHP

Je vyZzadovana verze PHP 5 a vyS$i¢gmZ mezi poZzadované vlastnostiipgtodpora objektay
orientovaného programovani. To bylé pyvoji informacniho systému pouzito a p&&aaz PHP 5
vyrazre zlepSuje pistup k objekto¥ orientovanému programovani. V systému jsou vyuwivé
sessions, ale ty by dly byt standardnim dopkem PHP jadra od verze 3. V PHP5 také velmi

pokrctila podpora XML imz souvisi nasledujici podkapitola o DOM.

1211 Document Object Model (DOM)

Mezi dileZité poZadavky inform@miho systému na PHP jazyk fiaDOM funkce, které jsou
standardem definovanym organizaci W3C pfistpp a praci s XML dokumenty. Ve vytieném

7



informatnim systému jsou nasletinyto XML dokumenty zpracovavany XSLT Sablonami.t@y
DOM funkce neni pdeba nijak instalovat, nebBgsou standardni séasti php jadra jiz od verze 5,
kde byly kompletas prepracovany dle standardu. Tyto DOM funkce i jina XvbzSieni jsou

zaloZzeny na knihovhlibxml2 pivodns vyvinuté v Gnome projektu. Minula verze DOM obgz&e
v PHP4 nebyla vyti@na v souladu s DOM standardem definovanym W3Ctopeonedodrzovala
jména metod a také obsahovala chyby v praci spa@minéné skuténosti vedly k tomu, Ze tato

verze fistala v experimentéalni verzi.

1.2.1.2 Konfigurace v souboru php.ini

Konfigurace PHP se provadi v souboru php.ifiicgmZ umisini tohoto souboru zavisi na pouzitém
oper&nim systému.

e register_globals = Off - =zapnutou direktivu register_globals satepxe
implementovany informmi systém nevyZaduje a z bezpestniho hlediska je vhodné
ji vypnout. Zapnuta totiz Zsobuje, Ze z dat, ktera jsodtjjmana od uZivatele, se
automaticky vytvéi globalni prominné. To niZze @ Spatné inicializaci vlastnich
proménnych vést k podsteni jejich hodnot.

e register_argc_argv = On- direktivu register_argc_argv jéeba mit zapnutou, netho
direktiva ukuje zda ma PHP deklarovat prémmé argv&argc, které by ukladaly
informace do GET pole. Pomogichto pronénnych je v informaénim systémuizena
navigace a menu nastavuje tyto hodnoty do URL gdres

» extension=php_mysql.dll — toto roz&eni je nutné mit iipojené pro zaji¥ni
komunikace PHP s MySql databazi.

» extension=php_xsl.dll- rovreZ je nutné toto roz&ni, které obsahuje XSLT procesor
(konkrétré libxml2 procesor) a umakije ndm pracovat s XSLT Sablonami. Také
obsahuje podporu jazyka XSL a XPath, ve kterém jsmlementovany Sablony.

e ;extension=php_domxml.dll — toto roz&eni musi #istat zakomentovano. Osahuje
sice podporu pro DOM XML, ale je to starSi verz&ipana pouze v PHP4. V této
starSi verzi maji metody jiné nazvy a je zde pouiiity XSLT procesor — Sablotron.
V informanim systému byly pouzity DOM funkce, které podper@§HP 5 a jsou
standardem W3C. Pokud bude toto rteadi zapnuto, implicith se bude pouZivat

starSi definice DOM funkci a systém tim padem nelfudi¢ni.

1.3 XSLT Sablony

Transformace XSLT (eXtensible Stylesheet Languagangformations) slouzi ke generovani
dokument nebo obechisoubofi v libovolném poZzadovaném formatu, a to na zékledfrojovych dat

a Sablony. Tato transformace se provadi pomoci XBtocesoru, ficemZ procesorem je mnin



program podporujici tuto transformaci. Procesor XSlmiZe byt napsan v libovolném
programovacim jazyku a také jsou jiZz vyiteny XSLT procesory pro vSechny zname platformy.
VétSinou jsou ale jiz knihovny pro XSLT transformdogplementovany do programovaciho jazyka,
jako je tomu napklad u PHP 5. V saiasnosti jsou Nyni je aktuélni verzei XSLT 2.0 spaies
XPath 2.0, které byly po¢kolikaletém vyvoji pgéatkem letoSniho roku uznéany konsorciem W3C
jako standardy.

K provedeni transformace je pelba pipravend XSLT Sablona napsana vjazyce XSL a
zdrojova data ve formatu XML, jeZ spote tvori vstup pro XSLT procesor, ktery na vystupu
produkuje Sablonouipdepsany format. V tom sgga sila XSLT - z jednoho zdrojového XML
dokumentu miZzeme generovatékolik ruiznych dokumerit, negasgji napriklad HTML, XHTML,
jiné XML nebo prosty text.

XSLT se vyuziva zejména na stéaserveru, v 8mz aplik&ni logika vygeneruje XML data,
kterd jsou ped odeslanim klientovi formatovana na poZzadovarstug; Takovyto systém umidje
disledné oddeni aplik&ni vrstvy, ktera generuje XML data, od prezénfavrstvy, coz je
zpracovani XSLT transformaci. Takto postaveny sygt velmi flexibilni z hlediska jeho roZéni

¢i dalSich aprav vystupniho formatu dat.

1.3.1 Naroky informaéniho systému na XSLT zpracovani

Vzhledem k tomu, Ze je poZadovana PHP verze 5teré e jiz XSLT procesor implementovan, tak

neni teba Zadna dodatea instalace ani konfigurace.

1.4 Databaze MySql

MySql je rel&ni databazovy systém vytkeny Svédskou firmou MySgl AB. Jedna se o
viceuzivatelskou a také multiplatformni databazigr& funguje ve &Siné operg&nich systén.
Komunikace s ni probiha pomoci jazyka SQL, jednaoselialekt tohoto jazyka sskterymi
rozSienimi.

Tato databaze je velmi oblibend, a t@devsim z dvodu, Ze se jednd o va@nrsititelny

software, ktery Ize ziskat zdarma. Je optimalizavdm vykon, takZe je velmi rychla.

1.4.1 Schopnosti databaze

Databdze MySql byla od patku svého vyvoje velmi jednoducha a az v posldédigtech z&aly
piibyvat nové vlastnosti, které programditor chykEly. Mezi tyto vlastnosti nap pati:
e Cizi klice — cizi KIt je sloupec tabulky, ktery odkazujét§inou na jiny sloupec v jiné
tabulce, ale i#e odkazovat i do stejné tabulky. Hodnoty musidhddné s &kterou

hodnotou v odkazovaném sloupgiimZz se vytvéi reference. P operacich nad



databazi se provadi kontrola této shody, coz se¢amjako refereéni integrita. Cizi
klice jsou implementovany od verze 3.23, a to pouzbulkach typu InnoDB.
Transakce — transakce je skupindkazi, ktera manipuluje s daty v databazi. Od
transakce jsou pozadovany vlastnosti, které sevgigtiit zkratkou ACID. Znamena
to, Ze transakce musi byt atomicka a je tedy bjaka celek, Zehoz vyplyva, Ze se
musi provést v3echnytilazy v ni uvedené nebo Zadny. Dale musi byt koerisi,
coz znamend, Ze neporusi konzistentnost datab&zmsakce musi byt rovh
izolovana, aby na ni nemohly mit vliv s@sreé béZici jiné transakce. Dalsi vyznamnou
vlastnosti transakce je to, Ze je trvala, coZz zmeémeée i po jejim ukafeni jsou data
trvale uloZzena. Transakce jsou podporovany od v8r28 pouze v tabulkach typu
InnoDB.

Poddotaz — neboli viiiti dotaz. Je to takovy dotaz, ktery je umnistivnitt jiného
dotazu, tzv. viSiho dotazu, a to n&stji vjeho podmince. Poddotazy jsou
implementovany od verze 4.1.

UloZena procedura — je t&st programu, ktera je o&ldna od svého okoli a je ulozena
v databazi. Lze s ni zachazet stejpko s kazdym jinym objektem v databazi. Ma
interface, tedy seznam paranfepro gijeti komunikace od okoli a takéiie mit
vlastni prominné. UloZené procedury jsowst§inou psany ve specifickém jazyku
konkrétni databaze, ktery je ramiim dotazovaciho jazyka SQL. Mezi vyhody
uloZenych procedur patskute&nost, Ze je Ize volat zkolika mist programu, nebo
tieba i z oddlenych program, a gitom kod procedury bude uloZen pouze jednou.
Druhou vyhodou je skryti databadzovych operaci a ammd komunikace fes
jednodussi rozhrani procedury.

Triggery — umot#iuji v pripact n¢jaké udalosti spustit sadurikazi. Podobaji se
uloZzenym proceduram v tom, Ze jsou také uloZengtatmhzi a maji stejnou syntaxi.
Triggerim vSak nelze f@davat vstupni parametry a nemohou vracet saduamézn
V triggerech se také negjhobjevit rekteré fFikazy, napiklad piikaz ALTER, fFikazy
pro fizeni transakci, pro volani procedur, pro nastavbwydrav a dal3i. Oproti
uloZzenym proceduram, obsahuji ale takéonnavic. Maji fistup k daim, ktera pray
meéni, nagiklad pokud aktualizujemegfakou tabulku, tak trigger, ktery se spudiig
touto aktualizaci, maffstup k hodnotaméth radku, které chceme émit. Triggery
jsou implementovany od verze 5.0.

Pohledy — pohled je virtualni databdzova struktiterd niize obsahovat data z jedné
¢i vice tabulek. Jinake¢eno jsou to statické dotazy, s nimiz lze pracojakoby to
byly tabulky. To znamen4, Ze z nich |zeegevSim vybirat data, al€ékdy je mozné i
data vkladat. Databazové systémy by se bez polubesly, ale prace s nimitie byt

J

mnohem pohodkjSi. Pohledy mohou slouZit jako jiné pojmenovariulak, dokazi
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vybirat z tabulek jen dité radky nebo sloupce a mohou obsahovat i vyrazy jako
vesta¥né funkce MySql nebo uzivatelské funkce. Pohledyp#imji spojeni dat z vice
tabulek a dokazi se také odkazovat na jiné tabukgych nespornou vyhodou je r&mn
skute&nost, Ze nezabiraji v databazi Zadné misto, thebobsahuji data, ale jsou pouze
piedpisem pro zobrazeni dat. Naopak jejich nevyhogodakt, Ze u sloZ§Sich
pohledi miZe byt ziskani vysledkéaso¥ nar@ne, protoze data musi byt fxazdém
pouZiti pohled ziskana z podkladovych pohteda tabulek. Mezi dalSi nevyhody
rovréz pati to, Ze slozijsSi pohledy mohou byt velmi néghledné. Pohledy jsou

implementovany od verze 5.0.

1.4.2 Ulozists dat

MySql nabizi gkolik typt databazovych UloAiS(storage engine), které se liSi svymi mozZnostmi,

pouZzitim a zpsobem ukladani dat do souboMezi dw nejpouzivagjsi pati Myl[SAM a InnoDB.

1421 MyISAM
MyISAM je vychozim uUlozi&m dat v MySql, ale nema tolik ro¥8ni jako InnoDB. KaZda tabulka

v systému MyISAM je na disku uloZena vieedh souborech, které &aaji jménem tabulky. V
souboru typu .frm je uloZena definice tabulky, smub giponou .MYD obsahuje data a v souboru

s priponou MYI se nachazi index tabulky.

1.4.2.2 InnoDB

Prednosti InnoDB pé&i podpora cizich kéii a transakci, a to na rozdil od MyISAM, ktera toto
neumo#uje. Mezi InnoDB a MyISAM vsak existuji i dalSi iy, nag.:

« Pro obnoveni po vypadku databaze pouziva InnoDBaray z jejich log, zatimco
MyISAM prochazi a opravuje indexy vSech tabuleker& mohly byt teoreticky
zasazeny vypadkem.

«  MyISAM pouziva systémovou cache ptteni nebo zapisovani v tabulkach a je tedy
zavisla na opetamim systému, zatimco InnoDB pouZziva pro tyto operafastni
engine,.

* InnoDB fyzicky ukladaradky s daty v p@di udaném primarnim KEm, zatimco
MyISAM ukladaradky tak, jak jsou vkladany. Dataiaeena podle primarnich &t
maze byt vyhodné tehdy, pokud &asto hleda zaznam podle primarnih@élinebd
vyhledavaci doba disku je kratSi a vyhledavani mabemér pangti. Na druhou
stranu, séazovani dat v InnoDB vyZaduje tak&ité systémoveé narokydas.

e MylSAM podporuje na rozdil od InnoDB kompresi datnoDB tedy spdtbovava

vice diskového mista i pasin RAM. V budoucnu se komprese planuje i pro InnoDB
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« InnoDB podporuje cizi ktie a transakce, coZ ji dava schopnost prétvadtontrolu
integrity dat. Tato kontrola se provadii xazdé transakci a imde zpomalovat &

databaze. MyISAM toto neumi.

1.4.3 Naroky informa ¢niho systému na databazi MySq|

Ackoli se zda, Ze uloZistinnoDB nabizi mnohem vice moZnosti, pro vyeny inform&ni systém
bylo pouZito ulozi& MyISAM, nebd poZadaviim systému dostaje. Mazani z vice tabulek
najednou je vieSeno pomoci triggér, coz vyZaduje vyuZiti databaze MySql 5.0 nebdsiyySebd
starSi verze databaze triggery nepodporuiji.

Pro spravu MySql databaze je velmi oblibeny nasptgpMyAdmin., ktery ovSem neumi
pracovat s triggery. Pro vytieni triggeti se tedy da pouzit niglad MySql Query Browserifmo
od spolénosti MySql AB.

1.5 CSS - kaskadové styly

Anglicky nazev je Cascading Style Sheets a je rgkjgoro popis zfisobu grafického zobrazeni

webovych stranek v prohlige napsanych v HTML, XHTML nebo XML. Hlavni smysb&iva

v odcEleni vzhledu dokumentu od jeho struktury a obs@imes uZ se tyto kaskaddové styly pouZivaji
pravéEpodobré na kazdé navtvorené webové strance, nebjiné zpisoby jsou jiz zastaralé a CSS
nema srovnatelného konkurenta. Nyni je aktudlni ZZ83CSS2.1, ale fipravuje se verze CSS3

s dalSimi funkcemi.

Mezi nesporné vyhody kaskadovych sétybati rozsahlejSi moznosti Uprav neZz samotné
HTML, konzistentni styl ve vice dokumentech najedred Fi Upraw grafického zobrazeni je
mnohem jednodussi prace s kaskadovymi styly, nsais®tnym HTML. Kaskadové styly uniagi
také formatovani XML dokumeiita urychluji zobrazeni stranky, nebsoubor CSS se uloZi do
mezipangti prohlize&e, a pokud neni z&nén, n&ita se pouze jednou.

Naopak mezi nevyhody atSpatna podpora v majoritnich prohliich, zejména v IE 6.

V disledku této skutsosti dochazi kiznym interpretacim CSS kodu a stranka nema ve vSech
prohlizetich stejny vzhledReSeni existuje ve vytveni vice CSS soubis tim, ze podle prohlize,
ktery o stranku poZadajipojime odpovidajici CSS soubor. Existuji takeéne triky, jak dosahnout
kyZeného vysledku.

Styl stranky se iive deklarovatiemi zpisoby, a to fimo u formatovaného elementu, nebo
pomoci stylopisu v hlagce stranky, nebo pouZitim externiho stylopisu \bsou .css, na ktery
stranka odkazuje. Vyhoda afldného souboru je, Ze se ng da nalinkovat vice stranek a vytito
jejich jednotny vzhled. #rozsahlejSich projektech se daji soubory .csaddd do sebe a utkibtak

piehledrgjsi strukturu.
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1.5.1 Problém zobrazeni v fiznych prohliz&ich

Informaini systém byl vytviien pomoci metod CSS2. Kaskadoveé styly jsou ale pa@atezitosti
prohliz&e, takZe Ize f@dpokladat, Ze pokud nepouzivatgaky starSi prohlize tak mate podporu
CSS2. Systém byl otestovan v prohtizh Opera, Firefox , IE7 a IE6 a bylo shledanojezink¢ni

pro vSechny tyto prohlize. U prohlizée IE6 se pouze vyskytly malé riepnosti v grafickém

zobrazeni, najiklad Spatna délka input badxe formul&ich.

1.6 JavaScript

JavasScript je objekt@vorientovany skriptovaci jazyk, ktery se pouzivéazjdla jako interpretovany
programovaci jazyk pro WWW stranky. Zdrojovy kdéd\déada gimo do HTML kodu strdnky a
spousti se az po &@ni stranky, tedy na stramlienta. Funguje pouze v prohléie je na gm tedy
zavisly; gicemz existuji izné odliS& verze jazyka i prohlizé, coz vede Kastym chybam. Z tohoto
duvodu jsou tedy pomoci¢povliddany obvykle jen ménduleZité prvky na webové strance, hikiad
razné interaktivni prvky jako ttdtka, menu, animac#é efekty. Z bezp&nostniho hlediska JavaScript
nemiZze fistupovat k soubdm (krome cookies) a ani k Zzadnym systémovym ohjekt také neumi

ulozit zadna data.

1.6.1 Nefunkénost JavaScriptu v IE

Ve vytvareném informaénim systému je pomoci JavaScriptu implementovam@meni o Spatn
vyplnénych formuldich, dale se automaticky provadi vkladani aktuémdata atasu do formulés,
coz je vyznamné pro pohodjdi a rychlejSi praci €mito formul&i. Tyto vlastnosti nejsou pro
fungovani systému nezbytmutné, avSak prace se systémem by bez nich mgh&dzigjsi, a proto
je doporgeno mit Javascript zapnuty. Funbst je otestovana v prohlgéieh Firefox, Opera a
Internet Explorer verze 6 a 7.

Dale je pomoci JavaScriptu implementovan interalktikalend& ve formul&ich, u rj je
funkénost owiena pouze u prohlizgé Firefox a Opera, v Internet Explorer kalehd@&funguje.
Porévadz je JavaScript interpretovany jazyk a neeastupgmu zadny peklad&, ktery by hlasil

mozné chyby, je objeveni problému velmi ridmé.

1.7  Shrnuti minimalnich pozadavki

¢ PHP 5 se zapnutou podporou XSLT Sablon
*  MySql 5 (kvili podpae triggef)
« CSS20
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2 Navrh

Uvodni ¢ast této kapitoly pojednava @elu informaniho systému,, v dal$ésti se zagfime na to,
jaké poZadavky by #ta navrzené datova strukturaigplat a v posledniasti kapitoly je obsazen ER

diagram s konkré#jSim vykladem.

2.1  Uéel informaéniho systému

Informatni systém pro spravu projékspada do kategorie prodikkteré monitoruji a analyzugas
straveny pi urcité ¢innosti. Jeho hlavnim Gkolem je monitoro¢atnost vyvojdna v tymu na witém
zadaném projektu. Systém ziskand data poehlgdnym zpsobem zobrazuje a poskytuje tim
informace manazerovi projektu, rfégad v jakém stadiu se projekt nachazi, nebo k&disu stravili
urciti pracovnici na jednotlivycliastech projektu. Vyvofdm pracujicim na projektu systém také
poskytuje celkovou informaci o tom, jak postupuje/aj projektu a roviiz ziskaji pehled o jejich
dosud vykonanéinnosti,éasové narénosti, gipadré o produktivié v tymu.

Systém funguje z vlastni iniciativy uzivaiekt&i jej pouZivaji. Mam tim na mysli skuteost,
Ze si sami vyvoja meti ¢as straveny nad &itymi ¢innostmi a naslednvkladaji do systému zdznamy
S popisenxtinnosti a stravenyntasem. Tyto Udaje systém zpracovava, uchovava awgerenich
statistiky.

Pfinos systému je podle mého nazoru i v tom, #éenvyznama odleRit tymové komunikaci,
a to zejména vijipadech, kdy jsou vyvajazavisli na vysledcicliinnosti jinych pracovnilk Systém
jim umo#iuje kdykoliv nahlizet na fibéh a vysledky jejichéinnosti, coz pispiva ke zkvaliténi

spolupréace.

2.2 Pozadavky systéemu na navrh

Mezi hlavni pozadavky p#ét aby kazdy uzivatel mohl mit zaloZzeny neomezen¥ep projeki,
v nichz si vytvéi kategorie. Projekt fiZe mit neomezeny pet kategorii, ficemz do kazdé kategorie
je mozno roviiZz tak vlozit neomezené mnozstvi zazidaMimo to se k projektu ifazuji vyvojdi,
ktefi do rgj maji za Ukol vkladat zadznamy o s¥ié@nosti. V projektu mze byt takto veden libovolny
pocet vyvoj&t, ale vzdy alesppminimalre jeden, a to je prévzakladatel projektu. Ten je v systému
veden jako manaZer projektu, ale zatojeautomaticky do projektuiiazen i jako vyvoj aby do
n¢j také mohl vkladat zdznamy.

Krom toho si kazdy uZivatelipvytvéareni kategorii v projektu buduje i§vseznam kategorii,

cozZ je pouze seznam ndizkategorii, které jiz pouzil. #iPzakladani dalSich projekihemusi uZivatel
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jiz nové kategorie vypisovat ¢ng, ale pokud by ckt do projektu vlozit nazev kategorie, ktery jiz
diive pouZil, sté&i jej vybrat z tohoto seznamu.

U kazdého fifazeného vyvoj@ v projektu jsou také vedena jeho opginktera plati vzdy
jen pro ten dany projekt. ManaZer projektu tak m@Zmost stanovitizna privilegia individuéla
kazdému vyvojé ve svém projektu.

ProtoZze maji vyvoj& moznost minit své zaznamy v projektu, je peba aby rd manaZer
piehled o &chto zngénach. Tato funkce jeutkZita zejména proto, Z&ip/étSim pa&tu zaznam by se

zmeny provedené vyvojadaly jen &Zko sledovat a kontrolovat.

2.3  Datoveé struktury

Pouzité datové struktury jsou znazé&mp v Entity Relationship Diagramu, ktery je zobnazea
nasledujici strance. Pochopeni vSech shasti pouze podle diagramu by nemuselo byt d&pin
jednoduché, a proto nasleduje vyklad k jednotlivgmtitam a vztatm.

Hlavni relaci je relace ,project’, ktera obsahugkladni informace o projektech v systému.
Mezi jeji atributy pat id, coz je jednozriany identifikator a primarni ki entity projekt, nasleduje
jméno projektu, uzivatelské jméno uZivatele, ktprgjekt zaloZil a je tedy jeho manaZerem, ddle
piedpokladany pro dok@eni projektu, datum zapeti projektu a datumipdpokladdaného dokeani
projektu, poslednim atributem jsou pozndmky k peoje

Relace ,project’ je ve vztahu srelaci ,workerskasdinalitou 1:M a tento vztah je v relaci
~workers* reprezentovan atributem id_proj, coZ zea Ze v jednom projektutite byt gitazeno
jeden nebo vice vyvoja. DalSi atributy obsahuji informace o uZivatelskémns vyvojére, ktery je
do projektu pitazen a informace o oprasmich tohoto vyvoj#e vzhledem k tomuto projektu.

Druhou relaci, se kterou je relace ,project” veavat s kardinalitou 1:M, je relace ,proj_cat".
Tato relace nam fakticky t¥D spojeni mezi projektem, nazvy kategorii v projelt zaznamy
uloZzenymi v projektu. Obsahuje cizi &lid_cat, ktery je ve vztahu s relaci ,categoriebSahujici
jméno kategorie a uZivatelské jméno uZivatele,yktento nazev kategorie vyttib MnoZina entit
seznam kategorii jednotlivych uZivatelKrome klice id_cat obsahuje relace proj_cat §eStiruhy
cizi kli¢, a to id_proj, ktery reprezentuje spojeni s relacbject” s kardinalitou M:1, coZ znamena,
Ze kjednomu projektu tze byt gifazena jedna nebo vice entit relace ,proj_cat’, ektpe
kategorii.

Dalsi relaci je ,track®, ktera obsahuje informacez&znamech. Je ve vztahu M:1 s relaci
.proj_cat" prostednictvim atributu id_proj_cat. Kazda entita v célgrack” je tedy jednoznmé
spojena s entitou v relaci ,proj_cat”, ktera jeledss ve vztahu s relaci ,project”, &hoz vyplyva,
Ze zaznamy jsou timto nezamitelné spjaty s kategoriemi i projekty. Atributy v relagirack”

obsahuji informace o autorovi vytteného zdznamu, o ndzvu zdznamu, o datiasovém intervalu
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odkdy do kdy byl&innost, o které zaznam referuje, vykonavana. Datibuty obsahuji také délku
trvanicinnosti, gfipadné poznamky k zaznamuiggné datum &as vloZeni zaznamu do systému.

Velmi podobnou krelaci ,track” je relace ,trackstory“. V té jsou uloZeny informace o
zmeénéch zaznaia v jejich atributech jsou uloZzeny hodnotyrémé entity z relace ,track“iedtim
nez byla zminéna. Mimo to pibyly atributy s informaci @&ase, kdy se editace zdznamu uskuita,
zda Slo o editaci nebo smazéani a také ciziillitrack, ktery reprezentuje vztah s entitou obgah
aktuélni zdznam, pokud tedy nebyl smazan.

Posledni d¥ entity jsou ,login“ a ,users”, které jsou ve vztali:1. Entita ,login“ obsahuje
entity s informacemi proifhlaSovani a pohyb uZivatele po systému. Jsou lodena hesla uzivatel
IP adresy, ze kterychrigtupuji, sessioketézce,cas ffihlaSeni, dale IP adresa minuléhdspupu atas
minulého pihlaseni. V entit ,users” jsou dogiujici informace o uzivatelich, jakodstni jméno,
piijmeni a emailova adresa.
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3 Implementace

V této kapitole se pojednava zejména o implememysta funkcich informéniho systému a rovd
je zde popsano, jaké role mohou uZivatelé v systéiskat a jakd maji oprasmi. Okrajo¥ jsou
v této kapitole obsazeny také informace o tomgsjktém pouzivat.

Pri implementaci systému bykerpano ze zdréj[1] — [3].

3.1 Uzivatelskeé role v systemu

Pro praci se systémem je fmlia se nejiive zaregistrovat do systému. Hlavnim identifikian
znakem kazdého uZivatele je jeho uZivatelské jmderé musi byt tedy unikatni a nelze tudiz
zaregistrovat dva uzZivatele se stejnym uzivatelsjyggmem.

Po gihlaSeni nového uZivatele do systému ma tento teliymakticky pouze moznost zaloZzit
novy projekt stim, Ze zaloZenim projektu se st@h® manaZerem. Potéade napiklad zadat
zakladni adaje o projektu, vyttibv projektu kategorie nebdipadit jiného uZivatele do projektu jako
vyvojéare projektu, cozZ je dalSi role, kterou tento infoémiasystém umaiuje. Jakmile se vyvofa
piihlasi do systému, objevi se jim vyfeay projekt vjeho seznamu projeké miZze k rému
pristupovat. Grafické znazogni je na obrazku 3.1.

ZaloZzenim projektu se tedy uZzivatel stdva nejencanaberem projektu, ale fakticky je takeé
zarovei prifazen do projektu jako vyvajacoZz mu umoiuje vkladat zdznamy a zobrazovat statistiky

0 svém profilu.

3.2 Sprava projekti

Pod poloZzkou Sprava projékse v informanim systému skryvaji moznosti proéad riznych zngn
v projektu. Pokud je uZivatel manaZererjakého projektu, je zde uveden seznam vSech jeho
projekti, které zaloZil. Mize si vybrat z &kolika akci, které Ize s projektem provést. Mezotgkce
pati editace zakladnich Udajprojektu, tj. zmina nazvu projektu, editacaqupokladanéh@asu
pottebného pro dokasni projektu, editace data z&pti a dokoteni projektu a zadani poznamek
k projektu. V editaci zakladnich Gdage také provadi editace kategorii v projektu. Kiabé také
moznost vloZit novou kategorii do projektu, &mt ndzev kategorie nebo kategorii smazat, av¥ak ti
se smazou i vSechny zdznamy v ni obsazené.

Ve spra¢ projeki Ize rovréZz provadt Upravy opravéni vyvojau zaazenych v projektu a
ptidavat nové vyvojée do projektu. Naopak zde neexistuje moznost vyeo@projektu uplé
vymazat, cozZ je mimo jiné i z tohdiebdu, Ze vyvojé, ktery by byl smazan z projektu, by se tento

projekt grestal v jeho systému zobrazovat a mohl by to poxatdaza zdvadu. Jestlize chce manazer
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Zalozeni nového
projektu

- . Zména piistupovéh
UzZivatel systému i ',’,:i,:,'pwe F

\__
g

A
Manazer projektu

Tim, ze uzivatel zalozi
projekt, stava se z néj

manazer tohoto projektu.

Vlozeni zakladnich Prifazeni vyvojarti Vytvoreni kateqgorii
tdajii / k projektu v projektu

Pokud manazer pr if adi k projektu
libovolného uzivatele, ziska uzivatel

status vyvojar e projektu.

ViyvojaF v projektu
Obr. 3.1, Use Case diagram zndgici ziskavani roli v systému

Zména jména
kategorie

Editace iidajii projektu |

Vytvoreni nove

kategorie

Spréva projektil Edltace vyvojait
v projketu
Piirazeni novych
Manazer projektu wywvojart k projetu 7

Nastaveni prﬂv
vjvojaru

Smazani projektu

Obr. 3.2, Use Case diagram zn&zgici mozZnosti manazera projektu v zalozce Sprawge fti

S0 projekia Seznam projektu, . Zobrazeni mych opravneni

kde mam roli vyvojaré & pro dany projekt

Vyvojar projektu

Obr. 3.3, Use Case diagram zn&zgici moznosti vyvojée v zaloZce Sprava
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vyiadit rgjakého vyvojée z projektu, st mu odebrat oprawmi a tim mu znemoZni praci se
zaznamy v projektu, ale zarave projektu Zstanou pedeslé zaznamy tohoto vyviga Pokud by
chtl manazer smazat i vSechny jeho zaznamyzero udlat jednotli, ale gedpoklada se, Ze tato
situace nastane spiSe vyjine.

Pokud je uZivatel pouze vyvdj& néjakém projektu a neni jeho manazerem, je pod kartou
sprava projekt rovnéZ uveden seznam vsech projektlo kterych je prazen. U kazdého tohoto
projektu jsou také uvedena oprémn kterd ma vyvojapro tento projekt utlena. Nazora toto

ukazuji diagramy zobrazené na obrazcich 3.2 a 3.3.

3.2.1 Opravnéni

Jak jiz bylofeteno, tato opravmi udtluje manaZer projektu vyvajm prifazenym v projektu.
Pokud manaZer vloZi nového vyvigado projektu, tak ten impliciénziskava veSkera oprésm pro
dany projekt. ManaZer potéuZe tato oprawni editovat a ugluje ti typy opraveeni, piicemz kazda
sada&chto opravani je vzdy fixovana pouze na konkrétni projekta@njatlivého vyvojée.

Prvni typ opravéni vyvoj& davd moznost zobrazovat zéznamy ostatnich vifvoja
v projektu., druhy typ opra¥mi mu umo#uje manipulovat se svymi zaznamyiatit typ opravani
znamena moznost zobrazovat statistiky projektu.rétoejSi vyznam &chto opraveini je blize

popsan v nasledujici kapitole 3.3 zabyvajici seadaw a v kapitole 3.4 zabyvajici se statistikami.

3.3 Zaznamy v projektu

Zaznamy projektu Ize zobrazovati kliknuti na nazev projektu vievém menu Moje peidy.
Vkladat zaznamy do projektu Izeda zpisoby, gicemz jednim z nich je&tSi formul&, na ktery se
dostanemeigs poloZzku Novy zdznam v hornim menu. Druh§sgb je pes mensi formutaktery se
nachazi v levém menutipzobrazovani zaznaimuréitého projektu. V hlavice stranky, na které je
vypis zaznam projektu, se ndm zobrazi nazev projektu, uzivkéejgiéno manazera projektu a také
suma vSechtagl ve vypisu. Vypis ovladame pomoci HFilfro kterych je podrokiii pojednano

v kapitole 3.3.3. Jednotlivé zaznamy iseli podle dat&innosti, kterou zaznamenavajiiig@mz u
kazdého zaznamu je rodhuvedeno odkdy do kdy se &mnosti fiblizné pracovalo, jak dlouho

¢innost trvala, kategorie a popis tétanosti a také jméno toho, kdo ji vloZzil.

3.3.1 Opravnéni zobrazovat zaznamy ostatnich

Toto opravini umo#uje vyvoj&i zobrazovat zaznamy ostatnich vyudj& projektu. Pokud ma tedy

vyvojar udkileno toto opravéni, zobrazuji se mu ve vypisu zdznadaného projektu zaznamy i
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Zobrazeni v§ ech zaznamii Vkladani nowych
v projekiu 4 zaznamii do projektu

Editace libovolného
zaznamu v projektu

ManazZer projektu

Zohrazeni logu Smazani libovelného
ZMen zainamu 4 zaznamu v projektu

Zobrazeni zaznamii . eextends
v projektu =

: Zobrazeni viastnich
Extension points: zaznamil

ma opravnéni zobhrazoval "
zaznamy ostatnich v _— —
Vkladani novych

Viyvojar projektu zaznamil

Sprava zaznamii - _wextends

Extension points: |
ma opravneni manipulovat = “eextends- Editace vlatiich
se svymi zaznamy s

zaznamil

caxtends

.

-

Mazani viastnich

zaznamil

Obr. 3.5, Use Case diagram zndxgici moznosti vyvojée pro praci se zaznamy

ostatnich vyvoj#i, ktei pracuji na projektu. Pokud toto oprémhnema, zobrazuji se mu pouze jeho
vlastni zaznamy vytiené v tomto daném projektu. ManaZerovi projektwzdy zobrazuji vSechny
zaznamy v projektu od vSech vyviija

3.3.2 Opravnéni manipulovat se svymi zaznamy

Opravréni umoziuje manipulovat s vlastnimi zdznamy. Vyuvgjatery ma v projektu udeno toto
opravreni, mize vytvdet nové zadznamy a editovat nebo mazat své stavadgciamy. Pokud by mu
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bylo toto opravani odebrano, prakticky mu to znemozZni praci s ptej@ v systému, protozZe
nemize dilat Zadnou z&hto akci. ManaZer projektu ma sarm@a¥ opravrEni spravovat sve
zaznamy, ale krotntoho miZze spravovat i zaznamy ostatnich vywdja projektu. M4 tedy moznost
zakladat nové zaznamy ze svého uZivatelského jméhze editovat veSkeré zdznamy ostatnich
vyvojaru v projektu a je oprawim smazat jakykoliv zaznam v projektu. Déle je miitpprén vypis
vSech zmin na zdznamech v daném projektu. Pokud tedy viivp@é, co vloZi nové zaznamy, je

nasled® zmegni, miZe se manazer podivat na histafgtto zngn.

3.3.3 Filtry

Filtry slouZi k filtrovani seznamu zaznantimz nam tedy umaitiji specifikovat podminku vyiou
zaznani a zobrazit nasledrjen zaznamy, které nas zajimaji. Prvni mozZznogoiwazit vie, takze se
zobrazuji veSkeré zaznamy v projektu. Dale Ize aybgitou kategorii a nechat si zobrazit vSechny
zaznamy z této jedné kategorie. Posledni moZnestyler konkrétniho vyvojée v projektu a
zobrazeni pouze zaznamloZenych timto vyvojéem.

Menu Filtry se nachazi vlevém sloupci a je zobmaz@ouze tehdy, jestlize prohlizime
zaznamy. Je vytdeno jako formul& s gepinacimi prvky a vyrovymi seznamy obsahujicimi
seznam vyvojél a seznam kategorii v projektu. Fornius@ automaticky odeSleiwybéru libovolné
polozky z vylrovych poli nebo $ kliknuti na gepinaci t&ku, ¢imz dojde k zobrazeni pouz&ch

zaznani, které poZzadujeme zobrazit.

3.4  Statistiky

Statistiky ovladadme pomoci malého fornieldktery mé funkci jako menu. ddeme zobrazovat dva
druhy statistiky, a to statistiky projektu nebatistiky uZivatele.

Statistiky projektu vychazi z odhadovanébtasu, ktery zadal manaZer. Zobrazuje se zde
celkovy pifibéh projektu, coZz znamena procentualni ppmezi sodtem vSech odpracovanych hodin
na projektu a odhadovanytasem. Ve statistikAch se dale zobrazuje celkovaasdpana doba
kazdé kategorie a jeji procentualni podil na cefojektu. U kazdé kategorie je navic obsaZen
seznam vyvojé projektu, celkova doba jejich prace v té danédatiea procentualni podil na celém
projektu.

Ve statistikach uZivatele je vypis vSech jeho zé&xnae vSech projekt ve kterych je zapojen

a celkovy sotet casu vSechéthtocinnosti.

3.4.1 Opravnéni zobrazovat statistiky

VSichni uZivatelé systému si mohou zobrazit st&tissvého profilu v systému a manézarojektu si

mohou prohliZet statistiky vSech svych projeitvSech vyvojai, kteri na gchto projektech pracuiji.
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Statistika vyvoj&i je zde zpracovana pouze ze zazbawkteré jsou v projektech toho daného
manazera.

ManaZzer nize odebrat vyvojaopravreéni zobrazovat statistiky, coZ znamena, Ze vyivejdiz
nebude moci prohliZzet statistiky tohoto projektuald® plati, Ze Zadny vyvdjav projektu nema
opravreéni prohlizet si statistiky ostatnich vyvija

Zohrazeni statistiky
projektu

Statistiky projektu |

Zohbrazeni statistik uzivateli
2 : pracijicich na mojich projektech,
ManazZer projektu vietné mé vlastni

Obr. 3.6, Use Case diagram zndagici moznosti manazerdiobrazovani statistik

Zobrazeni statistiky
projekiu

M . Zobrazeni statistik __ seitends

ki prajektu :
2 Extension points: 3 r Zobrazeni statistiky tykajici

7N ma opravneni zobrazovat 4 by vovoi aF
Vv oj;if prﬁjektu satsipplajeii - S

Obr. 3.7, Use Case diagram zndzgici moznosti vyvojée i zobrazovani statistik

3.5 Bezp&nost systému

V jazyce PHP se d4& mnoh&ci ucktlat jednoduse, ale seasré také velmi nebezgeé¢ pro chod
skriptu. Proto je pdeba se timto tématem zabyvat a snaZzit se ¥gtudezproblémové aplikace z
hlediska pouzivani.

3.5.1 Hesla

Hesla jsou samdejmeé v databazi uloZzena Sifrovampomoci haSovaci funkce MD5. Tato funkce je
jednosnérna, coz znamena, ze z haSe zaSifrovarféliace nelze zgné urit puvodni ietézec. V
informaénim systém je implementovan formiillgro znénu hesla, coz je podstatna funkce. Prostor
pro vylepSeni systému zde vSak existuje, fgimkud uZivatel heslo zapomene, nelze jej uz ziskat
zapomenuté heslo se musiepsat novym. V tomto ifpact by bylo ginosné, aby systém &n
schopnost rozesilat maily s novym heslémto uzivateim.
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3.5.2 Ziskavani hodnot z GET a POST poli

Pomoci GET poli a hodnot obsaZzenych v URL je vrimi&nim systémuizena navigace. Hodnoty
jsou cerpany z prornné argv, takze se systém da j&tko ngjakym zpisobem ohrozit podstenim
podezelych hodnotRetszec v proninné argv se hil shoduje setsizcem ve skriptu a podle toho se
generuje stranka, nebo se shoda nenajde a vygenszujivodni stranka. Mimo tohoto se v URL
stranky posilaji jeStproménné, které specifikuji id projektu nebo zdznamukteeym se ma nasledn
provést zvolena operace. Tyto hodnoty jsou vEdsla, takZze pro bezperost systému je sta
pietypovat na integer. P dalSim zpracovanim systémem je také kontrolovamg ihlaSeny
uZivatel nepodstil do téchto prongnnych id¢isla projektu nebo zaznamu, ke kterym by &lgmnavo
piistupovat.

Kontroly hodnot ve formul@vych polich jsou provaay JavaScriptem na straoZivatele pro
oznameni o Spatnvyplnénych polich. Pokud by toto uZivatel ignoroval, vyprsi Javascript a
vyplnil Spatné hodnoty, tak databaze data nesphé/typu nebo formatu odmitne. Jako beérmstni
prvek se d& povazovat i log #mna zaznamech, protoZe pokud bykch¥ivatel napiklad provést
pokus o MySql inject pomoci formut zdznam, bude tato snaha zaznamenana v loggnzm
zaznani. U tohoto informaniho systému sefpdpoklada, Ze bude provozovan fiklad v intranetu

firmy, takZe by zde ne#io existovat velké riziko napadeni.
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4 Moznosti dalSiho vyvoje

4.1 Bezp&nost

Bezpe&nost je nejspiSe oblast, ktera by se dala neustfkym zpisobem zdokonalovat. Techniky a
moznosti Uténika se tak&asem mini, takZe je pdeba toto sledovat a reagovat na neb&zpéréite
by se daly v systému zdokonalit kontroly fornfolaych poli, nagiklad pomoci regulérnich vyraz
zejména, pokud by &h byt systém nasazen do phi@sti internetu. EXxistuji iiwmysIngjsi zpisoby
piihlaSovani, nafiklad technika vyzva-odpeéd’, kdy server posle klientovi vyzvu, klient k tétpzwe
piipoji své heslo a serveru posle otisk tohoto spofearver na své stramprovede totéZz a pokud se
vysledky shoduji, tak f¥e prokhnout gihlaSeni. Vyuzit by se dal i protokol HTTPS, pomnéhoz
jsou data posilana Sifrov&nPro uloZeni hesel je pouzita haSovaci funkce Mi&ra by se dala
nahradit funkci SHA-1, jeZ je povaZzovana za béagéi, av3ak je také pomalejSi. | u beapestnich

vylepSeni jefeba dbat na rychlost a hledat nejvhgdinteSenici kompromisy.

4.2  Statistiky

Ve vyvinutém informaénim systému jsou statistiky tkeny vyhrads z délky ¢asovych intervai,
které byly stravenyip ¢innostech na projekturipjeho vyvoji. Je &Zké vymyslet gjaké jiné ngritko,
podle kterého by sedfila vykonnost a zasluhy vyvdj@ na projektu. Najklad statistiky podle pfiu
zaznani by dle mého nazoru nety prilis vypovidajici charakter. LepSi varianta by bghatistiky
dle napsanychiadki zdrojového kodu, ale ve statistikAch neni zahrieita spravnost a fugkost,
takZe totoreSeni by také nebyldoifis objektivni. Pokud by se &y metitelnym zpisobem vyjadt
zasluhy vyvojée na projektu a z nich néklad stanovit jeho mzdu, ¢hby byt tento kol nejspiSe
pienechan manazerovi projektu. Mohlo by mu bytifid@d umoZino stanovit zadkladni mzdu pro

kaZzdou z kategorii projektu a dale moZnost ohotlkalidého vyvojée formou prémii.

4.3 Automaticky system

Jedna z moznosti, jakym 8ram by se mohl systém dale vyvijet je jeltsSiautomatizace, ktera by
ulekeila vyvojaraim od vkladani zaznaim Predstavme si, Ze by vyvdjgracovali na gjakém kodu

v jazyce C, PHP, J&wnebo jakémkoli jiném, ktery se uklada do souljako text. Kazdy vyvojaby
mel své soubory podepsané, nebo by je shrdimel ve své sloZce. Soubory by monitorovgbky
démon neboli programehici na pozadi pracovni stanice a vysledky&naosti by gedaval webove
casti systému, ktera by je, tak jako je tomu i nyzpracovavala a zobrazovala statistiky. Mezi

schopnosti démona by mohlo fiamonitorovatéasy otevirani a zavirani souba zngny v nich,
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piipadré patitat now napsané&adky a dale monitorovat, zda je focus Z&n na programy, které
jsou potebné k vyvoji projektu. Z tohoto by pak mohl systémiovat dobu strdvenou praci na
projektu, dale rozliSit dobu stravenou v jednottikiyaplikacich, najklad focus zarreny na textovy
editor identifikovat jako psani kodu, dobu stravengorohliZz€i povaZovat nafiklad zacas straveny
studiem teorie nebo testovanimivpgact, Ze by Slo o vyvoj webovych technologii.

V dalSi vysglejSi verzi by se mohla rozpoznavat i syntaxe wwagnych kédech, analyzovat

jednotlivé vyvijené funkce nebaidy a tvdit statistiky tykajici se konkrétni kostry ttemého
programu.
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Zaveér

V prabéhu prace na tomto projektu jsem samostajpracoval navrh a vyvoj rozsahlejSiho systému,
coz mr¢ umoznilo zejména preyit si dosud ziskané teoretické znalosti praktické ¢innosti.
Konkrétni ginos vidim ve zdokonaleni se v praci se XSLT Sadntaina v ziskani vice pozndtlo
databazich, zejména pak MySql. V systému jsem domabjevil Zaddné chybyi zavady jeho
funkénosti, coZz hodnotim pozitién To ale neznamend, Ze systém je dokonaly a ndngimigtor
k dalSim inovacim. Jak jsem jiZ popsalieqchozich kapitolach, itady funkci Ize uvaZzovat s mnoha
vylepSenimi, které by vedly zejména ke zjednodusba&rychleni prace uZivatese systémem.
Prinosnou pro m uriité byla i skuténost, Ze jsem ziskal konkréj&i predstavu o tom, jak je

¢aso¥ narané zpracovat projekt takového rozsahu, digpplo k mé schopnosti planovani prace.
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Priloha 1

Ukazka vy¥tu zdznanm projektu. Horni liSta je hlavni menu, nathostrag je miniformul& pro

vkladani novych zaznaimmenu Moje projekty pro vy projektu a menu Filtry.
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Gl projekt h

19 31

Nedéle 13.'5. 2007

29



