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Abstrakt

Tato prace se zabyva navrhem a popisem frameworku pro tvorbu internetovych redakcnich systému.
Framework je implementovan za pouziti jazyka PHPS a databaze MySQL 4.1. Ma za cil zjednodusit
vytvateni rozmanitych webovych prezentaci za pouziti jednoduchych principt, které se v podobnych
projektech objevuji. Blize se zde seznamime s fazi navrhu celého systému za pouziti UML a
rozebereme volbu pouzitych technologii. Dale jsou zde popsany principy funkce celého systému,
jeho struktura a pouzité technologie. Pro praktické pouZiti obsahuje tato prace i ukazkovou

implementaci rozs§ifeni systému.
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Abstract

This thesis is concerned with design and description of framework for internet content management
systems. Framework is implemented using PHP5 programming language and MySQL 4.1 database
engine. It is aimed to simplify creation of various internet presentations using simple principles that
are repeated in similar projects. We closely look on concept of framework using UML and we
analyse choice of used technologies. There are principles of function of whole system, its' structure
and used technologies described further in text. This work also contains sample implementation of

framework module for practical use.
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1 Uvod

Vyznam internetu jako média je v dnesni dobé vétsi nez kdy diive. Pokud chce dnes jakakoliv firma
prezentovat svoji Cinnost, je internetova prezentace jednim z nejucinngjSich prostiedki, které ji
mohou tuto sluzbu poskytnout. Zaroven s rozsifovanim internetu a poctu jeho uzivateli ovsem také
rostou pozadavky na formu prezentace. Dnes jiz nestaci jedna staticka stranka s adresou a predmétem
¢innosti firmy. Zakaznik ocekava, Ze na internetu nalezne mnohdy vycerpavajici popis firmy se

spoustou informaci, katalogii, obrazki a dalSich dat.

Zabyvam se jiz n¢jakou dobu tvorbou internetovych prezentaci a vSiml jsem si, ze velka
vétSina jich ma urcité spolecné prvky a rysy. Naptiklad se skladaji z jednotlivych stranek, které jsou
fazeny v jakési stromové struktufe. Casto je také pozadavkem zakaznika uréitd forma registraci,
obsahu pro registrované klienty a podobné¢. Napadlo mne tedy, vytvofit si jakysi zdkladni soubor tiid

a funkci pro zjednoduseni tvorby téchto internetovych prezentaci — framework pro redakéni systémy.

Tato publikace ma slouzit jako popis uvedeného frameworku, ma za cil vysvétlit jeho
funk¢nost, principy pouZité pii jeho tvorbé a také poskytuje navod na pouzivani a rozSifovani tohoto
systému. Vzhledem k tomu, Ze framework je pfevazné praktické dilo, ve kterém jde hlavné
o samotnou implementaci a ne tolik o teoretické pozadi, je i tato publikace orientovana spise

prakticky a nezabyva se pfilis teorii.

V prvni ¢asti se blize seznamime s pojmem ,,redakéni systém®. Druha ¢ast se zabyva procesem
navrhu frameworku a ve stru¢nosti se zminime o technologiich pouzitych pii tvorbé systému. Treti
¢ast potom obsahuje popis samotného systému z hlediska implementace a pouzitych principu,
rozdéleny podle jednotlivych kategorii. Ve Ctvrté Casti se nachazi popis modulll a principi pro

rozs§ifovani funkci frameworku.
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2 Co je to redakcni systém?

Pokud chceme hovotit o frameworku pro tvorbu redak¢nich systémd, je nezbytné vysvétlit, co vlastné
pojem ,,redakéni systém® predstavuje.

Redakénim systémem (anglicky content management system - CMS) se rozumi aplikace, ktera
slouZzi ke sprave obsahu, zpravidla internetovych stranek. Timto obsahem mohou byt ¢lanky, obrazky,
soubory a dal$i rozmanita data. Soucasti redakéniho systému byva Casto i urcitd forma spravy
uzivateld.

Hlavni tlohou redakéniho systému je poskytovani prehledného rozhrani pro spravu
pozadovaného obsahu. Toto rozhrani by mélo poskytovat vSechny funkce, které jsou potieba
k manipulaci se spravovanymi daty a cely systém by mél byt prehledny a spolehlivy.

Vystupem redakéniho systému jsou ve vétsing piipadi stranky, které si miize uzivatel prohlizet

prostiednictvim webového prohlizece.

3 Navrh

V této kapitole se blize podivame na fazi navrhu popisovaného frameworku, pro¢ byly zvoleny

konkrétni postupy a technologie.

Na zakladé studia jiz existujicich internetovych prezentaci vyplynulo nékolik bodu, které se
prakticky bez vyjimky objevuji ve vSech internetovych redak¢nich systémech.

e systétm se skladd z jednotlivych stranek, které jsou vétSinou usporaddny ve stromové
struktute

e témer vzdy se v systému vyskytuji statické stranky s textem

e Casto obsahuje systém i dynamické ¢asti jako naptiklad aktuality, knihu nav§tév a podobné

® je-li mozna registrace uzivateld, obsahuje systém 1 Casti pfistupné pouze témto
registrovanym uzivateliim

e rozhrani redakéniho systému je délano s ohledem na ptehlednost a jednoduchost pouziti

3.1  Pouzité technologie

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o framework pro internetové redakéni systémy, bylo nutno podle toho

zvolit odpovidajici implementacni prostredi.
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3.1.1 Programova ¢ast

Pro implementaci programové c¢asti systému byly brany v uvahu programovaci jazyky PHP,
ASP.NET, Perl a Python.

Jazyky Perl a Python byly zamitnuty hned zpocatku, hlavné kvili jejich mensi podpote ze
strany poskytovateli hostingu. Pokud ma byt systém Siroce pouzitelny, je podpora pouzitych
technologii dilezitym hlediskem.

Zbyva tedy dvojice PHP a ASP.NET. Ob¢ technologie byly srovnany z nékolika pohledd.

3.1.1.1 Dostupnost

Pokud se podivame na dostupnost hostingi s podporou PHP a ASP.NET, zjistime, ze PHP je
rozsifeno vice a hosting s podporou PHP je ve vétSin€ piipadi i levnéjsi. To je dano také tim, ze PHP
bézi vétSinou na Linuxu, ktery je zdarma. Oproti tomu ASP.NET bézi na MS Windows a jako

databazi vétsinou pouziva MSSQL. V tomto bod¢ je tedy vhodnéjsi PHP.

3.1.1.2 Rychlost
Skripty v jazyce PHP jsou ve vétSin€ pfipadd rychlejsi nez v ASP.NET. Jedna se sice
o interpretovany jazyk, ale v dnesni dob¢ obsahuji hostingové servery vykonné cache, takze neustala

interpretace skriptu neni ¢asto nutna.

3.1.1.3 Slozitost

Jazyk PHP je oproti ASP.NET velice jednoduchy na nauceni. ASP.NET muzZe pouzivat jako svij
jazyk naptiklad VB, C#, J#, ale vSechny tyto jazyky jsou komplikovanéjsi nez samotné PHP.

Nakonec byl zvolen jazyk PHP ve verzi 5.0 nebo vyssi pro jeho nejSirSi podporu, relativni

jednoduchost, piehlednost a rychlost.

3.1.2 Databazova ¢ast

Vzhledem k ucelu redakéniho systému je nutné pouzit nékterou z technologii pro ukladani dat.
V tomto sméru je jednoznacné nejvhodné€jsi databaze pro ukladani textovych dat, v kombinaci se

soubory pro ukladani obrazkt a dalSich multimedialnich dat.

3.1.2.1 Engine

Jako databazovy engine pro béh systému byla zvolena databaze MySQL verze 4.1 nebo vyssi. Hlavni
vyhodou MySQL oproti vétsiné jinych databazi, jako napiiklad Oracle, je jeji volna dostupnost.
Pokud se tedy omezime na voln¢ dostupné databaze, nabizi se nam databaze PostgreSQL.
Provedeme-li ovSem srovnani obou databazi, vyjde 1épe pravé MySQL protoze:

e MySQL je ve vétsing pripadt rychlejsi nez PostgreSQL

12



e MySQL ma4 lepsi podporu pro vice platforem
e MySQL lépe zvlada velky pocet pfipojeni a je tedy
vhodnéjsi pro webové aplikace

e navrh databaze pro MySQL je jednodussi

3.1.2.2 Pristup k databazi

PHP poskytuje celou fadu funkei pro praci s MySQL databazi. Pro
zjednoduseni prace s databazi a vytvoreni jednotného rozhrani byla pro
framework navrzena tiida, ktera praci s databazi zapouzdiuje. Odpadne
tak napfiklad slozité zpracovani vysledkli pomoci n¢kolika funkci.

Aby bylo v budoucnu mozné zménit databazovy engine za jiny,
bude framework obsahovat definici jednotného rozhrani, které musi
tiida pro praci s databazi implementovat.

Nejcastéjsimi dotazy na databazi jsou dotazy typu SELECT,
INSERT, UPDATE a DELETE. Bylo by tedy vhodné, aby tfida
obsahovala piimo metody pro tyto dotazy. U dotazi INSERT
a UPDATE se budou data ptedavat jako dvojice sloupec-hodnota. Pro
dotaz typu SELECT neni, vzhledem k jeho mozné slozitosti, navrzeni
specialni metody realné. Bude se tedy pouzivat standardni metoda pro

obecné dotazy.

4

3.1.3 Prezentacni ¢ast

<<interface>>
|_Database

N

C_MySQL

-host : string

-user : string

-password : string
-database : string
-encoding : string
-collation : string

-link : resource

-guery : string

-result : resource
-num_selected_rows : int
-num_affected_rows : int
-rows : array
-active_row : int
-query_type : int
-num_queries : int

-instance : C_MySQL

<<create>> -__construct() : C_MySQL
+get_instance() : C_MySQL
-_select_db() : void
-_set_encoding() : void
+query() : void

+insert() : void

+update() : void

+delete() : void
+get_num_selected_rows() : int
+get_num_affected_rows() : int
+get_row() : stdClass
+get_all_rows() : array
+next_row() : bool
+make_safe() : string
+get_query() : string
+get_last_id() : int
+get_num_queries() : int

Obrazek 1: Class
diagram databazové

casti

I kdyz samotny framework, ktery je pfedmétem této prace, neposkytuje piimo vystup pro bézné
uzivatele, obsahuje prostfedky pro jeho podporu. Pro oddéleni aplika¢ni logiky od prezentacni casti je
vhodné pouzit nektery existujici Sablonovy systém.

V tomto sméru se ukazal jako nejlepsi Sablonovy systém Smarty. Tento sytém je velice rychly,

je podporovan piimo tvtrci PHP a ma mnoho pokrocilych funkei.

3.2  Zakladni struktura systému

3.2.1 Obsahova cast

Prvni faze navrhu systému se tykala struktury a jednotlivych prvkd, které budou cely systém tvorit.
Vzhledem k pozadované vSestrannosti frameworku bylo nutné, aby jeho struktura obsahovala

co nejobecngjsi prvky, které bude mozné vhodné pouzit v libovolném modulu pro rozsifeni
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frameworku. Tyto prvky by mély obsahovat pouze zékladni vlastnosti, které¢ budou potieba prakticky
vzdy. Dalsi vlastnosti mohou byt pfidany dalSim rozsifovanim.

Jako vhodnym zakladnim prvkem obsahu systému se ukazal prvek pouzity naptiklad v systému
Drupal. Timto prvkem je tzv. uzel.

Uzel musi byt mozno jednoznacné identifikovat, musi obsahovat n¢kolik zakladnich vlastnosti
pro urceni jeho chovani a hlavné je tfeba mit moznost jednotlivé uzly uspotfadat. Mimo né€kolika
zakladnich vlastnosti by uzel nemél obsahovat zadné zbytecné prvky, které nejsou nezbytné nutné pro
jeho pfedpokladané pouziti. Aby bylo mozno tohoto dosahnout, poc€ita se v navrhu s tim, Ze veskeré

podruzné vlastnosti uzlu se z néj vycleni a budou reprezentovany zvlastnimi objekty.

Samotny uzel sice vytvaii zaklad libovolného obsahového prvku, ovSem pro plnou funkei je
treba ptipojit nékterd dalsi data. Soucasti kazdé prezentace na internetu jsou i texty, v navrhu ovsem
uzel zadné vlastnosti pro text neobsahuje. Proto je tfeba vytvortit dalsi prvek struktury, ktery bude
slouzit pro praci s textem a bude néjakym zptisobem svazan s uzlem.

Pro rozsifeni moznosti obsahu uzli byly piidany také prvky pro reprezentaci obrazki

a souborti. Tim se pokryly zakladni pozadavky na obsahovou ¢ast systému.

Protoze jednim z pozadavkil na systém je moznost kontrolovat pfistup k jednotlivym objektim,
byla navrzena tfida, ktera tuto funkénost poskytne. Diky tomu, Ze tfida je vyClenéna samostatné, je
mozné ji pouzit podle potfeby s jakymkoliv objektem. Uzel bude tedy od této tiidy odvozen a tim

bude mozno kontrolovat piistup k prvkiim obsahové ¢asti frameworku.
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-custom_url : int
-standalone : bool

-description : string
-keywords : string

+set_id() : void

+load_permissions() : void
+add_permission() : void
+remove_permission() : void

+get_sid() : int
+access_allowed() : bool

C_Node C_Permissions_Manager C_File
-id : int #sid : int -id : int
-name : string -permissions : array -filename : string
-name_seo : string -allow_access : bool -title : string
-module : int 49 -use_exceptions : bool 47 -public : bool
-parent : int - -
_order : int +delete() : void «create» +__construct() : C_File
_visible - int +save_permissions() : void +save() : void

+delete() : void
-_save_file() : void
+set_title() : void

-linkable : bool i ‘

-heading : string +c|ear_perr.'n|5.5|0ns(.) : void +..0 -

-title : string +get_p§rmlssmns() : a.rray +get_id() : int
+authorize_user() : void +..0): ..

+is_public() : bool

-type :int . L
#images : array +use_exceptions() : void
ifiles : array
-class_name : string
tloaded_nodes : array C_Node_Text
-nodes_to_preload : array
-id : int
«create» +__construct() C_.Node -text : string
«destroyt» +._destruct() - void _order - int
+save() \./md. -node : int R
+delete() : void . -cache : string _lmag
+load_texts() : void id - int
+add_text() : void «create» +__construct() : C_Node_Text T .
. - -filename : string
+remove_text() : void +save() : void . .
. . . -title : string
+load_images() : void +delete() : void .
- ; . -versions
+add_image() : void +set_text() : void o
: . -public : bool
+remove_image() : void +.0: ...
+load_files() : void : 0.+ +get_id() : int «create» +__construct() : C_lmage
+add_file() : void R I O ) +save() : void
+remove_file() : void +clear_cache() : void +delete() : void

-_save_image_file() : void

+.0: .. -_create_size_version() : void
+get_id() : int +add_version() : void
.00 0. +set_title() : void
+get_instance() : C_Node .00
+add_preload_node() : void . . | +get_id() : int

+preload() : void 0. 0. +.0: ...

Obrazek 2: Class diagram obsahové casti frameworku

3.2.2 Uzivatelska cast

Druha faze navrhu se tykala uzivatelt vysledného systému, jejich organizaci a sprave.

Aby bylo mozno dosahnout co nejvétsi volnosti ve spravé uzivatelll, postupovalo se v navrhu
podobné jako u obsahové ¢asti. Hlavni mysSlenkou bylo obsadhnout u kazdého uZivatele pouze
nejzakladnéjsi atributy, ale zaroven poskytnout moznost pro pridavani dalsich dat.

Prvni sadou udaju které musi uzivatel mit jsou udaje nezbytné k piipadnému ptihlaseni do

systému.
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Dale je tieba, aby bylo moZzné kontrolovat u kazdého uzivatele jeho opravnéni a pfistup
k objektim. V této oblasti je systém c¢asteCné inspirovan opera¢nimi systémy MS Windows. Kazdy
uzivatel bude mit jedine¢ny identifikator, ktery se bude pouzivat v procesu kontroly opravnéni. Pro
zjednodusSeni spravy bude mozno vytvafet skupiny uzivateli, které budou v procesu kontroly
opravnéni vystupovat jako jeden objekt.

U vétSiny redakenich systému a internetovych aplikaci se objevuje potfeba Clenit uzivatele
nejen podle opravnéni, ale i podle pfislusnosti k uréité skupiné. Jako ptiklad mohou slouzit
internetové obchody, kde se objevuji zakaznici a sprévci. Bylo tedy navrzeno dal$i déleni
uzivatell - déleni podle typu.

Kazdy typ uzivatele by mél mit moznost definovat skupinu rozsitujicich vlastnosti, které se budou

u uzivatele evidovat.

C_User C_User_Group C_Permissions_Manager
-id :int -id : int #sid : int
-login : string -name : string -permissions : array
-email : string =built_in : bool -allow_access : bool
-password : string -rights : array -use_exceptions : bool
-data : arra -members : arra D
_state * int Y id +delete() : void
-type - int 0.7 0.7 |«create» +__construct() : C_User_Group +save_permissions() : void
-groups * array +save() : void +load_permissions() : void
_sid * int +delete() : void +add_permission() : void
-sids : array +clear_members() : void +remove_permission() : void
-state_data : string +add_member() : void +clear_permissions() : void
-grant;d sids : array +remove_member() : void +get_permissions() : array
+in9tance_' ¢ User +clear_rights() : void +authorize_user() : void
+add_right() : void +get_sid() : int
«create» +__construct() : C_User +set_name() : void +access_allowed() : bool
+get_intance() : C_User +.0: .. +use_exceptions() : void
+login{) : void +get_id() : int
+logout() : void +.0: ..
+save() : void
+delete() : void 0..1
+__wakeup() : void
+__sleep() : void 0.*
+set_login() : void
.0 C_User_Type
+ge(t)_id() s int Sid - int
+ : .
T -name : strin
+authorized() : bool _built in : bogl
:Iogged(?d: b_OOI i -default_group : int
grant_sid() : voi 0.* 1
+revoke_sid() : void «create» +__construct() : C_User_Type
-generate_security_hash() : string +save() : void
-load_custom_data() : void +delete() : void
+compare_passwords() : bool +set_name() : void
+has_right() : bool +.0: ..
#refresh_user_sids() : void +get_id() : int
-change_session_id() : void +..00 .

Obrazek 3: Class diagram uZivatelské casti frameworku
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3.3  Navrh databazove struktury

Po zpracovani navrhu celkové struktury systému prichazi na fadu navrh struktury databaze. Protoze
jednotlivé prvky struktury frameworku budou tvofeny samostatnymi objekty, nabizi se feSeni ukladat
jednotlivé typy objektl do vlastnich tabulek.

Stac¢i tedy vzit vlastnosti konkrétniho objektu a vytvofit na jejich zaklad¢é tabulku pro jeho
ulozeni. Takto byla tedy navrzena celkova struktura databaze, ktera ovSem neméla idealni podobu

z hlediska normy. Po normalizaci ma vysledna struktura nasledujici podobu.

nodes nodes_images images
node_id int(160) unsigned PKT—T1nimg_node int(10) unsigned _,—img_id int(10) unsigned PK
node_name varchar(128) nimg_image int(10) unsigned img_filename varchar(40)
node_name_seo varchar(128) nimg_order tinyint(3) unsigned img_title varchar(128)
nodeﬁh?ading varchar(128) TRIES, FEES img_public enum('public', 'module')
nude_tltle'var'fchar(ZSS) ntext_id int(11) unsigned PK| image_versions
HodeRdesarpionivarchan( L) Hntext_node int(11) unsigned imgver_image int(11)
node_keywords varchar(235).. ntext_name varchar(64) imgver size tinyint(4)
”ﬂge_fzﬂdﬂinfv’.\/-;?;(—” U'_’Slgs‘ﬂ’ IRl s Gast |: image_sizes
node_type tinyin unsigne L
node_parent int(11) unsigned ntext_cache text - imgsize_id tinyint(3) unsigned PK!
= T - ntext_order smallint(6) unsigned A 3 2
node_order smallint(5) unsigned ntextisidlant(11)lunsigned }mgsue_wu.jth smalhr_\t(S) un51gned
node_sid int(10) unsigned = imgsize height smallint(5) unsigned
node_visible enum('no', 'yes') nodes_files files
node_standalone enum('standalone', 'module') Hnfile_node int(10) unsigned file id int(10) unsigned PK|
node_linkable enum('no', ‘yes') nfile file int(10) unsigned _]_file_filename varchar(128)
node_path varchar(255) nfile_order tinyint(3) unsigned file title varchar(128)
node_class varchar(32) file_sid int(10) unsigned
file_public enum('public', 'module')
nodes_url modules cache_nodes
nurl_id int(10) unsigned PK| ‘—module_id tinyint(4) PK \—cnode_cache int(10) unsigned
nurl_node int(10) unsigned H module_name varchar(32) cnode_node int(10) unsigned
nurl_url tinytext module_label varchar(32)
nurl_primary enum('no','yes') P e .
2dministration cache_id int(10) unsigned PK
L—|admin_node int(10) unsigned cache_url varchar(255)
admin_module tinyint(4) cache_filename varchar(36)
admin_type tinyint(3) unsigned cache_time int(11)
users users_data users_data_items
user_id int(11) unsigned PK] udata_user int(10) unsigned _I—uditeminame varchar(64)
user_login varchar(32) udata_item varchar(64) uditem_label varchar(64)
user_email varchar(128) udata_data varchar(255) uditem_pattern varchar(255)
user_password varchar(40) uditem_required enum('no','yes')
user_sid int(11) unsigned users_group_membership uditem_order tinyint(3) unsigned
user_session varchar(32) ugmem_user int(11) unsigned —uditem_type
user_ip int(11) ugmem_group int(11) unsigned uditem_public enum(‘no','yes')
user_state -‘ uditem_user_type tinyint(3) unsigned
user_state_data varchar(255) |
user_last activity int(11)
user_type tinyint(3) unsigned users_types users_groups
_|_utype_.id tinyint(3) unsigned PK| =rugroup_id smallint(6) unsigned PK
utype_name varchar(32) ugroup_name varchar(32)
utype_built_in enum('no', 'yes') ugroup_sid int(11) unsigned
utype_default group smallint(5) unsigned ugroup_built_in enum('no','yes')
settings permissions translations
set_name varchar(128) PK| perm_source int(10) unsigned trans_id int(10) unsigned PK
set_module tinyint(4) perm_target int(10) unsigned trans_acronym varchar(128)
set_mask varchar(128) perm_action enum('allow’,'deny') trans_translation text
set_value text perm_type enum('read', ‘write')
set_type enum('text','textarea’,'yes-

set_public enum('public’, ‘medule’) system rights
sys_sid int(11) right_acrenym varchar(128) PK

right_sid int(1@) unsigned

Obrazek 4: Schéma struktury databaze
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3.4  Dalsi prvky systému

Mimo vySe popsanou zakladni strukturu systému by mél systém obsahovat také dalsi Casti, které

usnadni praci s nim.

3.4.1 Formulare

Prakticky kazdy redakéni systém obsahuje formulafe pro zadavani a upravu dat. Bez néjakého
komplexniho feSeni je zpracovani a validace formularovych dat vétSinou tézkopadna a komplikovana
a vyzaduje slozity programovy kéd. Proto bude systém obsahovat prostiedky pro definici formulai,
jejich automatické zpracovani a validaci.

Kazdy formular se sklada z jednotlivych elementii jako jsou tlaCitka, textova pole, prepinace.
Pro reprezentaci téchto elementd bude systém obsahovat tfidu, kterd bude definovat typ elementu,
povolené hodnoty, zda je nutno zadat do elementu hodnotu a podobné. Zaroven si na vyzadani tfida
automaticky nacte data zadana do elementu a v pfipad¢ potieby je i overi. Neplatnost dat je vhodné
reprezentovat vyvolanim specifické vyjimky.

Jednotlivé elementy formulafe budou sdruzeny do vétsiho celku, ktery bude reprezentovat
samotny formulaf. Tomuto celku bude mozno nastavit rizné vlastnosti, jako napiiklad nazev

a metodu pro odesilani dat.

C_Form C_Form_Element
-name : string -name : string
-method : int -label : string
-elements : array 1 1.7 | .data : string
-submits : array -validation_pattern : string
-submit_id : string -required : bool
-template_object : Smarty -type : int
-loaded : bool -html_data_code : string
-validation_pattern_description : string

+set_name() : void
+set_method() : void
+set_template_object() : void

+valid : bool
+error : string

+get_name() : string +set_name() : void

+get_submit() : string +set_label() : void

+get_element() : C_Form_Element +set_data() : void

+ad_element() : void +set_validation_pattern() : void

+validate() : void +set_validation_pattern_description() : void
+load() : void +set_type() : void

+Hill_in() : void +set_required() : void

+submitted() : bool +get_name() : string

+clear() : void +get_label() : string

+get_data() : string

+get_type() : int
+get_validation_pattern_description() : string
+get_html_data() : string

+get_error{) : string

+required() : bool

Obrazek 5: Class diagram formulare
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3.4.2  Zpracovani chybovych stavii

Pro zpracovani a signalizaci chybovych stavl lze s ispéchem vyuzit novinky v PHPS, kterou jsou
vyjimky. Pouziti vyjimek namisto navratovych hodnot funkci zjednodusi kod a umozni reagovat na
chyby az ve chvili jejich skutecného vyskytu. VétSina operaci provadénych ve frameworku bude
reagovat na chybovy stav pravé vyvolanim vyjimky, kterd bude poté podle potfeby zachycena
a zpracovana.
Pro pokryti moznych stavli bude systém obsahovat nasledujici vyjimky:

e C 404 Exception - objekt nenalezen

e C 403 Exception — odepien pristup k objektu

e C Security Exception — obecna chyba zabezpeceni

e C Database Exception — chyba pfi praci s databazi

e C Form_ Exception — chyba pfi zpracovani formuléfe — neplatna data

Tyto vyse popsané vyjimky by mély pokryt vSechny pifedpokladané chybové stavy.

Exception

AN

C_Security_Exception C_Form_Exception C_Database_Exception C_404_Exception

Z}

C_403_Exception

Obrazek 6: Diagram hierarchie vyjimek

3.4.3 Sprava nastaveni

Kazdy systém potiebuje néjakym zpiisobem spravovat své nastaveni. V tomto pifipad€ jsou dveé
moznosti, jak nastaveni ukladat a nacitat. Polozky nastaveni mohou byt uloZeny v souboru na disku,
nebo mohou byt v databazi.

Pro framework byla zvolena kombinace téchto moznosti. Nastaveni tykajici se napiiklad
pristupovych tdaji k databazi, definice tabulek, cest a podobné¢, budou ukladany v souboru jako
definice konstant. Tyto konstanty se potom budou pouzivat v kodu namisto konkrétnich hodnot.

Zbyla nastaveni, jako napftiklad emailova adresa administratora a dals$i udaje, které je treba
meénit jednoduse napiiklad v administraci, budou ukladana do databaze a v administraci frameworku
se pro n¢ bude generovat rozhrani pro jejich upravu. Ke spravé téchto nastaveni bude systém

obsahovat tfidu, ktera bude poskytovat potfebné metody.
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3.5 Pouziti frameworku

3.5.1 Z hlediska programatora

Jednim z pohledii na uzivani frameworku je pohled z hlediska programatora. Programator vyzaduje
od frameworku podporu pro tvorbu modulti, kterymi Ize rozsifit jeho funk¢nost.

Pii tvorbé modulu potfebuje programator nastroje pro vytvoreni dvou oddélenych ¢asti modulu
— administraéni a vefejné ¢asti. Mimo to je nutné zac¢lenit modul do systému pomoci jeho registrace
a vytvoreni polozek jako jsou nastaveni nebo opravnéni.

Pti samotné tvorbé ocekava programator dostupnost vnitinich funkci a t¥id frameworku pro

usnadnéni nékterych tkond.

Vytvoreni adinistragni €asti modulu
" Pouziti objektd a funkci frameworku

Vytvoreni vefejné &asti modulu Vytvofeni poloZzek opravnéni modulu

Zaregistrovani modulu Vytvorfeni poloZek nastaveni modulu

Obrazek 7: Use-case diagram programdatora

3.5.2  Z hlediska spravce

Spravce vysledného systému jiz nezajimaji detaily tvorby moduli, ale naopak vyzaduje urcité funkce
tykajici se vytvoren¢ho systému. Nelze predvidat, jaké funkce budou mit piipadné moduly, ale jadro
frameworku by mélo poskytovat minimalné sadu funkci a nastroj pro obecnou spravu systému.

Prvni z potfebnych funkci je sprava celkové struktury systému. Pokud jsou objekty
reprezentovany uzly, je mozno je i centralné spravovat. S tim souvisi také moznost kontroly piistupu
k objektiim, ktera se bude dit pravé na Grovni jednotlivych uzld.

Dalsi dulezitou soucasti systému je sprava uzivateli. Spravce musi mit mozZnost spravovat
alespon zakladni uzivatelské ¢ty nezavisle na pouzivanych modulech. Spolu s uzivatelskymi Géty by
m¢él spravce rovnou spravovat i uzivatelské skupiny a typy uzivateld.

Kone¢né¢ by méla byt moznost centraln¢ spravovat ukladané obrazky a soubory nezavisle na

jejich pouziti v modulech.
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Sprava uZivatelskych aétd Sprava opravnéni

Sprava uzlu struktury

Sprava uzivatelskych skupin

Asociace obrazku/souboru s uzlem

Uprava nastaveni

Sprava pfistupovych prav k uzlu

Sprava obrazki/soubor(

Obrazek 8: Use-case diagram administratora

3.5.3 7. hlediska uzivatele

Moznosti uzivatele systému zavisi do zna¢né miry na pouzitych modulech a nastaveni. Pokud
pomineme jakékoliv moduly, jsou dvé moznosti.

Budto bude registrace uzivatell zakazana a tim padem se b&Zzny uzivatel dostane pouze
k vefejnym Castem systému.

Nebo bude registrace uzivateld povolena, a uzivatel se bude moci zaregistrovat. Po registraci se
mize uzivatel prihlasit do systému a na zaklad¢é ptidélenych opravnéni pfistupovat k objektim
a provadét povolené akce. Zaroven by mél mit uzivatel moznost upravit alespon nékteré svoje tdaje,

jako napftiklad zmeénit heslo. Nakonec by se mé¢l uzivatel ze systému odhlasit.

Prihlageni do systému Registrace

Odhladeni ze systému Uprava udajfi

PFistup k objektim na zakladé opravnéni

Obrdazek 9: Use-case diagram uzivatele
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4 Popis frameworku

4.1 Struktura frameworku

Framework je slozen z n€kolika hlavnich tfid, které reprezentuji hlavni objekty z navrhu frameworku.
Tato skupina je doplnéna nékolika dal§imi podplrnymi tfidami, které zapouzdiuji nejriizné;si funkce

jako je formatovani fetézci, pristup k databazi a podobné.

4.1.1  Vstupni skript

Vstupnim bodem systému zalozen¢ho na frameworku je takzvany ,,vstupni skript“. Tento skript je az
na vyjimky jedinym mistem, kudy se mize uzivatel do systému dostat. Typicky tvar adresy URL

pouzivané v systému vypada nasledovné:

http://www.domena.cz/vstupni skript/stranka/podstranka

Vstupnim skriptem je jeden PHP soubor, ktery zpracuje vlozenou adresu a podle jejiho tvaru
zobrazi pozadovanou stranku. Tento pfistup zajiStuje dnes tolik oblibeny tvar odkazii pro
vyhledavace, protoze odkaz vypada, jakoby ukazoval cestu v adresarové strukture.

Zadanim URL ve vySe uvedeném tvaru je zavolan vstupni skript, ktery obdrzi v globalni
proménné ¢ast ,,/stranka/podstranka“. Tento fetézec rozd€li na jednotlivé polozky a ziska tak cestu
k cilovému uzlu.

Diky tomu, Ze cela akce se odehrava za pouziti PHP, neni potieba pro vytvoreni hezkych URL

zadna podpora na serveru, jako naptiklad mod rewrite u serveru Apache.

4.1.2 Rozhrani databaze

Jako rozhrani pro pfistup k databazi obsahuje systém tfidu C_MySQL, kterd obsahuje metody
pottebné ke spolupraci s databazi.

Aby bylo zajisténo, Ze v celém systému bude vytvofena pouze jedna instance této tiidy, byl
pouzit navrhovy vzor Singleton. Instanci tfidy tak lze ziskat volanim statické metody
get instance () nebo pouzitim funkce get db class instance (), kterd teprve zavola
statickou metodu tfidy. V systému se pouziva pouze funkce get db class instance () . Diky
tomu je mozné v piipadé potfeby nahradit tfidu C_MySQL jinou tfidou pouze zménou téla této
funkce.

Pro zjednoduseni tvorby jinych tifid pro piistup k databazi, naptiklad z divodu zmény
databazového systému, je ve frameworku tfida rozhrani s nazvem I_Database. Pii tvorbé nové tfidy

je nutné odvodit ji od tohoto rozhrani pro zajisténi spravné funkcénosti.
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4.1.3  Princip Cinnosti

Jak bylo feceno vySe, vstupem do systému je zaddni URL v daném formatu. Tim dojde na strané
serveru k zavolani vstupniho skriptu.

Na zacatku tohoto skriptu je naéten soubor s konfiguraénimi konstantami, které definuji
napfiklad cesty v systému, nazvy databazovych tabulek a podobn¢.

V dalsim kroku je zavolan skript, ktery vykona nejriznéjsi inicializace, vytvofi pfipojeni
k databdzi a nacte rozsifujici moduly.

V tuto chvili je jiz systém ve stavu, kdy je mozno pfistoupit k samotnému nacteni
pozadovaného obsahu. Vezme se tedy zadana adresa a postupné je po prvcich zpracovana. Jsou
vyhledavany jednotlivé uzly a pokud skript narazi na uzel, ktery patii nekterému rozsifujicimu
modulu, pfeda fizeni tomuto modulu.

Pokud systém nemtize nalézt odpovidajici uzel, je vyhozena vyjimka a uzivatel je pfesmerovan
na stranku s oznamenim, ze jim zadana adresa neexistuje.

Nakonec je jeSteé zavolan skript, ktery provede posledni tpravu nactenych hodnot a zobrazi

pomoci $ablon finalni vystup.
4.2  Objekty systému

4.2.1 Uzly

Zakladnim prvkem celé obsahové ¢asti systému je objekt pojmenovany uzel. Nod
ode

Tento uzel je v systému reprezentovan instanci tfidy C_Node.

id : int
name : string
v ramei ostatnich uzlii jedine¢ny, bezpe¢nostnim SID (viz. 4.4) a miZe mit | name_seo : string

Uzel je reprezentovan celoCiselnym identifikatorem ID, ktery je

i svlij nazev. Kazdy uzel obsahuje ukazatel, ktery lze pouZit k navazani na | module : int

., . , . i . e , arent : int

jiny uzel jako na svého rodice. Diky tomu je mozno fadit uzly do stromové Er der - int

struktury. Pro urceni pozice uzlu v dané vétvi stromu obsahuje uzel pofadi | visible : int

v ramci uzld ve stejné vetvi. custorn_url - int
standalone : bool
linkable : bool

K urceni chovéni konkrétniho uzlu slouzi nékolik atributti: heading : string

title ; string
description : string
keywords : string
pomoci kterého je na né¢j mozno odkazovat type :int

e viditelnost — urcuje, zda je uzel viditelny nebo skryty

e odkazovatelnost — urCuje, zda méa uzel vlastni jedinecné URL

e samostatnost — urcuje, zda maze byt uzel pii prichodu stromem

zpracovan jadrem systému, nebo zda je tfeba pienechat zpracovani na piislusném modulu (viz. 5).
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Jak jiz bylo feCeno, samotny systém neobsahuje zadné prostfedky pro prezentaci obsahu, ale
tuto ¢innost prenechavd modultiim. Proto ma kazdy uzel polozky pro uréeni modulu ke kterému nalezi
a typu pro specifikaci jeho konkrétni funkce v modulu.

Protoze se dnes vice nez kdy jindy hledi na internetu na SEO konkrétnich stranek, obsahuje
i uzel nekolik polozek, které s tim souvisi. Kazdému uzlu je mozno definovat titulek okna prohlizece,
ktery se pro dany uzel pouzije, klicova slova, ktera se vlozi do tagu <meta> ve strance, a konecné
i popis (description) pro <meta> tag stranky.

Dalsi véci souvisejici se SEO jsou URL stranek. Pokud je uzel odkazovatelny, je jeho

URL ve tvaru: http://www.domena.cz/vstupni_skript/prarodic/rodic/uzel. Cast

,/prarodic/rodic/uzel* se nazyva cestoa k uzlu, protoze urcuje umisténi uzlu ve struktufe, stejn¢ jako
je tomu naptiklad u souborového systému.

K vytvoteni cesty se pouziva ndzev uzlu pfevedeny do formy pouzitelné v URL. Odkaz potom
tvofi cestu stromem k danému uzlu a pro ¢lovéka i pro vyhledavace je jednodussi urcit, kde se ve
struktufe nachazeji.

Protoze generovani cesty k uzlu je relativné narocna operace a musela by se provadét pii
kazdém dotazu na umisténi uzlu ve struktuie, je tato cesta vygenerovana pouze jednou a uloZena
spolu s uzlem. Zméni-li se umisténi nebo nazev samotného uzlu nebo nékterého jeho piedka, stane se
ovSem cesta neplatnou. Aby se piedeslo témto ptfipadiim, pii kazdé takové zmén€ jsou vymazany
ulozené cesty u uzll, kterych se zména tyka, a pfi prvnim nasledném dotazu na umisténi uzlu je cesta
vygenerovana znovu.

Pii navrhu bylo pamatovano i na moznost, Ze uzivatel syst¢ému bude z né&jakého divodu
pottebovat jinou URL pro dany uzel. Proto je u kazdého uzlu moznost nadefinovat uzivatelské URL,
pod kterym potom bude uzel vystupovat. Pokud navstévnik stranek zada odpovidajici URL, je dany
uzel podle n¢j nalezen.

Pokud se podivame na stranky na internetu, témeét kazda stranka ma nadpis ¢i titulek. Proto je

mozno ukladat k uzlu i polozku pro tento nadpis.

4.2.1.1 Vytvareni objekti uzlu

Velmi Casto mizeme narazit na situaci, kdy je jeden konkrétni uzel béhem jednoho skriptu potieba
nékolikrat, nevime ovSem dopfedu, kdy to bude a za jakych podminek. Aby se zabranilo
opakovanému nacitani stejného uzlu, byl pouzit navrhovy vzor Singleton.

Ttida C_Node obsahuje statickou tfidu get instance ($id), kterd vrati instanci uzlu
podle zadaného ID. Pfi prvnim zavolani této metody je uzel uloZen do pole a pozd¢ji je jiz pouze
vracen tento nacteny uzel.

Pii tvorbé nejriznéjsich moduld (viz. 5) je Casto potieba rozsifit funkénost zakladniho uzlu
o n¢které dalsi funkce. Jako ptiklad maze slouzit tfida pro aktualitu, kterd vznikne odvozenim od uzlu

a pridanim polozek jako naptiklad datum. Jadro frameworku ovSem pii praci s uzly pouziva pouze
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bazovou tfidu C Node a pokud je tedy jadrem nacten uzel reprezentujici aktualitu, byl by za
normalnich okolnosti pouze instanci C_Node a ne potfebné aktuality. Proto se pii prvnim uloZeni
uzlu z odvozené tfidy automaticky ulozi i nazev této tfidy a nasledné volani metody

get instance () rovnou vraci instanci odvozené tiidy.

4.2.1.2 Hromadné naéitani uzlu

JelikoZ je uzel reprezentovan instanci tfidy, kterd nacita data uzlu z databaze, je pfi kazdém vytvoteni
této instance provedeno nékolik dotazi. V piipadé€, ze je potieba nacCist nekolik uzli hromadné,
obsahuje tfida C_Node i soubor statickych metod, které umozni nacteni n€kolika uzli zaroven a tim

usetii dotazy na databazi.

4.2.2 Texty

Samotny uzel ovSem nema zadnou vlastnost, ktera by se dala pouzit pro ulozeni

textu stranky. Je tomu tak proto, Ze texty mohou nabyvat velkého objemu Node Text

a ukladat je spolu s uzlem snizuje rychlost pfi praci s nim. Ve vétSin€ ptipadt je |id : int

tteba znat pouze nazev piipadné nadpis uzlu, jeho ID, umisténi a atributy. text : string
order : int

Kompletni obsah uzlu se vétSinou zobrazuje pouze u pravé prohlizené stranky node - int

a uzld, které s ni bezprostiedné souviseji. cache : string

Texty k uzlim jsou tedy ukladany oddélen€. Kazdy text uzlu je v systému
reprezentovan instanci tfidy C_Node_Text.

Text je opét reprezentovan celociselnym identifikatorem ID, ktery je v rdmci ostatnich textl
jedinecny, bezpecnostnim SID (viz. 4.4) a dale potom uzlem ke kterému nalezi a pofadim vzhledem
k textm daného uzlu.

K jednomu uzlu lze tedy pfifadit vice textii na rizné pozice. Vezmeme-li jako ptiklad uzlu
aktualitu, mtizeme ji ptifadit jeden text jako nahled do pfehledu aktualit a druhy text jako kompletni
text aktuality.

Texty by se nemély vytvaiet samostatné, ale mely by se k manipulaci s nimi pouzivat metody

uzld k tomu uréené.

4.2.2.1 Automatické formatovani

Casto potiebnou soudsti textil jsou odkazy v ramci stranek. Je samoziejmé mozno zadat do textu
konkrétni odkaz, ale pokud se zméni umisténi cilového objektu, stane se odkaz nefunkénim. Proto
obsahuje framework systém dynamickych odkazl. Pokud uZzivatel zad4 do textu znacku [n X], kde X
urcuje ID cilového uzlu, je z této znacky automaticky vygenerovan odkaz na dany uzel.

Podobnym zptisobem funguje i vkladani obrazkd (viz. 4.2.3) do textu. Staci zadat znacku [i X],

kde X urcuje ID obrazku. Pokud se pouZzije znacka jak je uvedena vyse, je obrazek vlozen na stied.
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Pro urceni pozice je mozné pouzit dvé dalsi verze znacky: [i X <] pro umisténi vlevo a [i X >] pro

umisténi vpravo. Pouzita znacka je potom nahrazena nasledujicim blokem:

<a class="in text image container"

href="javascript:void(0) ;"

onclick="popup image ('URL_PLNE VERZE OBRAZKU');">
<img class="in text image image"
src="URL ZMENSENE VERZE OBRAZKU" alt="ALTERNATIVNI TEXT"
title="NAZEV_OBRAZKU" />
<span>NAZEV OBRAZKU</span>
</a>

Pfi pouziti umisténi obrazku vlevo je k elementu <a> ptidana jeSté tiida in_text_image left,
pii umisténi vpravo je to potom tfida in_text image right. Diky pouziti tohoto pfistupu je mozné
pomoci CSS stylti kompletné ovlivnit vzhled a pozici obrazku bez zasahu do kddu systému. Vkladana
JavaScriptova funkce popup image () slouzi k zobrazeni plné verze obrazku do nového okna
a muze byt implementovana libovolné.

Pro zlepSeni funkénosti textu je ve frameworku implementovana funkce pro automaticky
pfevod emailovych adres na odkazy. Pokud uzivatel zada do textu stranky libovolnou emailovou
adresu, je tato adresa pievedena na odkaz. Velkym problémem voln¢ piistupnych emailovych adres
v textech stranek je ovSem fakt, Ze je snadno naleznou roboti pro sbér téchto adres za ucelem
rozesilani nevyzadané posty. Jako ochranu ptfed timto sbérem byl zvolen relativné Gc¢inny zptsob
koédovani adres. Znaky adresy a odkazu jsou pfed zobrazenim prevedeny na desitkové a Sestnactkové
entity a diky tomu se adresa stane pro vétSinu robotli neviditelnou. Protoze webové prohlizece
prevadéji pred zobrazenim entity zpét na znaky, je pro ndvstévnika strdnek adresa stle stejna a Ize na

ni kliknout jako na obycejny odkaz.

Priklad:
Moje emailova adresa s odkazem vypada v zédkladnim formatu nasledovne:

<a href="“mailto:xtomek0O4@stud.fit.vutbr.cz“>

xtomek04@stud.fit.vutbr.cz</a>
Po zakédovani se misto standardniho odkazu v kodu stranky objevi nasledujici fetézec:

<a href="&#x6d;&#97; &#x69; &#108; &#x74; &#111; &#x3a; &#x78;6#116; &#x6£;
&#109; &#x65; &#107; 6#x30; &#52; &#x40; &#115; 6#x74; &#117; &#x64; &#46; &#x6
6;&#105; 6#xT4; &#46; 6#x76;&#117;6#x74;&#98; 6#x72; &#46; &#x63; &#122;">s&
#x78; &#116; &#x6f; &#109; &#x65; &#107; &#x30; &#52; &#x40; &#115; &#x74; &#11
T;&#x04; &#46; 6#x66; 6#105; &#xT74; &#46; 6#x76;&#117; &#x74;&#98; 6#x72; &#4
6;&#x63;&#122;</a>
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Pro omezeni opakovaného formatovani textu pti kazdém zobrazeni se uklada spolu s ptivodnim
textem i text formatovany a pfi zadosti o zobrazeni se jiZ pouze nacte ulozena verze. Pii takovémto
ukladani vystupniho textu se ovSem objevi problém, jak udrzovat aktualni odkazy zadané pomoci
znacek uvedenych vyse.

Nabizi se moznost ukladat spolu s textem seznam uzli, které jsou v textu odkazovany a pii
jejich zméné vygenerovat text znovu. V takovém piipadé by ale bylo tieba ukladat i uzly které jsou
predky odkazovanych uzli ve struktufe a tim uz se celd véc komplikuje. Proto bylo zvoleno
jednodussi feseni. Pokud je zménén libovolny uzel v systému takovym zptsobem, Ze to ovlivni jeho
odkaz, smazou se vSechny ulozené formatované texty a pii jejich dalSim zobrazeni jsou znovu
vygenerovany.

Pro primérné stranky je tento pristup dostate¢né jednoduchy a efektivni, protoze existujici

stranky jen ziidka méni svoje umisténi a k novému generovani textl tedy prakticky nedochazi.

4.2.3  Obrazky

Mimo textovych dat obsahuje framework také podporu pro praci s obrazky ve Image
formatech .JPG, .GIF a .PNG. Po nahrani obrazku do systému je obrazek
id : int
ulozen do definované slozky a je pro néj vytvofen zdznam v databazi. -
filename : string
title : string
Casto se miizeme setkat se situaci, kdy je jeden obrazek pouZivan na strankach public : bool

vicekrat, pokazdé v jiné velikosti. Aby nebylo nutné do systému nahravat

n¢kolik verzi obrazku, staci nahrat pouze jednu verzi a podle potfeby jsou potom z této verze
generovany potfebné zmensené nebo zvétSené varianty. Tyto varianty jsou definovany v databazi a je
mozno pridavat podle potieby nové. Pii zobrazeni obrazku se potom pouze pouzije Cislo ptislusné

verze a je automaticky zobrazena odpovidajici velikost obrazku.

4.2.3.2 Obrazky a uzly

Kromé vlozeni obrazku do textu uzlu je mozno pfifadit obrazky pifimo k uzlu samotnému. Pti
prifazeni obrazku k uzlu se pomoci Cisla ur¢i pozice, na kterou se ma obrazek pfifadit, a pomoci
tohoto c¢isla se potom k obrazku pftistupuje.

Pokud opét pouzijeme ptiklad s aktualitou, tak midZeme na pozici 0 pfifadit obrazek, ktery se

pouzije v piehledu aktualit a na pozici 1 potom obrazek, ktery se zobrazi v detailu aktuality.
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4.2.4 Soubory

Poslednim typem dat, které framework v zakladni podob¢ podporuje, jsou File

soubory. id - int .
Pfi vlozeni je soubor, podobné jako obrazek, ulozen do definované :l?:?ziir;;trlng

slozky a je pro n€j vytvoren zaznam. Na rozdil od obrazku ale miZe byt soubor | public : bool

libovolného typu a po ulozeni neni nijak upravovan.
Soubory mohou slouzit v systému k nejriznéjSim ucelim. Mohou byt pouzity naptiklad jako

dokumenty ke stazeni k produktu v e-shopu a podobné.

4.2.4.1 Soubory a uzly

Soubor je poslednim objektem, ktery mize byt k uzlu pfifazen. Na rozdil od obrazka a textd se

soubory uzlu ziskavaji jako celé pole a neni moznost piimo pfistoupit ke konkrétnimu souboru.

4.3  Sprava uzivateli

Framework obsahuje také nékolik tfid pro spravu uzivateld. Na zakladé studia nékolika projektt
redakénich systémtl a pozadavkl zakaznikli byl sestaven nasledujici seznam pozadavkl na funkce
a chovani spravy uzivateli.
e kazdy registrovany uZzivatel systému musi mit jedinec¢ny identifikator
e pro ptihlaSeni uzivatele se pouzije jedinecné uzivatelské jméno a heslo
e mimo zékladni systémové udaje uzivatele musi byt moznost ukladat k uzivateli i dalsi udaje,
jako napfiklad jméno, adresu, telefon, ...
e uzivatelsky ucet kazdého uzivatele musi byt mozno zablokovat a znemoznit tak uzivateli
pristup do systému bez jeho tplného smazani
e v systému musi existovat vice druhti uzivateli a u kazdého druhu uZzivatele musi byt
moznost definovat rozdilné polozky které se maji u uzivatele evidovat
e pro snadnéjsi kontrolu pfistupovych prav uzivateli musi systém podporovat skupiny

uzivatelt podle opravnéni, kazdy uzivatel mize byt ¢lenem vice téchto skupin

4.3.1 Reprezentace uZivatele v systému

User

Objekt uzivatele v systému je reprezentovan instanci tfidy C_User. Zakladnim
) ) ) o ) login : string
identifikdtorem uzivatele je jeho ID tvofené celociselnou hodnotou, které je email - string
jedinecné v ramci ostatnich uZzivateld. Toto ID je pro konkrétniho uZzivatele | password : string
nemeénné. Pro rozliSeni uzivatele v lidsky citelné formé ma kazdy registrovany data : array

state : int
uzivatel definovano uzivatelské jméno, které musi byt také jedinecné v ramci groups : array
ostatnich uzivateli. Mimo tyto dva udaje ma je$té kazdy uzivatel pfidélené |type :int

heslo a musi mit definovanou emailovou adresu.
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Heslem uzivatele mtize byt libovolny neprazdny fetézec, ktery si uzivatel zvoli pfi registraci do
systému. Z divodu vyssi bezpecnosti je heslo ukladano pouze jako kontrolni soucet za pouziti
algoritmu SHA 1. Pokud tedy uzivatel zapomene heslo, neni mozné jej zjistit a musi mu byt nastaveno
heslo nové. Toto muize provést uzivatel s ptisluSnym opravnénim.

Déle méa kazdy uzivatel definovan svijj typ (viz. 4.3.3) a mize byt ¢lenem uzivatelskych skupin
(viz. 4.3.2)

Uzivatelsky ti€et je mozno v ptipadé potfeby zablokovat a znemoznit tak jeho pouZzivani. Je
vhodné, aby se uzivatel dozvédél, ze ma ucet zablokovan a pfipadné i z jakého diivodu. Proto je zde
moznost pii blokaci uzivatelského uctu zadat i ditivod zablokovani. Pokud je uZzivatelsky ucet
zablokovan a uzivatel se s jeho pomoci pokusi ptfihlasit do systému, zobrazi se mu zprava
o zablokovani a je-li zadan diivod, zobrazi se také.

Pfi prvnim vstupu libovolného uzivatele na né€kterou stranku systému je automaticky vytvorena
instance tfidy, kterd reprezentuje anonymniho uzivatele. Tim je zajisténo, Ze i nepfihlaSeny uzivatel
ma svoji instanci, kterd se miize pouZit pro kontrolu pfistupovych prav.

Ve chvili, kdy se uZzivatel pfihlasi do systému pod svym uzivatelskym jménem a heslem, je
anonymni instance nahrazena instanci, kterd jiz reprezentuje konkrétniho uzivatele se vSemi jeho
opravnénimi.

Pro zachovani personalizované instance byla zvolena technologie sessions pro jeji transparentni
pouziti a relativni spolehlivost. Z tohoto divodu je tieba, aby mél uzivatel ve svém prohlize¢i pro
dané stranky povoleny cookies.

Na zacatku kazdého skriptu je automaticky provedena autentizace uzivatele na zakladé jeho ID
a vygenerované¢ho kontrolniho souctu. Kontrolni soucet se generuje z fetézce identifikujiciho
uzivateliv prohlize¢. Zaroven je kvili ¢astecné ochrané pfed ukradenim session zménéno session ID.

Po odhlaseni uzivatele je jeho instance zruSena a tim se opét stava pro systém pouze

anonymnim uzivatelem.

4.3.2  Uzivatelské skupiny

Z hlediska uzivatele je zdkladni jednotkou pro spravu opravnéni a piistupovych

User Group
prav uzivatelska skupina. Veskera opravnéni a piistupova prava pro uZzivatele
Ize piidélit pouze uZivatelské skuping, nikoliv konkrétnimu uZivateli. Tento |M@ME€ - string
built_in : bool

piistup byl zvolen kvili vétsi prehlednosti pridélovani prav a snadnéjsi sprave. rights : array

Uzivatelskd skupina je v systému reprezentovdna instanci tiidy |members : array

C_User_Group. Sklada se z ID, SID, nazvu skupiny, ¢lenii a pfifazenych
opravnéni. ID skupiny je jeji interni reprezentaci, je tvofeno celym kladnym cCislem a je jedine¢né
v ramci ostatnich skupin. Nazev skupiny slouzi pouze pro rozliseni skupiny z hlediska uzivatele a mél

by byt pokud mozno popisny.
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Aby mohl uzivatel vyuzivat opravnéni pfitazena skupin€, musi mu byt udéleno clenstvi v této
skupin€. Zarovein mlze byt uzivatel ¢lenem libovolného poctu skupin a tim lze docilit prakticky
libovolného rozdéleni prav mezi uzivatele. Samotny proces zpracovani a uplatnéni prav je popsan

v kapitole 4.4.

4.3.2.1 Vestavéné uzivatelské skupiny

Mimo nové definované uzivatelsk¢ skupiny obsahuje systém nékolik vestavénych skupin
a pseudoskupin, které jsou pouzivany ke specialnim uceliim.

Prvni z nich je pseudoskupina EVERYONE. Tato skupina ma systémové ptidélené SID=1
(viz. 4.4). Jak napovidd nazev, reprezentuje tato skupina vSechny uzivatele v systému, vcetné
nepiihlasenych uzivateli. Pokud pfijde na stranky systému libovolny anonymni uzivatel, je
automaticky ¢lenem skupiny EVERYONE.

Druhou je pseudoskupina AUTHENTICATED, ktera ma SID=2. Clenové této skupiny jsou
vsichni prihlaseni uzivatelé. Za pouziti této skupiny je tedy mozno rozliSit ¢asti systému pro
registrované uzivatele jednoduse tak, ze k nevefejnym strankam se povoli ptistup pouze clentim této
skupiny. V tu chvili se jiz nepfihlaSeny uZzivatel k témto strankam nedostane.

Posledni skupinou je skupina ADMINISTRATORS jejiz SID=3. Toto je také na rozdil od
dvou predchozich skupin jedina skupina, u které je mozno definovat jeji leny. Ucelem této skupiny
je poskytnout svym clenim neomezeny piistup do celého systému. U c¢lentt této skupiny jsou
ignorovana veskera pfistupova opravnéni a tim maji clenové piistup ke vSem objektim v systému.
Proto je vhodné mit v systému co mozna nejméné ¢lenti této skupiny a, pokud to je jen trochu mozné,

radéji nadefinovat uzivatelim konkrétni opravnéni pomoci uzivatelsky vytvotenych skupin.

4.3.3  Typy uzivateli

Jednim z pozadavki na systém je moznost mit v systému vice typi uzivateld.
P 4 ] 4 P User Type
Jako priklad mGzeme pouzit jednoduchy e-shop, ve kterém je tfeba mit
) . Y. id : int
zakazniky a spravce. U zakaznikl je tfeba evidovat riizné udaje jako adresa, o
name : string
¢islo zakaznika, telefon. Naproti tomu u spravce tyto polozky potieba nejsou. | built_in : bool
Z tohoto diivodu jsou v systému typy uZivateld. default_group : int

Typ uzivatele je definovan svym ID, ndzvem a souborem udajt, které
se u uzivatelti daného typu eviduji. Typ slouzi pouze k definici udaji uzivatele a nema sam o sob¢ nic
spole¢ného s opravnénimi. Mliize mit ovSem pfifazenu jednu vychozi uzivatelskou skupinu a vsichni

uzivatelé dané¢ho typu jsou potom automaticky ¢leny této skupiny.
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4.4  Systém opravnéni a pristupovych prav

Jednim z pozadavkil na systém byla moznost kontrolovat pristup uzivatelii do riiznych ¢asti systému
a moznost pridélovat riznym uzivatelim rtizné irovné opravnéni.

Hlavnim prvkem na kterém je zalozen systém kontroly a pfidélovani prav a opravnéni je
bezpecnostni identifikator - Security Identifier — SID. SID je celo¢iselnd hodnota, kterou ma
pridélenu kazdy objekt v systému, ktery se n¢jak ucastni kontroly opravnéni nebo pristupovych prav.

Tento identifikator je pro kazdy objekt jedine¢ny v celém systému. Pro jeho generovani
existuje v systému globalni funkce generate sid(), kterd zaruCuje pii kazdém volani
vygenerovani jedine¢né hodnoty. Samotna funkce ptecte hodnotu ¢itace ulozen¢ho v databazi, zvysi
jeho hodnotu o jedna a pfectenou hodnotu vrati. Pied Ctenim hodnoty systém uzamkne danou
databazovou tabulku a zdmek uvolni az po aktualizaci hodnoty. Tim je zajisténo, Ze vracena hodnota
je vzdy jedinecné a nemiiZe se stat, ze dva soub&zné bézici skripty prectou stejnou hodnotu. Jedinym
omezenim tohoto zptisobu je rozsah pouzitého ¢iselného typu integer, ktery je ovSem pro uvazované

pouziti systému dostatecny.

4.4.1  Zpusob zpracovani

Pii navrhu systému piipadaly v uvahu dva opacné

Nacti objekt

UZivatel élenem
ADMINISTRATORS

ptistupy kontroly, inkluzivni a exkluzivni pfistup.

Inkluzivni kontrola funguje na principu, kdy
k danému objektu je povolen pfistup pouze v piipadé, B&Zny uZivatel

Naéti pfistupova
prava

<

Objekt ma pfistupova
prava

Projdi vSechna prava
pro daného uZivatele

Vyskytlo se pravo

‘ DENY
N

evyskytlo se pravo
DENY

kdy existuje konkrétni pravidlo, které tento piistup

Vv

v vr » , . . . Objekt nema
protoze v ptipadé opomenuti definice pravidel je pfistupové prava

pfistup odepien. Nevyhodou ovsem je, ze pro kazdy
objekt, ktery ma byt piistupny, je tieba ukladat alespon

jedno pravidlo povolujici piistup.

Exkluzivni kontrola je opakem kontroly

inkluzivni. Pti pokusu o pfistup k objektu je pfistup

povolen, pokud neexistuje pravidlo, které by tento Vyskytlo se
pravo ALLOW

ptistup zakazovalo. Tento ptipad je mén¢ bezpecny nez

Neyskytlo se
pravo ALLOW

inkluzivni kontrola, protoze pokud programator

zapomene vytvorit pravidlo pro odepfeni pfistupu /

k objektu, mize k tomuto objektu pfistupovat Ffistup povolen Ffistup adepfen
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libovolny uZzivatel vetné anonymnich. Dalsi nevyhodou je relativné vyssi slozitost pravidel pro
konkrétni objekt, kdy je tieba pro povoleni pristupu Gzké skupiné uzivatelti vytvotit n¢kolik pravidel
pro odepfeni pifistupu vSem ostatnim. V prostiedi internetu ma tento piistup vyhodu ve svoji mensi
prostorové narocnosti. VéEtSina stranek na internetu je vefejna a pouze mensi cast je urCena pro
omezenou skupinu uzivateld. Sta¢i tedy ukladat méné pravidel pro omezeni pfistupu k témto

strankam.

Nakonec byla pro systém zvolena kombinace obou vySe uvedenych principi. Aby se uSetfil
prostor a nemusela se ukladat pravidla pro vSechny objekty v systému, pouziva se ¢astecné exkluzivni
kontrola. Pokud se uzivatel pokousi o pfistup k objektu a k tomuto objektu neexistuje zadné pravidlo,
je mu pristup povolen. Diky tomu nemuseji mit verejné piistupné objekty zddny zaznam v tabulce
pravidel pfistupu.

V ptipad¢, ze chceme omezit k objektu pfistup pro konkrétni skupinu uzivateld, staci vytvorit
jedno pravidlo tykajici se dané skupiny a povolujici pfistup k danému objektu. Jakmile mé objekt
definovano alespon jedno libovolné pravidlo, pouZzije se inkluzivni kontrola a je povolen pfistup

pouze definovanym skupindm uzivatelt.

4.4.2  Pristupova prava (permissions)

Prvni casti systému prav a opravnéni jsou pristupova prava. Piistupova prava se pouzivaji ke kontrole
pristupu k objektiim a jsou tvofena Ctvefici udaji v nasledujicim formatu:
(SID zdroje, SID cile, akce, typ)

SID zdroje jednozna¢né definuje uzivatele nebo skupinu, ktery se pokousi o pfistup.

SID cile jednozna¢né urcuje objekt, ke kterému se zdroj pokousi piistupovat. Muze to byt
napftiklad uzel reprezentujici stranku.

Akce je jedna ze dvou hodnot ALLOW a DENY. Pokud je akce=ALLOW, pravidlo fika, ze
zdrojovy objekt muze pristupovat k cilovému objektu. Pokud je akce=DENY, pravidlo pfistup
zdrojového objektu k cilovému zakazuje. Aby se vyfeSily ptipadné konflikty pravidel ALLOW
a DENY, ma akce DENY vyssi prioritu nez akce ALLOW. Pokud tedy existuji pro jednu dvojici
zdroj-cil dvé opacna pravidla, je pristup k cilovému objektu odepien, protoze pravidlo DENY prevazi
pravidlo ALLOW.

Typ v pravidle urcuje, zda se pravidlo vztahuje na cteni nebo zapis objektu a miize nabyvat

hodnot READ nebo WRITE. V systému je pouzivan pouze typ READ, ale pro mozné potieby

rozsifujicich modulli je implementovana i moZnost pouZit druhy typ Permissions Manager
pristupu. sid - int

permissions : array

Pro spréavu piistupovych prav k objektim slouzi v systému tiida | @llow_access : bool
use_exceptions : bool

C_Permissions_Manager. Pokud je potfeba, aby néktery objekt
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vyuzival kontroly pfistupu uvedené vyse, staci odvodit jeho tfidu z tiidy C_Permissions_Manager.
Tim ziska metody a vlastnosti, které pokryji kontrolu pfistupu pomoci piistupovych prav.

Jedinou véci, kterou si musi nova tiida zajistit sama, je vytvofeni, ulozeni a nacitani SID. Je
tomu tak proto, Ze nelze dopfedu urcit, jakym zptisobem bude tfida implementovana a jak bude

ukladat sva data. Vytvoieni SID se provede jednoduSe pomoci funkce generate sid () (viz. 4.4).

4.4.2.1 Kontrola pristupovych prav

Ke kontrole piistupovych prav slouzi metoda authorize user ($type), kterd je obsazena ve
ttidé C_Permissions Manager. Tato metoda po zavolani ovéti, zda ma aktudlni uzivatel piistup
k objektu, ze kterého je volana. Pokud ma uzivatel k objektu pfistup, nestane se nic a pokracuje se ve
vykonavani kodu. V ptipadé, ze uzivateli je ptistup k objektu odepien, zavisi chovani na nastaveni.

V zakladnim nastaveni je pii pokusu o pfistup k zakdzanému objektu vyhozena vyjimka tfidy
C _403 Exception. Tim dojde k pferuseni provadéného skriptu a pokud neni vyjimka zpracovana, je
zachycena az na konci celého skriptu a uzivatel je pfesmérovan na stranku s informaci o odepfeni
piistupu.

Toto chovani Ize vyuzit napiiklad u jednotlivych stranek, kdy pfi pokusu o zobrazeni stranky,
ke které nema uzivatel pfistup, je automaticky pfresmérovan.

Nevyhodou vyjimek v zdkladnim nastaveni je jejich relativné vysoka rezie. To se projevi
napiiklad v ptipadé€, kdy je velka ¢ast stranek pouze pro registrované uzivatele. Pfijde-1i na stranky
neregistrovany uzivatel, dojde pfi generovani navigace k n¢kolikanasobnému vyhozeni a zpracovani
vyjimky a pii veétSim poctu se tak znatelné prodlouzi doba zpracovani skriptu. Z tohoto divodu je
mozno zménit chovani metody authorize user ($type) tak, Ze misto vyhozeni vyjimky se
pouze nastavi piiznak v objektu.

Nastaveni se provadi pomoci statické metody use exceptions (false), kterd je také
obsazena ve tfidé C_Permissions Manager. Pokud se zakaze pouziti vyjimek touto metodou, nedojde
pti zavolani metody k vyhozeni vyjimky, ale nastavi se ptiznak. Tento pfiznak je potom mozno
testovat metodou access _allowed (), ktera vraci false, pokud neni k objektu povolen pfistup. Je
dalezit¢  nakonec opét povolit vyjimky opétovnym  zavolanim  statické  metody
use exceptions (true), jinak mize dojit k neo¢ekdvanému chovani na jinych mistech skriptu.

Funkce pro potlaceni vyjimek je vhodnd naptiklad pro jiz zminovany proces generovani
navigace nebo pro jakykoliv proces, ve kterém dochazi k nacitani vétSiho mnozstvi objektd, které

mohou mit omezeny piistup.

4.4.3  Opravnéni (rights)

Druhou ¢asti systému prav a opravnéni jsou opravnéni. Opravnéni se v systému pouzivaji ke
kontrole, zda mize dany uzivatel ¢i skupina provadét pozadovanou operaci. Opravnéni je definovano

textovym fetézcem, ktery by mél byt popisny pro dané opravnéni, a SID.
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Textovy fetézec, také zvany akronym, slouzi jako identifikator dané¢ho opravnéni a pouziva se
k urceni konkrétniho opravnéni.

SID je standardni bezpecnostni identifikator a diky nému je opravnéni objektem, ke kterému se
mozno kontrolovat ptistup.

Samotné pridélovani a kontrola opravnéni probihd za pouziti pristupovych prav k danému
opravnéni. Pokud ma mit uzivatel nebo skupina dané opravnéni, vytvori se pfistupové pravo k tomuto
opravnéni za pouziti jeho SID jako cile, akce na ALLOW a typu na READ. Kontrola potom probiha
stejné jako u kazdého jiného objektu. Ovéri se, zda ma uzivatel piistup k opravnéni a pokud ano, je

mu povolena akce dana opravnénim.

5  Moduly

Hlavnim tG¢elem frameworku je jeho pouzivani pro tvorbu redakénich systémi. Vzhledem k tomu, ze
framework sam neposkytuje piimo moznost tvorby stranek, je jedinym moznym pouZzitim tvorba

modult, které mu ptidavaji poZzadovanou funkénost.

5.1 Co je to modul

Z hlediska adresafové struktury frameworku se modulem rozumi skupina souborit v predem
definovaném formatu a struktufe, ktera obsahuje skripty, Sablony a dalsi potiebna data.

Z pohledu programu je to potom skupina tiid, funkci a dat, které pridavaji nové funkce do
frameworku, pfipadné modifikuji funkce existujici.

Ptikladem modulii pro framework mohou byt moduly pro tvorbu obycejnych statickych

stranek, pro spravu aktualit, e-shopu a dalsi.

5.2 Struktura modulu

Modul pro framework musi dodrzovat urcité predepsané konvence a strukturu, které se tykaji

napfiiklad nazvt soubori, adresafové struktury a dalSich dat.

5.2.1  Programové skripty

Adresarova struktura modulu musi obsahovat minimaln¢ nasledujici adresare a soubory:
nazev_modulu

|- administration

| \- nazev modulu.php

| - classes

35



| - include
| |- prologue.php
| \- epilogue.php

\- nazev modulu.php

Soubor nazev_modulu/nazev_modulu.php je hlavnim skriptem modulu. Tento skript
je volan pokazdé, kdyz uzivatel pozaduje uzel, ktery nalezi prisluSnému modulu. Narazi-li vstupni
skript systému na uzel modulu, zavola praveé tento skript a dalsi chovani jiz zavisi pln€ na daném
modulu.

Soubor nazev modulu/administration/nazev _modulu.php je potom hlavni
skript administracni ¢asti pro modul. Podobné jako predchozi skript je tento zavolan v ptipadé, kdy se
uzivatel nachazi v administraci v ¢asti patiici modulu.

Konec¢né soubor nazev_modulu/include/prologue.php je vykonan na zacatku kazdé
stranky a mél by obsahovat potfebnou inicializaci modulu, naopak  skript
nazev _modulu/include/epilogue.php je vykondn na konci kazdé strdnky a mél by

obsahovat kod pro posledni tpravu dat pted jejich zobrazenim.

Kterykoliv z uvedenych skriptii mize byt prazdny, ale musi existovat kvuli spravné funk¢nosti
celého systému.

Pokud budou v modulu pouzity vlastni tfidy, mély by byt ulozeny v adresaii classes. Neni
potom tfeba vkladat je rucné, ale framework nacte tyto tfidy automaticky.

Celé vyse uvedena adresarova struktura se musi nachazet v adreséii /modules.

5.2.2  Sablony

Mimo programové skripty je vétSinou potieba, aby modul obsahoval i Sablony pro zobrazeni svého
vystupu. Tyto Sablony jiz mohou mit libovolné nazvy a mohou se nachazet na libovolném miste,
protoze jejich nacitani si kontroluje sam modul. Je ale vhodné dodrZovat jednotny zptsob ukladani.

Doporucuje se ukladat Sablony do /templates/nazev_modulu.

5.3 Funkce modulu

Modul slouzi jako rozsiteni frameworku a jako takovy mize poskytovat prakticky libovolné funkce.
Je pouze na tvlirci modulu, co bude jeho modul délat a jak se bude v systému projevovat.

Muize se jednat o modul ptidavajici jisty druh obsahu, napiiklad aktuality. Modul také muze
dopliovat a rozsifovat jiz existujici moduly. Pokud to vezmeme do krajnosti, nemusi modul vibec
vyuzivat funkci frameworku a mize sam definovat vSe, od rozhrani k databazi az po zobrazovani

obsahu bez pouziti Smarty.
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Tento pfistup umoziuje rozsifovat framework prakticky libovolnym smérem a pouzit jej tak

pro jakykoliv ucel.

5.4 Instalace modulu

Pokud chceme modul pouzit v systému, je tieba jej nejdiive nainstalovat.

V prvé tadé je potieba umistit soubory modulu do adresafe /modules a piipadné Sablony
napiiklad do adresafe /templates. Aby byl modul frameworkem vibec vyhledavan a nacten, je
tieba vytvorit v databazové tabulce ,,modules” pro dany modul zaznam. Tento zdznam musi
obsahovat jedine¢né ID modulu, pod kterym bude modul veden v systému, dale potom kompletni
nazev modulu a jeho nazev pouzity u soubord.

V pripadé potieby zbyva vytvorit texty modulu, novd opravnéni, nastaveni a databazové
tabulky.

Podle slozitosti modulu je vhodné vytvofit spolu s modulem i jeho instalacni skript, ktery
pozadované akce provede automaticky.

Vzhledem k mozné slozitosti a rozmanitosti modulli neobsahuje framework sam zadny
instalator pro instalaci moduld, vSe je v rezii tvlirce modulu.

Po dokonceni instalace modulu je modul automaticky naéitan pii zpracovani skriptli a neni

tteba jej nijak rucné spoustet.

6 Lokalizace

Pro snadnéjsi lokalizaci frameworku a redakénich systémt na ném zaloZenych obsahuje framework
rozhrani pro dynamické nacitani nejriznéjSich textl a popisku, které se v systému pouzivaji.

Toto rozhrani je reprezentovano tfidou C_Translator, ktera slouzi k nalitani a upravé
definovanych text. Text je definovan svoji zkratkou a vlastnim obsahem, ktery je mozno podle
potieby upravovat. Veskeré takto definované texty se ukladaji v databazi a je-li potfeba dany text na
strance pouzit, jednoduse se nacte jeho aktualni verze z databaze.

Pro lokalizaci systému do jiného jazyka potom staci pouze pielozit obsah jedné databazové
tabulky a veskeré popisky, tlacitka a hlasky se zméni.

Pro omezeni poctu dotazii nutnych pro nacitani textli, je mozno texty, které jsou ve skriptu a na
strance pouzity, dopfedu nacist. To se provede v jediném dotazu a neni tak tfeba nacitat kazdy text

jednotlive.
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7 Cache

Pii navrhu frameworku vyvstal problém, jak zajistit jeho rychlost i v situacich, kdy bude pouzivan
s mnoha rozsifujicimi moduly, které mohou vykonavat ¢asové narocné Cinnosti. Protoze podobu
pouzitych modull a jejich optimalizaci nelze doptfedu ovlivnit, obsahuje framework i funkci pro
cachovani vystupu.

Pokud je tato funkce aktivovana, je vysledna podoba zobrazované stranky uloZena do databaze
a pti opakovaném pozadavku na zobrazeni stejné stranky neni provadéno zadné generovani a je pouze
zobrazena ulozena verze. Tim je dosaZeno velmi rychlého zobrazeni obsahu stranky.

V konfiguracnim souboru frameworku je nastavena zékladni doba platnosti ulozené verze na
jeden den, ale je samozfejme mozno tuto hodnotu v konfiguraci upravit. Po vyprseni platnosti ulozené
Verze je vygenerovana verze nova.

Pokud ovSem béhem platnosti cache zméni uzivatel obsah nekteré stranky, nastava problém,
kdy je nova verze zobrazena az po vyprSeni platnosti verze staré. Aby se ptedeslo tomuto
nezadoucimu jevu, obsahuje framework pro tento ptipad jednoduchy mechanismus. Spolu s ulozenou
verzi stranky se uklada také seznam vsech uzli, které se na obsahu dané stranky néjakym zptsobem
podileji. V piipade, Ze je kterykoliv uzel n¢jakym zptisobem zménén, vyhledaji se vSechny ulozené
verze stranek, ve kterych se dany uzel vyskytuje a tyto verze jsou smazany. Pii pfisti navstéve je
vygenerovana verze nova a tim je zajisténo, ze se libovolna zména obsahu projevi okamzité.

Pokud jsou v systému nekteré stranky, které neni vhodné takto ukladat, je jednoduse mozné pro
danou stranku tuto funkci vypnout pomoci globalni proménné. Typickym piipadem, kdy je ukladani
stranek do paméti nezddouci, je administrace. Proto je pro administracni ¢ast ukladani zakazano
systémove.

Pro identifikaci stranky se pouziva jeji kompletni URL, kdy dvé rozdilnda URL jsou
povazovana za rozdilné stranky a jsou ukladany oddélené. Do URL se zahrnuji i ptipadné proménné
na konci.

Tento systém ma ovSem jeden nedostatek ktery muze jeho pouziti znemoznit. Pokud je tfeba,
aby na vSech strankach byla urcita ¢ast plné dynamicka, nelze systém vibec pouzit. Piikladem muze

byt zobrazovani ndhodnych produktl pod navigaci na vSech strankach.
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8 Z.aver

Pokud méam zhodnotit dosazené vysledky této prace vzhledem k ptivodni predstaveé, mohu fici, Ze
vytvofeny framework je prakticky pouzitelny a skutecné zjednodusuje tvorbu systému pro prezentaci
na internetu.

Vhledem k jeho modularité a rozsifitelnosti je mozné jej pouzit pro mnoho nejriznéjSich
zadani a pozadavki klienta. KdyZ srovnam nérocnost tvorby redakéniho systému bez pouziti tohoto
frameworku a s nim, dojdu k jednozna¢nému zavéru, Ze pouziti frameworku cely proces vyrazné
zjednodusuje.

Odpada opakovana tvorba zakladnich casti redakéniho systému, jako je sprava uzivatell,
organizace obsahu a dal$i. Nyni jiz sta¢i pouze vytvorit konkrétni moduly, plnici specifické
pozadavky na systém, a po jejich integraci do frameworku je redakeni systém pfipraven k pouzivani.
Navic i tvorba téchto moduld je jednodussi, nebot’ je mozné pouzivat jiz hotové funkce z frameworku

a pouze je roz§ifovat nebo modifikovat.

Tento systém jsem zacal tvofit pro pouziti ve svych vlastnich projektech a jiz v nékolika
takovychto projektech jsem jej uspésné pouzil. Vzhledem k tomu, ze kazdy novy projekt mize ptinést
nové pozadavky na tento systém, je velice pravdépodobné, Ze i v budoucnu se bude funkénost

frameworku podle potieb rozsifovat.

Pti tvorbé tohoto frameworku jsem poznal v praxi inkrementalni vyvoj. I kdyz jsem se snazil
na zacatku v ndvrhu zohlednit co nejvice aspektl, po prvnim praktickém pouziti systému jsem objevil
mnoho dalS§ich moznosti a pozadavki, které jsem do systému na poCatku nezahrnul. Verze, ktera je

pfedmétem této prace je tedy jiz n€kolikatou v potadi a bude se i nadale vyvijet.

39



Literatura

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

PHP Documentation Group. PHP Manual [online]. 1995-2007 , 2007-04-17 [cit. 2007-04-18].
Dostupny z WWW: <http://www.php.net/manual/en/>.

MySQL AB. MySQL 3.23, 4.0, 4.1 Reference Manual [online]. 1995-2007 , 2007-04-26 [cit.
2007-04-26]. Dostupny z WWW: <http://dev.mysql.com/doc/refman/4.1/en/index.html>.

OHRT, Monte, ZMIEVSKI, Andrei. Smarty - the compiling PHP template engine [online].
2001-2005 ,  27-09-2006 [cit.  2007-04-26].  Dostupny z  WWW:
<http://smarty.php.net/manual/en/>.

Kolektiv autorti. PHP Programujeme profesionalné. [s.l.] : Nakladatelstvi Computer Press, a.s.,
2001. 676 s., CD-ROM. ISBN 8072263102.

Enigma SEO Consulting. Combating Email Harvester Robots - Email Obfuscation [online].
2002-2006 [cit. 2007-04-26]. Dostupny z WWW:
<http://www.seowebsitepromotion.com/obfuscate_email.asp>.

SCHLOSSNAGLE, George. Pokrocilé programovani v PHPS. [s.1.] : Zoner Press, 2004. 640 s.
ISBN 80-86815-14-5.

40


http://www.seowebsitepromotion.com/obfuscate_email.asp
http://www.seowebsitepromotion.com/obfuscate_email.asp
http://www.seowebsitepromotion.com/obfuscate_email.asp

Seznam priloh

Ptiloha 1: Popis instalace systému

Ptiloha 2: Popis obrazovek administrace
Ptiloha 3: Ukéazkova implementace modulu
Ptiloha 4: Class a use-case diagramy

Ptiloha 5: CD se zdrojovymi texty, dokumentaci a ukdzkou systému zaloZené¢ho na frameworku

41



Priloha 1: Popis instalace systému

Pro spravnou funkci frameworku je tfeba jej pfed prvnim pouZzitim nainstalovat na server. Systém ma

nasledujici minimalni softwarové pozadavky:

e PHPS5.0
e MySQL 4.1
e Apache 1.3

V prvnim kroku je tfeba nahrat vSechny soubory aplikace na server, kde chceme aplikaci provozovat.
Po nahrani soubort je tfeba nastavit opravnéni pro nekteré adresare na 0777. Jedna se o:
® <adresar aplikace>/templates/compiled
® <adresar aplikace>/config
® <adresar aplikace>/files
® <adresar aplikace>/images
Framework obsahuje jednoduchy instalator. Po zkopirovani vSech souborti aplikace na server
se instalator nachazi na adrese http://<url do slozky aplikace>/installer.
Po zadani URL instalatoru je uzivatel vyzvan k zadani udaji pro pfipojeni k databdzi
a volitelného prefixu k databazovym tabulkdm. Prefix slouzi pro instalaci systému do jedné databaze
vedle jiného systému. Je tim zajisténo, Ze nedojde ke konfliktu s jiz existujicimi tabulkami jiného
systému.
Poté zada uzivatel tidaje pro vytvoreni prvniho administra¢niho uctu pro spravu systému.
V dal$im kroku musi uzivatel zadat absolutni cestu a URL k aplikaci. Nasleduje kontrola
zadanych udajt a po potvrzeni se framework nainstaluje.

Pokud nenahlasi instalator zadnou chybu, je framework pfipraven k pouziti.

V zakladnim nastaveni pouziva framework pro svoji funkci skript "cz" bez ptipony. Pokud to
dovoli nastaveni serveru, pouZzije se automaticky pro konfiguraci pfilozeny soubor ".htaccess", ktery
nastavi zpracovani skriptu ,,cz“ na parser PHP. Pokud je ovSem na serveru zpracovani souboru
.htaccess zakazané, je nutné nastaveni provést ruéné pfimo na serveru.

V ptipadg, ze nelze z jakéhokoliv diivodu provést konfiguraci na serveru, existuje jesté jedna
mozZnost. Lze prejmenovat soubor <adresar aplikace>/cz na
<adresar aplikace>/cz.php. Potom je ovSem nutné po nainstalovani aplikace zménit

v konfigura¢nim souboru <adresar aplikace>/config/config.php radek:

[65] define ('EXTENDED URL', ROOT URL.'cz/"');
na
[65] define ('EXTENDED URL', ROOT URL. 'cz.php/'");
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Priloha 2: Popis obrazovek administrace

Prostor pro logo
spole€nosti

‘Vlenu

Sprava administrace
Snordva tesdd

Sprava soubord
Snrdva ohrazki
Mastaveni

Struktura stranek
Sprava ufivateld
Soréva akdualit
Opustit administraci

Laogout

Administrace

Vitejte v administraci CMS frameworku.

Pormoci poloZeky menu po levé strané zvolte sekei, kterou cheete spravovat.

Uvodni stranka - zde se spravce objevi po piihlaseni do administrace.

e [1]— Hlavni menu. Slouzi k navigaci v administraci a obsahuje jednotlivé sekce.

® [2]— Vlastni obsah zvolené sekce administrace.
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Prostor pro logo
spolecnosti

Menu

Sprava administrace
Spréava soubord
Sprdva obrazki
MNastaveni

Struktura stranek
Spréva ufivateld
Sprava aktualit
Opustit administraci

Logout

® [1]— Nadpis zvolené sekce administrace.

Acromn

access_denied_header

[access_denied_text B

activate_account

actualities _overview_heading
add_actuality

add_data_item

add_file

add_image

add_node
add_or_edit_actualities_gateway_heading
add_or _edit_actuality_heading
add_or_edit_static_page_heading
add_or_edit_user_group_heading
add_or_edit_user_heading

add nr edit user tve heading

Sprava text a popiskd systému.

Text

Pfistup odepien

K poZadovanemu dokumentu nemate pfistup. ]

Abdivovat uzivatels
Pfehled aktualit
Pfidat aktualitu
Ffidat pologku
Pfidat soubor
Pfidat obrazek

Pfidat novou stranku

Ffidat / upravit hlavni stranku aktualit

Pfidat f upravit aktualitu
Ffidatiupravit statickou stranku
Pfidatiupravit skupinu
Flidatiupravit uZivatele

Pfidatinnravit fen n¥ivatala

e [2]— Identifikator textového popisku pouzivany v systému.

® [3]— Vlastni hodnota pouzivana jako text v misté pouziti identifikatoru.
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Prostor pro logo

spolecnosti
- . 1 x
Menu Sprava souboru
Sprava administrace Nowy m
Sprava textd YLOZIT NOWY SOUBOR

T“UIEK

Sprava obrazkd

Soubor

S 1]
Struktura stransk
Pridat soubor

Shrédva ufivateld
Sporava akiualit
Opustit administraci

Logout

Sprava souborl systému. Zde se vkladaji a spravuji soubory, ulozené v systému. Pti vkladani
souboru je vhodné mu piifadit titulek, ktery se potom mtize pouzivat pro identifikaci souboru.

Na zalozce ,,Pfehled” je potom tabulka obsahujici jednotlivé soubory v systému.
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Prostor pro logo

spolecnosti
. s X
Menu Sprava obrazku
Spréva administrace _ Prehled
Spréva textd PREHLED JIZ VLOZENYCH OBRAZKO

Epréava soubord

Sprava obrazkil

Mastaveni

Mahled Titulek velikost

Testovaci obrazek 18841 488 pi Upravit — shiazar

Struktura stranek
Spréva ufivateld
Spréva aktualit
Opustit administraci

Logout

Sprava obrazkd. Proces vkladani obrazku je stejny jako u souboru (viz. vy$e). Zde je vidét
prehled vloZenych obrazku s jejich nadhledem, popisem a velikosti. Pouzitim voleb ,,Upravit” a

»SMAZAT je mozno ménit popis obrazku, pfipadné cely obrazek odstranit.
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Prostor pro logo
spolecnosti

. " X
Menu Nastaveni

Sprava administrace Email webmastera katulus@volny.cz a

Povolit registrace nowch uzivateli}] @ne Oano
Sprava textl Registrace musi schyalit

o ®ne OAno

administréator

Sprava soubord ) .
Email pro registrace

Spréva obrazkl Text pro dspésnou registraci [ -]

Mastaveni

Struktura stranek

Spréava ufivateld

Snrava aktualit

Text pro Gspésnou aktivaci

Opustit administraci

Logout

Sprava nastaveni systému. V této sekci se nachazi veskeré polozky nastaveni systému, vcetné
polozek ptidanych jednotlivymi moduly.
e [1]— Popisky jednotlivych polozek

® [2] - Pole pro zadévani hodnot nastaveni.

47



Prostor pro logo

spolecnosti
( ) o x
Menu Struktura webu Struktura webu
r

Sprava administrace B Stranka 1 Nova

Stranka 2
Shréva textl o Stranka 3 PRIDAT HOVOU STRANKU
Sprava soubord & Zvolte typ stranky

B Aktuali - Tvolte - hd|

Spréva obrazkd

. Pridat novou stranku
Mastaveni
Struktura stranek

Sprava ufivateld

Sprava aktualit
Opustit administraci

Logout

Struktura stranek webu. Tato sekce slouzi ke spravé jednotlivych stranek prezentace.
e [1] - Stromova reprezentace struktury prezentace. Kliknutim na polozku se dostaneme
k jeji editaci.

® [2]— Volby pro vytvofeni nové stranky zvoleného typu.
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Prostor pro logo
spoleénosti

Menu

Sprava administrace
Spréava texdd

Spréava soubord
Sprava obrazkl
Nastaveni

Spréva ufivateld
Sprava aktualit
Opustit administraci

Logout

Editace zvolené stranky ve struktufe.

Struktura webu

[E Stranka 1

Stranka 2
E Stranka 3

G

E Aktuality

Pridatfupravit statickou stranku

X

Naupis
Stranka 3

Text

0Odkaz na stranku v systému m

Stranka 3 je pod strankou 2

Zobrazit (OMe @Ano

E

e [1]—Podle typu stranky se zde zobrazi polozky, které miize dana stranka mit. Pouzitim

tlacitek ,,Odkaz na stranku v systému* a ,,Obrazek* je mozno vlozit dynamicky odkaz na jiné

misto v prezentaci, pfipadné obrazek.
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Prostor pro logo

spolecnosti
. . . " ox
Menu Prehled uZivatelu
Sprava administrace Tvp uzivatele
Withozi j

Spréava texd

Zmeénit typ uzivatele

PREHLED UZIVATELO

Spréva soubord

Spréava abrazkd . .
B, Pridat ufivatele

Mastaveni
Login Skupiny Status Akce
Struktura stranek Katulus Administratars aktivni Upravit — smazar

Sprava uzivateli

Sprava uiivatelii
Sprava skupin

Sprava ufivatelskych dat
Sprava typl ufivateld

Spriva aktualit

Sprava uzivateld systému.
e [1]— Volba typu uzivatele. Podle zvoleného typu se zobrazi piehled uzivatelt.

® [2]— Ptehled uzivateld zvoleného typu.
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Prostor pro logo

spolecnosti
- PR L
Menu Pridat/upravit uziv
Shtava adrinistrace Obecné Typ uiivatele Skupina AktivaceBlokace
Srdva textl OBECNE INFORMACE

Sprava soubord Login® n
Katulug

Spréva obrazkd

. Heslo
Mastaveni
Struktura stranek

Sprava uzivatelii

Spréva uzivatelli E-miail*

Heslo znowvu

katulus@valry.cz

Sprava skupin

Spréva ufivatelskych dat m
Spréva typl uEivateld
Sprava aktualit
Editace uzivatele.
® [1]-— Vlastnosti daného uzivatele. Rizné typy uzivateli mohou mit rizné polozky.
® [2]—Zalozka s volbou typu uzivatele.
e [3]— Volba skupin, kterych je uzivatel ¢lenem.

e [4] - Volby pro aktivovani ¢i zablokovani uzivatelského uctu.



Prostor pro logo

spolecnosti
- . - " ox
Menu Sprava uZivatelskych dat
[ .
Soréva administrace Tym uzivatele
Wichozi j
Sporava textl
Zmeénit typ uzivatele
Sprava soubord n
MNazev
Sprava ohréazki .
Popisek
Mastaveni Regularni wraz pro validaci dat
i Povinna poloZka O Ano @ rle
Struktura stranek . .
Vefejna poloika (O Ano @) Ma

Sprava uzivatelii Typ jednofadkavy text =
Pridat polozku
Snrava ufivateld

Sprava skupin

Spréva uzivatelskych dat
Sprava typl ufivateld
Sordva akiualit
Sprava polozek uzivatelskych dat pro jednotlivé typy uzivatelt.
e [1]— Volba typu uzivatele, jehoz polozky chceme editovat.
® [2] — Jedna polozka. Sklada se z nazvu, popisku, regularniho vyrazu pro ovétovani

vkladanych dat. Je mozno zvolit jeji typ a pristupnost.
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Priloha 3: Ukazkova implementace modulu

Nejlepsim navodem pro pochopeni struktury a tvorby modulu je ptiklad. Nejjednodussim a vzdy
pottebnym modulem je modul pro zobrazovani statickych stranek. Abychom ale vidéli i nékteré
pokrocilejsi aspekty tvorby modulu, jako ukazkovy pouzijeme modul pro spravu a zobrazovani

aktualit.

Zadani

Modul mé slouzit k zobrazovani a spravé jednoduchych textovych aktualit s moznosti pfiloZeni

obréazku nebo souboru. Aktualita bude mit svilj nadpis, datum vlozeni, tvodni a hlavni text.

Vytvoreni adresarové struktury

Jak bylo popsano vyse (5.2), vytvotime nasledujici strukturu modulu:
actualities

|- administration

| |- actualities.php

| |- edit actuality.php

| \- edit gateway.php

|- classes

| |- c_actuality.php

| \- c_actualities page.php

|- config

| \- config.php

| - include

| |- prologue.php

| \- epilogue.php

\- actualities.php

Navrh tridy aktuality

Pro reprezentaci aktuality v systému s vyhodou pouzijeme tfidu ,,uzel”, kterou rozsitime o dalsi
vlastnosti specifické pro aktualitu. Nazvéme si novou tfidu C_Actuality, ktera bude odvozenou

tiidou z tiidy C_Node.

Nadpis
Pro nadpis aktuality mizeme vyuzit vlastnost uzlu ,,nazev. Tim zaroven zajistime hezky tvar URL,

kdy bude vypadat napfiklad takto: http://www.domena.cz/cz/aktuality/nova-aktualita
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Texty

Aktualita ma obsahovat dva texty. Prvni text — mlUzeme jej nazvat ukdzkovy — bude zobrazen
v piehledu vSech aktualit a bude slouzit jako stru¢ny obsah aktuality. Druhy text — hlavni — jiz bude
obsahovat cely obsah aktuality a zobrazi se pfi prohlizeni detailu dané aktuality.

Bazova tfida C_Node obsahuje podporu pro ukladani textii a na nas je, elegantné ji vyuzit ve
ttide aktuality. Vytvotime tedy ve tfidé C_Actuality Ctyfi metody, které nazveme:

® get sample text (Sformatted)
® get main text (Sformatted)

® set sample text (Stext)

® set main text (Stext)

Pro wurceni ukazkového a hlavniho textu vytvofime dv€é Kkonstanty tfidy s nazvy
SAMPLE TEXT a MAIN _TEXT s hodnotami 0 a 1. VySe uvedené metody potom budou vypadat
napfiiklad takto:
public function set sample text (Stext)

{

$this->get text(self::SAMPLE TEXT)->set text ($text);
}
public function get sample text ($formatted = true)

{
return Sthis->get text (self::SAMPLE TEXT)->get text ($formatted);

Metody tedy nedé€laji nic jiného, nez ze zapouzdiuji pouziti metod bazové tiidy.

Za zminku stoji parametr $formatted u metody get sample text (). Jak jsem zminil
v kapitole Texty (4.2.2), kazdy text ma dvé podoby. Prvni je Cisty text tak jak byl zadan bez
jakéhokoliv formatovani. Druhou je formatovany text s pirevedenymi odkazy, vlozenymi obrazky

a podobn¢. Pomoci parametru $ formatted metod¢ fikame, jakou verzi textu chceme ziskat.

Datum vloZeni

Datum vlozeni aktuality je polozka, pro kterou nemtzeme vyuzit zddnou vlastnost bazové tridy
C_Node. Proto vytvofime novou privatni vlastnost, kterou nazveme naptiklad $date. Pro pfistup

k této vlastnosti pfiddme metody get date () aset date (Sdate).

Konstruktor

Trida aktuality je odvozena od tfidy C_Node a proto musime v konstruktoru ru¢né¢ zavolat
1 konstruktor bazové tfidy. Vzhledem k tomu, ze aktualita obsahuje i polozku ,,datum®, ktera nemize

byt ulozena v bazové ttide, je tfeba v konstruktoru tuto polozku nacist.
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Dulezitou c¢asti konstruktoru je také nastaveni modulu a typu pro uzel. Jak bylo feceno
v kapitole popisujici uzly (4.2.1), ma kazdy uzel vlastnost ,,modul* a ,,typ*. Vlastnost ,,modul musi
byt nastavena na ID modulu aktualit a vlastnost ,,typ* muze byt libovolna, zalezi na navrhu modulu.

V naSem piipad¢€ nastavime vlastnost ,,typ* na hodnotu 1.

Ulozeni a odstranéni

Pro uloZeni stavu aktuality vytvofime metodu save (), kterd pozadovanou akci provede. Metoda
save () pretézuje stejnojmennou metodu z tiidy C_Node a proto nesmime zapomenout tuto metodu
na zacatku ru¢né zavolat. Tim dojde k uloZeni uzlu, textli, obrazku a souboru, ale zbyva ulozit datum
aktuality, které neni v bazové tfidé obsazeno. Z toho divodu potfebujeme vlastni metodu save ().
Podobné pro odstranéni aktuality vytvofime metodu delete (), kterd opét pretézuje metodu
bazové tridy. Zde napied smaZeme z databdze zdznam s datem aktuality a poté zavolame metodu

bazové ttidy, ktera se postard o odstranéni zbytku uzlu.

Navrh tridy stranky aktualit

Druhym objektem v modulu aktualit bude samotna stranka, na které se bude zobrazovat prehled
vloZenych aktualit. Ttidu pro tuto stranku nazveme C_Actualities_Page a bude opét odvozena od
tiidy C_Node.

Tato stranka bude obsahovat pouze nadpis a text pro popis jejiho obsahu. Stejné jako
u aktuality tedy vytvofime metody pro praci s textem a v konstruktoru nastavime modul a typ uzlu.
Pro aktualitu jsme zvolili typ uzlu roven jedné, proto pro stranku zvolime typ roven dvéma.

Na rozdil od aktuality neobsahuje stranka zadnou polozku, ktera neni obsazena v bazové tiidé.
Nemusime tedy vytvaret metody pro ukladani a odstranéni stranky, ale mizeme pouzivat metody

bazové tiidy C_Node.

Navrh databazové struktury

Pii néavrh tfidy aktuality jsme narazili na potfebu ukladat k aktualité datum. Protoze toho nelze
dosahnout pouze za pouziti bazové tfidy uzlu, musime vytvofit novou databazovou tabulku, do které
budeme datum ukladat. K tomu nam sta¢i dva sloupce, jeden pro uloZeni ID uzlu, ktery predstavuje

aktuality, a druhy pro samotné datum. Tabulka tedy mtize vypadat nasledovné:

CREATE TABLE "actualities’™ (
‘act node’ INT UNSIGNED NOT NULL ,
‘act_date\ INT UNSIGNED NOT NULL ,
PRIMARY KEY ( “act node’ )

) ENGINE = MYISAM ;
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Pro ulozeni data jsem zvolil typ integer, protoze budeme datum ukladat ve formatu unix

timestamp.

Tvorba skriptii

Nyni jiZz mame vytvoreny tfidy pro modul a tak se zaméfime na tvorbu ostatnich skripti modulu.

config.php
Jako konfigura¢ni skript modulu zvolime skript s nazvem config.php, ktery umistime do
podadresafe config.

Do tohoto souboru ulozime konstanty s definici nazvu databazové tabulky

define ('DBT ACTUALITIES', DBTABLE PREFIX.'actualities');

a dale konstanty s typy jednotlivych uzld, které budou v modulu pouzity
define ('ACTUALITIES NODE ACTUALITY', 1)
define ('ACTUALITIES NODE GATEWAY', 2);

prologue.php a epilogue.php

Povinnymi skripty modulu jsou skripty prologue.php a epilogue.php. Skript
prologue.php je inicializa¢ni skript modulu a bude vykonavan vzdy na zacatku hlavniho skriptu
systétmu. Na tomto mist¢ je vhodné nastavit nejriiznéjs$i konstanty modulu, nacist potfebna data
a podobné.

Pro ucely vSech modull je dobré ulozit si do vhodnych konstant ID a nazev pfislusného
modulu. Vzhledem ke zplsobu nacitani je ve skriptu prologue.php k dispozici ID modulu
v globalni promeénné $GLOBALS [ 'active module id'] a nazev modulu
v SGLOBALS['installed modules'] [SGLOBALS['active module id']]['name'
1.

Pro ulozeni ID modulu miZzeme pouzit napiiklad konstantu MODULE ACTUALITIES ID
a pro nazev MODULE ACTUALITIES NAME. Tim mame zajiSténo, Ze pfi pouziti téchto konstant
v modulu dostaneme vzdy spravné hodnoty.

Dalsi vhodnou soucasti skriptu je nacteni dodate¢nych konfiguracnich informaci. Konfiguraci

jsem umistil do skriptu config.php, ktery nyni v prologue.php nacteme.
Skript epilogue.php je naopak vykonan na konci hlavniho skriptu a je vhodné do né¢j

umistit kod pro posledni upravu dat pfed vystupem. Pro navrzeny modul aktualit neni tfeba tento

skript vyuzit, proto ho nechame prazdny.
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actualities.php

Hlavnim skriptem vetejné ¢asti modulu je skript actualities.php. Tento skript je zavolan vzdy,
kdyz uzivatel zada zobrazeni uzlu patiiciho k modulu aktualit. Zde se skryva hlavni aplikacni logika,
ktera bude zobrazovat potiebny obsah.

Prvni véci, kterou je tfeba ud¢lat je spravné nastaveni globalni proménné pro definici aktivniho
modulu. Na zakladé této hodnoty framework naptiklad vyhledava tfidy nalezejici k modulu pro jejich
automatické nacteni. Nastaveni provedeme jednoduse prikazem:

SGLOBALS['active module id'] = MODULE ACTUALITIES ID;

V nasledujicim useku skriptu vezmeme nezpracovanou cast URL, kterou uZzivatel zadal,
postupné prochazime jednotlivé prvky a testujeme, zda existuji odpovidajici uzly. Pokud ne,
prohlasime URL za neplatnou a vyvolame vyjimku.

Pti zpracovavani URL zaroven pridavame zpracované uzly do menu a vytvaiime tak navigaci.

Nakonec vezmeme posledni naéteny uzel, ktery je zaroven uzlem cilovym, a podle jeho typu

zobrazime bud’ ptehled aktualit, nebo konkrétni aktualitu.

administration/actualities.php

Hlavnim skriptem administracni casti je skript actualities.php Vv podadresaii
administration.

Stejné jako u piedchoziho skriptu je nutné spravné nastavit proménnou pro definici modulu.
Protoze skript je volan vzdy pfi vybrani administracni sekce modulu, je tfeba néjakym zplsobem
urcit, jaka akce se ma provést. K tomu pouzijeme GET proménné v URL. Na zaklad¢ hodnoty GET
proménné ,,action* se ve skriptu pomoci konstrukce switch zvoli prislu$na sekce.

Pro pokryti vSech potfeb modulu vytvoiime nasledujici akce:

® new gateway

® ecdit gateway

® new actuality
® cdit actuality

Prvni dvé akce slouzi v modulu pro vytvoreni a editaci stranky prehledu aktualit. Zbylé akce
slouzi pro vytvofeni a editaci aktuality.

Pokud nebude zadna z vyse uvedenych akci pouzita, zobrazi skript pfehled vSech aktualit.

Tvorba instalatoru

Pro zjednoduseni instalace modulu nyni vytvofime instalacni skript. Spusténim tohoto skriptu potom

bude cely modul nainstalovéan. Skript pojmenujeme install.php.
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Na zacatku nacteme konfiguracni skript frameworku a soubor s globalnimi funkcemi. Tim
ziskame vsechny potiebné prostiedky pro ptipojeni k databazi a to staci k instalaci modulu.

Ptipojime se tedy k databazi a jako prvni véc ovétime, zda jiz neni modul nainstalovan. Pokud
neni, vlozime do tabulky modulli novy zaznam pro na§ modul. Nazev modulu je ,,Aktuality* a jeho
nazev pro soubory je ,,actualities*.

Vytvotime v databazi tabulku pro ukladani dat aktualit, kterou jsem popsal vyse.

Pro funkci administracni ¢asti musime vytvofit jest€ administracni uzel, ktery zafadime do
administracni sekce a ptifadime jej modulu aktualit.

Poslednim krokem je vlozeni popiski do databaze, které potom budou pouzivany

v administraci aktualit.
Po spusteéni vytvoreného skriptu je modul pfipraveny a mize se zacit pouzivat. Vyse popsany
postup slouzi hlavné pro nadzornost a vytvoieny modul plni pouze zakladni funkce. Pro redlné pouziti

je tieba tvofit moduly podle daleko slozitéjSich pozadavkil vzdy pro konkrétni ptipad.

Kompletni modul, ktery byl predmétem této kapitoly, je pro ukazku jiz vlozen do frameworku.
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Priloha 4: Class a use-case diagramy

+get_text() : C_Node_Text
+get_texts() : array
+get_children() : array
+get_images() : array
+get_image() : array
+get_files() : array
+get_path() : string
+parent_changed() : bool
+get_instance() : C_Node
+add_preload_node() : void
+preload() : void

+get_title() : string
+get_filename() : string
+get_active_version() : int
+get_url() : string
+is_public() : bool

C_Node C_Permissions_Manager C_User_Group C_User
-id : int #sid : int -id - int -id : int
-name : string -permissions : array -name : string -login : string
-name_seo : string -allow_access : bool -built_in : bool 0.* 0.+ |-email : string
-module : int —D -use_exceptions : bool 47 -rights : array -password : string
-parent : int " -rights_changed : bool -data : array
-order : int +delete() : V‘_"d_ X -members : array -state : int
-visible : int +save_perm.|ss.|ons() : ch'd -members_changed : bool -type : int
~custom_url : int +load_permissions() : void -groups : array
_standalone : bool +add_permission() : void <<create>> +__construct() : C_User_Group _sid - int
_linkable - bool +remove_permission() : void +save() : void -sids : array
-heading : string +c|ear_perrni§sions() : void +delete() : void . _state_data : string
title : string +get_permissions() : array +clear_members() : void -password_changed : bool
~description : string +authorize_u.ser() : void +add_member() : void . _groups_changed : bool
—keywords : string +get_sid() : int 47 +remove_member() : void -granted_sids : array
“type : int +access_allowed() : bool +clear_rights() : void +instance : C User
#images  array +use_exceptions() : void +add_right() : void
#iles : array +set_name() : void <<create>> +__construct() : C_User|
~class_niame : string +set_built_in() : void +get_intance() : C_User
+loaded nodes : arra +get_id() : int +login() : void
“nodes to preload - arra +get_name() : string +logout() : void
+built_in() : bool +save() : void
<<create>> +__construct() : C_Node +get_members() : array +delete() : void
<<destroy>> +__destruct() : void C_Node_Text +get_rights() : array +__wakeup() : void
+save() : void +__sleep() : void
+delete() : void -id : int 0.1 +set_login() : void
+oad_texts() : void -text : string +set_email() : void
+add_text() : void -order : int +set_passwordy() : void
+remove_text() : void -node : int +set_data() : void
+load_children() : void -cache : string 0.x +set_state() : void
:f:j—i::;:)(:) "/;/izld <<create>>.+_construct() : C_Node_Text C_User_Type :::—:;::f?;g - void
— s : +save() : void = g
+remove_image() : void 1 0. |+deleteq : void -id @ int +get_id() : int
+remove_images() : void " | veet text() - void -name : string +get_sid() : int
+oad_files() : void +set_0rder() - void -built_in : bool +get_login() : string
+add_file() : void +set_node() - void -default_group : int +get_email() : string
+remove_file() : void +get_id() int ’ o +get_password_hash() : string
+remove_files() : void +get_text() - string <<create>>.+_construct() : C_User_Type - | +get_data() : string
+set_id() : void +get_order() - int *save() : void +get_groups() : array
+set_name() : void +get_node() it +delete() : void ) +get_state() : int
+set_heading() : void - . +set_name() : void +get_state_data() : string
N N +clear_cache() : void Lo 3
+set_seo_title() : void +set_default_group() : void +get_type() : int
+set_seo_description() : void +set_built_in() : void +authorized() : bool
+set_seo_keywords() : void +get_id() : int +logged() : bool
+set_order() : void C_File +get_name() : string +grant_sid() : void
+set_parent() : void d - int +ge.t_d.efault_group() +int +revoke_sid() : void
+set_module() : void filename - string +built_in() : bool -generate_security_hash() : string
+set_type() : void title : string -load_custom_data() : void
+set_visible() : void _public : bool +compare_passwords() : bool
+set_standalone() : void 0.* 0.* C_image +has_right() : bool
+set_linkable() : void <<create>> +__construct() : C_File - #refresh_user_sids() : void
+set_url() : void +save() : void -id : int -change_session_id() : void
+get_id() : int +delete() : void filename : string
+get_name() : string -_save_file() : void -title : string
+get_seo_name() : string +set_title() : void -versions
+get_heading() : string +set_file() : void -public : bool
+get_seo_title() : string +set_public() : void
+get_seo_description() : string +get_id() : int <<create>> +__construct() : C_Image
+get_seo_keywords() : string +get_title() : string +save() : void
+get_order() : int +get_filename() : string +delete() : void
+get_parent() : int +get_size() : string -_save_image_file() : void
+get_module() : int +get_extension() : string -_create_size_version() : void
+get_type() : int +get_url() : string +add_version() : void
+visible() : bool +is_public() : bool +set_title() : void
+standalone() : bool +set_image() : void
+linkable() : bool +set_active_version() : void
+get_url() : string +set_public() : void
+get_real_url() : string o o +get_id() : int
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<<interface>>

|_Database
C_Form C_Form_Element A
-name : string -name : string :
-method : int -label : string 1 <<realize>>
-elements : array 1 1.7 | -data : string :
-submits : array -validation_pattern : string C MysaL
-submit_id : string -required : bool My
-template_object : Smarty -type : int -host : string
-loaded : bool -html_data_code : string -user : string
-validati attern_description : strin E + stri

+set_name() : void - bojlj _ ! g password : strjlng
+set_method() : void - boe -database : string

u ’ +error : string -encoding : string

+set_template_object() : void

-collation : string

+get_name() : string +set_name() : void ;

+get_submit() : string +set_label() : void linke : resource
+get_element() : C_Form_Element +set_data() : void -query : string
+ad_element() : void +set_validation_pattern() : void -result : resource _
+validate() : void +set_validation_pattern_description() : void -num_selected_rows : int
+load() : void +set_type() : void -num_affected_rows : int
+fill_in() : void +set_required() : void -rows - array
+submitted() : bool +get_name() : string -active_row : l_nt

+clear() : void +get_label() : string -query_type : int

-num_queries : int
-instance : C_MySQL

+get_data() : string
+get_type() : int

+get_validation_pattern_description() : string <<create>> -__construct() : C_MySQL|
+get_html_data() : string +get_instance() : C_MySQL
+get_error() : string -_select_db() : void
+required() : bool -_set_encoding() : void

+query() : void

+insert() : void

+update() : void
| | | +delete() : void
+get_num_selected_rows() : int
+get_num_affected_rows() : int
+get_row() : stdClass
+get_all_rows() : array
+next_row() : bool
+make_safe() : string
+get_query() : string
+get_last_id() : int
+get_num_queries() : int

| C_Form_Exception | | C_Database_Exception | | C_Security_Exception | | C_404_Exception |

C_403_Exception

Sprava uzivatelskych Gétd Sprava opravnéni

Sprava uzlu struktury

Sprava uZivatelskych skupin

Asociace obrazku/souboru s uzlem

Uprava nastaveni

Sprava pfistupovych prav k uziu

Sprava obrazkii/soubori
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Viytvofeni adinistraéni éasti modulu o .
PouzZiti objekti a funkci frameworku

Wytvofeni vefejné &asti modulu Vytvofeni poloZek opravnéni modulu

Programafd

Zaregistrovani modulu VytvoFeni poloZek nastaveni modulu

Pfihlaseni do systému Registrace

Odhlaseni ze systému Uprava Gdajii

Pristup k objektlim na zakladé opravnéni
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