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Zadani:

1. Projekt je vytvEen pro obecni knihovnu Petrovic u Karviné. PoZagdyidené na
systém budou konzultovany s pi Ewou Podstavkovedduci knihovny).

2. Seznamte se s problematikou infoéniah systém a softwarovych progtdki pro
jejich vyvoj.

3. Analyzujte poZzadavky kladené na knihovni infotniasystémy.

4. Specifikujte dany systém.

5. Na zéklad ziskanych znalosti:

1. Vytvoite dany databazovy systém.

2. Vytvorte tenkého (pro klienty knihovny) a tlustého (pravee knihovny)
klienta systému.

3. Navrhrgte a implementujte systém on-liteeni knih s ohledem na
optimalnost vysledného systému. On-line systém &byt odolny proti
hromadnému stahovani prezentovanych material

Owite ¢innost vytvdeného systému v realnych podminkéach a vysledkyrawoel
Diskutujte mozna roz&ni.

No



Abstrakt

Cilem mé prace je vytwveni plre funkini softwarové podpory pro obecni knihovnu
v Petrovicich u Karviné, a to formou infortmaho systému, ktery bude #ipkat vSechny pozadavky
na ni kladené.

Tento systém by #&h poskytovat informace o knihownDéle by ngl zaji&'ovat lepSi pehled
o knihdch a vyfjckadch, moznost rezervace a onligeni. Pro zarstnance knihovny nabizi
kompletni systém administra¢eenéu a knih. Napiklad pijéovani a vraceni knih, tvorbu upominek.

K realizaci projektu pouZziji skriptovaci jazyky PHa Javascript, ztkovaci jazyk HTML a
databazovy systém MySQL.

Kli ¢ova slova

Web, WWW, HTTP, URL, HTML, SQL, MySQL, Apache, datze, informani systém,
PHP, CSS

Abstract

The main objective of my work is to create softevaupport for local library in Petrovice by
Karvind, as an information system, which providiésh& required functions.

This system should provide information about ligraklso should provide better review of
books and bailments, possibility to reserve boeoiltraading them online. For library’s employees
offers complete system for administration books eeaiers. For example borrowing and returning
books, and creating reminders.

To create this project | will use PHP, JavascHXML and database system MySQL.

Keywords

Web, WWW, HTTP, URL, HTML, SQL, MySQL, Apache, dhtse, Information System,
PHP, CSS
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Uvod

Informani systém knihovny zajfsije vSechny funkce pibné pro spravné fungovéani knihovny.
Ve wtSingé velkych knihoven se v poslednich 10 lete¢bghézelo z papirové (kartotékove) podoby
uchovavani informaci o knihachiten&ich a vymjckdch na elektronickou, kvalita takovych
informatnich systém vétSinou odpovida velikosti a vyznamu knihovny, av3a&kSina malych
knihoven stale pouziva zastaraly papirovy (karmegk systém.

Pouzivani takového systému, kde jsou vSechny irdoemuloZeny na papirech (kartdch) ma
spoustu nevyhod, stava se vice a vicergtdpdriéjSim s rostoucim pidem knih aétendd, je v rem
slozité acasow narané proctende vyhledavat knihy, doba obsluliten&e roste, jedZkeé zjistit, Ze
¢ten& nevraci knihy (musi se projit velké mnozstvi kafenga pro zjiS€ni komu mame poslat
upominku) a je zde minimalni moznost zalohovani dat

Vzhledem k tomu, Ze get uZivatel internetu rok od roku roste, a v $asné dobjiZ je wtSina
lidi sinternetem seznamena a ve velkéenfio pouziv4, roste geba firem a instituci prezentovat
své sluzby prav na této siti siti. Vhodnzvolena prezentace a nabidka sluzeb onliGgenzvysit
zajem a poddomi o organizaci a vifpadt knihovny by tomu nesfto byt jinak.

Praw v doke, kdy dochazi kpoklesu zajmu o knihovnu a jejizbly je dilezité oslovit
potencionalniéten&e a internet je k tomu idealnim prisdkem. MoZnost rezervace a vyhledavani
knih online spolén¢ se zkvalitovanim sluzeb by tuto funkci plinitdty.

Hlavnimi vyhodami elektronického systému jsou rggdil doba obsluhytend&e, moznost
rychlejSiho a efektiwjsiho vyhledavani knih, v elektronické podade také mnohem Iépe postihuje
nevracée knih, protoZze systém na& sam upozorni. Oprotiétsing informainich systém nabizi i
rozhrani praitend&e. Vyhodou rozhrani prétenée je, Ze stten& maze v pohodli domova vybrat a
zarezervovat knihyfes internet, a tim snizit &was straveny v knihowna minimum, maighled o
svych vypij¢kach a prvni upominku dostane pomoci emailu, tdiGZeryjde mnohem lewji nez
kdyby ji dostal poStou.

V prvni kapitole se zabyvam obecrtechnologiemi informénich systém a konkrétnimi
technologiemi, které jsem pouZil.

Druha kapitola obsahuje popis jak probihala komacekse zakaznikem, navrh infokmino
systému pomoci jazyka UML a jeho samotnou impleawnt

Ve tieti kapitole popisuji jaké poZadavky na hardwaisofiware tento systém klade atigpb

jeho spravné instalace.



1 Informacni systémy v internetu

1.1 Internet

1.1.1 Zakladni pojmy

1111 Www
World Wide Web (vola preloZzeno: Celosttova pavdina) je ozn&eni pro aplikace internetového

protokolu HTTP, je tim mySlena soustava propojeniipertextovych dokumeint Je to jedna
z nejpouzivagSich sluZzeb internetutiRodre slouZila pouze pro pteby sdileni textovych informaci,
pozcji byla obohacena o praci s grafikou a dalSimi B&dd prvky jako nap animace a zvuky. M&
architekturu Klient / Server to znamena, Ze naeyech jsou uloZzena data a klienti jim posilaji
poZzadavky pomoci svych webovych prohtizena utité dokumenty a servery jejich pozadavky

zpracuji a odpovi jim (poSlou poZadovanou stranku)

11.1.2 WWW stranka
Z&kladni jednotka informaci, poskytovanad uZivatetimoci sluzby World Wide Web.

Nemusi se skladat pouze z textu alefnag obrazk, zvuki, animaci, applétjazyka Java, f¥e

obsahovat odkazy na jiné stranky nebo na jina migéde strance pomoci hypertextovych odkaz

1.1.13 WWW server
Patitag v siti internet poskytujici sluzbu WWW to znameré ffijima poZzadavky od klieit

(webovych prohliz&i) a posila jim webové dokumenty, které jsou uloZeayjemu pistupném
panttovém médiu. Krord samotného uchovavani dokumentu a jeho posilaentkj zajiSuje
nagiklad i prekdédovani obsahu z jednoho koédovéestiny do jiného nebo dynamické generovani
stranek. Pro spravné fungovani bylnbyt WWW server stéle ifpojen kinternetu, aby mohl

negetrZit poskytovat své sluzby.

1.1.14 WWW prohliz&t — WEB browser
Je aplikaci umatujici vyuziti sluzby WWW tim, Ze umozni komunikovklientovi se

serverem. Prohlizezobrazuje uZivateli jednotlivé stranky a uniofe pechazet mezi strankami
pomoci odkai vedoucich mezi nimi. K nejzn&msim a nejpouzivaiSim prohlizgam pati

Mozzila, Mozzila Firefox, Microsoft Internet explen, Opera, Safari.



1.1.15 HTTP — HyperText Transfer protocol
Je to internetovy protokol, ktery zdjife transport dat mezi klientem a serverem. Spolu

s protokolem pro elektronickou poStu je tim nejyiceiZivanym protokolem na internetu. Existuje i

HTTPS coz je bezgegjsi verze HTTP umaiujici Sifrovani dat.

1.1.1.6 CGI — Common Gateway Interface
Protokol pro propojeni externich aplikaci s webovyenverem. Zpracujeéjaky skript na

webové strance (napnaite data z databaze) a vrati serveru statickoulsirdderou niZze poslat

klientovi.

11.1.7 URL — Uniform ressource locator
Je totetzec znal s definovanou strukturou, pomoci kterého se daged&né zapsat

umiseni souboru na internetu (WWW stranek na WWW sexlereoubal dostupnych pomoci FTP

atd.). URL se sklada 2dhto poli: protokol, doménové jméno, port, speeifi& souboru, parametry.

1.1.1.8 Cookie a sessions
Komunikace mezi WWW serverem a jeho klientem (pgati@tokolu HTTP) je bezstavova,

jinymi slovy na kazdy jednotlivy poZzadavek klierda pohlizi samostatna nezavisle na jinych
poZadavcich téhoZ nebo jinych klignrato vlastnost vyznanirzjednoduSuje praci WWW serveru,
protoZe si nemusi pamatovat nic feqchozi komunikaci siznymi klienty a sam si duje pdadi
obslouZeni jednotlivych poZzadaukJ nekterych stranek je ovSem nutné, aby novy poZadiiekta
navazoval na jiZz fgdchozi poZzadavky, nebo si ukladal stavové infoemmgedchozich pozadaiik
pro poZzadavky noveé. K tomutotireme pouZit cookies.

Cookies je text generovany WWW serverem na zdék|adnotlivého poZadavku klienta a
zasila je klientovi jako s@ast odpo¥di na jeho poZzadavek. Cookie obsahuje informacerékie
potteba uchovat pro jiné souvisejici poZadavky, a kéeerver netize pamatovat. Cookie si ulozi
klient ve své pawiti a pi dalSim zasilani poZadavku na server jej od€#teZ mu umozni navazat na
predchozi poZadavek. Zasilani cookies je pro uzieateliditelné, o fijjem a zasilani se stara WWW
prohlize.

Cookies neznamenaji Zadné nebézpeo paitac klienta, hodg uZivateh se ale stale obava
cookies, protoZe si mysli, Ze uniofi serveru doz&dét se o nich filiS mnoho, coz ale neni pravda
vzhledem k tomu, Ze cookies je schopno ukladat @mfprmace fichazejici z daného serveru.

Sessions je vylepSeni cookies, je mnohem hg@pd, protoZe uchovava informacémpo na
serveru a tim padem nemusi byt stéengSeny, a taky mohou uchovavat daleko vice infoirmez

cookies.



1.2 Databazovy system

Databazovy systémégsto chapan také jako systéfaeni béaze dat, FBD) je program
zaji’ujici spravu databaze a manipulaci s daty v datalddzenymi. Jsou to rozsdhlé sady progkam
starajici se o organizaci, ukladani, upravovarngkéxani dat a zafi§ji jejich bezpénost a integritu.

SRBD vykonavéa pozadavky klieiina databazi a zprdstikovava fenos dat z serveru na klienta.

1.2.1 Databazové modely
Zname ti hlavni databazové modely: hierarchickyosty a rel&ni.

1211 Hierarchicky model
Tento model je nejstarSi z uvedenych madele zaloZen na tom, Ze spojuje data do

stromovych struktur (ve stromu je realizovany vziaN) tak, aby kazdy zaznamghpouze jednoho
vlastnika. S ohledem na tato omezeni jej |ze jéni ziouzit na ukladani dat do struktur, které se
vyskytuji v readlném sit¢é. Fikladem hierarchické databazéze byt IMS od firmy IBM z roku 1968.

1.2.1.2 Stfovy model
Vychazi z hierarchického modelu.t8%y model umoiiuje kazdému zadznamuigadit jak

vice potomk, tak vice vlastnik (tedy vztah M:N). Na rozdil od hierarchického mioddy nabizi
veétSi moznost strukturovani dat, ale jeho fyzickdizaae je velice nafma. Vyhodou obougthto
modeh je WtSi rychlost pistupu k datovym zaznamm, nevyhodou pak obtizna #Zma vazeb jiz

jednou nadefinovanych stra@im

1.2.1.3 Rel&ni model
Relaini model byl vyvinut E. F. Fordem v 60. letech 2@leti. Relani datab4ze jsou takové

databaze, které vyhovuji rél@mu modelu dat (RMD). RMD igledrg odcEluje data (relace) od
jejich implementace. Relace Ize chapat jako tabdikuuspéadanou do slouffic(atributy + doména)
atadku n-rozmirny vektor.Radky v relaci nemaji specifické faali, proto pro fistup k nim nelze
pouZzitéislo radku, ale musime pouZzit primarnicklPrimarni kl€ je atribut nebo soustava atribut
jejichz hodnoty tvéi jednozn&nou identifikaci fadku relace ndjklad id_zamestnance.fiBtup
k datim je symetricky, to znamena, Ze nas nemusi zajiffetupové mechanismy k dt.
Podminky, které musi spvat kazda rekai tabulka:

* v8echny hodnoty v tabulce musi byt elementarniglitethe)

e sloupce musi byt homogenni

e kazdému sloupci musi bytipazeno jednozrimé jméno

* kazdyradek tabulky musi byt jednozr@ rozliSitelny



Zakladni vyhodou je snadna modifikace a propojovafiulek. Nevyhodou je relatign
pomalejSi zpracovani poZadavkpisobené tim, Zéada pikazi vyZzaduje velké mnoZstviristupi na
disk.

1.2.2 Architektura

Architektura databazovych systéme obvykle sklada 2¢hto ti ¢asti: procesor jazykDML

a DDL, spravce databazi a spravce soubor

1.2.2.1 Procesor jazyt DDL a DML
SlouZi jako rozhrani ke komunikaci s klienty datab&ho systému, zpracovava jejich dotazy

a obsluhuje jejich pozadavky. Komunikuje se spravdatabazi.

1.2.2.2 Spravce databazi
Ridi systém a poskytuje sluzby mezi procesorermkjaB®DL a DML a spravcem soubipr

1.2.2.3 Spravce soubdr
Prijima prikazy od spravce databazeissfupuje gimo k fyzickym soubam.

1.2.3 Jazyky pro praci s databazi

Jazyk SQL - Structured Query Language
Je to standardizovany dotazovaci databazovy janykigany ve ¥tSir¢ databéazovych

systéni. Je zaloZzen na interaktivnich dotazech, kteréZgl&umanipulaci, definici a sprévdat
v databazi a dale i k spréwcelé databaze (napnastaveni jazyka). Sedsti jazyka SQL jsou i

nésledujici jazyky.

1.23.1 Jazyk DDL — Data Definition Language
Databazovy jazyk. Pomoci jehdilazi vytvatime strukturu databéze jako tabulky, indexy

atd.

1.2.3.2 Jazyk DML — Data Manipulation Language
Databazovy jazyk slouZzici k modifikaci dat v taladk databaze. Jestlize jsnigpjeni

k databazi, mizeme manipulovat s kopiemi tabulek. Po weni manipulace s daty jsou &ny

provedeny. Jazyk DML slouZi také kafiani dat z tabulek.



1.2.3.3 Jazyk DCL — Data Control Language
Databazovy jazyk obsahujicfikazy pro nastavovaniistupovych prav a priizeni

transakci.

1.3 Pouzité technologie

1.3.1 Zn&kovaci jazyk HTML (Hypertext Markup Language)

1.3.1.1  Uvod
HTML je jazyk, ktery se pouZziva k zapisu obsahwunmtivych WWW stranek. Je zaloZen na

tom, Ze vZdy ufita ¢ast textu je ozrnimna pomoci zriek (tady), které specifikuji vyznam textu nap
danac¢ast je nadpisem, ma se zobrazit jinou barvou netr@tJiné znaky zase MZzou znamenat, Ze
v dané oblasti se bude nachazet hypertextovy odkaazek atd. V sa@asnosti se pouziva verze 4.01
z roku 1999, HTML se uz dale nevyviji, protoze ngarmhrazen naySim XHTML.

1312 Struktura stranky
Dokument v jazyce HTML méaipdepsanou ditou strukturu (uvaéha struktura odpovida

verzi 4.01)

<IDOCTYPE> - Document Type Definition definuje, které dokurelze pouZzivat a s jakymi
atributy.

<html> - definuje z&atek dokumentu

<head> - hlavicka, jsou zde uvedena zakladni data vztahujiciceddmu dokumentu nagazyk,
kodovani, kléova slova, popis

<title>text</title> - mezi Emito parovymi tagy je uveden titulek dokumentu

</head> - konec hlawiky

<body> Obsah stranky </body > - tyto zn&ky definuji prostor, mezi kterymi je zapsén vlastni
text dokumentu, tento text se zobrazi uzivateli.

</html> - konec dokumentu

1.3.13 HTML tagy
HTML se sklada z tagparovych (nap <div></div> mezi které piSeme text, ktery tagyivokuji) a

neparovych (nap <hr> které Zadny text neowiiuji). Dédle miZzeme dlit tagy na strukturalni
(rozvrhuji strukturu dokumentu), sémantické (popipovahu obsahu elementu) a stylistické& Qjir

vzhled elementuipzobrazeni, dnes jiz se téfmepouZzivaji nahrazuji se kaskadovymi styly).dya



musi byt psany vzdy malymi pismeny a parov&kpnanusi byt vZzdy ukoteny parovou ukotovaci

znakou. Atributy jednotlivych znéek musi byt vZzdy uvedeny v uvozovkach a mit zaddromnotu.

1.3.2 Jazyk XML — Extensible Markup Language

Je to obecny zr&ovaci jazyk vyvinuty uskupenim W3C. Uninjfe jednoduché vyt¥éni vliastnich
znatek a tim zn&kovacich jazyl pro tizné &ely a typy dat. XML slouZifedevsim k vyréné dat a
pro publikovani iznych dokumerit Nema Zadnéipddefinované tagy a maipngjSi syntaxi nez
HTML. Je to idealni format pro vy&nu informaci vzhledem k tomu, Ze se jednd o jedobfu
oteweny format, ktery neni spjaty gjakou platformou nebo technologii, protoZe je zaloZ na
jednoduchém textu a tudiz zpracovatelny libovolrigriovym editorem.

Pomoci XML zngek vyzn&ujeme v textu vyznam jednotlivych jekiasti, tudiz dokument nese vice
informaci, nez kdybychom ztek vyuZivali pro definici vzhledu. Tato vlastnosé weliky ginos pro
prohledavani dokumentu, kdy udeme pomoci dde zvolenych zngek tuto ¢innost vyrazg
zefektivnit.

XML samo o sob nenabizi zadné prastky pro definici vzhledu. K deni jak se maji jednotlivé
tagy zobrazit vyuzivame stylovych jaZykag. kaskddové styly nebo XSL.

DTD (dokument type definition) do tohoto souborurgzeme uloZit definice vlastnich ztek XML,

a potom niZzeme s vyuZitim tohoto souboru automaticky kontratozda, vytvéeny dokument
odpovida této definici.

V sowasnosti existuje velké mnozstvi schématesddefinovanymi DTD a XSL soubory prézné
typy aplikaci.

Dokumenty XML jsou uvedeny pomoeg?XML version = "1.0" encoding= "UTF-8" ?> :

kde se dozvime, o kterou verzi XML jde a o jakoakovou sadu.

1.3.3  Skriptovaci jazyk PHP

1331 Uvod
PHP (Hypertext Preprocesoriymdré to byla zkratka pro Personal Home Page) je skrigitb

programovaci jazyk pouzivany pro tvorbu dynamickyeternetovych stranek, a desktopovych a
konzolovych aplikaci. Tento jazyk vyvinul v rocea¥®Rasmus Lerdorfippsanim z Perlu do jazyka
C, od té doby je jednim z nejpouZzi¥gich zpisobu tvorby dynamicky generovanych webovych
stranek. PHP se stéle vyviji a zdokonaluje, posledmnzi je PHP 5.2.2 zroku 2007, kterA ma
vylepSeny objekto¥ orientovany pistup podobny tomu v jazyce Java. PHP je nezawilglatforng,
takZe je funkni na mnohatiznych operénich systémech. Vice informaci o PHRZ®mme ziskat

v literature [1].



1.3.3.2 Pouziti PHP pi tvorb é dynamicky generovanych stranek
PHP se ¥tSinou gimo z&lernuje do struktury jazyka HTML (XHTML) a je odpoddklovan pomoci

tagh <? a?> pop. <?php a?>. V praxi to vypada tak, Ze uZivatel poSle poZzaélave adresu URL
serveru, server vyhodnoti skripty PHP, kteli&ou nap. pracovat s databazi a ziskavat z ni a vkladat
do ni data, vygeneruje stranku HTML a tu pak papletky uZivateli. Server fiie hledat PHP skripty
ve v3ech odesilanych souborech, afimou je nastaven na jejich hledani v souboregitipenami

.php, .php3 a .phtml

Priklad:
<?php
$text = "nadpisek”;

Echo $text;
7>

Klientovi se pouze vypiSe nadpisek vSechno ostatniistava skryto.

1.3.3.3 Vyhody PHP
e skript napsany na jednom serveru bude bez Uprav pelize s malymi Upravami fungovat na

jiném serveru
* nezavislost na platforén skripty vykonavané na straserveru
» schopnost pracovat $tginou databazovych systém
« vykon, stabilita, velké moZznosti na raasiani
» velké mnozZstvi knihoven umndjici efektivni praci s PHP
e podpora velkého mnozstvi internetovych protdk@lTTP, FTP, SMTP, SNMP, IMAP, POP3

)
e je zdarma a jeho zdrojovy kbd jeregy

1.3.4  Javascript

Jedna se o multiplatformni objektowrientovany jazyk, ktery je moZné&igévat gimo do kdédu
HTML. Pochazi od firmy Netscape f{irce: Brendan Eich), ale dnes jej podporujgSina prohlizéa,
véetrg Internet Explorer. Syntaxe javascriptu je podobkgataxi jazyk C/Java/C++. Jedna se o
klientsky jazyk tzn., Ze pracuje na st¢aklienta, a proto se spousti az po stazeni WWWhiyra
z internetu. Vyjiméne se niizeme setkat také s javascriptem spush na stra# serveru. Jsou jim
ovladany tzné interaktivni prvky GUI (ndp tlacitka), tvaeny efekty obrazk a umoiuje nam
kontrolu Udafi jeS€& neZ budou odeslany na server. Z bémpstnich dvoda javascript nerize

pracovat se soubory uZivatele.



V souwasné dob se v oblasti Javascriptu vede boj mezi verzidktgrodporuje prohlizeNetscape a
tou, kterou podporuje Internet Explorer. Tyto vesse od sebe sice neliSi pouzivAme-li zakladni
konstrukce jazyka javascript, ale naprogramovaZifgi skript, tak aby fungoval stejma obou
prohlizeich miZze byt rtkdy velice obtizné. Viipads nekompatibility jazyku s prohlizem, je kod

v ném napsany vynechan. Vice informaci o Javascrigtzemne ziskat v literate [5].

1.3.5 MySQL

1.35.1 Uvod
MySQL je rel&ni databazovy systém vytteny Svédskou firmou TcX. Je to multiplatformni

databaze, komunikace s ni probihd pomoci jazyka. 3QISQL je Sfen pod tzv. dvoji licenci. Je
k dispozici jak bezplathpod licenci GPL (General Public License), tak dpg@mmetni placenou
licenci. Vzhledem k tomu, Zze MySQLufemeiadit mezi nekomeni produkty, je jeho podpora a
servis na velice nizké Urovni, skoro nulové, agdykd i manudl, na druhou stranu Ize &m ziskat
ponerné dobré informace na internetu. MySQL bylo od&atiu zangieno gedevsim na rychlost coz
melo za nasledek, Ze mnoho funkci je dy dodélavano az posledni dobou (fapohledy, triggery a
procedury). Nabizi gkolik druhi databazovych tabulek. NejpouZi¥gi je MyISAM, ktera oviem
nepodporuje transakce (blokikazl, které se postugnvykonavaji a do obsahu databaze sérgm
promitnou pouze vifpads, Ze se poda UsmsSre vykonat vSechny filkazy této transakce), kdyz
chceme tabulku s podporou transakéizame sahnout po InnoDBasto pouzivanou je kombinace
SQL serveru MySQL , Webovskeho serveru Apache gkiapro tvorbu CGI skrigt PHP. Vice
informaci o MySQL nmiZzeme ziskat v literate [1].

1.35.2 Dotaz na MySQL
UZivatel obdrzi do svého prohliége stranku s formutém, kde vyplni data (n&pvyhledavani

v databazi pomoci Klového slova), tato data odeSle serveru, ktery @t skript v PHP, ten na
zakladk téchto dat zformuluje dotaz, kterygqaa SQL serveru, odjobdrzi odpo¥d’ (nagF. zaznamy
0 knihach vyhovujicich ktiiovym slovaim). Na zaklad této odpo¥di pak server vygeneruje stranku

HTML, kterou odeSle uzivateli.

Priklad:
SELECT nazev_knihy, autor_knihy, kategorie, klicova slova FROM knihy WHERE
id_knihy ="1"

Na tento dotaz dostaneme odpdiyktera bude obsahovat jméno autora, nazev a kd@tkginy, jejiz
id bylo 1.
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1.3.53 Multithread
Multithread znamena vicevldknovy, jinymi slovy skagzdym novym fipojenim na server vytvo

novy proces nebo podproces, ktery obslouzi kliéngiadavky. Diky této vlastnosti dosahuje server

vetSi rychlosti.

1354 Zabezpé&eni
Zabezpéeni MySQL odpovida vysokym standanal zabezp&eni poZzadovanych po databazovém

systému.

1.3.6 CSS — Kaskadové styly

1.3.6.1  Uvod
CSS je zkratka pro anglicky nazev Cascading Sthike a je to jazyk slouzici k definovani vzhledu

dokumentu napsaného v jazyce HTML, XHTML nebo XMézAvisle na jeho obsahu. Tento jazyk
byl navrzen standardizai organizaci W3C. Hlavnim smyslem tohoto jazykadgetlit definovani

vzhledu dokumentu od jeho obsahu.

1.3.6.2 Pouziti
K efektivnimu pouZzivani kaskadovych stye nejastji pouziva tchto dvojic tag: <div> </div>

a <span></span>.  Prvni jmenovand dvojice nam vymezuje blok a drgimenovana text
v dokumentu. Abychom mohli pomoeéichto tad: ovliviiovat vzhled dokumefitmusime jim pidélit
styl pomoci atribut " class a"id" a uvedenim konkrétniho stylu. Tyto atributyzeme pirazovat i
vetsSing jinych tagdi jazyka HTML.

Kaskadové styly mohou byt uloZenyiimo v dokumentu HTML ndp <p style font-size:
12px>text</p>, nebo pomoci externiho souboru sé,sha ktery se bude odkazovat v hisoé

HTML dokumentu pomoci <link relsstylesheet href =" ../styly/styl.cs§>.

Ukézka jak vypada definice jednédy kaskadoveho stylu.
.styl1 {

font-family: verdana, garamond;

font-size: 12px;

font-weight:bold;

color: #6895B3;

background-color: blue;

Timto stylem bude ovlivna tato¢ast dokumentu:
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<div class="styl1">Ovlivn &na cast</div>

1.3.6.3 Vyhody
Pouzivani kaskadovych stiyhabizi rozsahlejSi moznosti formatovani stranlapi(rnviastnosti margin

a padding jejichz efektu se pomoci HTML dadpsahovalo jen &ti ). DalSi vyhodou kaskadovych
styli je, Ze jeden soubor se stylyibeme pipojit k nékolika spolu souvisejicim strankatimz
dosadhneme jednotného vzhledu, rychlejSinéitaai stranek a budeme-li chtit &nit vzhled vSech

téchto stranek sta jen tento soubor upravit.

1.3.7 Adobe Photoshop

DileZitou ¢asti webové stranky je jeji vzhled a grafika. Jerioni &c, ktera uZivatele oslovi. Dédb
zkomponovany aifjemny design stranky bude mit pozitivni viiv navatele a ten riize ¢ast&né
podle vzhledu posuzovat i organizaci, kterou welsiv@nka reprezentuje.

K tvorb¢ designu stranky jsem pouzil Adobe photoshop, ki mezi nejpouziva¥)Si nastroje

k tvorke grafiky vzhledu. S jeho pomoci jde velniiepré a profesionalé navrhnout design webové
stranky. Adobe photoshop obsahuje velice dagenastroj pro jeji tvorbu a to ImageReady, ktery
pievede vytvoenou grafiku do podoby vhodné pro HTML to znameld,ji rozéli do tabulek
pouzivanych v HTML.

2 Realizace Informa&niho systému

2.1 Rizeni projektu

2.1.1 Logicky ramec

Logicky ramec projektu je zakladefizeni projektu. SlouZi k popisu a analyze proliiénprojektem
spojenych a zéarowek definici jeho cili a stanoveni postipk jejich feSeni. Také aftuje projekt

z pohledu vhodnosti &iméienosti prareSeni daného problému, proveditelnosti projekeha frvalé
udrZitelnosti. Logicky rdmec se ttiove fazi gipravy projektu. Jetdezity pro vSechny faze prace na
projektu (navrh, implementace, hodnoceni) &itzdklad pro gipravu jednotlivych aktivit nadm.

Logicky rdmec byl tvien ve spolupréci se zastupci obce.

Popis projektu Objektivhowveritelné | Zdroje Informaci k Vnéjsi predpoklady

ukazatele ovéreni Rizika
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Hlavni cil:
e Zviditelnéni
knihovny v ramci

obce.

» Narist paitu
cten&u
e Narist patu

pujéenych knih

» Statistiky

knihovny

Uéel projektu:

* ZlepSeni sluzeb
mistni knihovny

e Usnadrni prace
pracovnikim
knihovny

» Poskytovani
nékterych sluzeb

éten&am online

e 1 novasluzba
obecni knihovny

* 500 online
piistupi (za nésic)
do informa&niho

systému

* Obecni tiad

+« Knihovna

Zajem oltani o
nabizené sluzby
Oznameni zin ve
fungovani
knihovny mistnim
¢tvrtletnim

zpravodajem

Vystupy projektu: e Databazovy model « Bakal&ska prace Dostaténé

e Vytvoren navrh systému (Morcinek, P., hardwarové a
systému e Informani systém FIT, 2007) softwarové

* Nasazen * 1 zageny » Obecni tiad vybaveni
informasni systém pracovnik + Knihovna knihovny.

* Zpracovana knihovny Pripojeni na
projektova internet
dokumentace

e Zauien persondl

Aktivity projektu: Prostiredky/vstupy: Casovy plan: Ochota podrobh

» Vytvoreni analyzy | « SW vybaveni * 02/2007 specifikovat

poZadavk
« Navrzeni systému
¢ Implementace
systému
e Testovani systému
* Tvorba
dokumentace
* Instalace systému

Zaweni personalu

pozadavky ze
strany Obecniho

Giadu a knihovny

Tabulkacislo 1: Logicky ramec
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2.1.2 Komunikace se Zakaznikem

2.1.2.1 Kontakt se zakaznikem
V prosinci roku 2006 jsem se se zastupcem Obecafhdu v Petrovicich u Karvinéigdiezne

dohodl na vytvéeni inform&niho systému pro mistni knihovnu. Domluvili jsme %e se znovu
setkame na zatku roku 2007, kdy jim iedvedu st navrh a prodiskutujeme jejich poZzadavky a
néroky na systém.

Na lednové salece byli zastupci obce definovany jasné pozadawkyumgovani systému, byl zde
prezentovan i navrh vzhledu a rozloZeni stranky, vyitea logicky ramec projektu a dohodnuta
dalSi sclizka na z&atek dubna, kde by se uZlyladit pouze kosmetické Upravy na systému.

Na schizce v dubnu 2007 projevili zastupci obce spokojesasabizenym Inforngaim systémem a
byl zde dohodnut termin patku testovani systému na polovinitha. Jako zastupce obce byl na

v3ech jednanichifiomen pan Ing. Marian Lebiedzik Ph.D. zastupceosts obce.

2.1.2.2 PoZadavky zakaznika

Z&kaznik odmitl mj nadvrh nafeSeni informéniho systému pomoci tlustého a tenkého klientms ti
Ze preferuje, aby vsichni uzZivatel&gtupovali k systémuips webovy prohlize Dale poZaduje, aby
byl vzhled knihovny jednoduchyfigemny a alesppcéasténé odkazoval na obec. Vzhledem k tomu,
Ze v sodasné dob se nevede u knih informace, kterd by popisovataro kniha je a fidavat tuto
informaci ke kazdé knize v kniho¥nby bylo pro jeji pracovniky velice nameé, byl vznesen
pozadavek, abyten& mohli navrhovat popisky pro jednotlivé knihy amtizlepSovat sluzby
knihovny pro jinéten&e.

Zakaznik definoval poZzadavky na funkce pro nasiedugivatele:

Pro neprihldSeného uZivatele:NepihlaSeny uZivatel mé k dispozici zékladni rozhratgjné pro
vSechny uZivatelé, tZe si vyhledavat knihy, které knihovna ma4a, informibwse o novych a
doporkenych knihach a prohlizet si zakladni informace rohé&vng (knihovni fad, kontaktni

informace, dny a hodiny, kdy ma knihovna d¢tno).

PrihlaSeny étenar: M4 k dispozici stejné funkce jako n#gasSeny uzivatel a navic sitbe vytv&et
a rusit rezervace knihfipévat k nim koment& a hodnotit je, navrhovat popisy u knih, kter§d®i
nemaji, ma fehled nad svymi wvyjckami a niize vyuZivat sluzby ebookingténi knih online).

Cten& obdrzi swj login a heslo proifhlaseni do informéniho systémuip registraci v knihova.

Knihovnik: M4 k dispozici stejné funkce jako ri#gaSeny uZzivatel. Dale paktbe vytv&et nové

¢ten&e a editovat je. Provétpijcovani, vraceni a rezervace knih. Vyea spravovat upominky a
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editovat web (nastavovat dopoemé knihy a novinky knihovny). Jeho Ukolem je takdnliZzet na

obsah koment& u knih.

,,,,,,

starych. Také iiZe editovat informace o knize a mé na starost spkategorii, tzn. Ze je ide rusit
vytvéiet a gresouvat mezi nimi knihy. Také ma k dispozici vyldea knih a mize editovat web
(nastavovat dopotené knihy a novinky knihovny). Jeho ukolem je tadasuzovani popis knih

navrzenycltten&i.

Administrator: Muze vytv&et nové skladniky, knihovniky a administratory,iteht je a rusit je.

Ma moznost editace webu.

2.1.2.3 Ziskané informace o knihové
V sowasné dob knihovna ma 11500 knih prastil i dosgglé, coz odpovida jeji maximalni kapakcit

vzhledem k UloZznému mistu. Knihovna je dana 3 dny v tydnu (Gtery,ieda,ctvrtek), ma jednoho

stalého pracovnika a ma troSku ré@e?z tisic registrovanyaitené.

2.2 Navrh systému

2.2.1 Analyza poZadavi

Z pozadavil plyne poteba tvorby databaze a aplikace, ktera bude s tatabazi komunikovat.iP
tvorke tohoto informé&niho systému jsem se rozhodl pouZzit skriptovagilj@&HP verze 5.1.2 kému
databazovy systém MySQL verze 2.7.0. Jako serverimgerpretaci jazyka PHP pouziji WWW
server APACHE verze 2.2. VSechny tyto technologaijdostupné zdarma.

Jako znakovou sadu pro kodovéestiny pouziji UTF-8 , a to zibodi, Ze s touto sadou mam velice
dobré praktické zkuSenosti a je vhodna pro préletabazovym systémem MySQL.

K vytvoreni navrhu jsem vyuzil jazyk UML.

2211 Use Case diagram

Use case diagram (diagrarfigad: pouZiti) modeluje hlavni funkce systému.
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Bozemvace koh Mawrh popisu knihy

\ A—s08

/ ; Editace zaméstnanci
%%/ﬁrém komentafl a el

hodnoceni

Prohlizeni informaci o S e
knihiowne Frihlaseny
Ctenar

-

FrohlZeni informaci o Editace Knih

knihowné

(e

Editace Kategorie

MNepfihlageny O
Ctenar Wyhledévani knih

(7

Ruseni rezervaci

-

Sprava Upominek

Sprava WDUJN %
Oé////;nhovnik %
Editace ttenafl Editace YWebu Skladnik

Ldé&lovani banu

Lt

Schvalovani popistl

Obrazeké.1: Use Case diagram

2.2.2 Navrh a implementace databaze

Pro tento projekt sem zvolil datab&zi postavenovetanim modelu vyuZivajici databazové tabulky

typu MyISAM. SnaZil jsem se get tabulek optimalizovat zigodu efektivnosti uloZzenych dat. Cely

~r 7

systém vyuziva 9 tabulek. Jako jazyk databaze jsmmiil UTF-8.

2221 Navrh tabulek

Pro navrh tabulek jsem pouZzil jazyk UML konkré&fjsem vytvdil ER diagram, pro jeho tvorbu jsem

vyuzil programu Rational Rose. Popis jednotlivyahulek je v nasledujici kapitole.
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Se véie

Popis Doparucujernms
B Fp=<PK>= idpopis Bp==Pk== doporuceni
L + |@popisek
0.1 ! Mawinky
Ctenari Kniha Fp=<PK>> novinka
Fr<=PK=> idctenar Bpa<PKe= dkniha
Etitul & Titul
Epimena ) ) &Jmenoautor
0.1 prijrmeni 0.1 shigzanuje & Prijmeniautar
Byadresa kategaorie
o Eprokeydani Pomdatumy
& zaplacens o @P?Pis < <PK== pormdaturm
Eheslo W@khcwaslwa Sarovani
&han " . &rezervovana &upominka
- %druhaupominka
1 *
Wypucky
%datum
Supominks Zamestnarci
TPl idzam
to
56 véZou Bheslo
Eyprava
vyt Komentare 1
Bpidkomentare Kategorie
= @komentar_ = Bs<PHz = idkategorie
&shodnoceni @nazevkat
Obrazeks.2: ER diagram
2.2.2.2 Popis tabulek

Ctenéii: Tabulka slouZi k uchovavani informaci o jednottivyten&ich. Také do ni knihovnik
vkladéa informaci o zaplaceni knihovny pro dany dakpoloZzky ZAPLACENO a eventualni omezeni

prav éten&e pomoci polozky BAN. PoloZzka RC znamena rotiséo a IDCTENAR je primarni ki

tabulky.

idctenar int(11) aUTO INCREMENT
TITUL VARCHAR (20) NOT NULL

JMENO VARCHAR (50) NOT NULL
PRIJMENI VARCHAR (50) NOT NULL
ADRESA VARCHAR(70) NOT NULL

RC VARCHAR(10) NOT NULL
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EMAIL VARCHAR(50)

ZAPLACENO YEAR NOT NULL
HESLO VARCHAR(20) NOT NULL
BAN TINYINT(4) NOT NULL

Tabulkacislo 2: Cten&i

Kniha: Tabulka slouZi k uchovavéani informaci o jednottiryknihach. PoloZzka IDKNIHA je
primarni kl¢ tabulky, polozky REZERVOVANA a KATEGORIE jsou ciki¢e, poloZzka TITUL

nese informaci o ndzvu dila a polozka REZERVOVANAten&i, ktery ma knihu rezervovanou.
PoloZzka KLICOVASLOVA obsahuje vSechny &diva slova knihy odélenacéarkou.

IDKNIHA int(11) aUTO INCREMENT
TITUL VARCHAR (100) NOT NULL
JMENOAUTOR VARCHAR (50) NOT NULL
PRIJMENIAUTOR VARCHAR (50) NOT NULL
KATEGORIE TINYINT(4) NOT NULL

ROK VYDANI YEAR NOT NULL

POPIS TEXT

KLICOVASLOVA VARCHAR (200)

REZERVOVANA INT(11) NOT NULL

Tabulkacislo 3: Knihy

Kategorie: Tabulka slouZi k uchovani seznamu vSech kategeriyuzivana pro iprazeni nazvu
kategorie knize na zakladeji ID. IDKATEGORIE je primarni kif. Polozka NAZEVKAT znamena

nazev dané kategorie.

IDKATEGORIE TINYINT(4) auto increment

NAZEVKAT VARCHAR(50) NOT NULL

Tabulkacislo 4: Kategorie:

Vypujcky: Tabulka slouZi k uchovani informace o tom, komkds byla kniha gjéena. PoloZzky
IDKNIHA a IDCTENAR jsou cizi klte a primarnim kfem je poloZka IDKNIHA. UPOMINKA je
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poloZka, ktera vypovida o tom v jaké fazi je updioiré fizeni. DATUM je datumem wvyijpceni

knihy.

IDKNIHA INT(11) NOT NULL
IDCTENAR INT(11) NOT NULL
DATUM DATE NOT NULL
UPOMINKA TINYINT(4) NOT NULL

Tabulkacislo 5: Vypujcky

Zamestnanci: Tabulka slouZi k uchovani informaci o zZsmtmancich knihovny. PoloZka IDZAM je

primarni kI§, RC je rodn&islo a poloZka prava &émje jakou funkci ma za#éstnanec.

IDZAM INT(11) AUTO INCREMENT
RC VARCHAR(10) NOT NULL
HESLO VARCHAR(20) NOT NULL
PRAVA TINYINT(4) NOT NULL

Tabulkacislo 6: Zamestnanci

Popis: Tato tabulkaslouzi k uchovani informaci o popisech vyeaych ¢ten&i k jednotlivym
knihdm, které jegtpopis nemaji. IDPOPIS je priméarni kliabulky, IDCTENAR a IDKNIHA jsou
cizi klice vypovidajici o tom, které knihy se popis tyk&tery éten& jeho navrh vytvtil. Polozka

popisek je typu text a je v ni uloZzen samotny ndapisu knihy.

IDPOPIS INT(11) auto increment
IDKNIHA INT(11) NOT NULL
IDCTENAR INT(11) NOT NULL
POPISEK TEXT NOT NULL

Tabulkacislo 7: Popisy
Komentare: Tato tabulka slouzi k uchovavani informaci o korédoh ke knihdm. PoloZzka
IDKOMENTARE je primérni ki€, polozky IDKNIHA a IDCTENAR jsou cizi klie a vypovidaji o
tom, se kterou knihou je komentspjat, a ktery uZivatel ho vytiih KOMENTAR obsahuje v sab

samotny komentake knize a HODNOCENI uchovava informaci o tom jakoc sectendi kniha
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libila (nabyva hodnot 1-5, a 5 je nejlepSi hodndcdfazdyctend maze mit pouze jeden komeita

s hodnocenim u kazdé knihy.

IDKOMENTARE INT(11) auto increment
IDKNIHA INT(11) NOT NULL
IDCTENAR INT(11) NOT NULL
KOMENTAR TEXT NOT NULL
HODNOCENI TINYINT(4)

Tabulkacislo 8: Komentare

Pomdatumy: Tato tabulka se generuje vZzdy n&ahu dne a obsahuje hodnoty dafupotebnych
pro tvorbu a spravu upominek. Polozka POMDATUM d¢loga aktualni datumy a je primarnim

klicem, ostatni polozky obsahuji vzdy datum, od kteféhieba vést upominkouézeni.

POMDATUM DATE NOT NULL
VAROVANI DATE NOT NULL
UPOMINKA DATE NOT NULL
DRUHAUPOMINKA DATE NOT NULL

Tabulkacislo 9: Pomdatumy

Novinky: Tato tabulka v sabobsahuje hodnoty, které odpovidaji poloZzce IDKNIki#hy, ktera ma
byt zobrazena v Novinkach knihovny. PoloZzka NOVINkAzarové primarni i cizi KIE.

NOVINKA INT(11) NOT NULL

Tabulkacislo 10: Novinky

Doporucujeme: Tato tabulka v sabobsahuje hodnoty, které odpovidaji poloZzce IDKNIKdihy,
kterd m& byt zobrazena v Dopéemych knihach knihovny. PoloZzka NOVINKA je zardverimarni i

cizi klig.

DOPORUCENI INT(11) NOT NULL

Tabulkacislo 11: Doporucujeme
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2.2.2.3 Integritni omezeni databaze

Vzhledem k tomu, Ze mnou navrZzena databaze vyugpu tabulek MylISAM je nutné zajidvat
integritni omezeni vlastnimi programovacimi predky. MyISAM sice podporuje zamezeni vloZeni
syntakticky nespravnych hodnot a duplicitnich pelozu primarnich ki (entitni integritni
omezeni), ale ostatni préstlky pro zachovani referém a doménové integrity nema. Pomoci PHP
proto o3eatuji vstupni data a nabizim jen data, ktera odpgvifia existujicim datm, abych
znemoznil nafiklad pij¢eni knihu neexistujicimetendi. Zamezuji mazani Ud&j které maji vazby

v jinych tabulkach tak, aby n#&pglad nebylo moZzné vymazétende, ktery u nds ma jespijceno

nekolik knih, pogipac vymazat knihu, kterd jegpiena.

2.3 Implementace informa&niho systému

Informani systém je implementovany jako&ddynamické aplikace jedna pttende a druha pro
zanestnance. V adretiaknihovna je uloZena aplikace pritende (veejna ¢ast informaniho
systému) a v adre§&admin pro zaréstnance knihovny (nevejnacast informg&niho systému). Oba
tyto adresge obsahuji tyto podadragd CSS jsou zde uloZeny soubory kaskadovycti,siylG zde
jsou uloZeny obrazky pigbné pro design stranky, KNIHY jedna se o podadres&ebny pro
provacni sluzby ebooking a OBRAZKY kde najdeme Obalkyhkni

Pfimo v adresé se pak nachazi soubor index.php, ktery slouzjererovani stranky, a dalsi PHP

skripty.

2.3.1  Rozvrzeni stranek a design

Pro tvorbu designu stranky jsem pouZil programu ed®hotoshop. Vysledny design a rozvrzeni
stranky je ziskan pouZzitim kaskadovych &tyMzhled stranky je optimalizovan pro rozliSeni
1024x768 a vyssi. Velikost vSech obrazgiottebnych pro design stranky je 230 kB. Cela straeka |
lackna do ti barev a to sitle krémové, Sedomodré a zlaté. V ho¥asti stranky se nachazi logo
knihovny sloZené ze znaku obcerdkfizené zlaté ktie), nazvu knihovny a sovy reprezentujici
moudrost, kterou knihovna nabizi. Hned pod logemmaehazi “horni menu”, které je stejné pro
vSechny typy uZivatél a obsahuje wejn¢ pristupné informace o kniho¥na také informace o
aktuélnim datu. V levéasti stranky pod hornim menu je hlavni okno infafmibo systému kde se
zobrazuji informace, vyplji formul&e atd. V prav&asti stranky pod hornim menu se nachazi tzv.
“Pravé menu”, které je jiné pra@zné typy uZivatél a obsahuje nabidky konkrétnigimnosti, které

muZe uZivatel na strance vykonéavat aiippd knihovnika jsou zde informacedtendi, kterému je
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kniha mijc¢ovana. Ped pgihlaSenim se na tomto mistaky nachazi panel profiplaSeni do

informainiho systému.

A K A

2 % Petrovicka knihovna

.

Duporutufsme  Pravidla  Kontakty Dnes je Sobota 05. kvétna 2007 a svatek ma Hlaudie

Toma¥ Satmsky

Uvodni stranka: Movinky

1

Id Etenare

Titul: |Mgr. RC: 8415633456
Jméno: |TD rmas [Ukoneid
Piijmeni: |Satinsk5’z

|
|
|
Rodné #sla: |841 5633456 |
|
|
|

Pujcit knihu
Eimal: |m0rcmek.petr@seznam CZ vratit knihu
Heslo: |*=W=k Ctenaf‘
Heslo znova: ==

Obrazeks.3 Vzhled stranky knihovny

OdliSny design m& stranka pro prohlizeni knih amlikterd neobsahuje Zadné menu ani logo ale
pouze zobrazuje text knihy a nabizi posouvani &yskwezi jednotlivymi strankami.

Hasek - Osudy dobrého vojaka Svejka...

W

"Tak nam zabili Ferdinanda," fekla posiuhova&ka panu Svejkovi, ktery opustiv pfed léty vojenskou sluzbu, kdyZ byl definitivné prohlagen

vojenskou |ékarskou komisi za blba, Zivil se prodejem psii, ofklivych netistokrevnych oblud, kterym padélal rodokmeny.

Wi bl i o Bk fad ARG R i s A b i 2 e el il e iy i il A e

cisafe pana, tak byste se jisté s nékym poradila. Vic lidi ma vic rozumu. Ten poradi to, ten vono, a pak se dilo podafi, jak je to v tej

Nasledujici > >

Alctualnd strénlea: 2 PFejit na stranlag I:I

Obrazek:.4 Vzhled stranky ebooku
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2.3.2 Popis dlezitych skripti a sessions

2.3.2.1 Skripty shodné popipadé velmi podobné jak proéast knihovna tak admin.

index.php: Prvni skript, ktery se e @i generovani strdnky obsahuje v &okontrolu, zda-li
uZivatel neni jiz vice nez 10 minut neaktivni v tgifipadd ho sam odhlasi pomoci funkce
session_destroy(); , HTML kdd platny pro celou stranku, horni menypiguje datum a svétek,
generuje pravé menu na zallagrav uZivatele a generuje hlavni okno stranky pdmmitani
jednotlivych modul a geepinanim mezi nimi pomocfigazu SWITCH.

Priklad:

$vyber = $_GET["'modul"];

switch ($vyber)

{
case "SHOWBORROWED";
include "./showborrowed.php";
break;

}

dbconnect.php: slouZi pro propojeni aplikace s databazi MySQlastavuje kddovéani, ve kterém se

budou data jenaset.

checklogin.php: Tento skript slouZi pro ifhldSeni uZivatele do systému. Néje zkontroluje
spravnost loginu a hesla zasilaného metodou POBThmlae pro fihlaSeni a v fipac shody
vygeneruje uZivateli session pomoci funkeession_start(), pottebnou pro jeho praci se
systémem. V fipact, Ze heslo nebo login nebude spravné, systém efisEssion nevygeneruje a

pouze ho upozorni na nespravnost hesla nebo laguyave jej k jejich spravného zadani.

vyhledejknihu.php: SlouZzi k vyhledavani knih v databazi, uZivatdéizen zadat do vyhledave c¢ast
nazvu knihy nebo jména autora,ckivé slovo (pofipact klicova slova v tom fipadt je ale musi
oddlit logickou zn&kou AND) nebo kategorie, kde siue vybrat jednu z nabizenych moZnosti.
UZivatel miZze vyplnit jednu nebo i vice polozek. Vyhledavami¢alizovano pouZzitim LIKE v SQL
dotazu u ndzvu knihy, jména &jmeni autora, u kéovych slov je celyettzec nejdive rozclen na
jednotlivé slova pomoci ffkazu explode("AND", $pstkl) a poté jsou tato kéiova slova
vyhledavana v databazi taktéZz pomoci LIKE, a udate je vyhledavanoipsré podle idkategorie,
ale uzivatel mMze jako kategorii zadat “vSechnyimZ nebude na kategoriiipvyhledavani bran
zretel. Poté skript vygeneruje tabulku, kde budouwewy jednotlivé knihy odpovidajici poZzadéwk

zadanym do vyhledava a fiznym tymim uZivatet nabidne tabulkatzné moZznosti. #hlaSeny
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¢ten& bude mit moznost si knihu rezervovat fippd uvidi, Ze je jiz rezervovana, skladnik bude

moci knihu editovat nebo mazat.

Jmeéne Autora:

Piijmeni Autora; |Christie

Mazew lendhy: wvraida v hotelu
Elitova slova:

Eategone: Dietektivni w

Obrazeke.5 Formulé pro vyhledavani knih

Nazev knihy Auter Kategorie rok Papis Dostupnost
EUE Earel Capek Sport 1937 Popis Rezervovat
Madace Iszac Asimow soi-f 1975 Popis Ilomentalng putena

Obrazeké.6 Tabulka vyhledanych knih

novinky.php a doporucujeme.php: Tyto dva skripty si z databaze (konkrétntabulek NOVINKY
a DOPORUCUJEME) dotazem zjigtikniny od knih, o kterych maji byt zobrazeny informace

v polozkach horniho menu novinky a doparieme a tyto informace zobrazi.

****menu.php: Tyto skripty v sob nesou poloZzky pravého menu pro jednotlivé uZieassistému

(ne@ihladenyttend, prihlaSenyéten&, skladnik, knihovnik, administrator).

home.php , kontakty.php, pravidla.php: Tyto skripty slouzi k zobrazeni obsahu poloZeknitoy

menu: uvodni stranka, pravidla a kontakty.

2.3.2.2 Skripty pro va‘ejnou ¢ast Informaéniho systému knihovny

showborrowed.php: Formou tabulky d& uZivatelifphled o vSech jeho wvypenych knihach a
umozni mu pejit docasti, kde k&mto kniham niZze gidavat komenté& a u &ch, které je&t nemaji

suij oficialni popis, ho navrhnout a poslat ke schréle

showreserved.php: Formou tabulky da uzivatelitphled o vSech jim rezervovanych knihach a

umozni mu tyto rezervace rusit.
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rezervuj.php: Tento skript provede rezervaci knihy na zakladttenare  (tento Udaj ziska ze

sessions) adkmihy (tento Udaj ziska pomoci GET).

ebook.php: Ukolem tohoto skriptu je spravrzobrazit knihu online a zajistit funkce posouvani
skoky mezi jednotlivymi strankami knihy. Kniha jeprezentovana skupinou obrézgro kazdou
stranku jednim, uZivatel skoky a posouvanim meZingami pouze #ni obrazky, ktery se maji

zobrazit.

2.3.2.3 Skripty pro nevéejnou éast Informaéniho systému knihovny

novyctenar,php a editace.php:Tyto dva skripty slouZi k vytdeni nového, pafpad k editaci jiz
stavajicihatten&e knihovny. Knihovnikovi se zobrazi formulé@o kterého vypini informace, které si
knihovna octend&i vede. V gipad editace budou ve formuidpredem doplény stavajici udaje o
¢tendi. Pri uspeSném pidani novéhoiten&e knihovny bude tentéten& automaticky vybran pro
obsluhu knihovnikem (skript vybrat.php) a bude aakno okno s editaci, aby mohl knihovnik §est

jednou gekontrolovat spravnost vioZzenych uilaj pak rychle zagpit praci sesten&em.

vybrat.php: Pomoci tohoto skriptu se vybetten& zadanim jeho id nebo rodnébisla, ktery ma
byt obslouZen a Zfstupni se knihovnikovi menu pro obsluiten&e. Po ukotieni obsluhyten&e
stai jen kliknout na tlaitko zpst umisgné v pravém menu hned pod informacemétendi a

knihovnik se vrati do svého hlavniho menut&ensi vybrat novéhéten&e a zapdit jeho obsluhu.

pujcitknihu.php: Tento skript se niie kliknutim odkaz fjéit knihu v menu knihovnika a zobrazi
v8echny rezervované knihy vybranébtend&e a formuld pro pijéovani knih. Knihovnik rize

realizovat rezervace ve V§jgky, rusit rezervace aipsovat knihu na zakladjeji id .

Id Knihy Nazev knihy Autor rok vydani Pajéit I Zrusit
1 REUR Karel Capek 1937 Pujcit/ Zrusit
Pujtit knihuid: | i

Obrazeke. 7 Ukazka okna prodpceni knih

vratitknihu.php: Tento skript se rie ihned po vybranften&e knihovnikem, zobrazi informace o

vSechéten&em vypijcenych knihach a umozni tyto knihy vracet.
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rezervace.php:Ukolem tohoto skriptu je zobrazit viechny rezervavénihy a umoznit rudeniahto

rezervaci.

editwebu.php: Zobrazi tabulku knih, které jsou vedeny jako dogené popipad novinky, nabidne

jejich odebrani a umozni vkladani novych knih éto tabulky.

upominky.php: Jedna se skript zafigjici zpravu upominek. UZivatel zde vidi vSeckiten&e, ktei
nevraceji knihu, roztlené doctyt tabulek, podle stugnupominky, kterou maji obdrzet. Tento skript
také odeSle prvni upominkiten&i, ktery ma uvedenou emailovou adresu, elektronickoStou. U
¢tendd, kteri email uveden nemaji nebo u upominek, které uzenpbsilat touto cestou zobrazi
uzivateli informace @&tendi tak, aby mohl upominku vypsat. Tento skript tgjelheruje kazdy den
tabulku POMDATUMY.

novakniha.php: Zobrazi formul&na vytvdeni nové knihy a vioZi ji dorfslusné tabulky v databazi.

knihy.php: Umo#iuje editaci knihy a jeji mazani, ale pouzerippd Ze kniha neniijjé¢ena nebo

rezervovana. Vifgpad editace knih skriptigdem doplini formulastavajicimi udaji.

popisknihy.php: Tento skript zobrazi vS8echny navrhy na popisy kach jednotlivych ctendi.
Umozni skladnikovi si tyto popisy prohlizet a dlélso uvazeni je mazat nebo schvalovat to znamené

pritadit je jako oficidlni popis k dané knize.

kategorie.php SlouZi k vytvdeni nové kategorie a také ke smazéhkieré ze stavajicich kategorii a

umoziuje presun knih mazané kategorie do jiné.

seznamzamestnancu.php a novyzamestananec.pltgkripty slouZici ke sprévzangéstnand. Prvni
z nich nabidne tabulku vSech zgsmané s moZzZnosti jejich mazani a editace (pomoci forkeula
s predem vyplgnymi hodnotami) a tyto operace provede, a druhyidrabformul& pro vytvaeni

noveho zarstnance a tohoto zastnance vytvii.

2.3.24 Sessions

V sessions J@jné ¢asti systému se ukladéas posledni akcétende (z divodi automatického

odhlaSovéni), informace o tom, Ze jéhtdSeny a o jeho ID.
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V sessions newejné casti systému se ukladéas posledni akce (Zfidoda automatického
odhlasovéni), informace o tom, zda je Zamanec fihlaSeny, jaké ma zatstnanec prava a o jeho
ID. U knihovnika se rize navic ukladat IBten&e, kterého knihovnik préwbsluhuje.

Sessions se smazou tigad, Ze uZivatel neprovede Zadnou ak&hém deseti minut (automatické

odhlaseni), nebo se ze systému sam odhlasi.

2.3.25 Navigace po webu a v rdmci jednotlivych sipta

V3echny poloZzky v menu jsaeSeny pomoci hypertextového odkazuedavaji dal informaci o tom,
ktery skript ma byt nden pomoci progmné modul.

Nap': http://127.0.0.1/admin/index.php?modul=PUJCITKNIHU

Prongnna modul je pak zpracovana v rdmci skriptu index.pa pouZiti ikazu SWITCH, kde je
potom pomock?include "./pujcitknihu.php"; 7> nasten @islusny skript.

V rdmci jednoho skriptu pouzivamikeni spou&hi jednotlivych¢asti tohoto skriptu prosmnou
action  (vétSinou je zpracovavana pomoci konstrukce s IF) erokt taktéZ rnim pomoci

hypertextovych odkagz dileZité u tohoto odkazu je aby modiktal stejny naipklad:
http://127.0.0.1/admin/index.php?modul=PUJCITKNIHU& action=PUJCIT

2.3.2.6 SQL dotazy v jazyce PHP

V PHP skriptech tohoto systému feliujemetasto gistupovat k databazi, prové&a dotas zaji¥uje
piikaz " mysql_query(). Naiteni vysledku provedemerigazem" mysql_fetch_array() pogipac
"mysql_fetch_row() a kzjiSéni paitu radki ziskanych SQL dotazem tieme pouZzit fikaz
"mysqgl_num_rows(). VSechny pronné pozivané v SQL dotazu jsou @#8eény pomoci funkce
"mysql_escape_string() kterd zietzce odstrani znaky nebezpé pro bezp#ost systému a
databaze (SQL injection).

Priklad komunikace s databazi:
include "./dbconnect.php";
$dotaznaknihu = mysql_escape_string($_POST['idknih a’);
$result = @mysqgl_query("SELECT titul, jmenoautor, p rijmeniautor, popis
FROM knihy WHERE idkniha = '$dotaznaknihu' ");
$pocet = @mysgl_num_rows ($result);
while ($radek = mysql_fetch_array(result)) {
echo $radek]'titul];
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2.4  Pouzité vyvojove nastroje

* Rational Rose Enterpise Edition
e Adobe Photoshop 7.0
 PSPad 4.52

* Microsoft Word

* Adobe Acrobat Reader 5.0 CE

3  Instalace a provoz systému

3.1 Pozadavky

Minimalni poZadavky pro spravny chod a fankst celého systému jsou:
*  Webovy server (ideathAPACHE)
» Databazovy server MySQL(testovano na verzi 2.700zfta muze byt i nay§si verze)
* Interpret jazyka PHP (verze 5.0 a vysSi)
Tento software by #h byt nainstalovan na gtaci, ktery je trvale pipojen k internetu a ma pevnou

IP adresu. VelicetdeZité je spravné nainstalovani softwaru a jehéam konfigurace.

3.2 Instalace systemu

Postup instalace informtaiho systému (f@dpokladame usgné nainstalovani a konfiguraci
softwaru viz. Bod 3.1) je nasledujici:
» Adresé&e “knihovna“ a “admin® zkopirujeme do adrésapro ktery mame na webovém
serveru umighy alias.
« V textovém editoru si otéeme soubor dbconnect.php, kde nastavime adreserggiméno,
a heslo naSi databaze. V tomto souboru se takémniggbpis jak a kam tyto Udaje vyplnit.
* Vytvotrime datab&zi na naSem databazovém serveru a wiotige tabulky pro ukladani dat.

Tabulky vytvdime pouzitim pilozeného SQL skriptu.
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Zaveér

Cilem mé bakal&ké prace bylo vytweni informa&niho systému s webovym rozhranim pro
obecni knihovnu v Petrovicich u Karviné. K tomu elbyoyl tuto praci schopen kvalénealizovat
bylo velice dilezité podrobt se seznamit s problematikou tvorby infotmizh systém a
technologiemi pouZzivanymi k jejich tvarb

K tvorb¢ tohoto informéniho systému jsem pouZil jazyky PHP, JavascriptMHTXML a
SQL. Jako databdzovy systém jsem pouZil ¥ddifitelkou databazi MySQL, ktera je schopna
uchovat veSkeré pktbné informace a umiidje jejich gehledné vyhledavani.

Mnou navrzeny informani systém pl& uspokojuje poZzadavky na zakladni spravu knihovny.
Oproti jinym knihovnim inform&nim systémm, se tento odliSuje hlagnfunkénim webovym
rozhranim pra@ten&e knihovny, které umditije rezervaci knih, tvorbu kometita pogipac popidi,
hodnoceni knihy, a podporuje funkci Ebooking, tearmena umatije registrovanymcten&im
pristup ke knih&dm online.

Zakladnim pinosem tohoto inforntmiho systému pro obecni knihovnu bylanbyt jeji
zviditelnéni v rdmci obce, usnadni a zefektivini prace personalu knihovny, razsii nabidky a
modernizace sluzetten&im, a jejich zpistupréni online bez omezeni oteviraci dobou knihovny.
Tyto skut&nosti by nély vést k nalistu p@tu registrovanycliten&i a patu vypijcek.

Pri tvorbe této prace jsem se blize seznamil s metodami gimfélniho vyvoje internetovych
informatnich systém, vetrg vyvoje grafiky, a ziskané zkuSenosti hodlam v humhw ¢asto
vyuzivat.

Vytvoieny inform&ni systém je vzhledem kvelice dobré stri&tukdédu snadno
aktualizovatelny a umagije snadné roz&ni kdédu o nové funkce.i€stoze je vyvijen cileénpro
obecni knihovnu Petrovice u Karviné, diky kaskadowstylim, je mozné jej jednoduSe upravit tak
aby bylo mozné tento systém aplikovat v kterékdiivé knihovré. V sowasnosti je #tSina
informainich systéra pro stedni a mensi knihovny Geské republice distribuovana firmou LANius
s.r.o., kterd dodava systémy LANius a Clavius. C&phto inform&nich systéra zavisi na pétu
svazki knihovny, konkrétd v daném fipad by se jeho cena pohybovala kolem 30 000 (Kez
instalace systému a zani personalu). Tato cena jeedevsim pro mensi knihovny celkem vysoka,
takZe je zde prostor pro uplétr této prace.

Jako mozné rozi&ni této prace vidim dethni sluzby pro vyhledavani knih v partnerskych
knihovnach této knihovny formou posilani XML dokumiea vytvdeni specialni sekce pro mladsi
¢tend&e. Posilani XML dokumefitje jiz funkeni, zbyva dodlat funkci pro zpracovavani XML

dokument zaslanych jako odp&d’.
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