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ÚSTAV INFORMAČNÍCH SYSTÉMŮ
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Abstrakt
Cı́lem baḱalá̌rské pŕace je navrhnout a implementovat informačńı syst́em pro spŕavu dokument̊u a
fotografíı. Pro implementaci byly poǔzity následuj́ıćı technologie: PHP, MySQL, Javascript, HTML,
CSS, Ajax.

Kl ı́čová slova
fotogalerie, dokument, sklad, PHP, MySQL, informačńı syst́em, Ajax

Abstract
The Goal of this work is to project and implement document and photography information system.
Information system was implemented by PHP, MySQL, Javascript, HTML, CSS, Ajax.
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neźakonńe, s v́yjimkou źakonem definovaných p̌rı́pad̊u.



Obsah
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Kapitola 1

Úvod

S růzńymi fotogaleriemi a sklady dokumentů se setḱaváme po ceĺy svůj život. Sklad dokumentů
či fotogalerie nemuśı být jen elektronicḱy ale i prosťepaṕırová. My se budeme zabývat jen elek-
tronickou/digit́alńı formou. Na trhu existuje mnoho druhů fotogaleríı. Jsou vytvǒreny v r̊uzńych
programovaćıch jazyćıch. Pro ukĺad́ańı se v̌eťsinou poǔźıvá ňejaḱy datab́azov́y syst́em jako nap̌r.
MySQL či MSSQL. Lze samožrejmě ukĺadat v̌sechnyúdaje o fotḱach do jednoho textového sou-
boru, ale d́ıky pracnosti tohotǒrěseńı se od ňeho upoǔst́ı. Pro publikov́ańı informǎcńıho syst́emu se
využ́ıvá neǰcasťeji PHP, ASP, Delphi, .net, C++ a mnoho jiných.

Nejčasťeji existuj́ı v samostatńe formě tzn. Jen informǎcńı syst́em pro ukĺad́ańı fotografíı spolu
s publikaćı neǰcasťeji na WWW (World Wide Webu) v celosvětov́e śıti internet. Mezi źastupce t́eto
kategorie paťrı́ nap̌r. Coppermine, Photogallery od Majordojo, Gallery. Věťsina ťechto produkt̊u je
open source (pro volńe vyǔzitı́) a k jejich zprovozňeńı stǎćı minimum znalost́ı.

Dále existuj́ı i zprosťredkovańe fotogalerie, kdy potencionálńı uživatel nic neinstaluje a vyǔźıvá
ji ž vytvǒreńeho syst́emu rovnou na webu.̌Cesḱy zástupce systému je
nap̌r. <http://rajce.idnes.cz/> .

Dalš́ı variantou jsou r̊uzńe moduly specíalně vytvǒreńe pro konkŕetńı informǎcńı nebo redaǩcńı
syst́em. Mým úkolem bude vytvǒrit jeden takov́y informǎcńı syst́em pro ukĺad́ańı nejenom fotek,
ale i jiných dokument̊u. Konkŕetňe vytvǒrı́m modul informǎcńıho syst́emu.

Motivace pro vytvǒreńı informǎcńıho syst́emu pro spŕavu fotografíı a dokument̊u je zp̌ristupňeńı
fotek a dokument̊u široké věrejnosti. Můj informǎcńı syst́em bude umǒzňovat jednoduchou a přehlednou
spŕavu v̌sech dokumentů a fotek. Samožrejmě se inspiruji ǔz uďelańymi syst́emy, kteŕe prǒsli
dlouh́ym vývojem a hlavňe nasazeńım na webu. Samozřejmost́ı bude ukĺad́ańı nejen fotek a ob-
razk̊u ale i ostatńıch dokument̊u.

Jak jsme si jǐz řekli informǎcńı syst́em bude vytvǒren pro web tzn. bude to webový informǎcńı
syst́em (WIS). Co je webov́y informǎcńı syst́em. Je to speciálńı informǎcńı syst́em uzp̊usoben fun-
gováńı na WWW (World Wide Web).

Dost́aváme se k tomu co budéukolem t́eto pŕace. Nejprve si definuji pǒzadavky na informǎcńı
syst́em pro spŕavu dokument̊u a fotografii. Co od systému m̊užu ǒceḱavat, co od ňej očeḱavaj́ı
uživateĺe. Analyzuji v̌sechny d̊uležité časti webov́eho informǎcńıho syst́emu s d̊urazem na kladeńe
požadavky. Podrobňeji rozeberu pojmy jako je databáze, informǎcńı syst́em, dokument a dalš́ı bez
jejich znalosti se neobejdeme. Dalš́ı kapitolou bude ńavrh ceĺe aplikace s d̊urazem na ńavrh da-
tab́aze p̌riblı́žeńı rolı́ všech ǔzivatel̊u. Implementace bude zabı́rat nemaloǔcást technicḱe zpŕavy.
Sezńaḿıme se s mnoha prostředky, kteŕe pro implementaci vyǔzijeme ařekneme se ňeco o tes-
továńı a optimalizaci syst́emu. Budoućı rožśıřeńı syst́emu lze taḱe zǎradit do implementǎcńı části
práce. Na źavěr zhodnot́ım dosǎzeńe výsledky a m̊uj přı́nos pŕace.
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Kapitola 2

Analýza

Cı́lem pŕace je vytvǒreńı informǎcńıho syst́emu pro spŕavu fotografíı a dokument̊u. Kapitola ńas
sezńaḿı obecňe s informǎcńımi syst́emy a s jejich poǔźıváńım. Dále siřekneme ňeco o rozďeleńı
dokument̊u. Pro ukĺad́ańı informaćı o dokumentech bude použita datab́aze. Informǎcńı syst́em bude
nasazen na webu tzn. musı́ být přı́stupńy a poǔzitelný v majoritńıch prohĺıžěćıch a operǎcńıch
syst́emech. Bez znalostı́ všech d̊uležitých pojm̊u nelze pokrǎcovat v ńavrhu a implementaci.

2.1 Analýza pǒzadavků

Každý uživatel, kteŕy vstouṕı na ńǎs informǎcńı syst́em ǒceḱavá růzńe slǔzby. Náv̌sťevńıci si nejsou
rovni. Budeme rozlǐsovat mezi oby̌cejńym náv̌sťevńıkem, členem, editorem, redaktorem a admi-
nistŕatorem. V̌sichni paťrı́ minimálně do jedńe z ťechto skupin. D́ıky tomuto rozďeleńı lze źıskat
požadavky a podle toho přizpůsobit svou pŕaci a snǎzit se splnit v̌sechny pǒzadavky.Řekneme si
i něco o źıskáváńı požadavk̊u od lid́ı.

Návštěvńık – Očeḱavá 24–hodinov́y rychlý a p̌rehledńy přı́stup k informaćım. Dále by chťel ko-
mentovaťclánky. S ohledem na fotogalerii by si prohlı́žel fotky ve v̌sech forḿatech. M̌el by
mı́t možnost st́ahnout si fotografie a dokumenty k sobě. Chťel by taḱe hodnotit fotografie
a články.

Člen – Člen bude vlastnit ǔzivatelsḱy účet tzn. že se bude moci přihlašovat do informǎcńıho
syst́emu. Jedińa výhoda oproti ńav̌sťevńıkovi bude mǒznostč́ıst i nevěrejné články.

Editor – Může p̌ridávat nov́e články do syst́emu. Nov̌e vytvǒreńe články bude moci upravovat
i mazat, ale nebude moci je zveřejňovat. V ŕamci modulu fotogalerie chce nahrávat nov́e
fotky nebo dokumenty do fotogalerie.

Redaktor – Zasťrěsuje v̌sechny editory. Chtěl by upravovat v̌sechny̌clánky, mazat fotky z fotoga-
lerie, starat se o kategorie fotogalerie. Mezi hlavnı́ náplň bude paťrit schvalov́ańı článk̊u pro
publikováńı.

Administr átor – Ten źıská nav́ıc pŕavo starat se o v̌sechny registrovańe osoby, p̌ridělovat jim pŕava
a role.
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2.2 Informačńı syst́em

Informǎcńı syst́em je syst́em sb̌eru, uchov́aváńı , anaĺyzy a prezentace dat určeńy pro poskytov́ańı
informaćı mnoha ǔzivatel̊um růzńych profeśı. V nejobecňejš́ım slova smyslu se informacı́ chápe
údaj o réalném prosťred́ı, o jeho stavu a procesech v něm prob́ıhaj́ıćıch. Informace snižuje nebo
odstrǎnuje neuřcitost syst́emu (nap̌r. p̌rı́jemce informace). Zvy̌suje efektivitu p̌ri zı́skáváńı infor-
maćı Informaci je mǒzno taḱe ch́apat jako data s ňejaḱym p̌ridańym významem (data + v́yznam).
P̌rı́kladem informǎcńıho syst́emu m̊uže b́yt kartot́eka, telefonńı seznam, kniha dǒslé pǒsty aneb
účetnictv́ı a syst́em pro spŕavu fotografíı a dokument̊u. Syst́em nemuśı být nutňe automatizovańy
pomoćı poč́ıtačů a m̊uže b́yt i v paṕırové podob̌e. V moderńı dob̌e se setḱaváme s informǎcńımi
syst́emy st́alečasťeji a jejich pǒcet se bude neustále zvy̌sovat. P̌ri náv̌sťevě doktora si sestra vyhledá
nǎśı kartu v informǎcńım syst́emu ordinace. Lzěrı́ci že bĺızké budoucnosti nic nebude realizováno
bez informǎcńıch syst́emu nebo jeho ńastupci. My budeme vytv́ǎret webov́y informǎcńı syst́em
(WIS) tzn. informǎcńı syst́em uzp̊usobeńy provozem na webu.̌Cást p̌revzata z [11].

Obecňe je ch́apeme jako systémy pro zpracov́ańı dat, kteŕe maj́ı tyto ćıle:

• strategicḱe (pĺanov́ańı investic, vojensḱe pĺanov́ańı)

• taktické (vedeńı, kontrola rozpǒctů...)

• operǎcńı (každodenńı rutina)

Důležité jsou taḱe úlohy IS:

• manǎzersḱe (EIS – Executive IS)

• taktické (DSS – Decision Support System)

• vedeńı (MIS – Management IS)

• expertńı (KWS – Knowledge Work System)

• kanceĺǎrské (OIS – Office IS): M̊uj syst́em se nejv́ıce bĺıž́ı této mǒznosti.

• operativńı

– TPS – transaǩcńı (banky...)

– CRM – ṕeče o źakazńıka

– RIS – rezervǎcńı syst́emy

– CAM – konstruǩcńı (CAD...)

– GIS – geograficḱe syst́emy

2.3 Datab́aze

Datab́aze je uřcitá uspǒrádańa mnǒzina informaćı (dat) ulǒzeńa na pam̌et’ovém ḿediu. V širš́ım
smyslu jsou soǔcást́ı datab́aze i softwarov́e prosťredky, kteŕe umǒzňuj́ı manipulaci s ulǒzeńymi daty
a p̌rı́stup k nim. Tento systém se v̌cesḱe odborńe literatǔre naźyvá syst́emřı́zeńı báze dat (ŠRBD).
Běžně se oznǎceńım datab́aze – v źavislosti na kontextu – myslı́ jak uložeńa data, tak i software
(SŘBD). V nepǒćıtačovém sv̌eťe je datab́aze i paṕırová kartot́eka. Kǎzdá karta je prvek databáze
s jednoznǎcnou identifikaci nap̌r. podle rodńeho č́ısla. P̌revzato z [8]. V našem p̌rı́paďe budeme
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využ́ıvat relǎcńı model.
Existuje v́ıce zp̊usob̊u uklád́ańı dat a vztah̊u mezi nimi t́ım lze datab́aze rozďelit do v́ıce typ̊u,
respektive datab́azov́ych model̊u:

Hiearchický model – 2. polovina 60. let a d́ale. Źaznamy jsou realizov́any do strom̊u. Manipulace
prob́ıhá pomoćı

”
navigǎcńıho programov́ańı“ po struktǔre.

Śıt’ový databázov́y model – norma z CODASYL z roku 1972, struktura dat byla realizována mnǒzinou
záznam̊u a pojmenovańymi vazbami (podobńe ukazatel̊um). Vztahy realizov́any fyzicḱymi
přı́mými adresami do adresových prostor̊u na disćıch. Pokud bylo potřeba p̌resunout ňejaḱy
záznam na jińe ḿısto v datab́azi nebo do jińe datab́aze dǒslo ke zm̌eňe hodnoty odkazu na
něj.

Relačńı model – 1970 vznikla teorie a 1975 systém R (IBM). Data jsou uspořád́ana do tabulek,
hodnoty v tabulce musı́ být z hlediska v́yznamu skaĺarńı. Manipulace s daty je velice jedno-
duch́a: vždy se pracuje šrádky tabulky. Tento model je nejpouž́ıvaňejš́ı v soǔcasnosti a i j́a
jej budu realizovat.

Objektový model – postupňe se zǎćıná prosazovat i objektov́y model datab́aze, kdy syst́em je
cháṕan jako mnǒzina vźajemňe se ovliv̌nuj́ıćıch objekt̊u.

2.4 Dokument

Obsahuje informace. Mohou to být textov́e, obrazov́e či jiné informace. Z hlediska informatiky je
to kontejner obsahujı́ćı určitý druh informaćı. Z hlediska ulǒzeńı je to soubor, kde jsou uložeńe
informace (uspǒrád́ańe data). Dokumenty/soubory lze dělit podle r̊uzńych kriteríı.

Jednoznǎcně je uřcena p̌rı́pona souboru a jeho velikost. Podle přı́pony souboru je identifikace
ne v̌zdy jednoznǎcná. Uživatel ńam m̊uže nahŕat soubor s p̌rı́ponou txt, ale bude obsahovat obra-
zová data. Uvedeme si zde jak rozděleńı podle nejb̌ežnějš́ıch skupin p̌rı́pon tak i identifikaci pomoćı
MIME, které vyǔźıvám i ve sv́em projektu.

Přehled typů podle př ı́pony:

obrázek/fotografie - růzńe fotky, malby, kresby sch́emata obvykĺe p̌ripony jsou .gif, .png, .jpg,
.bmp, .tga, .tiff, .pcx

video - filmy, spoty, reklamy neǰcasťeji maj́ı přı́ponu .avi, .mov, .mpg, .wmw

textové dokumenty - přı́pona .txt, .pdf, .doc aj.

Podle MIME typu:
MIME znameńa Multipurpose Internet Mail Extensions a je to vlastně standartizovańy způsob ob-
sahu zpŕav v praxi hlavňe elektronicḱych dopis̊u a WWW dokument̊u. I identifikaci vyǔźıvám
funkci, kteŕa zjišt’uje MIME typ. Vše kolem MIME typ̊u řı́d́ı IANA(Internet Assigned Number
Autority) což je organizace která se lidov̌e řečeno staŕa o Internet. Jsou zde definice internetových
protokol̊u, MIME typů a mnoho dalš́ıch slǔzeb. V̌se je zaznamenáno p̌rehledňe v standartizovańyc
RFC dokumentech. V̌se poťrebńe se lze dozv̌eďet na http://www.iana.org/. Množstv́ı, kteŕe je zde
zḿıněno je jen zlomek MIME typ̊u. Uvád́ım takov́e se kteŕymi se lze setkat p̌ri běžném poǔźıvańı
a kteŕe se budou ukládat do skladu dokumentů. Čerpal jsem z [4].
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Typ aplikace (application): vı́céučelov́e soubory

• application/javascript:JavaScriptov́e soubory

• application/octet-stream:Proud byt̊u. Neǰcasťeji to jsou spustitelńe soubory. Z hlediska bezpečnosti
by se pro p̌renos nem̌eli poǔźıvat, protǒze v̌eťsinou obsahujı́ škodlivý kód a jsou zdrojem vir̊u
a internetov́ych červ̊u. Nejlep̌śı je zabalit a odeslat.

• application/ogg:multimedíalńı proud informaćı, růzńa hudba nebo video

• application/xhtml+xml:XHTML dokumenty

Typ zvuk(audio): zvukov́e soubory/dokumenty

• audio/mpeg:mp3 nebo jińy mpeg forḿat audia

• audio/x-wav:zvuk ve forḿatu wav example

Typ obraz(image):soubory obsahujı́ćı obrazov́e informace. Sloǔźı k zobrazov́ańı fotografíı

• image/gif:(Graphics Interchange Format) grafický formát pro rastrovou grafiku.

• image/jpeg:je standardńı metoda ztŕatov́e komprese poǔźıvańe pro ukĺad́ańı poč́ıtačových
obŕazku ve fotorealisticḱe kvaliťe.

• image/png:Portable Network Graphics (přenosńa śıt’ová grafika) graficḱy formát uřceńy pro
bezeztŕatovou kompresi rastrové grafiky.

• image/tiff: (zkratka Tag Image File Format) je jeden z souborových formátů pro ukĺad́ańı
rastrov́e pǒćıtačové grafiky. Forḿat TIFF tvǒrı́ neoficíalńı standard pro uklád́ańı sńımků
určeńych pro tisk.

• image/vnd.microsoft.icon:soubory s ikonami operačńıho syst́emu Windows

message
model multipart: arch́ıvy či objekty obsahujı́ćı vı́cečást́ı

• multipart/mixed:MIME E-mail

• multipart/alternative:MIME E-mail

• multipart/related:MIME E-mail a MIME HTML E-mail.

text: textov́e dokumenty a zdrojov́e kódy

• text/css:soubory kasḱadov́ych styl̊u

• text/html:HTML dokumenty

• text/plain:obyčejńy text

Typ video: Video

• video/mpeg:video ve forḿatu MPEG-1 video se zvukem

• video/mp4:video ve forḿatu MP4

• video/quicktime:video ve forḿatu quicktime

• video/x-ms-wmv:formát videa od Microsoft Windows
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2.5 Fotografie

Fotografie je proces zı́skávańı a uchov́aváńı obrazu. Fotografie sěrad́ı mezi zobrazovaćı technologie
a ǔz od sv́ych pǒcátků se ťěśı velkému źajmu v̌edc̊u i umělců. Vědci poǔźıvaj́ı fotografii pro p̌resńy
a věrńy záznam skutěcnosti. Um̌elci se stejňe tak zaj́ımali o věrnost zobrazenı́ fotografie, ov̌sem
zkoumali taḱe daľśı nab́ızej́ıćı se mǒznosti něz je pouh́e zachycov́ańı obrazu réalného sv̌eta.Část
citována z [9]

Fotografii zǎcala brzy vyǔźıvat taḱe arḿada, policie a bezpečnostńı složky. Dnes je fotogra-
fie nep̌rehĺednutelňe zastoupena témě̌r ve v̌sech ḿedíıch (noviny, internet, TV), vyǔźıvá se hojňe
v marketingu a reklam̌e a jednoduch́e fotoapaŕaty v mobilńıch telefonech mǒzná naznǎcuj́ı jejı́ daľśı
rozmach.

Je to specíalńı typ dokumentu, obsahujı́ćı obrazov́e informace. V nǎsem p̌rı́paďe bude nab́yvat
MIME typu image(obŕazek). Neǰcasťeji se objevujeimage/jpeg– fotky z digit́alńıch fotoapaŕatů.
Dalš́ı je image/gif, maĺe fotky či kresby. Na fotḱach m̊užeme zobrazit nejen 2D, ve formě vektorov́e
(náčrtky, kresby, diagramy aj.) a rastrové grafiky (fotografie), ale i 3D cǒz objekty réalného sv̌eta
(koule, krychle, postava). Fotografii jako jedinému typu bude v informǎcńım syst́emu v̌enov́ana
zvlá̌stńı péče co se t́yka zpracov́ańı a zobrazov́ańı. Fotografie lze zmeňsovat a vytv́ǎret ńahledy cǒz
bude pro prezentaci velice důležité.

2.6 Ukládáńı dokumentů

Dokumenty jak jsme sǐrekli je soubor informaćı/dat. Proto bychom m̌eli zjistit jaké mǒznosti ḿame
s ohledem na uklád́ańı. Jelikǒz budeme vyǔźıvat p̌ri nǎśı práci webov́y server lze si vybrat z mnoha
možnost́ı. Uvedu jen dv̌e, kteŕe by se dali realizovat. Budeme se zabývat digitalńım uklád́ańım
dokument̊u.

Na disk Pro ukĺad́ańı soubor̊u se vyǔźıvá věťsinou disk/server. P̌rı́stup k soubor̊um je realizov́an
bud’ přes FTP protokol nebo webové rozhrańı. Výhoda tohoto zp̊usobu je v rychĺe p̌renositelnosti
a jednoduch́e manipulaci. Program̊u pro p̌rı́stup na FTP existuje desı́tky. Internetov́ych prohĺıžěců
je taḱe bezpǒcet. Pokud je potřeba p̌reńest v̌sechny dokumenty prostě se p̌renese celý disk/server.

Do databáze Druhý způsob je ukĺad́ańı soubor̊u do datab́aze, v̌eťsinou sloupec typu
”
medimblob“.

Výkon datab́aze se ḿırně zhořśı, ale hlavňe budeme muset pro manipulaci se soubory napsat
specíalńı skripty. Do datab́aze ukĺadat takov́a velḱa data je velice nevhodné. Velikost da-
tab́aze je na v̌eťsině server̊u omezena na ṕar megabajt̊u, ale velikost serverů p̌resahuje stovky
megabajt̊u.

2.7 Poǔzitelnost

Jiným slovem usability. Poǔzitelnost webov́ych stŕanek uřcuje ḿıru a efektivituúsiĺı, nutńeho k na-
lezeńı a źıskáńı poťrebńych informaćı. Určuje jak snadno se na stránḱach ǔzivateĺe orientuj́ı, jak
rychle pochoṕı jejich uspǒrád́ańı a ovĺad́ańı a jaḱy uživatelsḱy zážitek si z nich odnesou. Je lepš́ı
být výjimečný

Mnoho tv̊urců webu se snǎźı náv̌sťevńıka ňejak zaujmout, aby na ty jeho stránky, jen tak neza-
pomňel. Snǎźı se na ňej zap̊usobit specíalńımi vizuálńımi efekty, netradǐcńım layoutem,̌ci růzńymi
hřı́čkami a h́adankami. Ňekdy je ale tato p̌rı́li šńa originalita nǎskodu v̌eci.

Náv̌sťevńık se bude zcela jistě lépe ćıtit na webu, kteŕy sice neńı moc origińalńı, ale na prvńı
pohled je jasńe kde je navigace, na co se má kliknout a na co je web zam̌ěren. P̌revzato z [2].
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2.8 P̌r ı́stupnost webu

P̌rı́stupńy web je web bez bariér, kteŕy plně respektuje sv́e ǔzivatele. Respektuje jejich trvalé či
dočasńe zdravotńı nesńaze, technicḱe vybaveńı, jejich znalosti a dovednosti. Web by měl být přı́stupńy
z věťsiny majoritńıch prohĺıžěců a v jaḱemkoli rozlǐseńı. V soǔcasnosti v̌eťsina ǔzivatel̊u využ́ıvá
minimálně rozlǐseńı 800x600 nebo 1024x768. Web musı́ být přı́stupńy nejen v̌eťsině, ale v̌sem kdo
maj́ı zájem nav̌st́ıvit nǎśı prezentaci. V dalš́ı kapitole si řekneme ňeco o pravidlech p̌rı́stupńeho
webu.Část p̌revzata z [2].

Mezi skupiny, ktěrı́ se bez kvalitńı poǔzitelnosti nevŕat́ı jsou:

Uživatele minoritnı́ch operǎcńıch syst́emů a prohlı́žěců – Nejde jen o ṕar pǒćıtačových fanatik̊u,
ktěrı́ vidı́ jen jednǐcky a nuly, ale jedńa se i o profesiońalńı prograḿatory, IT odborńıky a v̌sechny,
kterým vyhovuje ňeco jińeho něz věťsině.

Uživatele jiných zobrazovaćıch zǎr ı́zeńı – Žijeme ve ťret́ım tiśıcilet́ı - v dob̌e rychĺeho rožsǐrováńı
moderńıch zǎrı́zeńı (osobńıch organiźerů, chytŕych telefon̊u, televizńıch set-box̊u, konzoĺı a multi-
medíalńıch syst́emů v automobilech, atd.).

Majitele zastaralých poč́ıtačů – Ačkoliv vy možná máte to nejnov̌ejš́ı PC s 19” monitorem, stále
ješťe existuje tiśıce maĺych kanceĺǎrı́ se zastaralými poč́ıtači, vybledĺymi malými monitory, kde je
těžké rozeznat zelenou od hněd́e.

Dyslektiky, barvosleṕe, slabozraḱe, apod.– Tito nav̌stevńıci maj́ı probĺemy sěspatńym rozvřzeńım
barev, malou velikostı́ pı́smači špatňe strukturovańymi texty. Poťrebuj́ı si velikost ṕısma zv̌eťsit.
Neumǒzńıte-li jim to, nebo zv̌eťseńı pı́sma zp̊usob́ı rozpad ceĺeho designu, těžko vá̌s web budou
poǔźıvat.

Uživatele s trvalou či dočasnou nemǒznost́ı použ́ıvat hornı́ končetiny – At’ už vždy nebo jen
dočasňe s rukou v śaďre, takov́ı lidé ťežko vyǔzijı́ k ovlád́ańı stŕanek my̌s. Zb́yvá jen klasicḱa nebo
upraveńa klávesnice.

Vyhledávače– Ačkoliv si to věťsina lid́ı neuv̌edomuje, jsou roboti vyhledávǎců těmi nejpostǐzeňejš́ı
uživateĺe webu. Nevid́ı obŕazky, nerozeznajı́ barvy, nepoǔźıvaj́ı JavaScript, znajı́ jen texty a odkazy.
Vyhledávǎce prosťe z podstaty sv́e funǩcnosti p̌rı́stupńe weby miluj́ı. Je ǎz komicḱe, jak se ňekteŕe
weby snǎźı o optimalizaci pro vyhled́avǎce,šperkuj́ı meta tagy a p̌ritom vinou nevhodňe napsańeho
JavaScriptov́eho menu nepustı́ vyhled́avǎc dál něz na titulńı stranu.

2.8.1 Pravidla p̌r ı́stupného webu

Jsou to pravidla, kterými bychom se m̌eli řı́dit při vytvá̌reńı jakékoli webov́e prezentace. Pravidla
maj́ı doporǔcuj́ıćı charakter, majı́ být vod́ıtkem pro zadavatele webových stŕanek a inspiraćı pro
jejich spŕavce. Best practice – Pravidla pro tvorbu přı́stupńeho webu p̌ripravila pracovńı skupina
složeńa ze źastupc̊u Metodicḱeho centra informatiky Sjednocené organizace nevidoḿych a slabo-
zraḱych (SONS), odborńych konzultant̊u a pracovńıků Ministerstva informatiky. Citov́ano z [1].

Obsah webov́ych stránek je dostupńy a čitelný

• Každý netextov́y prvek nesoućı významov́e sďeleńı má svou textovou alternativu.
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• Informace sďelovańe prosťrednictv́ım skript̊u, objekt̊u, applet̊u, kasḱadov́ych styl̊u, obŕazk̊u
a jiných dopľnků na straňe ǔzivatele jsou dostupńe i bez kteŕehokoli z ťechto dopľnků.

• Informace sďelovańe barvou jsou dostupné i bez barevńeho rozlǐseńı.

• Barvy pop̌red́ı a pozad́ı jsou dostatěcně kontrastńı. Na pozad́ı neńı vzorek, kteŕy snǐzuje
čitelnost.

• P̌redpisy uřcuj́ıćı velikost ṕısma nepoǔźıvaj́ı absolutńı jednotky.

• P̌redpisy uřcuj́ıćı typ ṕısma obsahujı́ obecnou rodinu ṕısem.

Práci s webovou stŕankou ř ı́dı́ uživatel

• Obsah WWW stŕanky se m̌eńı, jen kdy̌z uživatel aktivuje ňejaḱy prvek.

• Webov́a stŕanka bez p̌rı́mého p̌rı́kazu ǔzivatele nemanipuluje ǔzivatelsḱym prosťred́ım.

• Nová okna se otev́ıraj́ı jen v od̊uvodňeńych p̌rı́padech a ǔzivatel je na to p̌redem upozorňen.

• Na webov́e stŕance nic nebliḱa rychleji něz jednou za sekundu.

• Webov́a stŕanka nebŕańı uživateli posouvat obsahem rámů.

• Obsah ani ḱod webov́e stŕanky nep̌redpokĺad́a ani nevy̌zaduje konkŕetńı způsob poǔzitı́ ani
konkŕetńı výstupńı či ovládaćı zǎrı́zeńı.

Informace jsou srozumitelné a p̌rehledné

• Webov́e stŕanky sďeluj́ı informace jednoduch́ym jazykem a srozumitelnou formou.

• Úvodńı webov́a stŕanka jasňe popisuje smysl áučel webu. Ńazev webǔci jeho provozovatele
je žretelńy.

• Webov́a stŕanka i jednotliv́e prvky textov́eho obsahu uv́aďej́ı své hlavńı sďeleńı na sv́em
zǎcátku.

• Rozśahĺe obsahov́e bloky jsou rozďeleny do meňśıch, výstižně nadepsańych celk̊u.

• Informace zvěrejňovańe na źaklaďe źakona jsou dostupné jako textov́y obsah webov́e stŕanky.

• Na samostatńe webov́e stŕance je uveden kontakt na technického spŕavce a prohĺǎseńı jasňe
vymezuj́ıćı mı́ru p̌rı́stupnosti webu a jehǒcást́ı. Na tuto webovou stránku odkazuje kǎzdá
stŕanka webu.

Ovládáńı webu je jasńe a pochopitelńe

• Každá webov́a stŕanka ḿa smysluplńy název, vystihuj́ıćı jejı́ obsah.

• Navigǎcńı a obsahov́e informace jsou na webové stŕance žretelňe odďeleny.

• Navigace je srozumitelńa a je konzistentńı na v̌sech webov́ych stŕanḱach.

• Každá webov́a stŕanka (krom̌e úvodńı webov́e stŕanky) obsahuje odkaz na vyš̌śı úrověn v hi-
erarchii webu a odkaz náuvodńı WWW stŕanku.

• Všechny webov́e stŕanky rozśahleǰśıho webu obsahujı́ odkaz na p̌rehlednou mapu webu.
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• Obsah ani ḱod webov́e stŕanky nep̌redpokĺad́a, že ǔzivatel již nav̌st́ıvil jinou stránku.

• Každý formulá̌rový prvek ḿa p̌riřazen v́ystižný nadpis.

• Každý rám ḿa vhodńe jménoči popis vyjaďrujı́ćı jeho smysl a funǩcnost.

Odkazy jsou žretelné a ńavodné

• Oznǎceńı každého odkazu v́ystižně popisuje jeho ćıl i bez okolńıho kontextu.

• Stejňe oznǎceńe odkazy majı́ stejńy ćıl.

• Odkazy jsou odlǐseny od ostatńıho textu, a to nikoli pouze barvou.

• Obŕazkov́a mapa na straně serveru je poǔzita jen v p̌rı́paďe, že nebylo mǒzné pomoćı do-
stupńeho geometricḱeho tvaru definovat oblasti v obrázkov́e map̌e. V ostatńıch p̌rı́padech
je poǔzita obŕazkov́a mapa na straně ǔzivatele. Obŕazkov́a mapa na straně serveru je v̌zdy
doprov́azena alternativnı́mi textov́ymi odkazy.

• Uživatel je p̌redem jasňe upozorňen, kdy̌z odkaz vede na obsah jiného typu, něz je webov́a
stŕanka. Takov́y odkaz je doplňen sďeleńım o typu a velikosti ćılového souboru.

Kód je technicky způsobilý a strukturovaný

• Kód webov́ych stŕanek odpov́ıdá ňejaḱe zvěrejněńe finálńı specifikaci jazyka HTMĽci XHTML.
Neobsahuje syntaktické chyby, kteŕe je spŕavce webov́ych stŕanek schopen odstranit.

• V metaznǎckách je uvedena použitá znakov́a sada dokumentu.

• Prvky tvǒrı́ćı nadpisy a seznamy jsou korektně vyznǎceny ve zdrojov́em ḱodu. Prvky, kteŕe
netvǒrı́ nadpisyči seznamy, naopak ve zdrojovém ḱodu takto vyznǎceny nejsou.

• Pro popis vzhledu webové stŕanky jsou up̌rednostňeny stylov́e p̌redpisy.

• Je-li tabulka poǔzita pro rozvřzeńı obsahu webov́e stŕanky, neobsahuje záhlav́ı řádk̊u ani
sloupc̊u. Všechny tabulky zobrazujı́ćı tabulkov́a data naopak záhlav́ı řádk̊u a/nebo sloupc̊u
obsahuj́ı.

• Všechny tabulky d́avaj́ı smyslčteńe pořádćıch zleva doprava.

2.9 Optimalizace

Je proces v́yběru nejlep̌śı varianty ze v̌sech mǒznost́ı. V mé aplikaci to nap̌r. byl výběr MySQL
syst́emu pro ukĺad́ańı informaćı o dokumentech. Jak si m̊užete p̌reč́ıst výše MySQL je velice rychĺy
a optimalizovańy datab́azov́y syst́em. D́ale jsem se snažil optimálńı uživatelsḱe rozhrańı. V dob̌e
rozmachu pǒctu internetov́ych stŕanek, v̌eťsina lid́ı nep̌ristupuje na stŕanky p̌rı́mo, ale p̌res speciali-
zovańe vyhled́avǎce. Proto vznikla disciplı́na, zab́yvaj́ıćı se optimalizacemi webu pro lepš́ı výsledky
při vyhledáváńı.
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2.9.1 Optimalizace pro vyhled́avače (SEO)

SEO je zkratka, která znameńa Search Engine Optimization, tedyčesky optimalizace pro vyhledávǎce.
SEO jako takov́e je vlastňe obecńy postup, jak optimalizovat konkrétńı webov́e stŕanky pro vy-
hled́avǎce. SEO se zab́yvá optimalizaćı pro fulltextov́e vyhled́aváńı, tzn. pro vyhled́aváńı klı́čového
slova nebo slov. Optimalizacı́ se v t́eto souvislosti myslı́ vytvořeńı nebo upraveńı struktury webov́ych
stŕanek tak, aby vyhled́avǎce zaindexovaly (ulǒzili do své datab́aze) co nejv́ıce kĺıčových slov
nebo fŕaźı, obsǎzeńych na ťechto stŕanḱach. Situace na internetu je velmi podobná réalnému kon-
kureňcńımu prosťred́ı. Čı́m v́ıce internet obsahuje webových prezentaćı, t́ım je ńarǒcnějš́ı přimět
náv̌sťevńıka k ńav̌sťevě pŕavě nǎseho webu. Je lhostejné zda se jedńa o komeřcńı web nebo ne-
ziskov́y server, nǎśım ćılem vždy je, kdy̌z už vynalǒźıme energii,čas a prostředky ke vzniku
nějaḱych stŕanek, aby na tyto stránky p̌richázeli ńav̌sťevńıci, pokud mǒzno v co nejv̌eťśı mı́ře.
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Kapitola 3

Návrh

Navrhneme v̌se co budu pro vytvǒreńı kvalitńıho informǎcńıho syst́emu pro spŕavu fotografíı a do-
kument̊u poťrebovat. S ohledem na požadavky ǔzivatele vytvǒrı́m diagram p̌rı́pad̊u poǔzitı́ na kteŕy
využiji jazyk UML. Z anaĺyzy nám vyplynulo,že nejvhodňejš́ı pro ukĺad́ańı informaćı o doku-
mentech a fotografíıch bude datab́aze. Proto si vytvǒrı́me ńavrh datab́azov́ych tabulek vych́azej́ıćı
z navhrnut́eho ER diagramu. Pro návrh diagram̊u se vyǔzivá UML, protǒze ńam poskytuje skv̌ele
možnosti p̌ri navrhov́ańı nejen informǎcńıch syst́emů.

3.1 UML

UML, Unified Modeling Language je v softwarovém iňzeńyrstv́ı graficḱy jazyk pro vizualizaci,
specifikaci, navrhov́ańı a dokumentaci programových syst́emů. UML nab́ıźı standardńı způsob
zápisu jak ńavrh̊u syst́emu v̌cetňe konceptúalńıch prvk̊u jako jsou business procesy a systémov́e
funkce, tak konkŕetńıch prvk̊u jako jsou p̌rı́kazy programovaćıho jazyka, datab́azov́a sch́emata
a znovupoǔzitelné programov́e komponenty.

UML podporuje objektov̌e orientovańy přı́stup k anaĺyze, ńavrhu a popisu programových syst́emů.
UML neobsahuje zp̊usob, jak se ḿa poǔźıvat, ani neobsahuje metodiku(y), jak analyzovat, specifi-
kovatči navrhovat programov́e syst́emy.Čerpal jsem z [14] a [6].

Pohledy jsou konkretizov́any v ńasleduj́ıćıch typech diagram̊u:

• Diagram př ı́padů užitı́ – Zobrazeńı dynamicḱe (funǩcńı) struktury syst́emu z pohledu ǔzivatele.
Je priḿarňe uřcen k definici chov́ańı syst́emu, anǐz by odhaloval jeho vnitřńı strukturu. D́ale
si ho lez p̌restavit jako soubor scéńarů pro poǔźıváńı syst́emu.

• Diagram tř ı́d (diagram objektů) – Zobrazeńı staticḱe struktury syst́emu prosťrednictv́ım
třı́d a vztah̊u mezi nimi.

• Diagram komponent – je to model komponent systému a jejich spolupráce

• Diagram nasazenı́ – je model rozlǒzeńı komponent p̌ri běhu syst́emu

• Sekveňcńı diagram – modeľcasov́e dynamiky uvniťr přı́pad̊u užitı́ (Use Case) tzn. zobra-
zuje interakce ve vztahu ǩcasu. Kǎzdý objekt ḿa časovou osu (̌cáru života). Lze s ńım taḱe
vyjáďrit chronologii zaśıláńı zpŕav.

• Stavov́y diagram – Popisuje stavy objektů a povoleńe p̌rechody mezi ťemito stavy
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• Diagram aktivit – reprezentujı́ objektov̌e diagramy tok̊u, lze je p̌ripojit k libovolnému mo-
delovańemu elementu. Obsahuje počátek a konec, stavy aktivity, přechody mezi stavy. Je
tomodel pr̊uběhu jednotliv́ych Use Case (p̌rı́pad̊u užitı́) a operaćı v třı́dách

3.2 Model syst́emu - ER diagram

K vytvořeńı modelu syst́emu vyǔzijeme ER diagram. Slouž́ı k modelov́ańı dat aplikǎcńı domény
a jejich vztah̊u

”
v klidu“. Slouž́ı k datov́emu modelov́ańı. Má definovanou určitou grafickou notaci.

ER diagram je na obrázku3.1.

Základńı pojmy datov́eho modelu (ER modelu):

Entita – věc réalného sv̌eta (objekt) rozlǐsitelńy od jiných objekt̊u.Nap̌r. fotka domku šćıslem 99

Entitn ı́ množina – mnǒzina entit stejńeho druhǔci typu Nap̌r. dokument, ǔzivatel,článek

Atribut – je vlastnost entity, která ńas zajiḿa Nap̌r. dokument: jmeno, popis

Vztah – asociace mezi entitami (objekty) Např. kategorie bydleńı obsahuje fotky dom̊u
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Obŕazek 3.1: ER diagram

15



3.3 Tabulky databáze

Z návrhu ER diagramu vytvǒrı́m poťrebńe datab́azov́e tabulky pro m̊uj datab́azov́y syst́em. U jed-
notlivých polǒzek bude i datov́y typ. Podrobňe uvedu jen tabulky1 tykaj́ıćı se informǎćıho syst́emu
pro spŕavu dokument̊u a fotografíı což je tabulka Dokument, Kategoriea Soubor. Ostatńı tabulky
zḿını́m jen okrajov̌e.

Dokument
id: č́ıslo
kategorie:č́ıslo
jmeno: text
popis: text
Primárńı klı́č je id.
Ciźı klı́č jekategorieodkazuj́ıćı se na tabulku kategorie.

Kategorie
id: č́ıslo
id rodice: č́ıslo
jmeno: text
popis: text
Primárńı klı́č je id.
Ciźı klı́č je id rodice odkazujı́ćı se na tabulku kategorie.

Soubor
id dokumentu:̌ćıslo
jmenosouboru: text
typ: text
login: text
datumpridani: datum
velikost: č́ıslo
Ciźı kli č je id dokumentuodkazuj́ıćı se na tabulku kategorie.
Ciźı kli č je login odkazuj́ıćı se na tabulku lide.

Lide
login: text
heslo: text
Primárńı klı́č je login.

Clanek
id: č́ıslo
Stav:text
rubrika: č́ıslo
Primárńı klı́č je id.
Ciźı klı́č je rubrika odkazuj́ıćı se na tabulku clanek.

1Podtřzeńe slovo znǎćı tabulku, tǔcná polǒzka znǎćı primárńı klı́č a kurźıvou znǎćıme ciźı klı́č
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Forum
id: č́ıslo
clanek:̌ćıslo
reakce:text
Primárńı klı́č je id.
Ciźı klı́č jeclanekodkazuj́ıćı se na tabulku clanek.

3.4 Diagram p̌r ı́padů použitı́

Uživatele si nejsou rovnocennı́. Následuj́ıćı diagram p̌rı́pad̊u poǔzitı́ ukazuje (Use-case diagram)
jaké činnosti lze vykońavat. Kǎzdému ǔzivateli jsou p̌ridělena pŕava. Na obŕazku3.2 lze vidět hie-
rarchickou strukturu rolı́ uživatel̊u. Je zde vyǔzito dědǐcnosti tzn. ze v́yše postaveńy děd́ı práva na
činnosti ńıže postaveńeho jedince. D́ıky následuj́ıćımu řěseńı lze syst́em velice rychle rožśıřit.

Role – na obŕazku znǎcena pańačkem cǒz je reprezentace uživatele

Př ı́pad použitı́ – dokumentace ud́alosti, na obŕazku je viďet v podob́e elipsy s popisem události

Komunikace – vazba mezi rolı́ a p̌rı́padem poǔzitı́. Na obŕazku je vyznǎcena pomoćı plné šipky

Hiearchie – Role jsou v hiearchicḱem vztahu. V́yše hiearchicky zobrazená role m̊uže vykońavat
vı́ce činnosti a ďed́ı možnosti ńıže hiearchicky zobrazené role. Na obŕazku je hiearchie vy-
znǎcena pŕazdńymi šipkami.
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Administrátor

Prohlížení veřejného obsahuKdokoli 

Člen 

Redaktor 

Editor

Přidání článku/dokumentu

Editace osobních údajů

Úprava jakéhokoli článku/dokumentu

Prohlížení neveřejného obsahu

Schvalování článků (k revizi)

Úprava kategorií

Správa uživatelů

Úprava svého článku/dokumentu

Obŕazek 3.2: Diagram p̌rı́pad̊u užitı́
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3.5 Návrh vzhledu

Na obŕazku 3.3 vidı́te p̌ribli žný vzhled s nejd̊uležitějš́ımi oblastmi. Neexperimentuji, proto ob-
sah zab́ırá nejv̌eťśı oblast stŕanky. D̊uležitá je p̌rehlednost a dostupnost všech ovĺadaćıch prvk̊u.
Na daľśım obŕazku3.4 lze vidět výsledek jǐz vytvǒreńeho vzhledu.

Obrázko-
vé logo

Odkazy a pole vyhledávaní

Hlavní menu s odkazy a obrázky

Odkazy  
rubrik a 
kategorií Obsah stránky Aktuality

Obŕazek 3.3: Ńavrh vzhledu
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Obŕazek 3.4: V́ysledek ńavrhu vzhledu (http://www.hasicirajec.cz/foto/ )
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Kapitola 4

Implementace

Na programov́ańı syst́emu jsem si vybral jazyk PHP, který se mi zd́al pro implementaci nejvhodnějš́ı.
Existuje pro ňej mnoho knihoven a skriptů. Jelikǒz je to nejvyǔźıvaňejš́ı jazyk pro publikaci dyna-
mických stŕanek je zajǐsťena podpora ze strany ostatnı́ch ǔzivatel̊u.

P̌ri implementaci se snaž́ım db́at načistotu ḱodu a p̌rehlednou strukturu souborů. Hojňe im-
plementuji funkce a snaž́ım se o jednoduchost. Dodržuji nepsańe źasady spŕavńeho programov́ańı.
Podobńy syst́em by jisťe šel napsat i v jińem jazyce nap̌r. ASP .net, Delphi, C#. Pro implementaci
uložeńı dat jsem vyǔzil datab́azov́y syst́em MySQL.

Fotogalerie bude nasazena na webu tzn. musel jsem si vybrat nějaḱy publikǎcńı jazyk pro imple-
mentaci ǔzivatelsḱeho rozhrańı avzhledu. Volba byla jednoduchá. Vyǔźıvám HTML ve spolupŕaci
s CSS pro nastavenı́ vzhledu. Uspǒrád́ańı stŕanky je tvǒreno tabulkov́ym layotem. V budoucnu je
možné p̌rej́ıt na CSS layout. Jestliže ňekteŕe prohĺıžěce nebudou dodržovat standarty byl by p̌revod
časov́e ńakladńy.

Na pŕaci s funkcemi, kteŕe se prov́ad́ı na straňe klienta poǔźıvám JavaScript. Velice dobře se
v něm ďelaj́ı náhledy formuĺǎrů cǒz využ́ıvám u p̌ridáváńı článk̊u. Dále ho vyǔźıvám p̌ri vytvá̌reńı
funkćı pro oznǎceńı všech fotografíı a dokument̊u, zvy̌suje se t́ım efektivnost pŕace p̌ri spravov́ańı
fotogalerie. Pokud je podpora JavaScriptu vypnuta funčknost věrejně p̌rı́stupńeho obsahu tı́m neu-
trṕı.

Web se neustále rozv́ıjı́ a vznikaj́ı nové technologie. Jednou z nich je technologie AJAX, která
dokáže velice zatraktivnit pŕaci se syst́emem. Pomoćı ńı lze vytvá̌ret růzńe opravdu dynamicḱe
prvky stŕanky, jako je nap̌r. p̌reńǎseńı podoken, vysouvacı́ menu, dynamicḱa tlǎćıtka atd. V ḿem
přı́paďe vyǔźıvám technologiı́ AJAX prosťrednictv́ım maĺe aplikace Thickbox, cǒz je dynamicḱe
zobrazov́ańı velkého foḿatu fotografíı.

Pro implementaci infomǎcńıho syst́emu pro spŕavu dokument̊u a fografíı jsem vyǔzil php s da-
tab́azov́ym syst́emem Mysql. Jelikǒz programuji webov́y informǎcńı syst́em pro v́ystup bude poǔzito
klasicḱe html spolu s css. Na někteŕe funkce vyǔziji JavaScript a jeden plugin z Ajaxu. Velký důraz
je kladen na administračńı část syst́emu.

V kapitole vlastńı implementace popı́ši vlastńı přinos k vytvǒreńı informǎcńıho syst́emu pro
spŕavu fotografíı a dokument̊u. Po implementaci ńasleduje testov́ańı, o kteŕemřeknu ty nejd̊uležitějš́ı
informace. Na konci zḿıńım daľśı vývoj syst́emu, kde by m̌el být nasazen a co by se dalo ješťe vy-
lep̌sit.
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4.1 Prosťredı́ implementace

4.1.1 PHP

PHP (rekurzivńı zkratka PHP: Hypertext Preprocessor,
”
PHP: Hypertextov́y preprocesor“, p̊uvodňe

Personal Home Page) je skriptovacı́ interpretov́ańy programovaćı jazyk, uřceńy předev̌śım pro
programov́ańı a generov́ańı dynamicḱych internetov́ych stŕanek. Neǰcasťeji se zǎcleňuje p̌rı́mo do
struktury jazyka HTML, XHTMLči WML, což je velmi v́yhodńe pro tvorbu webov́ych aplikaćı.
PHP lze ov̌sem taḱe poǔźıt i k tvorbě konzolov́ych a desktopov́ych aplikaćı. Vı́ce se lze dozv̌eďet na
[13]. Podleúdaj̊u z dubna 2004 je PHP nasazen na vı́ce něz 15 000 000 doḿeńach a je to bezkonku-
reňcně neǰcasťeji poǔźıvańy modul webov́eho serveru Apache.̌Rekneme si ňeco prǒc programovat
v PHP a prǒc ne.

Výhody:

• PHP podporujěsirokouřadu souvisejı́ćıch technologíı, formátů a standard̊u

• je to otev̌reńy projekt s rozśahlou podporou komunity

• daj́ı se naj́ıt kvanta jǐz hotov́eho ḱodu k okam̌zitému poǔzitı́ nebo funǩcńı m PHP aplikace.
Podstatńa část z hotov́eho ḱodu je š́ıřena pod ňejakou svobodnou licencı́ a d́a se poǔźıt ve
vlastńıch projektech.

• PHP si dob̌re rozuḿı s webov́ym serverem Apache (aby ne, vždyt’ je to sestersḱy projekt
spravovańy Apache software foundation)

• PHP snadno komunikuje s databázemi, jako je MySQL, PostgreSQL ařada daľśıch

• PHP je multiplatformńı a lze jej provozovat s v̌eťsinou webov́ych server̊u a na v̌eťsině dnes
existuj́ıćıch operǎcńıch syst́emů

• PHP podporuje mnoho existujı́ćıch poskytovatel̊u webhostingov́ych slǔzeb

Nevýhody:

• PHP je interpretovańy, ne kompilovańy jazyk

• kdokoli kdo ḿa p̌rı́mý přı́stup k serveru, m̊uže nahĺednout do vǎsich PHP skript̊u

• protǒze je PHP aktivňe vyv́ıjen, v budoućıch verźıch jazyka se mohou někteŕe funkce zm̌enit
nebo se mohou chovat jinak než dosud cǒz může v́est ǎz k nefunǩcnosti aplikace

• je typov̌e laxńı tzn. č́ıslu lze p̌riřadit řeťezec a naopak což velice snǐzuje kontrolu ḱodu

Masov̌e se zǎcala vyǔźıvat PHP verze 4, ve které je i můj informǎcńı syst́em.Čerpal jsem z [3].

PHP 4:

• zdokonaleńe zach́azeńı s prosťredky

• podpora objektov̌e orientovańeho programov́ańı

• domáćı podpora zpracov́ańı sezeńı
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• šifrováńı

• podpora ISAPI

• přirozeńa podpora COM/DCOM

• přirozeńa podpora javy

• knihovna reguĺarńıch výraz̊u kompatibilńı s Perlem

PHP 5:

• nesḿırně zdokonaleńa výbava objektov̌e orientovańeho programov́ańı

• zpracov́ańı výjimek ve stylu try/catch

• zdokonaleńe zpracov́ańı řeťezc̊u

• zdokonaleńa podpora XML a webov́ych slǔzeb

• domáćı podpora SQLite

4.1.2 MySQL

MySQL je datab́azov́y syst́em, vytvǒreńy švédskou firmou MySQL AB. Jeho hlavnı́mi autory jsou
Michael

”
Monty“ Widenius a David Axmark. Je považován zaúsp̌ěsńeho pr̊ukopńıka dvoj́ıho li-

cencov́ańı – je k dispozici jak pod bezplatnou licencı́ GPL, tak pod komeřcńı placenou licenćı.
MySQL je multiplatformńı datab́aze. Komunikace s nı́ prob́ıhá – jak ǔz název napov́ıdá –

pomoćı jazyka SQL. Podobňe jako u ostatńıch SQL datab́aźı se jedńa o dialekt tohoto jazyka
s ňekteŕymi rožśıřeńımi. Čerṕam z [3]

Od prvńıho věrejného vyd́ańı roce 1995 kladli v́yvojá̌ri MySQL znǎcný důraz na v́ykon aškálovatelnost
softwaru. To vedlo k vysoce optimalizovaného produktu, kteŕy bohǔzel postŕadal schopnosti d̊uležité
pro velḱe korporace: nap̌r. uložeńe procedury, triggery a transakce. I přesto si źıskal obrovskou
uživatelskou źakladnu. Sezńaḿıme se t́ım prǒc je MySQL ta obĺıbeńe a poǔźıvańe.

P̌rednosti MySQL datab́aze:

Cachov́ańı dotazů – jedna z nejlep̌śıch vlastnost́ı pro zv́yšeńı výkonu aplikace. Kdy̌z je schopnost
zapnut́a funguje velice jednoduše a efektivňe. MySQL si uchov́avá dotazy SELECT spolu
s jej́ımi výsledky. Kdy̌z se spoǔsťej́ı daľśı dotazy, MySQL je porovńa s dotazy ulǒzeńymi
v cache. Pokud nalezne shodu, přeskǒćı nákladńe źıskáváńı dat z datab́aze a prosťe vyt́ahne
výsledky z cache. Aby se zamezilo zastaralým výsledk̊um jsou zabudovańe mechanismy,
kteŕe automaticky nahrazujı́ staŕa data.

Fulltextové indexov́ańı a vyhledáváńı Od verze 3.23.23 he MySQL o fulltextové indexov́ańı a vy-
hled́aváńı. Je to schopnost, která zvy̌suje v́ykon p̌ri dolováńı dat ze sloupc̊u obsahuj́ıćı texty.

Replikace Verze 3.23.15 p̌rinesla do MySQL replikǎcńı schopnosti. Umǒzňuje zkoṕırováńı (dupli-
kaci) datab́aze na jińy server. Vyǔźıvá se hlavňe p̌ri zálohov́ańı. Pokud vlastńıme v́ıce stroj̊u,
můžeme rozprostřı́t záťež na v́ıce pǒćıtačů.
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Multiplatformnost Jsou k dispozici bińarńı distribuce MySQL pro miniḿalně dvańact platforem:
Dec OSF, FreeBSD, IBM AIX, HP-UX, Linux, Mac OS X, Novell Netware, OpenBSD,
QNX, SGI Irix, Solaris a Microsoft Windows. Lze si stáhnout i zdrojov́y kód a zkompilo-
vat si MySQL sami.

Jěsťe si ňecořekneme o nejv́yznamňejš́ıch verźıch MySQL.

MySQL 4:

• přidáńı InnoDB do standartńı distribuce

• skladov́ańı dotaz̊u

• vložeńy (embedded)server MySQL

• poddotazy

• bezpěcná p̌ripojeńı přes SSL (Secure Socket Layer)

MySQL 5: na ḿem syst́emu vyǔźıvám pŕavě MySQL verzi 5

• kompletńı podpora ciźıch kĺıčů

• uložeńe procedury

• triggery

4.1.3 HTML

HTML je zkratka z anglicḱeho HyperText Markup Language, značkovaćı jazyk pro hypertext.
Je jedńım z jazyk̊u pro vytv́ǎreńı stŕanek v syst́emu World Wide Web, který umǒzňuje publikaci
stŕanek na Internetu.

HTML je podmnǒzinou ďrı́ve vyvinut́eho rozśahĺeho univerźalńıho znǎckovaćıho jazyka SGML
(Standard Generalized Markup Language).

SGML je univerźalńı znǎckovaćı metajazyk, kteŕy umǒzňuje definovat znǎckovaćı jazyky jako
své podmnǒziny. Obecňe lze ch́apatznačkovaćı jazyk jako zdrojov́y text obsahujı́ćı soǔcasňe jak
vlastńı text tak i instrukce pro jeho zpracováńı Vývoj HTML byl ovlivněn v́yvojem webov́ych
prohĺıžěců, kteŕe zp̌etňe ovlivňovaly definici jazyka. Zvĺǎstńı podmnǒzinou SGML jazyka je iXML
což je obecńy znǎckovaćı jazyk. Umǒzňuje snadńe vytvá̌reńı konkŕetńıch znǎckovaćıch jazyk̊u pro
růzńe účely aširoké spektrum r̊uzńych typ̊u dat.

Pro kǎzdou verzi existuje definice pravidel DTD (Document Type Definition). Od verze 4.01
muśı být odkaz na deklaraci DTD v dokumentu uveden pomocı́ klı́čového slova DOCTYPE. DTD
definuje pro uřcitou verzi, kteŕe elementy je mǒzné poǔźıvat a s jaḱymi atributy. V̌se poťrebńe lze
naĺezt na [10].

Dokument m̊uže mimo znǎckováńı obsahovat dalš́ı prvky:

Direktivy – zǎćınaj́ı znaky
”
<! “, jsou uřceny pro zpracovatele dokumentu (prohlı́žěc)

Komentáře – pomocńe texty pro prograḿatora, nejsou součást́ı obsahu dokumentu a nezobrazujı́
se (prohĺıžěc je ignoruje).
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Struktura dokumentu
Dokument v jazyku HTML ḿa p̌redepsanou strukturu:

Deklarace DTD – je povinńa ǎz ve verzi 4.01, je uvedena direktivou<!DOCTYPE.

Kořenový element – element html (znǎcky <html> a</html> ) reprezentuje celý dokument. Je
nepovinńy, ale je doporǔceno ho poǔźıvat.

Hlavi čka elementu - jsou to metadata, která se vztahujı́ k ceĺemu dokumentu. Definujı́ nap̌r. název
dokumentu, jazyk, ḱodov́ańı, klı́čová slova, popis, poǔzitý styl zobrazeńı. Hlavička je uzav̌rena
mezi znǎcky <head> a</head> .

Tělo dokumentu - obsahuje vlastńı text dokumentu. Vymezuje se značkami<body> a</body>

4.1.4 CSS

CSS je zkratka pro anglický název Cascading Style Sheets,česky tabulky kasḱadov́ych styl̊u. Je to
jazyk pro popis zp̊usobu zobrazenı́ stŕanek napsańych v jazyćıch HTML, XHTML nebo XML.

Hlavńım smyslem je umǒznit návrh́ǎrům odďelit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu.
Původňe to m̌el umǒznit už jazyk HTML, ale v d̊usledku nedostatečných standard̊u a konkureňcńıho
boje v́yrobc̊u prohĺıžěců se vyvinul jinak. Stařśı verze HTML obsahujı́ celouřadu element̊u, kteŕe
nepopisuj́ı obsah a strukturu dokumentu, ale i způsob jeho zobrazenı́. Z hlediska zpracov́ańı doku-
ment̊u a vyhled́aváńı informaćı neńı takov́y vývoj žádoućı. Čerṕano z [5].

4.1.5 JavaScript

Podle [12] je JavaScript multiplatformńı, objektov̌e orientovańy skriptovaćı jazyk, jehǒz autorem je
Brendan Eich z tehdejš́ı spolěcnosti Netscape.

Nyńı se zpravidla poǔźıvá jako interpretovańy programovaćı jazyk pro WWW stŕanky, vkĺadańy
přı́mo do HTML kódu stŕanky. Jsou j́ım obvykle ovĺad́any r̊uzńe interaktivńı prvky GUI (tlač́ıtka,
textov́a poĺıčka) nebo tvǒreny animace a efekty obrázk̊u.

Program JavaScriptu se obvyklé poǔsťej́ı až po stǎzeńı WWW stŕanky z Internetu (tzv. na straně
klienta), narozd́ıl od jiných interpretovańych jazyk̊u (PHP a ASP), které se poǔsťej́ı na straňe serveru
jě̌sťe p̌red stǎzeńım z internetu. Z toho vyplývaj́ı určitá bezpěcnostńı omezeńı: JavaScript nem̊uže
pracovat se soubory, aby neohrozil soukromı́ uživatele.

4.1.6 Ajax

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je obecné oznǎceńı pro technologie v́yvoje interak-
tivnı́ch webov́ych aplikaćı, kteŕe měńı obsah sv́ych stŕanek bez nutnosti jejich znovunač́ıtáńı. Na
rozd́ıl od klasicḱych webov́ych aplikaćı poskytuj́ı uživatelsky p̌rı́jemňejš́ı prosťred́ı, ale vy̌zaduj́ı
poǔzitı́ moderńıch webov́ych prohĺıžěců. Čast p̌revzata z [7].

Tyto aplikace jsou vyv́ıjeny s vyǔzitı́m technologíı: HTML (nebo XHTML) a CSS pro prezen-
taci informaćı,
DOM a JavaScript pro zobrazováńı a dynamicḱe zm̌eny prezentovańych informaćı,
XMLHttpRequest pro asynchronnı́ výměnu dat s webov́ym serverem (typicky je ǔźıván forḿat
XML, ale je mǒzné poǔźıt libovolný jiný formát včetňe HTML, prost́eho textu, JSOŇci EBML).
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4.2 Thickbox

Pro zobrazov́ańı fotografie ve velḱem forḿatu vyǔźıvám ajaxovou aplikaci Thickbox napsanou
v Ajaxu. Je dostupńy na stŕancehttp://jquery.com/demo/thickbox/ . Nevýhoda t́ehle
aplikace jěze se st́avá aktivńı až po nǎcteńı kompletńıho obsahu stŕanky. Thickbox je jedna z mnoha
aplikaćı, kteŕa otev́ırá velḱe formáty obŕazk̊u. Existuje nap̌r. Lightbox, Hoverbox a mnoho dalš́ıch.
[7]

4.3 Vlastńı implementace

Mám zaúkol vytvǒrit informačńı syst́em pro vkĺad́ańı a vyhled́aváńı dokument̊u. Syst́em jsem im-
plementoval jako modul redakčńıho syst́emu. Navrhl jsem strukturu tabulek databáze pro ukĺad́ańı
dokument̊u a fotografíı. Vytvořil jsem ńastroje pro vytvǒreńı nové fotogalerie tzn. systém zvĺad́a
vytvá̌reńı nových kategoríı a podkategoriı́. Ceĺe kategorie lze libovolňe p̌resouvat spolěcně i s v̌semi
dokumenty. Kategorii m̊uže zm̌enit jméno a popis.

Dále jsem implementoval práci s dokumenty. Dokumenty lze přidávat dv̌ema zp̊usoby. Prvńı
způsob je nahrańı (upload) pomoćı webov́eho rozhrańı. Syst́em zjist́ı typ dokumetu. Jestliže je do-
kument jińeho něz obrazov́eho typu ulǒźı ho na server a do informace o něm do datab́aze. Pokud
je dokument obrazov́eho typu vytvǒrı́ dva ńahledy. Jeden malý pro zobrazeńı ve fotogalerii a jeden
věťśı pro publikov́ańı v článćıch. Druh́y způsob spǒćıvá v nahrańı adreśǎre, obsahujı́ćı dokumenty
pomoćı FTP na server. Vytvǒril jsem velmi jednoduch́y způsob vkĺad́ańı věťśıho mnǒzstv́ı doku-
ment̊u. Po v́yběru adreśǎre pro vlǒzeńı, můj modul zpracuje v̌sechny soubory v adresá̌ri a ulož́ı
všechny informace do databáze podobňe jako v prvńım zp̊usobu.

Dokumenty lze mazat. Při nahrańı dokumentu se stejným jménem se doty̌cný dokument p̌reṕıše.
Jeden nebo v́ıce dokument̊u lze p̌resunout do jińe kategorie. V́yběr v̌sech dokumentů v kategorii
lze realizovat jedńım tlač́ıtkem.

Dále jsem implementoval v́ypis v̌sech kategoriı́ a taḱe výpis jedńe kategorie.
Jestlǐze je dokument fyzicky smazán ze serveru, obyčejńı uživateĺe si nǐceho nev̌simnou. Re-

daktor vid́ı i smazańe dokumenty a m̊uže rozhodnout jak s nimi naložit.

4.4 Testov́ańı

Každý program je poťreba otestovat. V̌eťsinou se vyǔźıvá dvou typ̊u testov́ańı. Můj infomǎcńı
syst́em pro spŕavu dokument̊u a fotografíı také prǒsel kŕatkým testov́ańım. Odhalil jsem ňekteŕe
závǎzné chyby, kteŕe jsem opravil jěsťe p̌red publikov́ańım. Velké firmy plat́ı vynakĺadaj́ı mnoho
prosťredk̊u na testov́ańı, aby po vyjit́ı na trhu nedǒslo ke ztŕat́am.

Testovaćı sćenář nám p̌resňe definuje kroky, kteŕe máme otestovat. Kǎzdý sćeńǎr otestuje ruzńe
oblasti programu např. menu, funkci uploadu, platnost odkazů aj.Vytvǒreńı testov́aćıch sćeńǎrů za-
bere mnohǒcasu, ale pro velḱe syst́emy je to jedińa mǒznost. Testuje se na růzńych platforḿach
a sťrı́dáj́ı se webov́e prohĺıžěce.

Ad hoc testov́ańı se poǔźıvá v kombinaci s testov́ańım pomoćı testovaćıch sćeńǎrů. Test iňzeńyr
náhodňe testuje v̌sechny mǒznosti programu. Snaž́ı se testovat krajńı hodnoty syst́emu, ďelá v̌se
proto aby nasimuloval b̌ežného ǔzivatele. Ňekteŕe fat́alńı chyby lze odhalit ad hoc testováńım.
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4.5 Daľśı vývoj

Rád bych zlep̌sil uživatelsḱe rozhrańı tzn. vyǔzil vı́ce prvk̊u JavaScriptu nebo Ajaxu a zjednodušil
tı́m manipulaci s dokumenty. Ŕad bych taḱe umǒznil vyhled́aváńı v dokumentech podle jḿena po-
pisu,typu a obsahu. Seřazov́ańı dokument̊u podle uřceńych kriteríı by uživateĺe s radostı́ uv́ıtali.
Stahov́ańı vı́ce dokument̊u zkompripovańych do zip arch́ıvu je daľśı funkce kterou bych chtěl v nej-
bližš́ı dob̌e realizovat. Daľśı je taḱe věťśı nastavitelnost informǎcńıho syst́emu fotogalerie. Mǒznost
nastavit velikost ńahled̊u. Vytvǒrit jednoduch́y editor fotografíı, kteŕy by doḱazal m̌enit źakladńı
vlastnosti fotek jako je jas, kontrast a rozměry.
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Kapitola 5

Závěr

Cı́lem t́eto pŕace bylo se seznámit s mǒznost́ı uklád́ańı a spravov́ańı dokument̊u a fotografíı na
růzńych syst́emech. Navrhnout takový syst́em a zanalyzovat růzńe mǒznosti implementace. Nako-
nec syst́em vytvǒrit na MySQL datab́azov́em syst́emu.

Vě̌rı́m že v̌sechny pǒzadavky na m̌e kladeńe byli splňeny. Vytvǒril jsem syst́em pro zpŕavu
fotek a dokument̊u, kteŕy je soǔcást́ı/modulem jǐz vytvǒreńeho redaǩcńıho syst́emu. Uḿı pracovat
s kategoriemi. Lze p̌ridávat nov́e fotky jednotliv̌e tak i pomoćı nahŕańı adreśǎre na FTP. Uḿı do-
kumenty vkĺadat dočlánk̊u. Zvlád́a p̌resuny dokumentů i jejich mazańı a modifikaci. Samožrejmě
zobrazuje dokumenty a fotografie.

Do budoucna zb́yvá nasadit m̊uj modul do ostŕeho provozu a i na dalš́ı weby. Pŕace byla ve-
lice zaj́ımav́a a inspiruj́ıćı. Dozv̌eďel jsem se mnoho v̌ećı o nov́ych internetov́ych technologíıch,
prohloubil jsem si znalosti programovacı́ho jazyka PHP a databázov́eho syst́emu MySQL.

Pŕace na projektu m̌e bavila a douf́amže budu moci systém d́ale rozv́ıjet a vylep̌sovat.
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1. 05. 2007, [cit. 6. 05. 2007].
URL <http://cs.wikipedia.org/w/index.php?oldid=1450831>
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Dodatek A

Uživatelská př ı́ru čka

Něco si strǔcně řekneme o poǔźıváńı informǎcńıho syst́emu pro spŕavu dokument̊u a fotografíı.
Ovlád́ańı je realizov́ano klikáńım na odkazy v menu.

Prohlednut́ı fotogalerie:

1. V menu klikneme na odkaz fotogalerie.

2. Vidı́me v̌sechny kateogorie i s jednou vzorovou fotografiı́.

3. Pokud si chceme prohlédnout fotky kategorie, klikneme na nı́. Bud’ na vzorovou fotku nebo
na textov́y odkaz kategorie.

4. Nyńı ji ž prohĺıž́ıme fotky a v p̌rı́paďe źajmu lze fotografii otěrit ve velkém forḿatu kliknut́ım
na ńı. Nebo lze ulǒzit na PC (kliknut́ım prav́ym a ulǒzit odkaz jako...)

P̌resunut́ı kategorie fotek:

1. P̌rihláśıme se do systému

2. V levém menu klikneme na odkaz
”
spŕava kategoriı́“

3. Klikneme na symbol tǔzky

4. otev̌re se ńam nov́e okno, kde m̊užete nastavit do které kategorie editovańa kategorie ńalěźı.
Lze tu zm̌enit i jméno a popis kategorie.

5. změńıme poťrebńe údaje a klikneme na tlǎćıtko uložit.
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Dodatek B

Programátorská př ı́ru čka

K nainstalov́ańı syst́emu muśıme ḿıt webov́y server (Apache) spolu se zprovozněńym PHP a
MySQL. Pro doḿaćı poǔzitı́ lze vyǔźıt nap̌r. baĺık XAMMP, který vše poťreb́e již obsahuje. V̌eťsina
bezplatńych a v̌sechny placeńe hostingy by m̌eli PHP a MySQL podporovat.

1. nahrajeme soubory na server

2. zeditujeme soubor databaze.php v adresá̌ri INC

3. nastav́ıme poťrebńe údaje, nejd̊uležitějš́ı je nastaveńı serveru,ǔzivatelsḱeho jḿena a hesla pro
přistup do datab́aze. V̌se potrebńe by v́am m̌el sďelit provozovatel hostingu

4. P̌ripojı́me se do MySQL databáze, nap̌r. pomoćı PHPAdmina a pustı́me sql skript, kteŕy vy-
tvořı́ poťrebńe tabulky pro provoz celého syst́emu.

33


	Úvod
	Analýza
	Analýza pozadavku
	Informacní systém
	Databáze
	Dokument
	Fotografie
	Ukládání dokumentu
	Pouzitelnost
	Prístupnost webu
	Pravidla prístupného webu

	Optimalizace
	Optimalizace pro vyhledávace (SEO)


	Návrh
	UML
	Model systému - ER diagram
	Tabulky databáze
	Diagram prípadu pouzití
	Návrh vzhledu

	Implementace
	Prostredí implementace
	PHP
	MySQL
	HTML
	CSS
	JavaScript
	Ajax

	Thickbox
	Vlastní implementace
	Testování
	Další vývoj

	Záver
	Uzivatelská prírucka
	Programátorská prírucka

