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1. Seznamte se s moznostmi ukladani a vyhledavani dokumentd v riiznych
systémech. Definujte pozadavky na informacni systém, ktery bude
umoznovat spravovat dokumenty a fotografie prostfednictvim databaze i
souborového systému.

2. Analyzujte pozadavky na tento systém. Pro analyzu vyuzijte néktery
modelovaci jazyk (napf. UML).

3. Seznamte se s prostfedim databdzového systému MySQL a skriptovacimi
jazyky PHP a JavaScript.

4, Navrhnéte informaéni systém pro vkladani a vyhledavani dokumentd s
moznosti autentizace a autorizace uzivatell a implementujte systém jako
modul redakéniho systému.

5. Zhodnotte dosaZené vysledky a diskutujte moZnosti dal$iho pokracovani
projektu.
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Abstrakt

Cilem balkalarské prace je navrhnout a implementovat inforénasysém pro spavu dokument a
fotografi. Pro implementaci byly pdiity nasleduici technologie: PHP, MySQL, Javascript, HTML,
CSS, Ajax.

Klicova slova
fotogalerie, dokument, sklad, PHP, MySQL, infortnasyseém, Ajax

Abstract

The Goal of this work is to project and implement document and photography information system.
Information system was implemented by PHP, MySQL, Javascript, HTML, CSS, Ajax.
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Kapitola 1
Uvod

S rizrnymi fotogaleriemi a sklady dokumeinse setkvame po ce} svij Zivot. Sklad dokumerit
Ci fotogalerie nemusbyt jen elektronick ale i prosépaprova. My se budeme z&bat jen elek-
tronickou/digiilni formou. Na trhu existuje mnoho drlifotogaleri. Jsou vytvdeny v fiznych
programovaich jazydch. Pro ukhdan se \etSinou poliva rejaky datathzow syseém jako nap.
MySQL ¢ MSSQL. Lze samdejmé ukladat sechnyudaje o fotlach do jednoho text@ho sou-
boru, ale tky pracnosti tohotdeSen se od @ho uposti. Pro publikovan informatniho sysému se
vyuziva nefastji PHP, ASP, Delphi, .net, C++ a mnohoyh.

Nejcasgji existuj v samostata forme tzn. Jen informéni sysem pro ukadan fotografi spolu
s publikaé nejcasgji na WWW (World Wide Webu) v celogtoe dti internet. Mezi Astupceéto
kategorie pdt nag. Coppermine, Photogallery od Majordojo, Gallengt§ina &chto produki je
open source (pro volnvywziti) a k jejich zprovozéri st&i minimum znalost

Dale existui i zprostedkovar fotogalerie, kdy potenci@ni uzivatel nic neinstaluje a vyiiva
jiz vytvorergho sysému rovnou na webiCesk zastupce syému je
naf. <http://rajce.idnes.cz/> .

Dalsi variantou jsouizné moduly spedéilné vytva‘eré pro konkétri informatni nebo redagni
sysém. Mym Ukolem bude vytviit jeden takoy informatni sysém pro ukadan nejenom fotek,
ale i jingych dokumerii. Konkrétré vytvalim modul inform#&niho sysému.

Motivace pro vytvden informatniho sysému pro spaivu fotografi a dokumeri je zgdistupréni
fotek a dokumeritsiroké verejnosti. Mlj informatni sysém bude uminovat jednoduchou aghlednou
spravu Vsech dokumelit a fotek. Samdzejmé se inspiruji @ ucelarymi sysémy, kteg prcli
dlouhym vyvojem a hlav@ nasazeim na webu. Samdejmost bude ukadan nejen fotek a ob-
razkl ale i ostatich dokumeri.

Jak jsme si i fekli informatni sysém bude vytvéen pro web tzn. bude to webpinformacni
sysém (WIS). Co je weboyinformatni syseém. Je to speaini informatni sysém uzgisoben fun-
govari na WWW (World Wide Web).

Dostivame se k tomu co budekolem €&to pace. Nejprve si definuji gmdavky na informéni
sysém pro spavu dokument a fotografii. Co od syému mizu occekavat, co od Bj ocekavaj
uzivatek. Analyzuji \dechny dilezitée ¢asti weboeho informa&niho sysému s dirazem na kladen
pozadavky. Podrobiji rozeberu pojmy jako je datake, informé&ni sysém, dokument a d&lbez
jejich znalosti se neobejdeme. Biakapitolou bude avrh ceé aplikace s drazem na avrh da-
tabaze fHiblizeri roli vSech &ivatell. Implementace bude zZaht nemalowtast technick zpavy.
Sezranime se s mnoha pradstky, ktee pro implementaci vyzijeme afekneme se &co o tes-
tovar a optimalizaci sygmu. BudoutroZzsiferi sysemu Ize tak zdadit do implementéni Casti
prace. Na avér zhodndim dosaere vysledky a nilj pfinos péace.


<http://rajce.idnes.cz/>

Kapitola 2

Analyza

Cilem prace je vytvderi informatniho sysému pro spavu fotografi a dokumerii. Kapitola ras
sezrami obecré s inform&nimi sysémy a s jejich podivarim. Dale sifekneme &co o rozéleri

dokumeni. Pro ukhdani informad o dokumentech bude pbita datatze. Informéni sysém bude
nasazen na webu tzn. midsyt pfistupry a poitelny v majoritrich prohizetich a operanich

sysémech. Bez znaldstSech dilezitych pojnti nelze pokréovat v ravrhu a implementaci.

2.1 Analyza pazadavkll

Kazdy uzivatel, ktey vstoug na rés informatni sysem acekava rizré sluzby. Navstevrici si nejsou
rovni. Budeme rozBovat mezi ob§ejrym navstevrikem, clenem, editorem, redaktorem a admi-
nistratorem. \&ichni pati minimalné do jede z £chto skupin. [iky tomuto rozeéleri Ize Zskat
pozadavky a podle tohofjzplisobit svou paci a sniit se spinit $echny paadavky.Rekneme si

i néco o iskavan pozadavKi od lidi.

Navstevnik — OCekava 24—hodinoy rychly a prehledry pfistup k informaem. Dale by chél ko-
mentovattlanky. S ohledem na fotogalerii by si pratel fotky ve \Bech fornatech. Mel by
mit maznost shhnout si fotografie a dokumenty k €0bChel by talke hodnotit fotografie
aclanky.

Clen — Clen bude vlastnit ivatelsky (et tzn.ze se bude mocifihlasovat do informaniho
sysému. Jedia whoda oproti avstevrikovi bude manosttist i nevéejné tlanky.

Editor — MUze @idavat noe ¢lanky do systmu. Noe vytvd'eré ¢lanky bude moci upravovat
i mazat, ale nebude moci je Agnovat. V amci modulu fotogalerie chce ndtvat noe
fotky nebo dokumenty do fotogalerie.

Redaktor — ZasteSuje \Bechny editory. Clé by upravovat $echny€lanky, mazat fotky z fotoga-
lerie, starat se o kategorie fotogalerie. Mezi hian@pli bude pdit schvalowan ¢lankil pro
publikovari.

Administr ator — Ten 4ska navc pravo starat se o8echny registrovanosoby, fidélovat jim pava
arole.



2.2 Informacni sysém

Informacni sysém je systm sliru, ucho@avar , anajzy a prezentace dat&ery pro poskytoari
informad mnoha &ivatelim iznych profes. V nejobeci@jS§im slova smyslu se informachape
Gdaj o rélném prosited, o jeho stavu a procesech em probhajicich. Informace sriuje nebo
odstraiuje neugitost sysemu (nap. pfijemce informace). Z\Vuje efektivitu f§i ziskavan infor-
mad Informaci je m@no tale chapat jako data s&akym pfidanym vyznamem (data +yznam).
Prikladem informé@niho sysému mize byt karto€ka, telefonnseznam, kniha ddé pdsty aneb
GCetnictvi a sysém pro spavu fotografi a dokumerii. Sysém nemusbyt nutré automatizovan
pomod potitatll a ntize byt i v paprové podol@. V moderin doké se setavame s informanimi
syseémy stleCasgji a jejich pdet se bude neise zvygovat. Fi navsteve doktora si sestra vyhléd
nasi kartu v informa&nim sysému ordinace. Lzéci ze bizké budoucnosti nic nebude realizmo
bez inform&nich sysému nebo jeho @stupci. My budeme vyfret weboy informatni sysem
(WIS) tzn. informa&ni sysém uzgisobely provozem na webiCast ffevzata z [ 1].

Obecre je chapeme jako syémy pro zpraco&r dat, kteé maj tyto dile:
e strategicle (plano\ari investic, vojensk planowan)
o taktické (vedein, kontrola rozpéti...)
e operd&ni (kazdodenirutina)

Dulezité jsou talk Glohy IS:

e manaerske (EIS — Executive IS)

taktické (DSS — Decision Support System)

veden (MIS — Management IS)

expertn (KWS — Knowledge Work System)

kance#i'ské (OIS — Office 1S): Mij sysém se nejice biZi této ma&nosti.

operativi

— TPS —transatni (banky...)
— CRM - pece o Akaziika

— RIS —rezervéni sysemy

— CAM - konstrulkeni (CAD...)
— GIS - geografick sysemy

2.3 Datalaze

Datakaize je ugita uspdadard mnaina informac (dat) ul@zerd na pardtovem nediu. V SirSim
smyslu jsou sotast datathze i softwaro@ prostedky, kteé umanuji manipulaci s ulaenymi daty
a pFistup k nim. Tento sysm se \Eesk odbori literattfe naZva sysémpfizeri baze dat (&BD).
Bé&zné se oznéerim datataze — v avislosti na kontextu — myisjak ulozera data, tak i software
(SRBD). V nepditatovem s\t je datahze i pafrova kartoeka. K&da karta je prvek datdtze
s jednoznanou identifikaci nap podle rodeho Cisla. Fevzato z §]. V naSem gipacde budeme
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vyuzivat rel&ni model.
Existuje vice zpisoll ukladani dat a vztafi mezi nimi fm Ize datahze rozélit do vice tyd,
respektive datedzovch model:

Hiearchicky model — 2. polovina 60. let a@le. Zaznamy jsou realiza@ny do strori. Manipulace
probiha pomo¢ ,naviga&niho programo@ni“ po struktue.

Sit ovy databazow model —normaz CODASYL z roku 1972, struktura dat byla realémoa mndinou
zaznanil a pojmenovaymi vazbami (podob@ ukazatdlm). Vztahy realizo&ny fyzickymi
primymi adresami do adres@eh prostodi na diséch. Pokud bylo pdeba Fesunout &jaky
zaznam na jié misto v databzi nebo do jie datalhze d&lo ke znéné hodnoty odkazu na
nej.

Relatni model — 1970 vznikla teorie a 1975 sysh R (IBM). Data jsou usgadana do tabulek,
hodnoty v tabulce midyt z hlediska yznamu skarri. Manipulace s daty je velice jedno-
ducha: vzdy se pracuje gadky tabulky. Tento model je nejpdiwvargjsi v soutasnosti a ig
jej budu realizovat.

Objektovy model — postup@ se zdéina prosazovat i objektgvmodel databze, kdy sy€m je
chapan jako mndina vAjemré se ovliiujicich objek®l.

2.4 Dokument

Obsahuje informace. Mohou tg/btextove, obrazoe i jiné informace. Z hlediska informatiky je
to kontejner obsahigi urCity druh informa¢. Z hlediska ulden je to soubor, kde jsou ukere
informace (uspiadarg data). Dokumenty/soubory Izélid podle €iznych kriterii.

Jednoznénré je u€ena [pipona souboru a jeho velikost. Podiégony souboru je identifikace
ne vzdy jednoznéana. Uzivatel ram nmiize nahat soubor s fiponou txt, ale bude obsahovat obra-

zova data. Uvedeme si zde jak r@dri podle nejt@znéjSich skupin fipon tak i identifikaci pomdc
MIME, které vyuzivam i ve s\em projektu.

Prehled typl podle pripony:

obrazek/fotografie - rlizré fotky, malby, kresby s@mata obvylé @ipony jsou .gif, .png, .jpg,
.bmp, .tga, .tiff, .pcx

video - filmy, spoty, reklamy ndjas&ji maiji pfiponu .avi, .mov, .mpg, .wmw
textové dokumenty - pfipona .txt, .pdf, .doc aj.

Podle MIME typu:

MIME znamera Multipurpose Internet Mail Extensions a je to vla@sstandartizovanzplisob ob-
sahu zpav v praxi hlavié elektroniclgch dopisi a WWW dokumerit. | identifikaci vywivam
funkci, kte@ zjistuje MIME typ. VSe kolem MIME typ fidi IANA(Internet Assigned Number
Autority) coz je organizace ktérse lido feCeno sta o Internet. Jsou zde definice interngtcly
protokoll, MIME typli a mnoho da&ich slizeb. \se je zaznamémo gehledré v standartizovare
RFC dokumentech. $& potebreé se Ize doz&kt na http://www.iana.org/. Mristu, které je zde
zminéno je jen zlomek MIME typ. Uvadm takoé se kteymi se Ize setkatipb&nem poivari
a ktel se budou ukddat do skladu dokumentCerpal jsem z4].



Typ aplikace (application): vicelicelowe soubory
e application/javascript.JavaScripto& soubory

¢ application/octet-streanProud bytl. Nejtasgji to jsou spustitelda soubory. Z hlediska bezfeosti
by se pro penos neréli pouzivat, prot@e &sinou obsahiigkodlivwy kod a jsou zdrojem vir
a internetoych ¢ervll. Nejle®i je zabalit a odeslat.

¢ application/ogg:multimedilni proud informag, rlizna hudba nebo video
¢ application/xhtml+xmIXXHTML dokumenty
Typ zvuk(audio): zvukowe soubory/dokumenty
e audio/mpegmp3 nebo jiy mpeg fornat audia
¢ audio/x-wav:zvuk ve formatu wav example
Typ obraz(image): soubory obsahigi obrazoe informace. Sloxi k zobrazoari fotografi

image/qgif:(Graphics Interchange Format) grafydlormat pro rastrovou grafiku.

e image/jpeg:je standardnmetoda ztatove komprese padiivaré pro ukbdar pocitatowych
obrazku ve fotorealistick kvalite.

e image/pngPortable Network Graphicsi@nosia stova grafika) grafick format uteny pro
bezeztatovou kompresi rastré@vgrafiky.

e imageftiff: (zkratka Tag Image File Format) je jeden z soub§uobvforméatll pro ukbdari
rastroe pditatove grafiky. Fornat TIFF tvdi neoficalni standard pro ulddan srimki
urerych pro tisk.

e image/vnd.microsoft.icorsoubory s ikonami opeéaiho sysému Windows

message
model multipart: archivy Ci objekty obsahugi vice ¢asi

e multipart/mixed:MIME E-mail
e multipart/alternative:MIME E-mail

e multipart/related:MIME E-mail a MIME HTML E-mail.
text: textove dokumenty a zdrojavkody

e text/csssoubory kas&adovch styl
e text/html:HTML dokumenty
e text/plain: obyCejny text
Typ video: Video
e video/mpegvideo ve fornatu MPEG-1 video se zvukem

e video/mp4video ve fornatu MP4
¢ video/quicktimevideo ve fornatu quicktime

e video/x-ms-wmvformat videa od Microsoft Windows



2.5 Fotografie

Fotografie je procedgkavari a uchoavan obrazu. Fotografie dad mezi zobrazovddechnologie
a Wz od sWch patatkll se &8 velkemu Ajmu vedal i umélcll. Védci poivaji fotografii pro gesry
a \erry zaznam skuténosti. Un&lci se stejg tak zajmali o vernost zobrazérfotografie, ogem
zkoumali take daki nakizejici se m@nosti n& je poule zachycogiri obrazu réiného seéta.Cast
citovana z p]

Fotografii z&ala brzy vydivat take arnmada, policie a bez@mostn slozky. Dnes je fotogra-
fie negehleédnutel® zastoupenatrér ve VSech nédiich (noviny, internet, TV), vyrdiva se hoj@
v marketingu a reklafa jednoduch fotoapaaty v mobilrich telefonech mina naznauiji jeji daki
rozmach.

Je to spedilni typ dokumentu, obsahigj obrazow informace. V ndem gipace bude nafvat
MIME typu image(obazek). Nefasgji se objevujemage/jpeg- fotky z digitalnich fotoapaatl.
Dalsi je image/gif mak fotky €i kresby. Na fotlach niizeme zobrazit nejen 2D, ve foinvektoroe
(n&rtky, kresby, diagramy aj.) a rasti@grafiky (fotografie), ale i 3D doobjekty ré@lného seta
(koule, krychle, postava). Fotografii jako jedmu typu bude v informiaim sysému \enowvana
zvlastri péce co seltka zpraco@ari a zobrazo#@ri. Fotografie Ize zmeovat a vytéfet rahledy ca
bude pro prezentaci velicgitbzite.

2.6 Ukladani dokumentt

Dokumenty jak jsme giekli je soubor informaiédat. Proto bychom &li zjistit jaké maznosti name

s ohledem na ukldani. Jelikaz budeme vyg#ivat i naSi praci weboy server Ize si vybrat z mnoha
moaoznost. Uvedu jen de, kteé by se dali realizovat. Budeme se yadit digitalim ukladarim
dokument.

Na disk Pro ukhdari souboti se vyiva vetSinou disk/server. istup k soubdim je realizoan
bud pres FTP protokol nebo webévozhrain Vyhoda tohoto zpsobu je v ryché prenositelnosti
ajednoduch manipulaci. Progratnpro @istup na FTP existuje diky. Internetoych prohizetl
je také bezpdet. Pokud je pdeba ergst \sechny dokumenty prasse penese céldisk/server.

Do databaze Druhy zplisob je ukhdari souboti do databze, efSinou sloupec typymedimblob®.
Vykon datalaze se ritné zhosi, ale hlav@ budeme muset pro manipulaci se soubory napsat
specalni skripty. Do datahze ukhdat tako@ vellka data je velice nevhoén Velikost da-
tabAze je na @Siné servell omezena nagy megabait, ale velikost servérpresahuje stovky
megabaijt.

2.7 Pouwitelnost

Jinym slovem usability. Patitelnost weboych stének utuje mru a efektivitudsili, nutreho k na-
lezen a Zskari potrebrych informad. Ur€uje jak snadno se na atikach wivatek orientuj, jak
rychle pochopjejich uspdadar a oviadan a jaky uzivatelsk zazitek si z nich odnesou. Je &p
byt vyjimecny

Mnoho tVircll webu se sra navstevrika néjak zaujmout, aby na ty jeho afiky, jen tak neza-
pomrel. Snai se na Bj zapisobit spedlnimi vizualnimi efekty, netradinim layoutemgi riznymi
hfickami a ladankami. Rkdy je ale tato filiSra originalita naskodu \&ci.

Navstevrik se bude zcela jigtlepe ¢tit na webu, ktey sice nein moc origirélni, ale na prvin
pohled je jasa kde je navigace, na co sérkliknout a na co je web za@fen. Hevzato z 7).



2.8 Histupnost webu

Pristupry web je web bez bakr, ktef pIné respektuje & Wivatele. Respektuje jejich tn@ki
docasre zdravotihnesraze, technick vybaven, jejich znalosti a dovednosti. Web byahbyt pristupry
z vétsiny majoritrich prohizetli a v jakemkoli rozliSeni. V sowtasnosti efSina wivatell vyuziva
minimalné rozlen 800x600 nebo 1024x768. Web nilyt pristupry nejen \etSing, ale em kdo
maji zajem nagtivit naSi prezentaci. V d& kapitole sifekneme Bco o pravidlech stupreho
webu.Cast [fevzata z ].

Mezi skupiny, kté& se bez kvalithpouwzitelnosti nevat jsou:

UZivatele minoritnich operatnich syseémi a prohlizetl — Nejde jen o ar pditatovych fanatikl,
ktefi vidi jen jednEky a nuly, ale jeda se i o profesioalni progranatory, IT odboriky a vsechny,
kterym vyhovuje réco jineho n& vetsine.

Uzivatele jinych zobrazovadch za'izeri — Zijeme ve fetim tisicileti - v dobg rychEho rosifovari
modernch zdizeri (osobrich organizri, chytych teleforl, televizrich set-box, konzol a multi-
medalnich sysémli v automobilech, atd.).

Majitele zastaralych pocitacli — Ackoliv vy mozna mate to nejnogjsi PC s 19” monitorem, éte
jeSté existuje tisce maych kancedfi se zastargmi potitaci, vyblediymi malymi monitory, kde je
téZké rozeznat zelenou od éde.

Dyslektiky, barvoslepg, slabozralé, apod — Tito navstevrici maji problemy seSpatrym rozvizerim
barev, malou velikostpismaci Spatré strukturovagmi texty. Potebuj si velikost psma zéfit.
Neumanite-li jim to, nebo zeéer pisma zisob rozpad cetho designu,&ko vas web budou
powivat.

Uzivatele s trvalou ¢i dotasnou nemdnosf pouzivat horni kon€etiny — At uz vzdy nebo jen
docasre s rukou v adfe, takov lidé ©zko vywiji k ovladan stranek m. Zhyva jen klasiclk nebo
upravema klavesnice.

Vyhledavate— Ackoliv si to veiSina lid neuvddomuje, jsou roboti vyhleé/atl tmi nejpostiergjsi
uzivateE webu. Nevidobrazky, nerozeznaparvy, nepo#ivaji JavaScript, znajen texty a odkazy.
Vyhledavate prosé z podstaty s funktnosti gistupré weby miluj. Je & komiclkg, jak se ektee
weby sndi 0 optimalizaci pro vyhledveate,Sperkuj meta tagy a ptom vinou nevhodé napsaého
JavaScriptogho menu nepuistyhledavat dal nez na titulri stranu.

2.8.1 Pravidla pfistupného webu

Jsou to pravidla, kt¢mi bychom se rali Fidit pfi vytvareri jakekoli weboe prezentace. Pravidla
maji doporitujici charakter, majbyt voditkem pro zadavatele web@eh stének a inspiracpro
jejich spavce. Best practice — Pravidla pro tvorbiistuprého webu fipravila pracovin skupina
slozerd ze Astupd Metodickeho centra informatiky Sjednocemrganizace nevidogeh a slabo-
zrakych (SONS), odborych konzultant a pracovik(l Ministerstva informatiky. Cito&no z [].

Obsah weboych stranek je dostupry a Citelny

e Kazdy netextoy prvek nesouicvyznamowe scleri ma svou textovou alternativu.



Informace sélovare prostednictim skriptl, objekfl, appleti, kaskdovch styli, obéazk
a jinych dophkl na stra@ wivatele jsou dostugini bez kteehokoli z €chto dopihku.

Informace sélovaré barvou jsou dostugni bez barevaho rozlgen.

Barvy poged a pozad jsou dostaténé kontrasth Na pozad neri vzorek, ktey snizuje
Citelnost.

Predpisy utujici velikost dsma neporvaji absolutmjednotky.

Predpisy utujici typ pisma obsahiijobecnou rodinu jgem.

Praci s webovou stankou ridi uzivatel

Obsah WWW stiinky se réri, jen kdyz uzivatel aktivuje @jaky prvek.

Webowa stanka bez fimého pgikazu wivatele nemanipulujezivatelsk/m prostedm.
Nova okna se otévaji jen v odivodrénych fipadech a zivatel je na to pedem upozorén.
Na webow stance nic neblik rychleji n& jednou za sekundu.

Webova sténka nebari uzivateli posouvat obsaheramtl.

Obsah ani kd weboe sténky nefiedpokhda ani nevyaduje konketri zplisob pouiti ani
konkrétri vystupri Ci ovladag zaizen.

Informace jsou srozumitelné a p'ehledné

Webo\e stianky seluji informace jednodughm jazykem a srozumitelnou formou.

Uvodri webo\a sténka jasg popisuje smysl &tel webu. Nizev webtEi jeho provozovatele
je Zetelny.

Webowa stianka i jednotlie prvky textoeho obsahu wacgji sve hlavi sclerl na s\em
zacatku.

Rozsahke obsahog bloky jsou rozéleny do megich, wstizné nadepsarch celkl.
Informace zvéejhovare na aklace zakona jsou dostupinjako textoy obsah webo# stéanky.

Na samostata webowe stance je uveden kontakt na techrétio spavce a protédsen jasre
vymezujci miru pristupnosti webu a jehoasi. Na tuto webovou séinku odkazuje Keda
stranka webu.

Ovladani webu je jasré a pochopitelre

Kazda webowa stianka na smysluply nazev, vystihdigi jeji obsah.
Navigani a obsaho& informace jsou na webéwstance Zetelré oddleny.
Navigace je srozumitefna je konzistenfma \Sech weboych stankach.

Kazda webowa sténka (kroné Uvodri weboe sténky) obsahuje odkaz na 8§ Groven v hi-
erarchii webu a odkaz navzodri WWW stranku.

VSechny webo# sténky rozé&hlegiho webu obsahupdkaz na pehlednou mapu webu.
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Obsah ani kd webowe stéanky nepedpokbd, ze wivatel jiz nastivil jinou stranku.
Kazdy formulafovy prvek ma @fifazen ystizny nadpis.

Kazdy ram ma vhodré jménoci popis vyjadujici jeho smysl a funknost.

Odkazy jsou Z'etelné a ravodné

Ozna&en kazdeho odkazu ystizné popisuje jehoiti bez okolriho kontextu.
Stejré ozn&ere odkazy mdjstejny cil.
Odkazy jsou odBeny od ostafimo textu, a to nikoli pouze barvou.

Obrazkova mapa na stra@nserveru je pdtita jen v gipac, ze nebylo méané pomog do-
stupreho geometrickho tvaru definovat oblasti v cirkove mag. V ostatiich gfipadech
je pouita obiazkovd mapa na stranwzivatele. Obaizkova mapa na stranserveru je #dy
doprovazena alternatiimi textowmi odkazy.

Uzivatel je fledem jas@é upozorin, kdy odkaz vede na obsah @ho typu, né je weboa
stranka. Takoy odkaz je doplén selerim o typu a velikosti dového souboru.

K od je technicky zplisobily a strukturovany

2.9

PR A

Neobsahuje syntaktiékchyby, ktee je spavce weboych stének schopen odstranit.
V metaznékach je uvedena pdita znakoa sada dokumentu.

Prvky tvdici nadpisy a seznamy jsou korektryznaeny ve zdrojoém kbdu. Prvky, kteg
netvdi nadpisyCi seznamy, naopak ve zdrojewm kbdu takto vyznéeny nejsou.

Pro popis vzhledu web@vstianky jsou upednost@ny styloe predpisy.

Je-li tabulka po#ita pro rozvieri obsahu weba¥ stéanky, neobsahujeahlav fadkl ani
sloupdi. VSechny tabulky zobraZzigj tabulkova data naopak&hlav fadkll a/nebo slougc
obsahdij.

VSechny tabulky @vaj smyslcteré pofaddch zleva doprava.

Optimalizace

Je proces ybéru nejlei varianty ze ¥ech mdnost. V mé aplikaci to nap byl vybér MySQL

sysému pro ukhdari informad o dokumentech. Jak silmete Fecist wse MySQL je velice rychl

a optimalizovag datathzow syseém. Dale jsem se sri@ optimalni uzivatelslé rozhrai V dobé

rozmachu potu internetoych stének, &tsina lid neistupuje na séinky @imo, ale fies speciali-
zovare vyhledavate. Proto vznikla discifpha, zalyvajici se optimalizacemi webu pro I8prysledky
pfi vyhledavan.
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2.9.1 Optimalizace pro vyhledvace (SEO)

SEO je zkratka, ktérznamea Search Engine Optimization, teGgsky optimalizace pro vyhlégdaCe.
SEO jako tako@ je vlast® obecl postup, jak optimalizovat kon&tri webowe sténky pro vy-
hledavate. SEO se zglva optimalizacpro fulltextove vyhledavari, tzn. pro vyhledvan klicoveho
slova nebo slov. Optimalizase v &to souvislosti my$hytvoren nebo upraverstruktury weboych
stranek tak, aby vyhlesva&e zaindexovaly (ulli do sve datalze) co nejice klicowch slov
nebo fé4, obsaenych na &chto stankach. Situace na internetu je velmi podamealnému kon-
kurerénimu prosted. Cim vice internet obsahuje webgsh prezentac tim je rarosnéjé primét
navstevrika k ravsewe pave naeho webu. Je Ihostéreda se jedin o komeéni web nebo ne-
ziskow server, néim cilem vzdy je, kdy Wz vynal@ime energii,Cas a progedky ke vzniku
néjakych stének, aby na tyto sinky @ichazeli ravsevrici, pokud mano v co nejetsi mife.
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Kapitola 3

Navrh

Navrhneme 8e co budu pro vytieri kvalitniho informaniho sysému pro spvu fotografi a do-
kumenfi pofebovat. S ohledem na padavky &Zivatele vytvdim diagram pipadi powziti na ktefy
vyuziji jazyk UML. Z analyzy nam vyplynulo,Ze nejvhodBjSi pro ukladan informad o doku-
mentech a fotografih bude datadize. Proto si vytvidme ravrh databzowvych tabulek vychzejci
z navhrnuého ER diagramu. Proanrh diagrar se vywiva UML, protaze ram poskytuje sk&le
moznosti @i navrhowari nejen informénich sysému.

3.1 UML

UML, Unified Modeling Language je v softwarém irnzeryrstvi graficky jazyk pro vizualizaci,
specifikaci, navrhoari a dokumentaci programgeh sysémil. UML nalizi standardn zplisob
zapisu jak @vrhll sysému \Cetré konceptalnich prvki jako jsou business procesy a €ysb\e
funkce, tak konketrich prvkl jako jsou [fikazy programovédbo jazyka, datahzowa sclemata
a znovupoditelné programo@& komponenty.

UML podporuje objekto@ orientovag pfistup k analze, ravrhu a popisu programgeh sysém.
UML neobsahuije zpsob, jak se ra poivat, ani neobsahuje metodiku(y), jak analyzovat, specifi-
kovat&i navrhovat programavsysémy.Cerpal jsem z]4] a [6].

Pohledy jsou konkretiz@ny v rasleduicich typech diagran

e Diagram pripadd uziti — Zobrazendynamicke (funkeni) struktury sysému z pohleduZivatele.
Je primarré urten k definici choéiri sysému, ank by odhaloval jeho vnihi strukturu. Cale
si ho lez ffestavit jako soubor &rarti pro poivari sysemu.

e Diagram tfid (diagram objektll) — Zobrazen staticke struktury systmu prostednictim
tfid a vztali mezi nimi.

e Diagram komponent — je to model komponent éyst a jejich spolugce
e Diagram nasazénr- je model rozlderi komponent f béhu systmu

e Sekvertni diagram — modetasoe dynamiky uvnit pfipadi uziti (Use Case) tzn. zobra-
zuje interakce ve vztahuéasu. Kady objekt nma casovou osudaru Zivota). Lze s im take
vyjadit chronologii zadari zprav.

¢ Stavow diagram — Popisuje stavy objéka povole p‘echody meziémito stavy
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e Diagram aktivit — reprezentupbjektoé diagramy tok, Ize je Fipojit k libovolnému mo-
delovaremu elementu. Obsahuje ek a konec, stavy aktivity,fechody mezi stavy. Je
tomodel ptibéhu jednotliych Use Case {jpad wziti) a operatyv tridach

3.2 Model sysému - ER diagram

K vytvoferi modelu systmu vyizijeme ER diagram. Sldil k modelowari dat aplik&ni domény
a jejich vztalti v klidu“. Slouzi k datovemu modelo@ri. Ma definovanou wiitou grafickou notaci.
ER diagram je na olazku3. 1

Zakladn pojmy datoeho modelu (ER modelu):

Entita — véc realného seta (objekt) rozkitelny od jinych objekfi.Nag. fotka domku islem 99
Entitn i mnozina — mnazina entit stejého druhl&i typu Nag. dokument, @ivatel,clanek
Atribut — je vlastnost entity, ktérras zajind Nag. dokument: jmeno, popis

Vztah — asociace mezi entitami (objekty) Nagategorie bydlenobsahuje fotky dorn
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Obrazek 3.1: ER diagram
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3.3 Tabulky databaze

Z navrhu ER diagramu vytiim pofebré datahzowe tabulky pro niij datatazov sysém. U jed-
notlivych pol@zek bude i datoy typ. Podrobg uvedu jen tabulkytykajici se informaiho sysému
pro spavu dokumerit a fotografi coZ je tabulka Dokumentkategoriea Soubor Ostatii tabulky
zminim jen okrajoe.

Dokument

id: Cislo

kategorie:Cislo

jmeno: text

popis: text

Primarri KIi¢ jeid.

Cizi kIi¢ je kategorieodkazujci se na tabulku kategorie

Kategorie

id: Cislo

id_rodice: Cislo

jmeno: text

popis: text

Primarri KIi€ jeid.

Cizi klic je id_rodice odkazugi se na tabulku kategorie

Soubor

id_dokumentu€tislo

jmenasouboru: text

typ: text

login: text

datumpridani: datum

velikost:Cislo

Cizi kli¢ jeid_dokumentwdkazujci se na tabulku kategorie
Cizi kli¢ jelogin odkazujci se na tabulku lide

Lide

login: text

heslo: text

Primarri KIic jelogin.

Clanek

id: Cislo

Stav:text

rubrika: €islo

Primarri KIi¢ jeid.

Cizi ki€ jerubrika odkazujci se na tabulku clanek

1podtrzere slovo znéi tabulku, t&na poldzka zndi primarri kli¢ a kurdvou zna&ime ciz klig
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Forum

id: Cislo

clanektislo

reakce:text

Primarri KIi€ jeid.

Cizi Kklic je clanekodkazujci se na tabulku clanek

3.4 Diagram pripadl pouziti

UZivatele si nejsou rovnocenrNasleduici diagram ffipadi powrziti ukazuje (Use-case diagram)
jaké €innosti Ize vykoavat. K&dému ivateli jsou idélena pava. Na obazku3.2 Ize vidét hie-
rarchickou strukturu réluzivatell. Je zde vyaito dédicnosti tzn. ze ySe postavendéd prava na
¢innosti nZze postaveeho jedince. liky nasleduicimurteseri Ize sysém velice rychle rodfit.

Role — na obazku zn&ena pa&tkem ca je reprezentaceZivatele
Pripad pouziti — dokumentace wosti, na obfizku je vidgt v podol@ elipsy s popisem wdosti
Komunikace — vazba mezirdla gfipadem poiiti. Na obéazku je vyznaena pomoicplné Sipky

Hiearchie — Role jsou v hiearchidm vztahu. Y3e hiearchicky zobrazarrole mize vykoravat
vice €innosti a @d moznosti rize hiearchicky zobrazénrole. Na obazku je hiearchie vy-
znaena pazdrymi Sipkami.
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J Sprava uzivatel(l

Administrator

%7 Uprava kategorii
% Schvalovani ¢lanku (k revizi)
Redaktor

Uprava jakéhokoli clanku/dokumentu

% D

Pfidani ¢lanku/dokumentu

Editor Q

% Uprava svého &lanku/dokumentu

(D

Prohlizeni nevefejného obsahu
\Q

Editace osobnich udajl

(D

Prohlizeni vefejného obsahu

Kdokoli

Obrazek 3.2: Diagramifpadi wziti

18



3.5 Navrh vzhledu

Na obizku 3.3 vidite (iblizny vzhled s nejélezitéjsimi oblastmi. Neexperimentuii, proto ob-
sah zabra nej\étsi oblast stanky. Dllezita je ehlednost a dostupnoséach ovadadch prvki.
Na dakim obrazku3.41ze vidét wsledek j¢ vytvofereho vzhledu.

Obrazko- Odkazy a pole vyhledavani
veé logo

Hlavni menu s odkazy a obrazky
Odkazy
rubrik a et
kategorl Obsah stranky uality

Obrazek 3.3: Mwrh vzhledu
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Pridat tlanch
Upravit &lanak
K revizi

Kn&

Sprava kategorii
Pridat fotografiz
Odhlasit sr:

Dsohni adminicfrace
\aichmi Birdg
Wytvoiil usubu

Domd | Kontakt | Sponzoii | Ke stazeni | Odkazy |

PBaded

=<dpét Hova podkatzqorie

futurama 1
ezt prenaseni ac resare

Havody
3 informace

Pridat do tito kato goric
Wybrat veschmy - Zrugit vyb&r viech - Inwertovat vybiar

futwrama 2
w23l preraseni ad-eza=z

futurama 3
test pr=nzs=ni sdrassre

e

Pudpuite nati Cinmnuos, ==
E—
Altuality

SoutsE [ pohar starosty SUH se
4073 2.3.2006 od poledne na
‘oLl TS w RAjui.

12905 2006) ...

lanaini zabava SUH Hajac se

An7A 7 A 206 wadiar v Aredl
chovaeld v J§jci 129.06.2006) ...

Kaidd pondéli w 19.00 je echazka
zasahove jedmotky Ocast fland
ceonatky e wrng Potedta i
ek (30.08.2006] ...

Hoiel stoh ra na luksck, em3ram
na LoLbrawc. (0508 20067

V' Sobota 14, fijna bude sbér
Zelazného Srotu v Casti mésta
Riajec. Saz élerd 50k j2 v 7.30.
awodiny hagiska zbro nici.

Obrazek 3.4: VYsledek @avrhu vzhledulfttp://www.hasicirajec.cz/foto/ )
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Kapitola 4

Implementace

Na programo#@rn sysému jsem si vybral jazyk PHP, kiese mi zdil pro implementaci nejvhodi.
Existuje pro @ mnoho knihoven a skripit Jelika je to nejvyivargjs jazyk pro publikaci dyna-
mickych stanek je zagtena podpora ze strany ostatn wivatel.

Pfi implementaci se si#am dbat nadistotu kbdu a gehlednou strukturu soubmr Hojré im-
plementuji funkce a sr&m se o jednoduchost. Dadrji nepsagé zasady spvreho programoan.
Podobiy sysem by jisE Sel napsat i v jiem jazyce naip ASP .net, Delphi, C#. Pro implementaci
ulozeri dat jsem vydil datathzow syseém MySQL.

Fotogalerie bude nasazena na webu tzn. musel jsem si vi@ady publikaCni jazyk pro imple-
mentaci divatelsleho rozhrahavzhledu. Volba byla jednoduahVyuzivam HTML ve spolupaci
s CSS pro nastavernzhledu. Usptadan stranky je tvdeno tabulkoym layotem. V budoucnu je
maozné @ejit na CSS layout. Jesti rektee prohizete nebudou dodovat standarty byl byievod
Casoe rakladry.

Na praci s funkcemi, kterx se proad na strag klienta podivam JavaScript. Velice ddb se
v ném célaji nahledy formudfli caz vyuzivam u Fidavan ¢lankl. Dale ho vydivam @i vytvaren
funkd pro ozn&eri vSech fotografia dokumerni, zvySuje seim efektivnost pace [§i spravo\an
fotogalerie. Pokud je podpora JavaScriptu vypnut&kmost véejné gfistupreho obsahuiin neu-
trpi.

Web se neusdle roz\ji a vznikaj nove technologie. Jednou z nich je technologie AJAX, &ter
dokéze velice zatraktivnit faci se systmem. Pomdcni Ize vytvaret tizré opravdu dynamidk
prvky stianky, jako je nap preréseri podoken, vysouvdaanenu, dynamich tletitka atd. V ném
pripace vywivam technolodiAJAX prostednictim mak aplikace Thickbox, cbje dynamicle
zobrazowarni velkého fomatu fotografi.

Pro implementaci infomaniho sysému pro spaivu dokument a fografi jsem vyzil php s da-
tabAzowm sysémem Mysql. Jelikd programuji weboy informatni sysém pro Wstup bude pokito
klasicke html spolu s css. Nagkteg funkce vyiiji JavaScript a jeden plugin z Ajaxu. Vélidiraz
je kladen na administiai ¢ast systmu.

V kapitole vlastm implementace pdpi vlastri pfinos k vytvden informatniho sysému pro
spravu fotografi a dokumerit. Po implementaciasleduje testdi, o kteémieknu ty nejdilezitéjsi
informace. Na konci zimim daBi vyvoj sysému, kde by rél byt nasazen a co by se dalgie vy-
lepsit.
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4.1 Prosftediimplementace

411 PHP

PHP (rekurzivinzkratka PHP: Hypertext Preprocess®HP: Hypertextoy preprocesor”, pvodré
Personal Home Page) je skriptovaaterpretoany programovakt jazyk, uery prededim pro
programoan a genero@ri dynamicKch internetoych stének. Nefasgji se z&lefuje @imo do
struktury jazyka HTML, XHTML ¢i WML, coz je velmi vwhodré pro tvorbu webogch aplikag.
PHP Ize o%em tale pouit i k tvorbé konzoloych a desktopoych aplikaé. Vice se Ize dozét na
[13]. Podletdaji z dubna 2004 je PHP nasazen izevne 15 000 000 dor@rach a je to bezkonku-
rercné nefastji pouzivany modul weboeho serveru Apach&ekneme si éco prd@ programovat
v PHP a pra@ ne.

Vyhody:

e PHP podporujsirokoufadu souviségich technologdi formatl a standaril

je to oteveny projekt s rozahlou podporou komunity

e daj se najt kvanta jz hotoweho kodu k okanzitemu poditi nebo funiini m PHP aplikace.
Podstata ¢ast z hotoeho kbdu jeSifena pod Bjakou svobodnou liceh@ da se podit ve
vlastrich projektech.

e PHP si dolbe rozum s weboym serverem Apache (aby nezdyt je to sestersk projekt
spravoval Apache software foundation)

e PHP snadno komunikuje s dataemi, jako je MySQL, PostgreSQLfada dadich

e PHP je multiplatformna Ize jej provozovat s&Sinou weboych servell a na éiné dnes
existujcich operd&nich sysémi

e PHP podporuje mnoho existdjch poskytovatel webhostingoych slizeb

Newhody:

PHP je interpretovan ne kompilovag jazyk

kdokoli kdo ma @Fimy pristup k serveru, ize nahédnout do vaich PHP skriph

protaze je PHP aktiva vyvijen, v budouch verich jazyka se mohouakteié funkce zrénit
nebo se mohou chovat jinakhdosud ca miize vest & k nefunkénosti aplikace

je typowe laxri tzn.Cislu Ize pgifaditfettzec a naopak @ovelice sntuje kontrolu lodu

Masowé se z#ala vyivat PHP verze 4, ve ktérje i milj informatni sysem.Cerpal jsem z{].

PHP 4:
e zdokonalek zaclkazen s prostedky
e podpora objekto& orientovagho programo&ri

e domAd podpora zpracdri sezein
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Sifrovan

podpora ISAPI

pfirozera podpora COM/DCOM

prirozera podpora javy

knihovna reglarrich wrazli kompatibilri s Perlem

PHP 5:

e nesnirné zdokonalea wbava objekto@ orientovagho programoéri

zpracowan vyjimek ve stylu try/catch

zdokonaleg zpracoarni fetezdl

zdokonalea podpora XML a webajch sluizeb

domad podpora SQLite

4.1.2 MySQL

MySQL je datalazowy sysem, vytvdeny Svedskou firmou MySQL AB. Jeho hlaimi autory jsou
Michael ,Monty* Widenius a David Axmark. Je pozavan zalspsreho piikoprika dvojho li-
cencowan — je k dispozici jak pod bezplatnou licen@PL, tak pod komémi placenou licenic

MySQL je multiplatformn datathze. Komunikace sirmprobiha — jak & nazev napowda —
pomod jazyka SQL. Podobh jako u ostatith SQL databz se jedid o dialekt tohoto jazyka
s nekteymi rozsirerimi. Cergam z [7]

Od prvriho veejneho vydari roce 1995 kladli yvojafi MySQL znany diiraz na ykon askalovatelnost
softwaru. To vedlo k vysoce optimalizov@mo produktu, ktgrbohiuzel postadal schopnostiltezité
pro velke korporace: ndp ulozeré procedury, triggery a transakce. fiepto si iskal obrovskou
uzivatelskou akladnu. Sezamime se tm proc je MySQL ta obiberé a podivare.

Pfednosti MySQL datadee:

Cachovani dotazll —jedna z nejlefich vliastnostpro zw3seri vykonu aplikace. Kdg je schopnost
zapnué funguje velice jednodie a efektive. MySQL si ucho@va dotazy SELECT spolu
s jejimi vysledky. Kdy se sposteji daki dotazy, MySQL je porova s dotazy ulderymi
v cache. Pokud nalezne shodiegka@i nakladré Zskavan dat z databze a prost vytahne
vysledky z cache. Aby se zamezilo zastanalvysledkim jsou zabudovan mechanismy,
ktere automaticky nahrazigta@a data.

Fulltextové indexowani a vyhledavani Od verze 3.23.23 he MySQL o fulltextéindexowan a vy-
hledavari. Je to schopnost, kigzvySuje Wkon @i dolovari dat ze sloup& obsahuigi texty.

Replikace Verze 3.23.15 pnesla do MySQL replikéni schopnosti. Uminuje zkoprovan (dupli-
kaci) datalze na jify server. Vydiva se hlave i zalohovari. Pokud vlastime vice strofl,
mlzeme rozproéit zatz na vice pditaci.
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Multiplatformnost Jsou k dispozici biarri distribuce MySQL pro miniralné dvaract platforem:
Dec OSF, FreeBSD, IBM AlX, HP-UX, Linux, Mac OS X, Novell Netware, OpenBSD,
QNX, SGI Irix, Solaris a Microsoft Windows. Lze si&inout i zdrojoy kod a zkompilo-
vat si MySQL sami.

Jeste si recofekneme o nejgznamréjsSich verach MySQL.

MySQL 4.
e pridan InnoDB do standarfrdistribuce
e skladoari dotad)

e vlozery (embedded)server MySQL

poddotazy

bezpé&na f¥ipojen pres SSL (Secure Socket Layer)

MySQL 5: na meém sysému vylivam pave MySQL verzi 5
e kompletri podpora cizch klict
e ulozere procedury

e triggery

41.3 HTML

HTML je zkratka z anglickho HyperText Markup Language, Zikavad jazyk pro hypertext.
Je jediim z jazyKi pro vyhéren stranek v systmu World Wide Web, ktérumaziuje publikaci
stranek na Internetu.

HTML je podmna&inou dive vyvinugho roz&hleho univeralniho zna&kovadho jazyka SGML
(Standard Generalized Markup Language).

SGML je univeralni zna&kovad metajazyk, ktey umaziuje definovat znékovad jazyky jako
s\ve podmnainy. Obec® Ize clapatznaCkovad jazyk jako zdrojow text obsahudgi soltasre jak
vlasti text tak i instrukce pro jeho zpracad Vyvoj HTML byl ovlivnén vyvojem weboych
prohlizect, ktee zpgtré ovlivivovaly definici jazyka. 2\d8trni podmnainou SGML jazyka je KML
coz je obecl zna&kovad jazyk. Umdiuje snada vytvaren konkrétrich zn&kovadch jazyki pro
rlizré Gcely aSiroke spektrumiiznych typl dat.

Pro k&dou verzi existuje definice pravidel DTD (Document Type Definition). Od verze 4.01
mud byt odkaz na deklaraci DTD v dokumentu uveden ponidi€oveho slova DOCTYPE. DTD
definuje pro utitou verzi, kteé elementy je miné powivat a s jagmi atributy. Ve potebre Ize
nakzt na [L0)].

Dokument niize mimo znékovari obsahovat dal prvky:
Direktivy — z&inaji znaky,<! “, jsou urteny pro zpracovatele dokumentu (pfidbt)
Komentare — pomocié texty pro prograr@tora, nejsou saast obsahu dokumentu a nezobrazuj

se (prohizet je ignoruje).
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Struktura dokumentu
Dokument v jazyku HTML na predepsanou strukturu:

Deklarace DTD - je povinra & ve verzi 4.01, je uvedena direktiveDOCTYPE

Kofenovy element — element html (zngky <htmI> a</html> ) reprezentuje cgldokument. Je
nepoviniy, ale je doportieno ho poxivat.

Hlavicka elementu - jsou to metadata, ktarse vztahijk celemu dokumentu. Definupagd. nazev
dokumentu, jazyk, &dovari, klicova slova, popis, pdiity styl zobrazeh Hlavicka je uzavena
mezi zn&ky <head> a</head> .

Télo dokumentu - obsahuje vlasftext dokumentu. Vymezuje se Zikami<body> a</body>

414 CSS

CSS je zkratka pro angli§knazev Cascading Style Sheeatesky tabulky kaskdowjch stykl. Je to
jazyk pro popis zpisobu zobrazérstranek napsarch v jazyéch HTML, XHTML nebo XML.

Hlavnim smyslem je uminit navrhaiim odcélit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu.
Plvodre to mél umanit uz jazyk HTML, ale v disledku nedostateych standard a konkureniho
boje Wrobdl prohizett se vyvinul jinak. Stai verze HTML obsahujceloufadu elemerit, kteie
nepopisujobsah a strukturu dokumentu, ale b jeho zobrazénZ hlediska zpracaani doku-
menfi a vyhledavari informad neri takov vyvoj zadoué. Cergano z [.

4.1.5 JavaScript

Podle [L2] je JavaScript multiplatforminobjektowé orientovag skriptovaé jazyk, jeh@ autorem je
Brendan Eich z tehd§ijspolé€nosti Netscape.

Nyni se zpravidla potiva jako interpretovanprogramovatjazyk pro WWW stanky, vkiadary
primo do HTML kbdu stanky. Jsouim obvykle ovadany tizré interaktivia prvky GUI (tlaitka,
textova poicka) nebo tveny animace a efekty obzk.

Program JavaScriptu se obvgkbostji az po staeri WWW stranky z Internetu (tzv. na strén
klienta), narozd od jinych interpretovaich jazyki (PHP a ASP), ktérse po&tji na stra@ serveru
j&ste pred staerim z internetu. Z toho vyghaji uréita bezpénostii omezeit JavaScript nefize

pracovat se soubory, aby neohrozil soukratzivatele.

4.1.6 Ajax

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je obé&cozn&eri pro technologie yvoje interak-
tivnich webowch aplikaé, ktere mén obsah sych stének bez nutnosti jejich znovugitar. Na
rozdl od klasickich weboych aplikaé¢ poskytuj uzivatelsky @ijemrejsi prosted, ale vyzaduj
pouziti moderrich weboych prohizezl. Cast ffevzata z ).

Tyto aplikace jsou vyieny s vyizitim technolodi HTML (nebo XHTML) a CSS pro prezen-
taci informag,
DOM a JavaScript pro zobrazasi a dynamicle zneny prezentovarch informag,
XMLHttpRequest pro asynchronwyménu dat s weboum serverem (typicky je Zivan format
XML, ale je mazné potit libovolny jiny format vCetré HTML, pros€ho textu, JSONi EBML).
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4.2 Thickbox

Pro zobrazoani fotografie ve velkem formatu vywivam ajaxovou aplikaci Thickbox napsanou
v Ajaxu. Je dostuph na stancehttp://jquery.com/demo/thickbox/ . Newhoda €hle
aplikace jeze se sdva aktivri az po nd&teri kompletriho obsahu sénky. Thickbox je jedna z mnoha
aplikad, ktera otevra velke formaty obiazkl. Existuje nap Lightbox, Hoverbox a mnoho décth.

(7]

4.3 Vlastni implementace

Mam zalkol vytvorit informacni sysém pro vkadan a vyhledavan dokumenti. Sysém jsem im-
plementoval jako modul redakiho sysému. Navrhl jsem strukturu tabulek daéade pro ulkhdari
dokumenti a fotografi. Vytvoril jsem rastroje pro vytvéeri nove fotogalerie tzn. sygétm zvihda
vytvareri nowch kategotiia podkategoti Cek kategorie Ize libovoka gresouvat spoleé i s vsemi
dokumenty. Kategorii ize znénit jméno a popis.

Dale jsem implementoval aci s dokumenty. Dokumenty Izdigavat d@ma zgisoby. Prvin
zplisob je nahranupload) pomotweboweho rozhran Sysém zjist typ dokumetu. Jestie je do-
kument jireho n& obrazoeho typu uldi ho na server a do informace @m do datadze. Pokud
je dokument obraz@ho typu vytvdi dva rahledy. Jeden m@lpro zobrazenve fotogalerii a jeden
vetsi pro publikowari v ¢landch. Druty zplisob spdiva v nahranadregére, obsahugi dokumenty
pomod FTP na server. Vytvd jsem velmi jednoduch zplisob vkadan vésiho mnastv doku-
menfl. Po Whbéru adreéfe pro vidzeri, milj modul zpracuje $echny soubory v adra$ a ulozi
vSechny informace do databe podobé jako v prvim zplisobu.

Dokumenty Ize mazat.fihahran dokumentu se steyim jménem se dot§ny dokument pepse.
Jeden neboige dokumernit Ize Fesunout do jig kategorie. Wbér vSech dokumeiitv kategorii
Ize realizovat jedim tlatitkem.

Dale jsem implementovalpis Vsech kategoria tale wpis jedré kategorie.

Jestlze je dokument fyzicky sman ze serveru, oligjni uzivatek si nteho negimnou. Re-
daktor vid i smaza@ dokumenty a riize rozhodnout jak s nimi naid.

4.4 Testoani

Kazdy program je pdeba otestovat. ¥Sinou se vydiva dvou tyfl testoari. MUj infomatni
sysém pro spavu dokumerit a fotografi také prasel kiatkym testoarim. Odhalil jsem Bkte@
zavazné chyby, kteé jsem opravil j6te pred publikovarim. Velké firmy plat vynakiadaj mnoho
prostedk na testoé@ni, aby po vyjif na trhu nedslo ke ztatam.

Testovad seenalr nam gesré definuje kroky, kte¥ mame otestovat. Kaly scerér otestuje ruza
oblasti programu nd@pmenu, funkci uploadu, platnost odKaaj.Vytvaren testo\adch s&rérli za-
bere mnohaasu, ale pro velk sysémy je to jedi maznost. Testuje se naiznych platfornach
a stidaji se weboe prohizete.

Ad hoc testowani se poitiva v kombinaci s test@rim pomod testovaech s@rérll. Test irzeryr

nahodré testuje $echny manosti programu. Srrase testovat krajnhodnoty systmu, @&la vse
proto aby nasimulovaldzného Zivatele. Nekteé faalni chyby Ize odhalit ad hoc testadm.
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4.5 Daki vyvoj

Rad bych zlepil uzivatelske rozhraitzn. vywzil vice prvKi JavaScriptu nebo Ajaxu a zjednd@iu
tim manipulaci s dokumenty.&l bych tak umanil vyhledavari v dokumentech podle jéma po-
pisu,typu a obsahu. B&zowari dokumenii podle uterych kriterii by uzivatek s radostuvitali.
Stahowani vice dokumerit zkompripovagich do zip arcivu je daki funkce kterou bych cél v nej-
bliZSi dobke realizovat. Ddi je také etSi nastavitelnost inforntaiho sysému fotogalerie. Manost
nastavit velikost ahledl. Vytvorit jednoducly editor fotografi, ktery by dokazal ménit zakladn
vlastnosti fotek jako je jas, kontrast a rozn.
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Kapitola 5
Zaver

Cilem teto piace bylo se seamit s m@nost ukladari a spravoari dokumenti a fotografi na
rliznych sysémech. Navrhnout tak§wsysém a zanalyzovatizré maznosti implementace. Nako-
nec systm vytvdit na MySQL databzowem sysému.

V&im ze VSechny paadavky na ré klade byli splrény. Vytvdil jsem sysém pro zpavu
fotek a dokumerit, ktery je sowast/modulem jz vytvofeneho redakninho sysému. Un pracovat
s kategoriemi. Lze fidavat noe fotky jednotlive tak i pomot nahiéan adresfe na FTP. Urmdo-
kumenty vkhdat dotlankl. Zvlada presuny dokumeidti jejich mazaina modifikaci. Samdzejmeé
zobrazuje dokumenty a fotografie.

Do budoucna ziva nasadit mij modul do osteho provozu a i na d&lweby. Pace byla ve-
lice zajmava a inspiruici. Dozl jsem se mnoho&d o nowch internetoych technologih,
prohloubil jsem si znalosti programovho jazyka PHP a datazoveho systmu MySQL.

Prace na projektu @bavila a dolimze budu moci syéim dale rozvjet a vylegovat.
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Dodatek A
UZivatelska priruCka

Néco si striné fekneme o potivari informatniho sysému pro spavu dokumert a fotografi.
Ovladarni je realizovano klikarim na odkazy v menu.

Prohlednuitfotogalerie:
1. V. menu klikneme na odkaz fotogalerie.
2. Vidime \8echny kateogorie i s jednou vzorovou fotodrafi

3. Pokud si chceme probtinout fotky kategorie, klikneme na iud na vzorovou fotku nebo
na textoy odkaz kategorie.

4. Nyni jiz prohiZime fotky a v fipace zajmu lze fotografii otét ve velkém formatu kliknuim
na f. Nebo Ize uldit na PC (kliknutm prawm a ul&it odkaz jako...)

Presunuit kategorie fotek:

1. Pfihladme se do syému

2. V levém menu klikneme na odkazgprava kategoif
3. Klikneme na symbol téky
4

. otevie se iam no\e okno, kde mizete nastavit do ktérkategorie editovankategorie alezi.
Lze tu znénit i jméno a popis kategorie.

5. zmérime potebre Gdaje a klikneme na ttitko ulozit.
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Dodatek B

Programatorska prirucka

K nainstalodan syseému musme nit webow server (Apache) spolu se zprovérgm PHP a
MySQL. Pro dondd pouwziti Ize vywzit nag. balik XAMMP, ktery vSe potele jiz obsahuje. ¥tSina
bezplatych a \sechny placemhostingy by néli PHP a MySQL podporovat.

1. nahrajeme soubory na server
2. zeditujeme soubor databaze.php v adiiddIC

3. nasta¥me potebre (daje, nejdlezitéjs je nastavenserveru,divatelsieho jiména a hesla pro
pristup do datab@ze. \Be potreba by vam nel sctlit provozovatel hostingu

4. Pfipojime se do MySQL data&ze, nap pomodé PHPAdmina a pusine sql skript, ktey vy-
tvori potfebreé tabulky pro provoz cého systmu.
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