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BACHELOR’S THESIS
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Abstrakt
Ćılem této práce je vytvořit webovou aplikaci (redakčńı systém), která slouž́ı ke zlepšeńı
firemńı komunikace, sd́ıleńı a předáváńı informaćı prostřednictv́ım firemńıho intranetu.
Největš́ı d̊uraz je kladen na samotné uživatelské rozhrańı, které by mělo být jednoduché,
logické a snadno pochopitelné pro běžného uživatele. Je také vyžadována funkčnost ve třech
nejpouž́ıvaněǰśıch prohĺıžeč́ıch (Internet Explorer, Firefox, Opera). Použité technologie jsou
PHP(OOP), JavaScript, AJAX, HTML, MySQL a webový server Apache2, který běž́ı pod
operačńım systémem Fedora Core.

Kĺıčová slova
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Abstract
The aim of this work is to create a web application which is used for improving company
communication, for sharing and transfer of information via the company intranet (net-
work). Main focus is placed on the user interface itself, which should be simple, logical
and user friendly for a regular user. Utility in the three most frequently used browsers
(Internet Explorer, Firefox and Opera) is also required. The technologies used are PHP
(OOP), JavaScript, AJAX, HTML, MySQL and web server Apache2, under the Fedora
Core operation system.
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c© Lukáš Pohl, 2008.
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2.2 Základńı funkce redakčńıho systému . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

2.2.1 WYSIWYG editor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
2.3 Architektura klient-server . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
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2.6.3 Nevýhody . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
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Kapitola 1

Úvod

Tato práce se skládá z několika základńıch kapitol, ve kterých se budu věnovat problematice
redakčńıch systémů.

Hned po této úvodńı kapitole se ve druhé kapitole pokuśım nast́ınit základńı funkce
redakčńıch systémů. Vysvětĺım zde také tento pojem, jak a z čeho vznikl a pokuśım se
popsat hlavńı uživatelské role v těchto systémech z hlediská práv a ovládáńı. Zmı́ńım se
o architektuře, na které tyto systémy pracuj́ı a co je potřeba pro jejich provoz a údržbu
(APACHE, IIS,. . . ). Věnovat se také budu pojmům a technologíım se kterými tyto systémy
nejčastěji spolupracuj́ı. Poṕı̌si nejpouž́ıvaněǰśı serverové skriptovaćı technologie (PHP, ASP)
a také klientské skriptovaćı technologie (JavaScript, AJAX) a pojmy se kterými tyto jazyky
úzce souviśı (XML, DOM, DHTML . . . ). V závěru této kapitoly poṕı̌si nejpouž́ıvaněǰśı
databázové technologie (MySQL, PostgreSQL, Oracle).

Ve třet́ı kapitole se již budu věnovat návrhu, řešeńı a implementaci vlastńıho systému.
Uvedu zde použité skriptovaćı technologie, databázovou technologii, operačńı systém a
prostřed́ı, která jsem zvolil pro vývoj. Uvedu ukázku analýzy a postupu při návrhu databáze
včetně SQL skriptu. Velký d̊uraz je také kladen na návrh uživatelského rozhrańı, kterému
se věnuji v následuj́ıćıch podkapitolách. Z praktického hlediska poṕı̌si postup při řešeńı
přihlašováńı uživatel̊u, zabezpečeńı a uvedu př́ıklady nastaveńı adresář̊u se zdrojovými
soubory pomoćı serveru Apache, použit́ım několika základńıch direktiv. Věnovat se také
budu komponentám, ze kterých se můj systém skládá, jaký je jejich účel a funkčnost a také
role uživatel̊u s jejich právy a možnostmi. V závěru této kapitoly jsem věnoval celou podkapi-
tolu klientským skriptovaćım technologíım AJAX a JavaScript a jejich využit́ı v aplikaci.

V závěru celé práce zhodnot́ım dosažený výsledek a nast́ıńım možnosti rozš́ı̌reńı. Zmı́ńım
se o zkušenostech, které jsem při vývoji celého projektu źıskal, a také o problémech, které
mě při realizaci potkaly.
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Kapitola 2

Teorie

V následuj́ıćıch podkapitolách se pokuśım rozebrat některé pojmy z teoretického hlediska,
v daľśı kapitole pak poṕı̌si vlastńı postup a řešeńı dané problematiky.

2.1 Redakčńı systémy

Redakčńı systémy, jinými slovy systémy pro správu obsahu (Content management system,
CMS v angličtině), jsou programy zajǐst’uj́ıćı správu dokument̊u. V dnešńı době jsou to
většinou webové aplikace a správa jejich obsahu. Takové systémy jsou vhodné, jestliže obsah
spravuje v́ıce lid́ı a tito lidé nemuśı mı́t hluboké, popř́ıpadě žádné znalosti technologíı, se
kterými systém pracuje (HTML...). Jejich obsluhu by měl zvládnout běžný poučený uživatel.

2.2 Základńı funkce redakčńıho systému

Mezi základńı funkce, které se z pohledu uživatelských práv děĺı na administrátorské a
uživatelské, patř́ı:

• vkládáńı, publikaci a často i modifikaci článk̊u,

• ř́ızeńı př́ıstupu k informaćım a dokument̊um, většinou se správou uživatel̊u a př́ıstu-
pových práv,

• správa diskuśı či komentář̊u, at’ už k publikovaným dokument̊um nebo obecných,

• vkládáńı a správa soubor̊u,

• správa obrázk̊u či galeríı,

• plánovaćı kalendář, kalendář akćı,

• nástěnka, která sd́ıĺı některé informace,

• ankety, atd. . .

Jak už jsem naznačil výše, uživatelská práva hraj́ı v systému velkou roli. Zpravidla se
uživatel děĺı na:

1. Administrátor.
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2. Uživatel,

3. Host.

Administrátor má běžně práva na vysoké úrovni a narozd́ıl od běžného uživatele má neome-
zený pohyb v systému (např. s právy mazáńı). Uživatel má většinou práva definovaná
administrátorem jen na určitou část systému. V diskuźıch je to většinou mazáńı a editace
svých př́ıspěvk̊u. Host má práva velmi omezená, např́ıklad jen práva pro čteńı.

2.2.1 WYSIWYG editor

Pro jednodušš́ı manipulaci a formátováńı textu je pro běžného uživatele velmi vhodné
použ́ıvat WYSIWYG (What You See Is What You Get) editor. Jeho princip je takový,
že když změńıte cokoli v textu (Barvu, velikost, tučnost, podtržeńı ...), ihned se to tak zob-
raźı a vy tud́ıž nemuśıte znát HTML nebo jiný značkovaćı systém, který použ́ıvá např́ıklad
redakčńı systém PHPBB ([7]). Na tomto principu jsou založeny textové editory jako např́ı-
klad Word od firmy Microsoft. I webové aplikace již takovéto editory mohou obsahovat.
Na Internetu existuje spousta takových, již hotových editor̊u (některé jsou komerčńı), ale
existuj́ı i kvalitńı OpenSourcové, tedy pro volné použit́ı. Většina z nich je napsána čistě
v JavaScriptu.

2.3 Architektura klient-server

Redakčńı systémy i většina daľśıch systémů a aplikaćı, které pracuj́ı nejen s databáźı, jsou
založené na architektuře klient–server.

Princip této architektury je založen na dotazu a odpovědi. Klient̊u je obvykle v́ıce a
pracuj́ı v tzv. aktivńım módu, protože pośılaj́ı požadavky na server. Server je obvykle jen
jeden, běž́ı na vzdáleném poč́ıtači a čeká na požadavky klient̊u.

V př́ıpadě dotazu klienta na server, server zpracuje požadavek a pošle výsledek. U we-
bových aplikaćı je to např́ıklad webový prohĺıžeč – klient, kliknut́ı na odkaz – dotaz na
server, zobrazeńı nové stránky – odpověd’ od serveru, v tomto př́ıpadě vygenerovaný obsah
nové stránky. Na serveru je dynamicky generováno HTML na základě požadavku klienta.
Ke klientovi (prohĺıžeč) je zaśılán už jen čistý HTML kód, který lze zobrazit v libovolném
prohĺıžeči [1].

2.4 Webové servery

Instalace webového serveru je nutným základem pro vývoj webových aplikaćı, pokud potře-
bujeme pracovat se serverovými skriptovaćımi jazyky (viz. 2.5). Na výběr jich máme hned
několik, zde však uvedu jen dva nejpouž́ıvaněǰśı.

2.4.1 Apache

Asi nejpouž́ıvaněǰśı webový server (cca 60 %) je bezpochyby Apache (dnes ve verzi 2.0),
p̊uvodně napsán pro Unixové systémy. Na Internetu však existuje spousta již přednastave-
ných “user friendly” baĺıčk̊u, pro instalaci i na systému Windows, včetně PHP a MySQL.
Právě s těmito technologiemi se tento server nejčastěji použ́ıvá, ale jde nainstalovat např́ıklad
i s podporou skriptovaćıho jazyka ASP.
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2.4.2 IIS

Asi 30 % webových stránek na Internetu poskytuje webový server IIS (Internet Information
Services) od firmy Microsoft. Ihned po Apachi je to druhý nejpouž́ıvaněǰśı HTTP server.
Nyńı ve verzi 7.0 je součást́ı operačńıho systém Windows Vista i Windows Server 2008.
Předchoźı verze využ́ıvaly pro ukládáńı dat metabázi, nověǰśı verze využ́ıvaj́ı konfiguračńı
model známý z ASP.NET, hierarchicky organizované XML soubory [9]. Přestože se IIS
použ́ıvá sṕı̌se pro technologie od Microsoftu, podporuje např́ıklad i PHP.

Např́ıklad “Sun Java System Web Server” je navržen sṕı̌se pro velké nebo středńı
komerčńı systémy. Použ́ıvá se sice většinou s JSP nebo Java Servlet technologiemi, ale
má např́ıklad i podporu PHP.

2.5 Serverové skriptovaćı jazyky

Serverových skriptovaćıch technologíı pro tvorbu webových aplikaćı je hned několik. Všechny
však maj́ı několik znak̊u společných, např́ıklad výše popsané odesláńı jen čisté HTML
stránky po dotazu klienta, takže k prohĺıžeńı webu těchto technologíı stač́ı obyčejný prohĺıžeč
s podporou HTML. V následuj́ıćıch odstavćıch poṕı̌si dva nejpouž́ıvaněǰśı.

2.5.1 PHP

PHP (PHP Hypertext Preprocessor) je serverový skriptovaćı jazyk speciálně navržený pro
psańı dynamických webových aplikaćı. Velká výhoda toho jazyka je, že je tzv. Open Source.
To znamená, že zdrojový kód je volně př́ıstupný a může se dále použ́ıvat, distribuovat
a upravovat bez jakýchkoli poplatk̊u. Nejnověǰśı verzi můžete zdarma kdykoliv stáhnout
z manuálových stránek http://www.php.net.

PHP se zapisuje př́ımo do HTML mezi značky <? . . . ?>, ale povoleny jsou i jiné zápisy,
např́ıklad i ty, které použ́ıvá ASP (<% . . . %>). Následuj́ıćı př́ıkaz zobraźı uvedený text
v prohĺıžeči:

<?php echo("Hello world!"); ?>

Syntaxe jazyka může být kombinovaná z r̊uzných programovaćıch jazyk̊u (např́ıklad Java,
Perl, C), takže vývojáři dávaj́ı svobodně zvolit, který z těchto zápis̊u si vyberou.

Nejnověǰśı verze PHP 5 již plně podporuje objektově orientované programováńı, č́ımž
odpov́ıdá na moderńı trendy v programováńı. Obsahuje tedy funkce a syntaxi podobné
čistě objektově orientovanému jazyku Java. Obsahuje např́ıklad několikanásobné dědičnosti,
soukromé a chráněné vlastnosti a metody, abstraktńı tř́ıdy a metody, rozhrańı, konstruktory
a destruktory [3].

Tento jazyk se nejčastěji použ́ıvá v kombinaci se serverem Apache, operačńım systémem
Linux a databázovým systémem MySQL. Dı́ky tomu se stala obĺıbená zkratka LAMP, která
znamená kombinaci těchto technologíı, tedy Linux, Apache, MySQL, PHP (Python, Perl).
Na webu existuje spoustu kompletńıch softwarových baĺık̊u pro systém Windows, který je
po instalaci možný zač́ıt ihned použ́ıvat.
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2.5.2 ASP

Active Server Pages je technologie vyvinutá společnost́ı Microsoft (narozd́ıl od PHP, která
je opensource1) a jej́ı podpora je součást́ı každého IIS serveru. Přesto se tyto stránky daj́ı
také provozovat na webovém serveru Apache, ale tato kombinace je méně častá. ASP kód
se podobně jako u PHP vkládá mezi značky <% . . . %> a zapisuj́ı se př́ımo do HTML kódu.
Pro vývoj stránek v ASP se použ́ıvaly programovaćı jazyky jako JScript nebo VBscript.

Pro ukázku zde uvedu kód ”Hello world”, který tuto větu vyṕı̌se na stránce.

<% Response.Write "Hello World!" %>

Tyto dva jazyky se od sebe př́ılǐs nelǐśı. Oba jsou založené na podobném principu. ASP
se považuje sṕı̌se za objektově orientovaný jazyk vhodněǰśı pro větš́ı projekty. PHP je sṕı̌se
jazyk s velkým množstv́ım funkćı, ale od verze 5 obsahuje také podporu objektově oriento-
vaného programováńı. Obecně se ř́ıká, že přechod z jednoho jazyka na druhý nepředstavuje
nijak zvlášt’ velký problém. Nelze jednoznačně určit, který z jazyk̊u je lepš́ı, proto zálež́ı na
preferenćıch každého vývojáře.

Mezi daľśı serverové skriptovaćı jazyky patř́ı např́ıklad technologie JSP, CGI skripty,
Python, ASP.NET a mnoho daľśıch, které tu jen zmı́ńım. Rozeb́ırat d̊ukladněji je však
nebudu, nebot’ to neńı hlavńım předmětem této práce.

2.6 Klientské skriptovaćı jazyky

Klientské skriptovaćı jazyky jsou, jak již název napov́ıdá, skripty prováděné na straně
klienta. Ze serveru se po požadavku stáhne HTML stránka i s klientským skriptem, který
se provád́ı podle potřeby.

Takových skriptovaćıch jazyk̊u je hned několik, avšak nejznáměǰśı a nejpouž́ıvaněǰśı je
JavaScript (Jscript pod Microsoftem). Proto v následuj́ıćıch kapitolách tuto technologii
poṕı̌si podrobněji i s pojmy, se kterými tato technologie úzce souviśı. Ostatńı skripty, jako
VBscript (zjednodušený Visual Basic), se ujaly jen minimálně, proto se jimi nebudu v́ıce
zaob́ırat.

2.6.1 JavaScript

JavaScript je interpretovaný objektově orientovaný klientský skriptovaćı jazyk, který vycháźı
z programovaćıch jazyk̊u Java a C. Dále však s jazykem Java nemá kromě syntaxe v́ıce
společného. Jelikož se jedná o klientskou technologii, je tento jazyk součást́ı všech mo-
derńıch prohĺıžeč̊u jako Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera či Netscape. JavaScript
má potlačenou typovou kontrolu, takže typ proměnné rozlǐsuje až poté, co se do ńı vlož́ı
nějaká hodnota.

JavaScript se může psát př́ımo do HTML kódu mezi značky <script>...</script>
nebo se na něj lze odkázat př́ımo ze samostatného souboru. Nejčastěji se JavaScript použ́ıvá
jako reakce na nějakou akci v zobrazené stránce prohĺıžeče. Jeho výhoda je, že může
“rozhýbat”, či jinak změnit obsah HTML stránky, bez nutnosti znovunačteńı stránky.
Můžou se např́ıklad kontrolovat korektně vyplněná data z formulář̊u, např́ıklad pomoćı
regulárńıch výraz̊u, ještě před odesláńım na server. Dı́ky moderńı technologii AJAX, kterou
podrobně rozeberu v kapitole 2.6.2, se data mohou poslat na server dokonce bez znovunačteńı
stránky.

1Opensource – zdrojové kódy jsou každému k dispozici a každý programátor si jej může dle vlastńıch
potřeb upravit.
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XML

O této technologii se zde ještě mnohokrát zmı́ńım, a to i přesto, že nesouviśı jen s Java-
Scriptem, pokládám za d̊uležité o tomto jazyku napsat pár řádk̊u.

XML (Extensible Markup Language) je jednoduchý značkovaćı jazyk, který je odvozen
od univerzálńıho jazyka SGML. Původně byl navržen pro popis a publikováńı dokument̊u,
ale hraje také d̊uležitou roli při výměně dat mezi aplikacemi nejen na Internetu. XML
dokument může mı́t libovolnou strukturu a lze v nich použ́ıvat libovolně pojmenované a
strukturované prvky. Dokument zač́ıná standardńı deklaraćı, která definuje XML dokument
s kódováńım unicode (UTF-8):

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

K definici metadat XML slouž́ı jazyky pro popis schématu XML dokumentu, které
určuj́ı, jaké prvky a atributy můžeme v XML použ́ıvat, jak je lze navzájem kombinovat
a co mohou obsahovat. Protože je XML schema napsáno v jazyce XML, můžeme s ńım
manipulovat např́ıklad pomoćı DOM (viz. [8]).

Ukázku XML schematu můžete vidět na obrázku 3.10. Klient toto XML schema použ́ıva
ke čteńı odpovědi ze strany serveru za pomoćı objektu XMLHttpRequest.

V souvislosti s webem se často hovoř́ı o jazyku XHTML, který vyvinulo konsorcium
W3C2. Tento jazyk vycháźı právě z XML, proto, na rozd́ıl od klasického HTML, muśı
splňovat podmı́nky pro zápis tohoto jazyka. Původně měl tento jazyk nahradit HTML.
Jeho hlavńı výhodou je, že se snaž́ı v́ıce oddělit strukturu od formátováńı, proto použ́ıvá
striktńı syntaxi. Pro formátováńı se už́ıvaj́ı kaskádové styly. Hlavńı výhodou XHTML,
oproti HTML, je jednodušš́ı implementace a jednodušš́ı zpracováńı.

XML je poměrně nová technologie, která v dnešńı době źıskává stále v́ıce na oblibě. Č́ım
dál v́ıce aplikaćı využ́ıvá tento jazyk k ukládáńı a předáváńı r̊uzných druh̊u informaćı, které
si s sebou nenesou pouze samotný text, ale i informaci o jeho významu. Daľśı zpracováńı
nebo konverze do jiného formátu pak může být jednoduchá a rychlá. Ještě na závěr této
podkapitoly uvedu pár př́ıklad̊u použit́ı jazyka XML:

• XHTML – jazyk HTML, který vycháźı z XML,

• RSS – čteńı novinek z internetových stránek,

• DocBook – dokumentace a publikace,

• MathML – popis matematických vzorc̊u a symbol̊u na webu,

• Jabber – Instant Messaging protocol,

• SVG – dvourozměrná vektorová grafika,

• MusicXML – zápis notové osnovy.

a mnoho daľśıch . . .
2W3C – je mezinárodńı konsorcium, které vyv́ıj́ı standardy pro Internet.
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DOM

DOM (Document Object Model) je obĺıbenou formou reprezentace dokument̊u XML. Ne-
jedná se o nejrychleǰśı nebo nejjednodušš́ı zp̊usob, ale je nejběžněǰśı. DOM je implementován
ve spoustě programovaćıch jazyk̊u (Java, Perl, PHP, JavaScript . . . ) a byl vytvořen, aby
poskytl intuitivńı zp̊usob, jak procházet hierarchii XML.

Protože validńı HTML je podmnožinou XML, existence efektivńıho zp̊usobu pro analýzu
a prohĺıžeńı DOM je nezbytná, aby bylo programováńı v JavaScriptu jednodušš́ı. Velká
část událost́ı v JavaScriptu prob́ıhá mezi JavaScriptem a r̊uznými prvky jazyka HTML,
které obsahuje nějaká webová stránka, proto je DOM vhodný nástroj, jenž tento proces
zjednodušuje [6].

Jedńım z častých př́ıkaz̊u využ́ıvaj́ıćı DOM je např́ıklad document.getElementById
nebo document.getElementByTagName. Uvedu zde malou ukázku použit́ım těchto př́ıkaz̊u:

<html>
<head>

<title>Titulek stránky</title>
<script type="text/JavaScript">
...
clock = document.getElementById("mainClock");
clock.innerHTML=TimeValue;
...
nadpis = document.getElementByTagName("h3");
nadpis.style.fontSize=14+"px";

</script>
</head>
<body>

<h3>Přı́klad na DOM</h3>
<div id="mainClock"></div>

</body>
</html>

V HTML je element DIV, který má dané ID a v tomto př́ıpadě JavaScript pomoćı př́ıkazu
document.getElementById("mainClock") a innerHTML vlož́ı mezi tyto značky nějakou
hodnotu. V druhém př́ıpadě př́ıkaz document.getElementByTagName("h3") nastav́ı po-
moćı stylu určitou velikost ṕısma všech nadpis̊u třet́ı úrovně.

CSS a DHTML

Nyńı rozeberu, jak spolu úzce souviśı pojmy kaskádové styly a JavaScript. Nejdř́ıve trochu
teorie, co to vlastně kaskádové styly jsou.

Kaskádové styly (CSS, Cascading Style Sheets) jsou standardem pro vytvářeńı styl̊u a
zobrazováńı webových stránek napsaných v HTML, XML nebo XHTML. Rozšǐruje značkova-
ćı jazyk HTML o nové vlastnosti, které v tomto jazyce chyb́ı. Pomoćı kaskádových styl̊u
se dá částečně oddělit obsah od jeho struktury, což je v podstatě hlavńı účel kaskádových
styl̊u.

Spolupráce mezi JavaScriptem a CSS je základem moderńıho programováńı v JavaScriptu
a velmi úzce souviśı s pojmem DHTML. Jedná se tedy o dynamický HTML, který umožňuje
dynamickou změnu jinak statického obsahu stránek. DHTML neńı žádný standard či něco
podobného, ale je to kombinace technologíı JavaScript, CSS, HTML a často i DOM. Zde
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uvedu ukázku mého zdrojového kódu, který zobraźı formulář vypadaj́ıćı jako nové vyskako-
vaćı (pop-up) okno, ale ve skutečnosti je to obyčejné HTML, vytvořené JavaScriptem.

function display_send_messageform(...)
{
...
var newelement = document.createElement("div");
newelement.style.visibility = "hidden";
newelement.setAttribute("id","UserMessageDiv");
newelement.style.top=topOffset;
newelement.style.left=leftOffset;
var HTML=
// zde vložı́m kód pro formulář, který chci zobrazit v "pop up" okně

if (newelement != null)
{

newelement.innerHTML=HTML;
newelement.style.visibility = "visible";

}

var ParentElement = document.getElementById("ParentID");
ParentElement.appendChild(newelement); // pripojeni html
...

}

Zde je vidět použit́ı DOM funkćı ParentElement.appendChild(newelement) pro připojeńı
nově vytvořeného elementu ke svému nadřezenému.

Uvád́ım také ukázku se styly pomoćı př́ıkazu newelement.style.top=topOffset, kde
použ́ıvám aktuálně vypoč́ıtanou hodnotu, v tomto př́ıpadě relativńı od pozice kurzoru myši.
Zobrazil jsem tak malý formulář jen pomoćı klientských technologíı bez dotazu na server.
Data z formuláře se poté odeśılaj́ı pomoćı technologie AJAX, takže za celou dobu nedojde
ani k jedinému znovunačteńı stránky. Takto vytvořený formulář můžete vidět na obrázku
3.9.

2.6.2 AJAX

Technologie AJAX je zkrácený název pro Asynchronńı JavaScript a XML a umožňuje, jak
již název napov́ıdá, asynchronńı komunikaci mezi klientem a serverem. K tomuto druhu
komunikace byl navržen objekt XMLHttpRequest, který pro koumunikaci využ́ıvá HTTP
protokol. Rozd́ıl mezi klasickou synchronńı a asynchronńı komunikaćı, kterou využ́ıvá tech-
nologie AJAX, je na obrázku 2.1. Data jsou většinou pośılána ve formátu XML, ale mo-
hou být použity i jiné formáty, např́ıklad HTML nebo jen obyčejný text. Komunikace se
serverem se děje bez nutnosti načteńı celého obsahu stránky, výměna dat a změna obsahu
stránek mohou prob́ıhat na pozad́ı, často bez vědomı́ uživatele. To je výhodné např́ıklad
při odesláńı či přijet́ı malého množstv́ı dat, odesláńı formulář̊u bez nutnosti znovunačteńı
stránky, atd. To jistě patř́ı mezi hlavńı výhody této technologie.

Mezi hlavńı nevýhody patř́ı změny v paradigmatu použ́ıváńı webu. Webové stránky
se chovaj́ı jako plnohodnotná aplikace se složitou vnitřńı logikou, nikoli jako posloupnost
stránek, mezi kterými se lze navigovat i pomoćı tlač́ıtek Zpět a Daľśı. Moderńı AJAXové
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aplikace jsou schopny funkce těchto tlač́ıtek (přinejmenš́ım částečně) obnovit za použit́ı
r̊uzných technik (např. využit́ı části adresy za znakem # či pomoćı neviditelných IFRAMEs)
(Viz [6]). Daľśı nevýhoda je např́ıklad nutnost použ́ıváńı moderńıch prohĺıžeč̊u, které tuto
technologii podporuj́ı. Nejpouž́ıvaněǰśı prohĺıžeče jako Internet Explorer, Firefox nebo Opera
tuto možnost většinou maj́ı.

Obrázek 2.1: Rozd́ıl mezi synchronńı a asynchronńı komunikaćı.[2].

2.6.3 Nevýhody

Nevýhoda těchto skript̊u je, že je lze volně zobrazit v prohĺıžeči po načteńı stránky. Může
to být např́ıklad problém u aplikaćı, které jsou napsané převážně na těchto technologíıch,
nebot’ si jejich zdrojový kód může kdokoliv volně stáhnout bez vědomı́ autora.

Ale existuj́ı metody, které takové čteńı kódu mohou minimálně znepř́ıjemnit. Jednou
z nich je tzv. obfuskace zdrojového kódu. Př́ıklad uvedu na následuj́ıćım zdrojovém kódu:

function get_online_users1()
{

var xmlHttp = createXmlHttpRequestObject();
if (xmlHttp)
{
try
{
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xmlHttp.open("POST", "get_online_users.php", true);
xmlHttp.setRequestHeader("Content-Type", "application/...");
xmlHttp.onreadystatechange = handleRequestStateChangeOnline;
xmlHttp.send(null);

}
catch (e)
{
display_warning("Error:\n" + e.toString());

}
}

}

Záměnou názvu proměnných a odstraněńı odřádkováńı a odsazeńı dostáváme kód, který je
téměř nečitelný:

function aa(){var b=a();if(b){try{b.open("POST","aa.php",true);
b.setRequestHeader("Content-Type","application/...");
b.onreadystatechange =d; b.send(null);}catch(e){ c("Error:\n" +
e.toString());}}}

Toto byl jen malý př́ıklad. Osobně jsem už na pár takových zdrojových kód̊u narazil, a i
když autor nechá p̊uvodńı názvy proměnných, po odstraněńı odřádkováńı a b́ılých znak̊u
se kód stává absolutně nečitelným.

2.7 Psańı kódu a phpDocumentator

Systém by měl být dobře srozumitelný a pochopitelný nejen pro uživatele, kteř́ı se systémem
pracuj́ı, ale i pro vývojáře, kteř́ı budou cht́ıt systém rozš́ı̌rit nebo např́ıklad jen naj́ıt chybu.
T́ım mám ted’ na mysli čitelnost zdrojového kódu. Pravidel pro psańı zdrojových kód̊u je
hned několik. Pěkně rozepsané a popsané je najdete např́ıklad v [4].

Psańı komentář̊u je nesmı́rně d̊uležité a někdy i hodně podceňované. Z vlastńı zkušenosti
jsem poznal, jak je obt́ıžné modifikovat vlastńı program, který neńı řádně okomentován.
Od té doby se snaž́ım komentovat co možná nejvhodněji. Komentovat by se měly nejen
jednotlivé funkce, ale i cykly, podmı́nky a jiné d̊uležité části kódu.

Velmi výhodné je použ́ıvat nástroj pro automatickou tvorbu dokumentace phpDocu-
mentator. Tento nástroj vycháźı z JavaDoc, který byl určen pro Javu. Jde tedy o zp̊usob
psańı komentář̊u, kterým tento nástroj rozumı́ a vygeneruje s popisem funkćı např́ıklad
HTML stránku, nebo nověǰśı verze i PDF nebo XML formát. Vygenerovat se může bud’
přes webové rozhrańı nebo pomoćı př́ıkazové řádky. Ukázka takto okomentovaného kódu
může vypadat následovně (viz. [10]):

<?php
/**
* POPIS OBSAHU SOUBORU
*
* nadpis souboru
* @author Jmeno Autora
* @version 1.0
* @package Trida
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*/

/**
* Nazev a popis tridy
*/
class get_rows
{

/**
* Popis privatni promenne
* @access private
* @var typ promenne
*/
private $count;

/**
* popis meotdy
* @param $nazev_parametru typ_parametru popis parametru
* @return typ navratova hodnota
*/
public function do_query($query)
{

...

...
}

}
?>

2.8 Databázové technologie

Pokud budeme cht́ıt vyv́ıjet nějakou aplikaci, muśıme naj́ıt zp̊usob, jak pracovat s r̊uznými
infromacemi. Nab́ıźı se ukládáńı a nač́ıtáńı dat ze souboru. Pro práci se souborem nab́ıźı
skriptovaćı jazyky velké množstv́ı funkćı, ale toto řešeńı je v mnoha ohledech zcela nevy-
hovuj́ıćı. Spousta problémů vzniká, pokud by např́ıklad chtěly najednou dva skripty i přes
použit́ı zámk̊u zapisovat. Daľśı problém by byl při vyhledáváńı komplexněǰśıch informaćı,
protože by se musel prohledávat každý řádek zvlášt’. Zapisováńı do souboru se v tomto
př́ıpadě hod́ı nejvýše na logováńı některých událost́ı, např́ıklad chyb.

Daleko vhodněǰśım řešeńım je použit́ı relačńıho databázového systému, kde jsou data
uspořádána do tabulek (relaćı). Ty umožňuj́ı mnohem rychleǰśı a efektivněǰśı př́ıstup k dat̊um
než soubory, nav́ıc maj́ı zabudované mechanismy paralelńıho př́ıstupu k dat̊um a spoustu
daľśıch operaćı jako vkládáńı, zobrazováńı, mazáńı a daľśı, takže jako vývojáři se již ne-
muśıme starat o implementaci těchto operaćı. Mohou např́ıklad vyhledávat množstv́ı dat
podle předem zadaných kritéríı a také se použ́ıvá velmi vyspělý systém práv a zabezpečeńı.

Pro práci právě s těmito daty v relačńı databázi byl navržen jazyk SQL (Structured
Query Language). Strukturovaný dotazovaćı jazyk, jak již název připomı́ná, pracuje na prin-
cipu dotaz–odpověd’. Disponuje celkem velkým množstv́ım př́ıkaz̊u nejen pro práci s daty
jako vkládáńı, zobrazováńı, mazáńı a aktualizace, ale i pro vytvářeńı nových tabulek, mazáńı
a změněńı existuj́ıćıch, nebo např́ıklad př́ıkazy pro změnu a nastaveńı práv.
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V následuj́ıćıch podkapitolách rozeṕı̌si některé z často použ́ıvaných relačńıch databázo-
vých systémů.

2.8.1 MySQL

MySQL je databázový systém vytvořený švédskou firmou MySQL AB. Je považován za
úspěšného pr̊ukopńıka dvoj́ıho licencováńı, protože je k dispozici jak pod bezplatnou licenćı
GPL, tak pod komerčńı placenou licenćı.

MySQL je multiplatformńı databáze. Komunikace s ńı prob́ıhá, jak už název napov́ıdá,
pomoćı jazyka SQL. Podobně jako u ostatńıch SQL databáźı se jedná o dialekt tohoto
jazyka s některými rozš́ı̌reńımi.

Dı́ky své snadné implementovatelnosti (lze jej instalovat na Linux, MS Windows, ale i
daľśı operačńı systémy), výkon a předevš́ım d́ıky tomu, že se jedná o volně šǐritelný soft-
ware, má vysoký pod́ıl na v současné době použ́ıvaných databáźıch. Velmi obĺıbená a často
nasazovaná je kombinace MySQL, PHP a Apache jako základńı software webového serveru.

MySQL bylo od počátku optimalizováno předevš́ım na rychlost, a to i za cenu některých
zjednodušeńı: má jen jednoduché zp̊usoby zálohováńı a až donedávna nepodporovalo pohledy,
triggery a uložené procedury. Tyto vlastnosti jsou doplňovány teprve v posledńıch letech,
kdy začaly nejčastěǰśım uživatel̊um produktu, programátor̊um webových stránek, již poně-
kud scházet, viz [11]. Přihlásit k databázovému serveru se můžeme např́ıklad z konsole po
zadáńı př́ıkazu:
mysql -h hostitel -u uživatel -p

Po úspěšném přihlášeńı můžeme pomoćı př́ıkaz̊u pracovat libovolně v MySQL a provádět
př́ıkazy, které tento jazyk dovoluje. Asi uznáte, že pamatovat si všechny možné př́ıkazy je
pro méně zkušeného správce databáze téměř nemožné. Z těchto d̊uvod̊u existuje aplikace
PhpMyAdmin.

PhpMyAdmin

PhpMyAdmin je nástroj napsaný v jazyce PHP a umožňuje správu databázového serveru
MySQL pomoćı webového rozhrańı. Tato aplikace se stala velice obĺıbenou, protože práce
s ńı je opravdu jednoduchá a poskytuje opravdu velké množstv́ı funkćı. Kromě klasických
operaćı s databázemi a tabulkami obsahuje např́ıklad statistiku aktuálńıho stavu serveru,
počet přenesených dat, počet provedených dotaz̊u, pr̊uměr dotaz̊u za hodinu, minutu i
sekundu a spousta daľśıch.

Daľśı velice užitečnou funkćı této aplikace je možnost exportu dat do r̊uzných formát̊u.
Exportovat data se můžou např́ıklad do těchto formát̊u: CSV, MS Excel, MS Word, LATEX,
PDF, SQL ale např́ıklad i moderńı XML. K dispozici je daľśı velká spousta nastaveńı,
např́ıklad export do souboru i za použit́ı komprese zip či gzip, smazáńı databáze po exportu
a spousty daľśıho. Formát importovaného souboru je pouze SQL, ale můžeme importovat
např́ıklad i ze zazipovaného formátu.

Ještě zmı́ńım, že existuje jednodušš́ı verze PhpMinAdmin, která má podobu jednoho
150kb PHP skriptu.

2.8.2 PostgreSQL

PostgreSQL je plnohodnotným relačńım databázovým systémem s otevřeným zdrojovým
kódem. Má za sebou v́ıce než patnáct let aktivńıho vývoje a má vynikaj́ıćı pověst pro svou
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spolehlivost a bezpečnost. Běž́ı na všech rozš́ı̌rených operačńıch systémech včetně Linuxu,
UNIXů a Windows. Plně podporuje ciźı kĺıče, operace JOIN, pohledy, spouště a uložené
procedury. Obsahuje většinu SQL92 a SQL99 datových typ̊u, např. INTEGER, NUMERIC,
BOOLEAN, CHAR, VARCHAR, DATE, INTERVAL a TIMESTAMP. K systému existuje
kvalitńı volně dostupná dokumentace včetně českých překlad̊u FAQ a FAQ pro operačńı
systémy firmy Microsoft.

PostgreSQL je š́ı̌ren pod BSD licenćı, která je nejliberálněǰśı ze všech open source li-
cenćı. Tato licence umožňuje neomezené použ́ıváńı, modifikaci a distribuci PostgreSQL.
PostgreSQL je možno š́ı̌rit se zdrojovými kódy nebo bez nich, zdarma nebo komerčně.

Přednost́ı systému PostgreSQL je rozšǐritelnost. Systém může být bezproblémově rozšǐro-
ván o nové datové typy, funkce operátory, agregačńı funkce, procedurálńı jazyky. Dı́ky
tomu mohly vzniknout následuj́ıćı rozš́ı̌reńı: PostGIS – podpora pro geografické informačńı
systémy, TSearch2 – podpora fulltextového vyhledáváńı, Slony-I – master to multiple slaves
replikace. Na serveru pgfoundry je k dispozici několik deśıtek doplňk̊u včetně doplňk̊u
rozšǐruj́ıćı o funkcionalitu MySQL, SQL Serveru a Oraclu. Viz [11]. Podobně jako MySQL
i PostgreSQL obsahuje webovou aplikaci PhpPgAdmin napsanou v PHP, která slouž́ı pro
správu databázového serveru.

2.8.3 Oracle

Oracle Database je moderńı multiplatformńı databázový systém s velice pokročilými mož-
nostmi zpracováńı dat, vysokým výkonem a snadnou škálovatelnost́ı.

Aktuálńı verze podporuje nejen standardńı relačńı dotazovaćı jazyk SQL podle normy
SQL92, ale také proprietárńı firemńı rozš́ı̌reńı Oracle (např. pro hierarchické dotazy), im-
perativńı programovaćı jazyk PL/SQL rozšǐruj́ıćı možnosti vlastńıho SQL (v tomto jazyce je
možné tvořit uložené procedury, uživatelské funkce, programové baĺıky a triggery), dále pod-
poruje objektové databáze a databáze uložené v hierarchickém modelu dat (XML databáze,
jazyk XSQL). Viz [11].
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Kapitola 3

Analýza, návrh řešeńı a
implementace

V této kapitole se zaměř́ım na analýzu a řešeńı daného problému. Pokuśım se popsat použité
technologie, vývojové prostřed́ı, použitý operačńı systém a jiné postupy, které mě dovedly
k řešeńı a realizaci celého projektu. Většinu problému jsem konzultoval př́ımo se zákazńıkem,
tedy administrátorem firmy, pro kterou systém vyv́ıj́ım.

3.1 Výběr technologíı

Pro samotný vývoj aplikace jsem zvolil serverový skriptovaćı jazyk PHP z d̊uvodu, že jsem
s t́ımto jazykem neměl žádné předchoźı zkušenosti a chtěl jsem se tento jazyk naučit a do
budoucna t́ımto źıskat zkušenosti. Daľśı technologie, bez kterých jsem se při řešeńı problémů
nemohl obej́ıt, byly: JavaScript (XML, AJAX), HTML, Kaskádové styly a databázová
technologie MySQL.

3.2 Výběr software a skriptovaćıch jazyk̊u

Výběr prostřed́ı pro vývoj systému, je jednou se základńıch věćı při vývoji Softwarového pro-
duktu. Existuje celá spousta WYSIWYG editor̊u pro tvorbu HTML, CSS nebo JavaScriptu,
ale již od středńı školy se nás od takových editor̊u snaž́ı odradit. Pro tvorbu PHP skript̊u,
Javascrip̊u a HTML jsem tedy zvolil linuxový textový editor Kate a pro nápovědu k HTML
atribut̊um a CSS jsem použ́ıval editor Quanta Plus, který se nacháźı v běžném baĺıčkovaćım
systému distribuce Kubuntu.

3.2.1 Operačńı systém

Výsledný systém bude spuštěn na firemńım intranetu pod linuxovou distribućı Fedora Core
s kombinaćı LAMP1.

Pro vlastńı vývoj jsem tedy zvolil také operačńı systém linux, distribuci Kubuntu. Také
z d̊uvodu, že tento systém použ́ıvám denně již několik let, a nejen s konfiguraćı serveru
mám četné zkušenosti.

1Zkratka LAMP znamená kombinaci Linux Apache MySql a Php (Perl nebo Python). Protože se jedná
o svobodný software a technologie, tato kombinace se stala velmi obĺıbenou pro provoz a vývoj dynamického
webu.
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3.2.2 Požadavky na prohĺıžeče

Vzhledem k tomu, že systém budou použ́ıvat běžńı uživatelé, je naprostou samozřejmost́ı
zajistit co největš́ı kompatibilitu mezi nejpouž́ıvaněǰśımi prohĺıžeči. Ve firmě se použ́ıvaj́ı 3
prohĺıžeče, a to Internet Explorer, Firefox a Opera, většinou nejnověǰśı verze. Jiné prohĺıžeče
jako Netscape nebo Safari uvažovat nemuśım, nebot’ se ve firmě nepouž́ıvaj́ı. HTML kód,
JavaScript a CSS tud́ıž muśım psát tak, aby výsledný systém běžel v uvedených prohĺıžeč́ıch.
Žádná jiná podmı́nka neńı potřeba, a proto nemuśım řešit např́ıklad úplnou validitu kódu
podle standardu W3C.

3.3 Návrh databáze

Vývoj celé aplikace se dále vyv́ıj́ı podle celkové struktury databáze, takže je potřeba
věnovat návrhu a analýze zvýšenou pozornost. Při návrhu relačńıho modelu jsem vycházel
z požadavk̊u zákazńıka a vždy se pokoušel źıskat co nejv́ıce informaćı o budoućım systému,
abych strukturu nemusel časem př́ılǐs měnit, nebot’ to přináš́ı zbytečné komplikace při im-
plementaci a servisu.

Zadáńı a źıskané informace jsem si rozdělil do tzv. entit, nesoućı daľśı informace, které
je potřeba ukládat do databáze. Vytvořil jsem ER–Diagram (posledńı verze diagramu viz
Př́ıloha 1), který reprezentuje danou strukturu. Mezi entitami jsem vytvořil vztahy 1:N
a N:N. Přidal jsem ciźı kĺıče, vytvořil vazebńı tabulky mezi vztahy N:N spolu s daľśımi
atributy tohoto vztahu, a t́ım jsem připravil návrh tabulek, které jsem vytvářel v aplikaci
PhpMyAdmin.

Pokuśım se tu rozebrat návrh a analýzu několika tabulek, které jsem v aplikaci použil.
Takto vypadala část zadáńı od zákazńıka:

Ke každému projektu bude existovat diskusńı fórum, které by mělo nahradit e–mailovou
i IM komunikaci. Správou každého fóra bude administrátorem pověřen redaktor, diskuse
nebude moderovaná. Př́ıstup pro čteńı a odeśıláńı zpráv a soubor̊u bude možný jen pro
určené čtenáře. Veškerá komunikace ve fóru muśı být archivována a nesmı́ být odstranitelná
ani redaktorem, ani čtenáři. Př́ıspěvky budou mı́t stromovou strukturu a na vyžádáńı bude
čtenář̊um zaśıláno avizo o nových zprávách či souborech.

Toto zadáńı jsem si rozdělil na tyto základńı entity: uživatel, projektové fórum, př́ıspěvek
a čtenář. Poté jsem si ověřil daľśı informace, např́ıklad jestli může být redaktor̊u v́ıc nebo jen
jeden, a źıskal všechny potřebné údaje, které by se měly v databázi ukládat. Dle zadáńı jsem
vytvořil vztahy mezi entitami a určil jejich kardinalitu. Mezi entitami uživatel a projektové
diskuze jsem vytvořil dva vztahy s kardinalitou N:N. Jedna vztahová množina představuje
př́ıspěvek a druhá informace o čtenář́ıch. Poté jsem přidal vztahy s kardinalitou 1:N pro
entitu Př́ıspěvek, protože by př́ıspěvky měly mı́t stromovou strukturu, je potřeba uchovávat
informaci o rodiči jednotlivého př́ıspěvku. Daľśı a posledńı vztah 1:N jsem přidal mezi entitńı
množiny uživatel a projektové diskuze, který obsahuje informaci o redaktorovi, kterého by
měla mı́t každá diskuze. Výsledný ER–diagram by pak mohl vypadat podle obrázku 3.1.
Poté jsem dle kardinalit vytvořil ciźı kĺıče a diagram transformoval na tabulky relačńı
databáze. Výsledný SQL skript pro vytvořeńı tabulek pak vypadá takto:

CREATE TABLE user (
id INT( 8 ) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY ,
login VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
name VARCHAR( 100 ) NULL ,
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Obrázek 3.1: ER diagram př́ıkladu v kapitole 3.3

surname VARCHAR( 100 ) NULL ,
mail VARCHAR( 200 ) NULL DEFAULT ’@’,
department VARCHAR( 250 ) NULL,
phone VARCHAR( 100 ) NULL,
room VARCHAR( 200 ) COMMENT,
working_insertion VARCHAR( 200 ) NULL,
css VARCHAR( 30 ) NOT NULL DEFAULT ’main.css’,
rights VARCHAR( 15 ) NOT NULL DEFAULT ’user’,
status VARCHAR( 8 ) NOT NULL DEFAULT ’offline’,
disabled BOOL NOT NULL DEFAULT ’0’,
last_action INT NOT NULL DEFAULT ’0’

)CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_czech_ci;

CREATE TABLE project_discussion (
id INT( 5 ) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY ,
name VARCHAR( 100 ) NOT NULL ,
fk_user_login INT NOT NULL ,
created DATETIME NOT NULL,
note TEXT NULL

)CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_czech_ci;

CREATE TABLE allowed_reader (
id INT UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY ,
fk_discussion INT NOT NULL ,
fk_user INT NOT NULL ,
last_user_visit INT NOT NULL,
email_notification TINYINT UNSIGNED NOT NULL DEFAULT ’1’

)CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_czech_ci;

CREATE TABLE message (
id INT UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY ,
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fk_user VARCHAR( 10 ) NOT NULL ,
subject VARCHAR( 100 ) NOT NULL ,
children INT NOT NULL DEFAULT ’0’,
fk_discussion INT NOT NULL ,
created INT NOT NULL ,
text TEXT NULL ,
parent INT NOT NULL

)CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_czech_ci;

Protože databáze nyńı obsahuje 11 tabulek a v nejbližš́ı době se při rozšǐrováńı ap-
likace toto č́ıslo bude zvětšovat, daľśı postupy při návrhu těchto tabulek nebudu podrobně
rozeb́ırat, nebot’ byly velmi podobné př́ıkladu, který jsem tu nyńı rozebral. Zmı́ńım zde
však tabulky se kterými redakčńı systém pracuje.

Podobně jako projektová fóra existuje tabulka dokumentace, která také obsahuje př́ıspěv-
ky stromové struktury a soubory jako př́ılohy. Neobsahuje však tabulku čtenář̊u, nebot’ se
ř́ıd́ı jinými pravidly (práva a v́ıce je popsáno v kapitole 3.6.2 – Systém dokumentace).
Tabulka users messages, která je ve vztahu s kardinalitou N:N k uživateli, obsahuje in-
formace o osobńıch zprávách mezi uživateli. Posledńı tabulka user log obsahuje informace
o přihlášeńı a odhlášeńı uživatel̊u. Viz Př́ıloha 1 – ER diagram.

Nyńı jsem rozebral návrh a analýzu databáze a v následuj́ıćıch podkapitolách se v́ıce
zaměř́ım na nejd̊uležitěǰśı datové struktury a typy se kterými jsem se při vývoji systému
setkal, a také poṕı̌si a zd̊uvodńım zvolené řešeńı.

3.3.1 Datum a čas

V databázi existuje spousta záznamů, kde je potřeba uložit datum a čas. Je několik zp̊usob̊u,
jak toho doćılit. Např́ıklad vytvořit sloupec s datovým typem TIMESTAMP([m]), kde na
hodnotě m záviśı zobrazovaćı formát [3]. Např́ıklad TIMESTAMP(12) zobraźı čas ve formátu
RRMMDDhhmmsss. Poté je vhodné vkládat datum a čas pomoćı funkce MySQL NOW().
Tedy po provedeńı následuj́ıćıho př́ıkazu:

INSERT INTO test (time)
VALUES (NOW());

se do databáze ulož́ı následuj́ıćı hodnota 2008-04-05 16:27:25, což je výhodné, pokud
s datem nepotřebujeme dále pracovat a spokoj́ıme s jeho zobrazeńı práve v tomto tvaru.
Pro úpravu a jiný formát data se může použ́ıt bud’ na úrovni PHP r̊uzné funkce pro
přeformátováńı řetězce nebo funkce MySql DATE_FORMAT. Např́ıklad tento př́ıkaz

SELECT DATE_FORMAT(time,’%e.%c.%Y’) as time FROM test

zobraźı datum ve formátu ”5.4.2008”. Když chceme však seřadit tyto záznamy podle data
vložeńı (order by time), seřad́ı se podle prvńıch č́ısel.

Zvolil jsem ukládáńı data a času v MySQL databázi datový typ sloupce INT a hodnoty
do databáze ukládám ve tvaru, který vraćı funkce PHP time(); 2. Dnešńı datum pomoćı
PHP funkce time() (tedy 5.4.2008 17:46:21) se do databáze ulož́ı ve tvaru 1207410381.
Toto č́ıslo pak zpracuji funkćı format(), která je implementována jako metoda tř́ıdy time.

2Funkce vraćı 32bitové č́ıslo obsahuj́ıćı počet sekund od p̊ulnoci roku January 1 1970 00:00:00 GMT,
datu kterému se ř́ıká počátek unixové epochy [3].
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Jestli je vrácené datum dnešńı, vrát́ı se pouze čas, nikoli celé datum. Uživatelé tak ihned
vid́ı, že např́ıklad př́ıspěvěk diskuze byl napsán dnes. Jestliže neńı datum dnešńı, vrát́ı se
v celém formátu, tedy i s datem.

/**
* reformat date from function time()
* 435776343 -> 3.5.2004 13:32:21
*
* if it is today it reformat like:
* 435776343 -> 13:32:21
*
* @param int $time input time
* @return string $date reformated date
* @access public
* @author Lukas Pohl
**/
public function format($time)
{
$OldDay=date("Ymd",$time);
$todayDay=date("Ymd",time());

//message was sent today, we will not display today date
if($OldDay==$todayDay)
{

return date("H:i:s",$time);
} else
{

return date("d.m.Y H:i:s",$time);
}

}

Tento zp̊usob ukládáńı data a času v databázi má několik daľśıch výhod. Např́ıklad porovnáńı
dat, které je větš́ı či menš́ı (tedy. starš́ı či nověǰśı) nepotřebuje zpracováńı daľśımi funkcemi.
Daľśı výhodou je jednodušš́ı prováděńı aritmetických operaćı s t́ımto formátem – když
potřebuji toto datum zmenšit o 10 minut, jen odečtu 600 sekund (10*60s). To využ́ıvám
např́ıklad při odstraněńı uživatel̊u ze seznamu připojených (popsané v kapitole 3.7.2).

Má to samozřejmě také nevýhody. Asi největš́ı nevýhodou funkce time(); je, že č́ıslo je
32 bitové, takže vraćı datum jen v rozsahu let 1970 až 2038, což někdy může představovat
problém. Daľśı nevýhoda je, když zobraźım údaje př́ımo z databáze bez daľśıho zpracováńı,
tak nejsem schopen z těchto č́ısel vyč́ıst datum, ale maximálně rozeznat starš́ı a nověǰśı.

3.3.2 Upload a ukládáńı soubor̊u

Uživatelé maj́ı možnost ke každému př́ıspěvku jak v projektových fórech, tak v systému
dokumentace, přiložit maximálně 10 soubor̊u. Mám na výběr minimálně ze dvou možnost́ı,
jak data ukládat v databázi a každá z nich má pochopitelně výhody a nevýhody.

Jednou z možnost́ı je ukládat v databázi pouze názvy soubor̊u a pomoćı nich se odka-
zovat na soubory uložené př́ımo na serveru.
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Daľśı možnost́ı je, a tu jsem zvolil i já, vytvořit sloupec datového typu BLOB v MySql,
který slouž́ı pro ukládáńı binárńıch dat př́ımo v databázi. Nevýhodou je, že se zvětšuje
velikost databáze. Výhodou je např́ıklad při zálohováńı celé databáze, kdy se zálohuj́ı s daty
i všechny soubory, což je v tomto př́ıpadě velice d̊uležité. Záloha soubor̊u ze serveru nebude
tak častá, jako záloha dat (poměr zhruba 30:1).

Obrázek 3.2: Formulář pro vložeńı př́ıspěvku

Když bude cht́ıt uživatel odpovědět na nějaký př́ıspěvěk nebo vložit nový, objev́ı se mu
formulář podobný obrázku 3.2. Jak jsem již psal, je možné uložit až 10 soubor̊u. Z hlediska
uživatelského rozhrańı by nebylo př́ılǐs vhodné, aby se zobrazilo 10 prázdných formulář̊u
pro uložeńı souboru, protože př́ıspěvek také žádný soubor obsahovat nemuśı. To řeš́ı Java-
Scriptová funkce, která uživateli zobraźı jen jeden formulář pro vložeńı souboru a v př́ıpadě
vybráńı prvńıho souboru se mu zpř́ıstupńı daľśı a takhle dál až po zobrazeńı všech deseti
formulář̊u. Uživatel může uložit libovolný formát soubor̊u, ale je omezen velikost́ı na 16 MiB.

Tabulka, kterou ukládám soubory do databáze, má následuj́ıćı strukturu:

CREATE TABLE doc_files (
id INT UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY ,
fk_doc_message INT UNSIGNED NOT NULL ,
name VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
type VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
size INT NOT NULL ,
content MEDIUMBLOB NOT NULL

)CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_czech_ci;

V tabulce ukládám název souboru, MIME type3, velikost a samotný obsah souboru.
Tyto informace použ́ıvám při zobrazeńı souboru pomoćı PHP skriptu:

...
header("Content-length: $size");
header("Content-type: $type");
header("Content-Disposition: attachment; filename=$name");
echo $content;
...
3MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) je internetový standard, který rozšǐruje p̊uvodńı stan-

dard RFC822 o možnost pośıláńı obrázk̊u, zvuk̊u, zpráv s diakritikou a jiném formátu. Informace o obsahu
zprávy se skládá z typu a podtypu (v́ıce viz [12]).
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3.4 Návrh uživatelského rozhrańı

Jelikož produkt budou použ́ıvat běžńı uživatelé, je celkem d̊uležité věnovat návrhu uživatel-
ského rozhrańı patřičnou pozornost. Takové uživatelské rozhrańı je potřeba navrhnout
tak, aby uživatel již na prvńı pohled zhruba pochopil jeho funkčnost a snadno a rychle
se jej naučil ovládat. Př́ılǐs složité, nekompletńı nebo př́ılǐs pomalé ovládáńı by uživatele
časem odradilo a náš systém by byl k ničemu [4]. Všechny přincipy ovládáńı, zobrazeńı a
chováńı systému jsem pečlivě konzultoval se zákazńıkem. Změnu vzhledu, jako vlastnost
uživatelského účtu, jsem popsal v kapitole 3.4.2.

3.4.1 Layout a tř́ıda page

Na obrázku 3.3 je návrh základńıho rozhrańı systému a jeho obsahu 4. Jak je vidět, layout
se skládá zhruba z šesti základńıch část́ı, které se ted’ pokuśım v́ıce rozebrat.

Obrázek 3.3: Základńı layout stránky

1. Horńı panel slouž́ı jako banner a obsahuje logo firmy vlevo nahoře a vpravo je umı́stěno
datum a běž́ıćı čas. Po kliknut́ı na celou tuto část se vrát́ıte vždy na úvodńı stránku.

2. Úplně vlevo se nacháźı hlavńı menu, které slouž́ı pro hlavńı navigaci na stránce.
Většinou (až na výjimky jako superadministrátor) je toto menu pro všechny uživatele
stejné.

3. Tato část obsahuje jméno, př́ıjmeńı a login přihlášeného uživatele a je zobrazené
vždy. Hned pod t́ım je mı́sto, kde se zobrazuj́ı varovné zprávy v př́ıpadě potřeby, jako
v tomto př́ıpadě Projekt byl úspěšně vytvořen.

4. V této části stránky se zobrazuje hlavńı obsah systému. Tento obsah se samozřejmě
měńı dynamicky a je zobrazen jinak uživatel̊um a administrátor̊um či redaktor̊um.

4Pozn. červené čáry se samozřejmě nezobrazuj́ı, slouž́ı zde pouze pro zvýrazněńı hlavńıch část́ı stránky.
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V tomto př́ıpadě je seznam projekt̊u zobrazen administrátorem, a jak vid́ıme, je
zobrazena možnost editace projektu, mazáńı a v dolńı části je formulář pro vložeńı
nového. To se samozřejmě uživateli nezobraźı.

5. V pravém sloupci je zobrazen seznam připojených uživatel̊u a možnost zobrazeńı
uživatel̊u odpojených. Ti tam nejsou obvykle vidět, protože celý seznam obsahuje
asi 50 uživatel̊u, a byl by zbytečne velmi dlouhý, kdyby se měl zobrazovat vždy. Po
kliknut́ı na jednoho uživatele v seznamu (nezálež́ı jestli připojeného nebo odpojeného)
se zobraźı malé okno, které slouž́ı pro pośıláńı krátkých zpráv mezi uživateli. Nad
celým seznamem je zobrazena ikonka obálky, která se rozbliká při přijet́ı nové zprávy
od jiného uživatele. Princip pośıláńı zpráv, přechod uživatel̊u online/offline a daľśı je
podrobněji popsáno v kapitole 3.7.2.

6. Posledńı část, pruh úplně dole, obsahuje př́ıchoźı zprávy od ostatńıch uživatl̊u. Zprávy
nejde mazat a může být zobrazeno maximálně 50 zpráv, v́ıce zpráv se nearchivuje.
Při kliknut́ı na řádek př́ıchoźı zprávy se ihned zobraźı okno pro odpověd’ odeśılateli.

V několika předchoźıch bodech jsem rozebral hlavńı rozložeńı stránky. V programu
mám vytvořenou hlavńı tř́ıdu page, která se skládá z několika metod a atribut̊u. Metody
do_header(), do_menu(), do_content() nebo do_footer() slož́ı jednotlivé komponenty
do výsledné podoby a metoda display() zobraźı celou stránku. Při vytvořeńı nového ob-
sahu stránky vytvář́ım nové tř́ıdy, které zděd́ı metody a atributy po tř́ıdě page a přeṕı̌su
metodu do_content(), která jen změńı obsah stránky. Atributy title nebo CSS obsahuj́ı
titulek a název souboru kaskádového stylu. Za zmı́nku stoj́ı ještě atribut warning typu
string, který může obsahovat varovnou zprávu, třeba takovou, která je vidět na obrázku
3.3.

3.4.2 Volba skinu

Jedna z vlasnost́ı uživatelského účtu je změna vzhledu stránky (skinu). Každý je zvyklý
pracovat např́ıklad v jiném barevném rozložeńı. Někomu vyhovuje v́ıce tmavý podklad a
někomu světlý. Skiny jsou tvořené pomoćı kaskádových soubor̊u v adresáři styles, které
jsou použity podle toho, který si konkrétńı uživatel ulož́ı jako výchoźı. Zat́ım má uživatel
k dispozici tři výchoźı styly, ale je možné kdykoli přidat daľśı.

Soubory s kaskádovými styly se neukládáj́ı v databázi, ale stač́ı je pouze uložit do složky
styles a patřičně pojmenovat. PHP skript automaticky prohledá tento adresář a soubory,
jejichž název vyhovuje regulárńımu výrazu ^main[a-z0-9_.]*[.css]$ zobraźı i s popiskem
na výběr na stránce. Popisek si soubor nese s sebou a je uložen zakomentovaný na prvńım
řádku v souboru.

V době odevzdáńı byly hotové tři grafické návrhy, které jsou součást́ı práce jako př́ıloha.

3.4.3 Hĺıdáńı špatného vstupu formulář̊u

Uživatel v systému nepotřebuje mnoho formulář̊u pro ukládáńı dat. Do př́ıspěvk̊u v diskuźıch
může vkládat libovolné znaky, jsou povoleny i HTML značky (zobraźı se tak, jak se naṕı̌sou).
Snad jen u formulář̊u pro změnu osobńıch údaj̊u nebo formulář pro prvńı uložeńı jména,
př́ıjmeńı a daľśıch údaj̊u při prvńım přihlášeńı uživatele by se mělo hĺıdat nevhodné vložeńı
znak̊u.

Z hlediska uživatelského rozhrańı jsem dle požadavk̊u napsal JavaScriptovou funkci,
která se aktivuje při každé události onkeyup="check_symbols(this);" a ihned odstrańı
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nepotřebné znaky. To je výhodné v tom, že uživatele “neobtěžuji” s varovnými hláškami po
odesláńı formuláře. Zdrojový kód funkce (zkrácený pro prohĺıžeče Firefox a Opera):

function check_symbols(field)
{

if (field.setSelectionRange)
{ /* FF, OPERA */
selStart = field.selectionStart;
selEnd = field.selectionEnd;
//zde je regulárnı́ výraz povolených znaků
field.value=field.value.replace(/[^a-záäčçd’éěëı́ňóöřšt’úůüýž -]/gi, "");
field.setSelectionRange(selStart, selEnd);

}
else if (field.createTextRange)
{ /* IE */
...

}
}

3.5 Uživatelský profil a zabezpečeńı

Jak už jsem psal v kapitole 3.2.1, redakčńı systém běž́ı na operačńım systému Fedora Core
a server Apache. Bylo potřeba nějakým zp̊usobem vyřešit správu a přihlašováńı uživatel̊u.
Když do firmy přijde nový zaměstnanec, je mu automaticky vytvořen účet v Active Direc-
tory, účet na př́ıstup k mailu atd. . . Bylo by tud́ıž nevhodné nutit uživatele k zapamatováńı
daľśıho hesla, jak mi bylo řečeno ve firmě, č́ım mı́ň pro uživatele k zapamatováńı, t́ım ĺıp.

Se zákazńıkem jsme se tedy dohodli na autentizaci uživatele na úrovni Apache, kterým
jde zaheslovat př́ımo daný adresář. Zabezpečeńı může prob́ıhat pomoćı direktiv konfiguračńı-
ho souboru httpd.conf, nebo nemáme-li př́ıstup k tomuto souboru (např́ıklad hosting na
veřejném serveru), můžeme vytvořit soubor .htaccess v daném zabezpečeném adresáři.
Soubor s hesly na firmě obsahuje seznam uživatel̊u a jejich hesel, která použ́ıvaj́ı pro
přihlašováńı k mailu, takže nemuśıme zatěžovat uživatele daľśımi hesly. Oba soubory jsou
textové a k jejich editaci stač́ı obyčejný textový editor. Konfiguraci Apache, direktiv a
soubor̊u rozeṕı̌si v následuj́ıćıch kapitolách.

3.5.1 Konfigurace Apache serveru pro zabezpečeńı

Nemám sice př́ıstup ke konfiguračńım soubor̊um Apache na firemńım intranetu, ale vzhle-
dem k tomu, že systém vyv́ıj́ım většinou na svém PC (na firemńı intranet nemá nikdo
z venku př́ıstup), potřeboval jsem nastavit Apache podobným zp̊usobem.

Nejdř́ıv je potřeba textový soubor .passwd_file s hesly vytvořit následuj́ıćım př́ıkazem:

htpasswd -c .passwd_file uživatel

Soubor se vytvoř́ı v aktuálńım adresáři a nedoporučuje se umı́st’ovat jej do adresáře se
soubory webu. Na konci př́ıkazu muśıme uvést jméno prvńıho uživatele, kterého chceme do
souboru vložit. Bez toho se soubor vytvořit nepodař́ı. Po spuštěńı př́ıkazu jsme požádáni
zadat 2× heslo, které se v zašifrované podobě ulož́ı do souboru. Pro daľśı přidáńı uživatele
(soubor je tedy už vytvořen) zadáme podobný př́ıkaz, jen bez parametru -c , tedy:
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htpasswd .passwd_file uživatel

Opět jsme nuceni zadat 2× heslo pro ověřeńı a uživatel je do souboru přidán. Pro ukázku
takových záznamů zde vlož́ım výpis takového souboru s hesly (Př́ıkaz cat .passwd_file).
Ve firmě je záznam uživatele přidán do souboru pravděpodobně automaticky pomoćı něja-
kého skriptu, který se použ́ıva pro přihlašováńı k mailu již při vytvořeńı uživatelského účtu
do Active Directory.

lukas@localhost:/var/www/hesla/rsdi$ cat .passwd_file
user:ixDdE3RNu2.1E
root:54kFkn0Hib5PQ
user1:du4sjlVzYSbjk
webman:RJ8A9fng7W5Ys

Ted’ když máme vytvořené soubory s uživateli a jejich hesly, potřebujeme zabezpečit samotný
adresář a donutit uživatele zadat správný login a heslo. To se dělá vždy na konkrétńı
adresář serveru a jeho konfigurace zasahuje rekurzivně všechny podadresáře a soubory,
pokud to v konfiguraci nenastav́ıme jinak. Samotná konfigurace je v souboru httpd.conf
v adresáři s konfiguračńımi soubory Apache serveru, většinou ve složce /etc/apache2/.
Zobrazeńı mého souboru (Př́ıkaz cat httpd.conf) vypadá následovně:

lukas@localhost:/etc/apache2$ cat httpd.conf

<Directory "/var/www/bproject/rsdi">

AddDefaultCharset UTF-8

order allow,deny
allow from all

AuthType Basic
AuthName "Prihlaste se prosim"
AuthUserFile /var/www/hesla/rsdi/.passwd_file
require valid-user

</Directory>

Pro nás je nejd̊uležitěǰśı atribut direktivy <Directory> "/var/www/bproject/rsdi", což
je cesta daného adresáře, který chceme zabezpečit. V př́ıpadě konfigurace pomoćı souboru
.htaccess, o jehož použit́ı jsem se zmiňoval v kapitole 3.5, muśıme direktivu <Directory>
vynechat. Daľśı direktivy znač́ı např́ıklad nastaveńı výchoźıho kódováńı, omezeńı př́ıstupu
na IP adresy (v tomto př́ıpadě žádné) nebo nastaveńı zp̊usobu autentizace. Důležitá je
direktiva AuthUserFile /var/www/hesla/rsdi/.passwd_file, kde je odkaz na soubor
s uživateli a jejich hesly.

Daľśı a podrobněǰśı konfigurace, jako např́ıklad omezeńı na jednotlivého uživatele, IP
adresu, členěńı uživatel̊u na skupiny atd., je nad rámec této práce a najdeme je např́ıklad
v [5].
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3.5.2 Přihlášeńı do systému

V předchoźıch kapitolách jsem rozebral konfiguraci a zabezpečeńı adresáře na serveru. Ted’
se pokuśım popsat samotné přihlašováńı z hlediska uživatele a daľśı zpracováńı na serveru.

Jestliže uživatel zadá adresu stránky, která lež́ı v zabezpečeném adresář́ı, zobraźı se mu
přihlašovaćı formulář, který je na obrázku 3.4. Zobrazený formulář je z prohĺıžeče Firefox.

Jestliže uživatel zadá správný login a heslo, zobraźı se mu úvodńı stránka systému,
v opačném př́ıpadě Apache nepovoĺı žádný př́ıstup. Nyńı mám vyřešené přihlašováńı na
vyšš́ı úrovni a nemuśım tedy řešit žádný přihlašovaćı formulář.

V PHP skriptu nám proměnná $_SERVER[’PHP_AUTH_USER’] vrát́ı login přihlášeného
uživatele. Jak už jsem rozebral v kapitole 3.3, uživatel použ́ıvá pro komunikaci v systému
jméno a př́ıjmeńı a jiné atributy, které je nutné mı́t uložené v databázi. Jestliže se uživatel
přihlašuje do systému poprvé, přinut́ıme ho zadat jméno a př́ıjmeńı, popř́ıpadě vzhled či
jiné atributy, které při daľśım přihlašováńı zadávat již znovu nemuśı. Dané údaje se načtou
z databáze do superglobálńıch proměnných $_SESSION a použ́ıvaj́ı se po celou dobu sezeńı.

Obrázek 3.4: Přihlašovaćı formulář

3.5.3 Odhlášeńı

Odhlášeńı uživatele neproběhne úplně, ale uživatel se jen označ́ı za odhlášeného. Jelikož
uživatelé ve firmě jsou povinni zamknout stanici na úrovni operačńıho systému, když stanici
opust́ı, nemuśım řešit zneužit́ı systému neoprávněnou osobou. Tedy úplné odhlášeńı, aby
prohĺıžeč žádal znovu heslo a login, proběhne až po zavřeńı prohĺıžeče. Při nezavřeńı se ob-
jev́ı okno, s úspěšném odhlášeńı a nab́ıdne zavřeńı prohĺıžeče (mimo Firefox) nebo opětovné
přihlášeńı, které se provede bez nutnosti znovuzadáńı hesla a loginu.

Odhlášeńı je zde tedy z jediného d̊uvodu, aby login zmizel okamžitě ze seznamu online
uživatel̊u. Když uživatel zavře prohĺıžeč bez kliknut́ı na tlač́ıtko odhlášeńı, ze seznamu
online uživatel̊u nezmiźı ihned, ale až po nastavené době (cca 15 minut) neaktivity (viz
kapitola 3.7.1).

3.5.4 Mazáńı a obnova uživatel̊u

Jestliže nějaký zaměstnanec opust́ı firmu a má v systému účet, administrátor může jeho
účet deaktivovat. Fyzicky však v databázi z̊ustává stále, jen neńı možné se pod daným
loginem přihlásit a běžným uživatel̊um se deaktivovaný uživatel nezobraźı ani v seznamu
offline uživatel̊u.

Jestliže je uživatel přihlášen a administrátor deaktivuje jeho účet, uživateli je ihned
znemožněno v práci jakkoli pokračovat. Administrátor samozřejmě v položce menu Uživatelé
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vid́ı i deaktivované účty a může je kdykoliv aktivovat zpět. Fyzicky se z databáze záznamy
uživatel̊u nemažou nikdy.

3.6 Komponenty systému a jejich řešeńı

V této kapitole tu podrobněji rozeṕı̌si jednotlivé komponenty, ze kterých se systém skládá.
Poṕı̌si funkčnost těchto část́ı, ale i př́ıklady implementace, které mě dovedli k realizaci
celého řešeńı.

3.6.1 Projektová fóra

Projektová fóra slouž́ı jako diskuze pro řešeńı jednotlivých projekt̊u. Každé projektové
fórum má jednoho redaktora, který může vybrat nové čtenáře nebo odstranit stávaj́ıćı.
Pouze čtenáři, redaktor a administrátor maj́ı př́ıstup do fóra. Pokud neńı uživatel čtenářem
některého projektového fóra, je př́ıslušný řádek seznamu neklikaćı a šedý.

Práva čtenáře v projektových diskuźıch:

• Č́ıst jednotlivé př́ıspěvky a reagovat na ně.

• Může připojit maximálně 10 soubor̊u (libovolného typu) k př́ıspěvku jako př́ılohu.

• Skrývat/odkrývat jednotlivé podstromy v př́ıspěvćıch.

Práva redaktora 5 v projektových diskuźıch:

• Přidávat a odeb́ırat čtenáře své diskuze.

Práva administrátora6 v projektových diskuźıch:

• Měnit název projektové diskuze.

• Změnit redaktora.

• Smazat prázdnou diskuzi.

Př́ıspěvky ani diskuze obsahuj́ıćı př́ıspěvky se nedaj́ı mazat ani administrátorem. Veškeré
vložené př́ıspěvky jsou tedy nevratné a jsou archivovány.

Na obrázku 3.5 můžeme vidět ukázku editačńıho okna konkrétńıho projektového fóra,
které využ́ıvá redaktor pro přidáńı a odstraněńı čtenáře. Toto okno může zobrazit pouze
administrátor, protože obsahuje komponenty, které umožňuj́ı změnu názvu projektového
fóra a jeho redaktora. Tyto operace nemůže provádět nikdo jiný než administrátor, tedy
ani redaktor.

Př́ıspěvky maj́ı stromovou strukturu, takže jednotlivý př́ıspěvek může obsahovat N odpo-
věd́ı. Seznam př́ıspěvk̊u stromové struktury můžete vidět na obrázku 3.6. Řádek obsahuje
pouze předmět, autora a datum uložeńı, popř́ıpadě sponku, obsahuje-li př́ıspěvek př́ılohu.
Jednotivé podstromy se můžou rozbalovat a sbalovat pomoćı tlač́ıtek + a −. Údaj o tom,
které př́ıspěvky se maj́ı rozbalit, nese pole $_SESSION[’expanded’][$_GET[’expand’]].
Toto pole $_SESSION[’expanded’] je superglobálńı proměnná, takže zobrazený strom za-
chová svoji podobu do ukončeńı celé relace. Viz [3].

V záhlav́ı podstromu jsou tlač́ıtka pro rozbaleńı a sbaleńı všech podstromů, vytvořeńı
nového téma a možnost zaškrtnut́ı zaśıláj́ı upozorněńı na e-mail při novém př́ıspěvku
v daném projektovém fóru.

5Vycháźı z práv čtenáře
6Vycháźı z práv čtenáře a redaktora
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Obrázek 3.5: Ukázka editačńıho okna projektové diskuze

Zobrazovaný podstrom se nejdř́ıve vytvoř́ı pomoćı rekurze, kde se v jednotlivých uzlech
vytvoř́ı potřebné informace:

public function __construct($text, $postid, ... , $id_discussion,$id_message)
{

$this->t_postid = $postid; // ID přı́spěvku
$this->t_title = $title; // predmet prispevku
$this->t_poster = $poster; // autor prispevku
$this->t_posted = $posted; // cas prispevku
$this->t_children =$children; // obsahuje/neobsahuje potomka
$this->t_childlist = array(); // pole dalsich potomku
$this->t_depth = $depth; // hloubka zanoreni
$this->t_id_discussion = $id_discussion; // ID diskuze
$this->t_id_message = $id_message; // zprava, ktera je vybrana
$this->t_text = $text; // samotna zprava
...

}

Tyto informace jsou pak dále použity při následném zobrazeńı stromu, přidaj́ı se ikony
(+, − . . . ), CSS styly, tlač́ıtko odpovědi atd. . .

Okno se zprávou se po vybráńı řádku stromu zobraźı nad stromem s textem př́ıspěvku.
V textu se zobrazuj́ı emotikony, které se nahrazuj́ı z textové podoby ” :) ” do podoby
obrázku.

Funkce public function format_links($text,$maxlength) pak ještě uprav́ı odkazy
v textu. Funkce nejprve rozděĺı celý text podle mezer na pole slov a poté jednotlivá slova
zpracuje. Pokud naraźı při zpracováńı pomoćı regulárńıch výraz̊u (viz ukázka zdrojového
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Obrázek 3.6: Stromová struktura př́ıspěvk̊u

kódu dále) na odkaz, vlož́ı HTML kód tak, aby byl odkaz klikaćı a následně pole slov slož́ı
zpět. Jestli je odkaz deľśı než nastavený počet znak̊u, např́ıklad odkaz na Google maps, jeho
délka se zkrát́ı.

...
//is the word link ?
if(eregi("http(s)?://[a-zA-Z0-9_\.\-]+",$ilet[$i]))
{

//we check if display link is more than 15 chars longer
$display_link=$ilet[$i];
if(strlen($display_link)>$maxlength)
$display_link=$this->short($display_link,$maxlength);

//we add HTML code
$ilet[$i]= str_replace($ilet[$i],"<a class=’odkaz_zvyrazneny’
href=’".$ilet[$i]."’ target=’_blank’>".$display_link."</a>",$ilet[$i]);

}
...

return $text;

3.6.2 Systém dokumentace

Systém dokumentace je souborem ř́ıdićıch dokument̊u, vnitrofiremńıch předpis̊u, č́ıselńık̊u,
předloh provozńı a projektové dokumentace a popis̊u technologických postup̊u, jehož ap-
likace má vést ke zlepšeńı komunikace uvnitř společnosti, zefektivněńı výroby a zvýšeńı
jakosti.

Až na pár rozd́ıl̊u je struktura systému dokumentace velmi podobná jako projektové
diskuze. Děĺı se na několik obor̊u dokumentace a může obsahovat př́ıspěvky ve stromové
struktuře. Rozd́ıl je v tom, že př́ıspěvky prvńı úrovně označuj́ı předpis dokumentace. Maj́ı
větš́ı velikost, neobsahuj́ı žádný text př́ıspěvku a ve stromu se zobraźı pouze předmět. Po
kliknut́ı na předpis (př́ıspěvek prvńı úrovně) se vždy rozbaĺı jeho podstrom.

Př́ıspěvky druhé úrovně představuj́ı verze jednotlivých předpis̊u, které obsahuj́ı mini-
málně jeden soubor jako př́ılohu. Po kliknut́ı na řádek s verźı ve stromě př́ıspěvk̊u, se zobraźı
pouze okno s textem př́ıspěvku, nikoliv strom s př́ıspěvky pod ńım. K tomu využ́ıvám
rekurzivńı funkci pro výpočet hloubky zanořeńı:

private function get_depth($message_id,$n=1)
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{
global $dbase;
$result=$dbase->do_query("select * from doc_message where id=’$message_id’");
$row=$result->fetch_object();
$result->free();
if(!$row->parent) return $n;
else return $this->get_depth($row->parent,++$n);

}

Př́ıspěvky od 3. do N té hloubky zanořeńı jsou komentáře uživatel̊u na jednotlivé verze.
Z hlediska práv systém dokumentace neobsahuje žádné vybrané čtenáře. Uživatelé maj́ı
př́ıstup pro čteńı všech dokumentaćı, ale odpov́ıdat na př́ıspěvky můžou až od 3. hloubky
zanořeńı př́ıspěvk̊u, bez možnosti připojeńı soubor̊u. Pouze administrátoři mohou vytvářet
nové dokumentace, předpisy a jejich verze, ke kterým můžou vkládat soubory (př́ıspěvk̊um
2. úrovně).

Obrázek 3.7: Stromová struktura př́ıspěvk̊u v systému dokumentace z pohledu uživatele

3.7 Použit́ı AJAXu

V kapitole 2.6.2 jsem se zaměřil na princip technologie AJAX z teoretického hlediska. Nyńı
poṕı̌su, jak jsem AJAX použil při vývoj́ı tohoto systému.

3.7.1 Seznam uživatel̊u

Při návrhu uživatelského rozhrańı jsem zvolil pravý sloupec stránky pro zobrazeńı sez-
namu připojených uživatel̊u (viz. kapitola 3.4.1, Návrh uživatelského rozhrańı). Odpojeńı
uživatelé nejsou implicitně zobrazeńı a zobraźı se v př́ıpadě potřeby až po kliknut́ı na
zaškrtávaćı tlač́ıtko. Tento seznam je př́ılǐs dlouhý, aby byl zbytečně zobrazen neustále.
Připojeńı uživatelé jsou zobrazeni vždy.

Při odpojeńı/připojeńı uživatele se jeho jméno v seznamu měńı automaticky, bez jediného
obnoveńı stránky. K tomu slouž́ı JavaScriptová funkce get_online_users(). Klient pośılá
pomoćı objektu AJAX XMLHttpRequest() každých 5 sekund dotaz na server o aktuálńı sez-
nam uživatel̊u. Na serveru skript get_online_users.php zpracuje požadavek a pomoćı ob-
jektu $dom = new DOMDocument(’1.0’,’UTF-8’); sestav́ı odpověd’ ve formátu XML (viz
obrázek 3.8). Klient tato XML data přijme a pomoćı DOM vytvoř́ı HTML kód s uživateli
a výsledek zobraźı na stránce v př́ıpadě, že došlo ke změně. Změnu skript zjǐst’uje podle
aktuálńıch hodnot proměnných v COOKIES.
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Obrázek 3.8: XML odpověd’ pro seznam uživatel̊u

3.7.2 Odesláńı zprávy uživateli

Pro odesláńı zprávy jednotlivým uživatel̊um slouž́ı malé okno, které je na obrázku 3.9.
Ono se to jen jako okno tvář́ı, ale ve skutečnosti je to HTML element <div>, který se
pozicuje relativně od aktuálńı pozice myši. Tato varianta je daleko rychleǰśı, než varianta
s vyskakovaćım (Pop-up) oknem, která může uživatele jen odradit.

Po kliknut́ı na odesláńı se data pomoćı AJAX objektu XMLHttpRequest() odešlou
na server, kde se ulož́ı do databáze. Od serveru ještě přijde odpověd’ ve formátu XML
(<response>odpověd’</response>). Odpověd’ od serveru se zobraźı na 3 vteřiny jako varová-
ńı pro uživatele.

Možné druhy odpovědi:

• Zpráva odeslána.

• Nelze poslat zprávu sám sobě.

• Nelze poslat prázdnou zprávu.

• Uživatel neexistuje.

• Chyba při odesláńı.

• CHYBA

Obrázek 3.9: Okno pro odesláńı zprávy uživateli
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Obrázek 3.10: Formát XML odpovědi pro źıskáńı př́ıchoźıch zpráv

3.7.3 Přijet́ı zprávy od uživatel̊u

Př́ıchoźı zprávy od uživatel̊u se na stránce opět objevuj́ı bez jediného načteńı nebo ob-
noveńı stránky téměř ihned po odesláńı odeśılatelem. K tomu slouž́ı JavaScriptová funkce
get_messages(), která pomoćı AJAX objektu XMLHttpRequest() pośılá každých 5 vteřin
požadavek pro stažeńı aktuálńıch zpráv. Na serveru skript get_messages.php zpracuje
požadavek a sestav́ı odpověd’.

Tu sestav́ı pomoćı objektu $dom = new DOMDocument(’1.0’,’UTF-8’); a výsledek ve
formátu XML pošle zpět. Jak vypadaj́ı sestavená data ve formátu XML, vid́ıme na obrázku
3.10).

Obrázek 3.11: Rozblikaná ikona při nově př́ıchoźı zprávě

Tato data jsou seřazená podle času odesláńı jednotlivých př́ıspěvk̊u, takže klient po
přijet́ı odpovědi porovná prvńı záznam v XML s datem uloženým v COOKIES z předchoźı
odpovědi. Jestliže je datum rozd́ılné, v novém požadavku přǐsla nová zpráva. Uživatele na to
upozorńı blikajićım titulkem stránky asi na 10 sekund, takže si může nově př́ıchoźı zprávy
všimnout, i když má prohĺıžeč minimalizován. Uživatel by měl na prvńı pohled vidět, že
mu přǐsla nová zpráva, i když se vrát́ı k PC po deľśı době. K tomu slouž́ı neustále blikaj́ıćı
ikonka obálky nad seznamem uživatel̊u (viz obrázek 3.11). Ikona bliká, dokud uživatel někam
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neklikne. K blikáńı byla použita vlastnost CSS opacity, tedy pr̊uhlednost. Př́ıchoźı zprávy
jsou zobrazené ve spodńı části rozhrańı. Pro ukázku zde uvedu Javascriptovou funkci pro
neustálé rozblikáńı obrázku. Blikáńı se zastav́ı př́ıkazem clearTimeout(TimeOpacity);.

// objImage - obrazek ktery rozblikavam
// inc - jestli je true tak zvetsuju pruhlednost
// jinak ji zmensuju
function opacity(objImage,inc)
{

// průhlednost pro ne-IE prohlı́žeče
if (objImage.style.opacity != null)
objImage.style.opacity = ActOpacity/100;

// průhlednost pro IE
else if (objImage.style.filter != null)
objImage.style.filter = "alpha(opacity="+ActOpacity+")";

// konstantou je možné ovlivnit v kolika stupnı́ch se obrázek objevı́
if (inc) ActOpacity += 5;
else ActOpacity -= 5;

ImgOpacity = objImage;
if (inc)//zvetsuju
{
if(ActOpacity<=80)
TimeOpacity=setTimeout("opacity(ImgOpacity,true)",20);

else
TimeOpacity=setTimeout("opacity(ImgOpacity,false)",20);

} else
{ //zmensuju
if(ActOpacity>=20)
TimeOpacity=setTimeout("opacity(ImgOpacity,false)",20);

else
TimeOpacity=setTimeout("opacity(ImgOpacity,true)",20);

}
}

Shrnut́ı

V této kapitole jsem se snažil popsat to nejd̊uležitěǰśı a nejpodstatněǰśı, s č́ım jsem se
při řešeńı celého systému potkal. Popsal jsem a zd̊uvodnil zvolené řešeńı. Realizace celého
systému prob́ıhala přesně podle požadavk̊u zadavatele, které zasahovaly až do těch nej-
menš́ıch detail̊u. Z tohoto d̊uvodu jsem také musel velmi často některé části měnit a ladit
již za ostrého provozu.
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Kapitola 4

Závěr

V době odevzdáńı této práce již systém zkušebně běž́ı na firemńım intranetu a denně s ńım
pracuje několik lid́ı. Nějaký čas však bude trvat, než si všichni uživatelé (zaměstnanci firmy)
zvyknou systém každodenně použ́ıvat.

Nyńı jsou dokončené nejd̊uležitěǰśı části, které jsou d̊uležité pro zlepšeńı komunikace,
nejen při vývoj́ıch projekt̊u. T́ım však vývoj systému nekonč́ı. Zadávány jsou daľśı úkoly,
o které by se měl systém v nejbližš́ı době rozš́ı̌rit. Systém bude obsahovat rozš́ı̌reněǰśı
nástěnku, která nyńı obsahuje pouze telefonńı seznam a veřejné fórum. Přidat se mo-
hou např́ıklad fotogalerie uživatel̊u a operace s nimi spojené, úředńı deska, která obsahuje
d̊uležitá sděleńı od vedeńı firmy, aktuálńı j́ıdelńı ĺıstky, práce s rozvrhy atd. . . .

Během řešeńı celé práce jsem źıskal mnoho zkušenost́ı, nejen s použitými technologiemi
a postupy. Největš́ı zkušenost́ı však bylo, oproti běžným školńım projekt̊um, řešit a vyv́ıjet
software na zakázku. Samozřejmost́ı byla častá komunikace se zákazńıkem, kdy pro mne
bylo velmi d̊uležité vyv́ıjet program přesně podle daných specifikaćı. Několikrát se mně
také stalo, že jsem zadáńı nesprávně vyhodnotil a musel jsem výsledek, mnohdy od základ̊u,
pracně předělávat.

I po splněńı zadáńı však nebyla práce úplně dokončena, protože jsem musel upravovat
drobněǰśı problémy, chyby a nedostatky, na které se přǐslo až během zkušebńıho provozu.

Pevně doufám a věř́ım, že aplikace splnila účel, pro který byla navržená a najde své
uplnatněńı.
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Seznam př́ıloh

1. ER-diagram

2. Use Case diagram

3. Ukázky vzhled̊u – tmavý vzhled (výchoźı)

4. Ukázky vzhled̊u – světlý vzhled

5. Ukázky vzhled̊u – Sahara vzhled
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Př́ıloha 1 – ER-diagram
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Př́ıloha 2 – Use Case diagram
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Př́ıloha 3 – Tmavý vzhled
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Př́ıloha 4 – Světlý vzhled
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Př́ıloha 5 – Sahara vzhled
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