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Abstrakt

Tato bakalafska prace se zabyva vytvarenim informacniho systému fitcentra RELAX v Kopfivnici.
Hlavnim cilem je zpfistupnéni informaci o fitcentru na internetovych strankach za ucelem ziskani
potencialnich novych zakaznikd. Tém bude vysledny systém nasledné nabizet celou fadu ¢lenskych
vyhod a zvyhodnénych cen vybranych akei ¢i produktii. Diky informa¢nimu systému je zjednoduSena
organizace ve fitcentru, za pomoci zautomatizovani riznych procedur a snadné upravy

poskytovanych tdaju.
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Abstract

The essay deals with creation of information system for RELAX health farm in Koprivnice. The main
aim of this project is to make available information about fitness club on its website pages in order to
gain customers. The system will then offer various special offers to new and current customers.
Thank to the information system, various tasks in the fitness club are simplified by using automated

procedures and easy access to customers’ data.
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1 Uvod

V dnesni dobé se vse to¢i kolem Internetu. Kazda reklama, kazda informace obsahuje sdéleni typu
»objednavejte na WWW, vice informaci na WWW* apod. V soucasné dobé jsme dospéli do stadia,
kdy mizeme fici, ze kdo neni na internetu, jako by nebyl. A prave proto se jiz informacni systémy
netykaji pouze velkych a bohatych firem, ale zac¢inaji se jejich prostiednictvim prezentovat i mensi
firmy, Uzce zaméfené na vybrané druhy poskytovanych sluzeb v lokalnich oblastech. Na svych
webovych strankach nabizeji produkty a poskytované sluzby, kontaktni informace na majitele a
provozovny a samoziejmée také aktuality okolo déni ve firm¢. Cilem této bakalaiské prace bylo
vytvorit informacni systém pro fitcentrum RELAX v Kopfivnici.

Informacni systém fitcentra je predevsim zaméten na lidi, ktefi fitcentrum navstévuji a nabizi
jim rizné ¢lenské vyhody, aby si fitcentrum své zakazniky udrzelo. A také pro lidi, ktefi maji o dané
téma zajem a chtéji se na n¢j blize informovat.

Co je vlastné informacni systém se dozvime ve druhé kapitole. Je tady popsana historie a
architektura informacnich systémi. Dale je zde podrobné popsano, jak se informacni systém vytvari a
jaky je jeho zivotni cyklus. Jaké mame zékladni modely Zivotniho cyklu, se podrobné&ji dozvime na
konci téhle kapitoly.

Tématem treti kapitoly je sezndmeni se s pouzitymi technologiemi, které jsem vyuZzival pii
vytvareni této bakalaiské prace. Blize se zde podivame na jazyk UML, ktery jsem pouzil pii navrhu
informacniho systému. Dale je zde zminka o tom, jak se vytvari databaze s pouzitim jazyka MySQL,
ktera nam prezentuje datovou vrstvu. Pro komunikaci s uzivatelem byl pouzit jazyk HTML spoleéné
s kaskadovymi styly CSS. V zavéru kapitoly nesmime zapomenout na skriptovaci jazyky PHP a
JavaScript, které zajist'uji funk¢nost a také dynamicky vzhled aplikace.

Ctvrta kapitola je vénovana analyze a navrhu daného systému. V prvni &asti jsou shrnuty
pozadavky, co by mél systém umét. Tyhle pozadavky jsou specifikovany zadavatelem prace, v naSem
pripadé majitelem fitcentra RELAX. Dale se kapitola zaobira jednotlivymi funkcemi a modely
systému. Ukazeme si zde jak vypadd Use-Case diagram (diagram piipadu uziti) a ER diagram.

V paté kapitole si popiSeme jak probihala vlastni implementace daného systému. Nejprve se
podivame na vytvoreni databaze a tabulek a jejich vlastnosti jako jsou primarni a cizi klice a vlastnost
null/not null. Poté si popiseme jednotlivé implementované Casti systému, které byly pozadovany
zadavatelem prace.

Posledni dvé kapitoly jsou vénovany dalSimu rozvoji tohoto systému, moznym vylepSenim uz

stavajicich funkci a zhodnoceni dosazenych vysledkd.



2 Informacni systémy

Tato kapitola nas blize seznami s pojmem informacni systém, jeho historii a architekturou. V dalSich
podkapitolach je podrobnéji uvedeno, jak se informacéni systém vytvaii a podrobnéji popsané
jednotlivé etapy vyvoje. Nakonec jsou zde zminény informace o zivotnim cyklu IS a jeho zakladni

modely.

2.1 Co je informacni systém

Informacni systémy (IS) jsou systémy pro sbér, udrzovani, zpracovani a poskytovani informaci a dat.
Takovym piikladem IS mtze byt napiiklad kniha pfichodd do zaméstnani, telefonni seznam, katalog
s riznymi nabidkami, jidelni listek atd. Neni tedy nutné, aby systém pracoval vzdy na pocitaci, mize
byt i v papirové form¢. My se dale budeme zaobirat IS pracujicimi na pocitaci.

Na zacatku jsme si fekli, Ze IS pracuje s informacemi a daty, co to tedy je? Informace je n¢jaké
sdéleni, které nam odstranuje jistou davku neznalosti nebo nevédomosti. Za data povazujeme
jakékoliv zaznamenané poznatky ¢i fakta. Informaci pak mizeme chapat jako spojeni dat s néjakym
vyznamem. [13]

Informacni systém se sklada ze vstupni ¢asti, kde zadavame informace, a vystupni Casti, ze
které informace naopak ziskdvame. Aby vystupni data nebyla totozna se vstupnimi, musi mezi nimi
probihat jejich transformace. V transformacni ¢asti probihaji procesy, které realizuji transformace
vétSinou ve formé transakci. Nesdilnou soucasti IS je také zpétna vazba, reagujici na vnitini stavy

systému. Z ¢eho se tedy IS sklada je vidét na obrazku 2.1:

Zzpétna vazba

y

transformace

Y

vstup vystup

Obrazek 2.1: Schéma informacniho systému [7]
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Informacni systém se rozdéluje na tzn. vrstvy. To jsou Casti systému, které maji rozdilné
funkce a implementuji se riiznymi prostiedky. V soucasnosti se nejvice vyuziva 3-vrstva architektura:
e Klientska (presentacni) vrstva — slouzi ke komunikaci s uzivatelem.
e Aplikacni (funk¢ni) vrstva — obsahuje vlastni aplikace (ulozeni dat v databazi, operace nad
daty) a zajist'uje komunikaci mezi uzivatelskym rozhranim a databazovym systémem. Také
se stara o bezpecnost a propojeni s ostatnimi sitémi.

e Datova vrstva — fesi samotny piistup k datiim, které jsou ulozena v databazi.

2.2 Historie IS

Historie pocitacové podoby IS saha do poloviny 50. let minulého stoleti. Tohle obdobi se nazyva
prehistorické a jeho hlavnimi rysy byly:

e Definice dat byla soucasti definice procesd.

e Data byla soucasti procest.

e Data nemohou byt sdilena vice procesy.

V tomto obdobi pojmy jako soubor ¢i databaze neexistovaly. Neexistovaly ani pocitatové sité
¢i jind vzijemna komunikace dvou pocitacli. Nebyly k dispozici dnes jiz standardni pocitace
s klavesnici a monitorem jako vstupnimi a vystupnimi zafizenimi, ale byly fizeny davkovym
zpracovanim v podob¢ dérnostitkovych balickd. V tomto obdobi byl uzivatel nucen zahrnout vse do
svého programu: popis dat, data samotnd, algoritmy a uzivatelské rozhrani. Pouzivaly se rtizné typy
zpracovani, které se nazyvaly modely.

Od poloviny 60. let nastala v IS zména. Doslo zde k odd€leni dat od procest, ostatni vlastnosti
vSak zlstavaji stejné. Definice dat byla stale soucésti definice procest a data nemohla byt sdilena vice
procesy. Vysledkem tohoto oddéleni dat od procest ale bylo to, ze definice programu umoznovala
pracovat s vice databazemi a jeden systém mohl spravovat vice sad udaji. V tomto obdobi se také
zacaly objevovat systémy pro zpracovani souborii v operacnich systémech a samostatné systémy pro
zpracovani soubor(, které umoznily zpracovavat data vice procesy soucasné. Vyhodou bylo oddéleni
dat od procesii a tim jejich zpfistupnéni vice procesim. Nevyhodou byla neexistujici unifikovana
definice dat, dale jejich pifipadnd nekonzistentnost (upravovana vice uzivateli, nezaveden pojem
transakce) a redundance (ulozeni stejnych dat ve vice souborech).

Kli¢ovou dobou v oblasti IS byla 70. 1éta. Byly zde zavedeny pojmy databaze a systém fizeni
baze dat. Hlavnimi rysy tohoto obdobi byly:

e Definice dat nejsou soucasti definice procesi.
e Data nejsou soucasti procesu.

e Data mohou byt sdilena vice procesy pomoci transakci.
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Procesy jiz nemaji pfimy pfistup k datiim, které jsou uloZeny v databazi, ten se odehrava
pomoci systému pro fizeni baze dat. Jelikoz uz neni popis dat soucasti definice procesti, je dosazeno
nezavislosti dat na uzivatelskych programech a hlavné nezavislosti uzivatelskych programti na
datech. Zavadi se pojem transakce, ktery zvysuje konzistenci dat a zaroven snizuje jejich redundanci,
¢imz umoznuje atomizaci procestl. Dal§imi vyhodami je strukturovany a srozumitelny ptehled o
datech, moznost snadno vyvijet IS v aplikacich vyzadujicich vice zdroji dat a jednotny pfistup
k datim, s moznosti realizace vysokého stupn¢ abstrakce. I kdyZz se databazové technologie vyuzivaji
dodnes, méni se zptisob ukladani dat v databazi. V dnesni dob¢ se nejvice vyuziva relacni model dat.

V 80. letech se jiz manipulace s daty neméni. Zmény vSak dosahuje uzivatelské rozhrani, jehoz
definice uz neni soucasti definice procesi a vznikaji aplikace se standardizovanym rozhranim
vzhledem ke komunikaéni vrstvé. Diky tomu je umoznén pfistup k aplikacim zriznych typl
rozhrani, napf. z Internetu, tiskarny, displeje apod. Timhle dosdhneme rozvoje i druhé dilezité ¢asti
IS a to komunikaci s uzivatelem.

Workflow je pojem, ktery se objevuje v 90. letech. Jde o programové vybaveni definujici
procesy mimo aplikace. Stav informacniho systému je ménén procesem, ktery je obvykle dan stavem
databaze a popsan jako transformacni funkce typicky mimo databazi. Definice procest se do 90. let
nejcastéji provadeéla proceduralnim zpisobem.

Poslednim pojmem, ktery se nam v historii IS objevuje je OLAP, coz je zkratka okamzitého
zpracovani dat. Je to technologie pro uloZeni dat v databazi, umoziujici usporadani velkych objemt
dat tak, aby byla pro uzivatele srozumitelna a pfistupna. Mezi jeji hlavni rysy patii, ze nemeéni stav IS,
neprovadi zadné transakce a predpokldda predem nespecifikované mnozstvi dotazli pracujici
s agregovanymi daty. Nejvetsi rozdil u technologie OLAP od piedeslych technologii je v tom, Ze se
jedna o jednorazové nahrani dat a nasledné provadéni slozitych dotazli nad nimi, zatimco predeslé
technologie ptidavaly a modifikovaly data Casto, prubézné a to obvykle mnoha uZzivateli soucasné.

V dnesni dobé se vytvaii informacni systémy predevsim kombinaci jazykd MySQL, PHP,
HTML/XHTML a Javascript. Informacni systémy se staly nedilnou soucasti naseho Zzivota a

obrovskym zdrojem informaci. [7, 12, 13]

2.3  Vytvareni IS

Postup vytvareni IS ma nékolik fazi, které se daji rozdélit nasledovné:
e formulace pozadavk,
e datova a funk¢ni analyza,
e navrh IS,
e implementace IS.

V nasledujicich podkapitolach si jednotlivé faze vice rozebereme.
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2.3.1 Formulace pozadavkii

V této prvni fazi je dulezité specifikovat, co ma a nema dany systém umét, jak bude fungovat a jak by
mélo vypadat komunikaéni prostfedi. Tyto informace se ziskavaji na zakladé komunikace se
zadavatelem projektu. Nejdulezitéjsim vystupem této urovné vzniku IS je zprava, definujici zakladni
problémy a jejich zplsoby feseni. Tato studie by méla obsahovat n€kolik zakladnich bodi: [§]

e Detailni a precizni specifikaci elementarnich problémd.

e Formulaci pozadavkl pro feseni problému.

e Postup realizace projektu.

e Odhad, jak bude projekt finan¢n€ a ¢asoveé narocny.

Po vypracovani a schvaleni této zpravy je mozno ptejit na dalsi fazi vyvoje IS.

2.3.2 Datova a funk¢ni analyza

Faze datové a funkéni analyzy se zabyva analyzou pozadavki a vytvofenim analytického
konceptualniho modelu. Pfedpoklada se zde uplné pochopeni fesenych problémt a specifikuje se zde
jejich definitivni feSeni. Opét zde probiha komunikace se zadavatelem pro ziskani podrobnych a
presnych informaci o pozadavcich na informacéni systém a vazbach na jiz existujici a pouzivané IS.
Provadi se zde sestaveni modelii existujicich IS a vystupem této faze je analyticky navrh nového IS.

Tento navrh musi byt opét konzultovan a schvalen zadavatelem.

2.3.3 NavrhIS

Tato faze obsahuje transformaci analytického konceptualniho modelu na databazovy model a definici
jeho procest. Musi se vytvorit celkova architektura systému. Voli se zde software, ve kterém se bude
systém vytvaret, navrhuji se datové soubory, struktura programu, formulafe a sestavy. Také se
piipravuje sada testovacich uloh. Ulohou navrhu informaéniho systému je tedy sestavit vhodny
datovy model, tzn. jakym zpiisobem se budou v systému uchovavat informace a pomoci jakych
pravidel budou zpracovany a poskytovany k dalSimu wuziti. Vysledkem této faze je model

informacniho systému se vSemi funkénimi celky, jejich vzajemna komunikace a propojeni s daty.

2.3.4 Implementace IS

Podstatou implementace informacniho systému je tvorba a testovani jednotlivych programovych
moduldl, na zéklad¢ navrhi z analyzy IS, pomoci vhodnych implementacnich prostfedkt, které byly
zvoleny taktéz pfi navrhu. Dale je tato faze zaméfena na tvorbu testovacich dat a testovacich
programi. Je zde také vytvarena dokumentace k programim a provozni dokumentace spojena se
zaSkolenim pracovnikll zadavatele projektu. Vysledkem implementace je funk¢ni informaéni systém,

ktery obsahuje v§echny zadané pozadavky.
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2.4  Zivotni cyklus IS

Do zivotniho cyklu informacniho systému patii kromé jiz zminénych fazi vytvareni IS také instalace,
vyhodnoceni a provoz a udrzba IS. Instalace je posledni fazi pred spusténim zkuSebniho provozu IS.
Dopliuji se zde potiebna data a zpracovavaji se zkusebni tilohy.

Predposledni fazi celého zivotniho cyklu je vyhodnoceni IS. Doba trvani této faze je imérna
rozsahlosti projektu. Jejim vystupem jsou mimo jiné i pfipominky zadavatele a vystupy testovacich
programt. Vysledkem je protokol o zkusebnim provozu, kde se zminujeme i o pripadnych zavadach a
jejich odstranéni. Po vSech fazich nakonec ptichazi samotny provoz a idrzba informac¢niho systému.

Jednotlivé faze zivotniho cyklu nemusi byt postupné, ¢asto se nékteré cCinnosti provadi
paraleln¢. Také tvorba informacniho systému neni pfimocard. Po vyhodnoceni jednotlivych fazi se
prechazi k dalsi ¢innosti, ale v pfipad¢ nesouhlasu s pozadavky se musime vratit k predchozi fazi a

predélat ji. Jak tedy vypada obecny Zivotni cyklus IS vidime na obrazku 2.2:

— Wyhodnoceni (= Provoz a udriba

¢
.-'_ Instalace J

S
=— Implementace
¥
—— Mawrh J

— Analyza

L

Studijni faze J

—t

Obrazek 2.2: Zivotni cyklus IS [8]

2.5 Zakladni modely Zivotniho cyklu IS

Pro tvorbu informacnich systémil je mozno pouzit rizné modely zivotniho cyklu. Jsou to
formalizované popisy ¢innosti, které maji danou ¢asovou posloupnost. Z hlediska toho, jak navazuji

jednotlivé faze zivotniho cyklu na sebe, rozliSujeme:

2.5.1 Vodopadovy model

Vodopadovy model je nejstarSim klasickym modelem Zzivotniho cyklu. Zacal se pouzivat jiz v 70.
letech minulého stoleti pro vystavbu automatizovanych systémii fizeni. Cilem vodopadového modelu

bylo zavedeni jednotného fadu do vyvoje informacnich systémd. Diky jeho hierarchické dekompozici
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bylo umoznéno feSeni komplexnéjsich problémt a diky kontrole vystupti jednotlivych etap se snizilo
mnozstvi chyb.

Zakladni charakteristikou je tzv. vrstvena forma. Jedna se o to, Ze pfi navrhu informacniho
systému se jednotlivé etapy zivotniho cyklu provadi postupné, navazuji na sebe, ale neprotinaji se.
Jednotlivé faze postupuji podle daného planu realizace, vystup pfedchazejici faze je zaroven vstupem
nasledujici a zpétn€ se uz k fazim nevraci.

Prilozeny obrazek 2.3 vyjadiuje postupny plan realizace modelu vodopad.

Specifikace cild |
F 1

i
i Specifikace

] maFadavki
{hruby navrhj
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Detailni navrh
systému

& ¥

i Implementace

R neboli kddovani |
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i Tastavani
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]
i Predani
systému
w
Pravoza
udrZba

Obrazek 2.3: Vodopadovy model [9]

Vyhodami tohoto modelu je pomérné rychly a levny postup feseni, ale to pouze v piipadé, ze se
nevyskytnou problémy. Proto je vhodny na navrhy systému, kde pfedem zname problém i zptisob
jeho feseni.

Nevyhody a problémy s tohoto modelu jsou pfedevsim v tom, ze realné projekty ziidkakdy
sleduji jednotlivé faze modelu v pfedem daném potadi. Také zadavatelé nejsou schopni sd¢lit
vSechny potiebné pozadavky na systém hned pfi specifikaci. A jelikoz provozuschopnost systému
vidi zadavatel az pti zavérecné fazi, je nasledna uprava pozadavki narocna a draha.

I pres vSechny nevyhody je toto feseni lepsi nez ndhodny postup feSeni informacnich systému.

2.5.2 Model vyzkumnik

Béhem vyvoje informaéniho systému pomoci tohoto modelu se fteSitelé pii ziskavani novych
poznatkii ¢asto vraceji k implementacni fazi. To je také zakladni charakteristikou modelu. Diky
tomuhle zpisobu vyvoje IS nemizeme planovat Casové ani finanéni naroky celého projektu.

Ptilozeny obrazek 2.4 popisuje vyvoj IS pomoci modelu vyzkumnik.
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Obrazek 2.4: Model vyzkumnik [10]

Vyhodou modelu vyzkumnik je velmi dobra flexibilita pozadavk pfi jejich dodatecné zméné
zadavatelem.

Hlavni nevyhodou tohoto modelu je vysokd manazerska naroCnost, protoze nezname Casove,
finan¢ni ani persondlni vytizeni projektu a také dokumentace. Pokud dokumentace nevznika
pribézné, je odrazem hotového dila a my pii udrzbé nevime, zda dané pozadavky byly ustanoveny pii
zadani projektu nebo jsou nové.

Model vyzkumnik se pouziva predevsim v situacich, kdy nemame zkuSenosti s danym typem
problému a aZz postupem cCasu, na zakladé implementace, ziskavame znalosti pro lepsi specifikaci

zadani a navrhu systému.

2.5.3 Prototypovy model

Prototypovy model se zacal prosazovat v 80. letech. Cilem prototypového modelu bylo v co nejkratsi
dob¢ seznamit zadavatele s prvnimi verzemi systému a vyuZzivani prototyptl.. Prototyp chapeme jako
cast implementovaného systému, ktera mize mit logickou nebo fyzickou formu, ma vSechna vnéjsi
rozhrani a umoziuje reakci zadavatele na vysledky.

Zakladni charakteristikou prototypového modelu je umoZznéni zmén vychozich pozadavku
zadavatele a jednoducha reakce na tyto zmény. Tim se vyrazné€ lis§i od vodopadového modelu. Po
prezentaci prototypu se zadavatel rozhodne, zda mu takové feSeni vyhovuje nebo nevyhovuje.
V prvnim ptfipadé je prototyp dale zpracovavan, je udéldna podrobna specifikace a systém se
implementuje v této podobé. Pii neschvaleni prototypu je tento prototyp bud’ zahozen nebo
prepracovan tak, at’ je zadavatelem schvalen.

Schéma postupu u prototypového modelu je znazornéno na obrazku 2.5.
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Obrazek 2.5: Prototypovy model [9]

Prototypovy model ma nejvétsi vyhodu v tom, Ze pfi spolecné komunikaci zadavatele a fesitele
dokaze co nejlépe vyjasnit pozadavky i jejich implementaci, protoze zadavatel vidi a testuje prototypy
od brzkého stadia vyvoje celého informacéniho systému.

Nevyhodou tohoto modelu miize byt naro¢nost na vedeni projektu v piipad¢, ze rizné skupiny
fesitelt délaji riizné prototypy. U rozsahlych systému je také nutnost zvolit si pfedem dané mnozstvi
opakovani prototypu a stanovit datum jejich dokonceni. Pii nestanoveni téchto podminek by se mohla
jejich priprava zna¢né prodrazit a asové protahnout.

Prototypovy model se pouziva v pfipadech, kde neni pfedem jasné zadani projektu

informacniho systému nebo o¢ekavame jeho zmény v pribéhu vyvoje.

2.5.4  Spiralovy model

V roce 1988 vytvotil B. W. Boehm, spojenim prototypovaného pfistupu a analyzy rizik, spiralovy
model. Zakladem tohoto modelu je podminka, aby se jednotlivé kroky vyvoje systému opakovaly ve
spirdle a zaroven mél kazdy nasledujici krok vys$si uroven zvladnuté problematiky. S pivodnim
vodopadovym modelem ma spoleéné vyvoje v jednotlivych krocich. Tyto kroky se skladaji
z nékolika casti:

e Urceni feSené oblasti a moznosti na jeji feSeni.

e Vyhodnoceni jednotlivych moznosti feSeni a analyza rizik spjatych s feSenim.

e Tvorba prototypu dané tirovné, jeho odzkouseni a zhodnoceni.

e Validace prototypu — spravnost jeho funkce.
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e Verifikace celého kroku — ovéfeni vystupu s pozadavky.
e Planovani dalsiho postupu.

Schéma na obrazku 2.6 zobrazuje napojeni jednotlivych fazi spiralového modelu.
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Obrazek 2.6: Spiralovy model [9]

Vyhodou spiralového modelu je brzka moznost sledovani a hodnoceni informac¢niho systému.
Tim padem je moZzno po jednotlivych tsecich konzultovat vyvoj se zadavatelem a upravovat IS podle
jeho novych pozadavki. Pii tomto zptisobu modelovani se pouZzivaji jiz ovéené stupné vyvoje a diky
analyze rizik je zde moznost ptfedchazet chybam.

Jsou zde také nevyhody. Slozitost a mala ¢lenitost modelu vyzaduje zkuSené programatory.
Také je pri kazdé iteraci nutna neustala konfrontace se zadavatelem, takze je tento model nevhodny
na vyvijeni systému bez jeho ucasti. Z divodu slozitosti taktéz neumoziuje piesné ureni casové
vytiZzenosti a finan¢nich nakladi.

U spiradlového modelu je klicovym bodem celého vyvoje informa¢niho systému urceni a
analyza rizik. V ptipadé¢, ze jsou chybné zvoleny komponenty s vysokym rizikem, mtze jejich pozdni

odhaleni ohrozit cely vyvoj IS.
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2.5.5 Evoluéni model

Jedna se model zivotniho cyklu, ktery vyviji informacni systém postupné po malych castech.
M¢énénim a upfesnovanim pozadavkit béhem vyvoje pak vznika cely systém.
Kromé vyvoje celého informaéniho systému se pouziva také ve dvou dal$ich oblastech vyvoje:
e Pfi planovaném vyvoji novych verzi pivodniho produktu — upravuji se ty ¢asti, ve
kterych si zadavatel preje n€jaké zmeény, mel by byt zachovan ptivodni pribéhovy
model (napt. pokud byla prvni verze systému vytvofena vodopadovym modelem,
mély by tak byt vytvoreny i verze nasledujici).
e Pfi Udrzbé stavajiciho produktu — odstranovani chybného chovani zjisténého pti
provozu systému.

Obrazek 2.7 zobrazuje vyvoj IS pomoci evolu¢niho modelu.
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Obrazek 2.7: Evolu¢ni model [11]

Hlavni vyhodou tohoto modelu zivotniho cyklu je jeho vyuziti pfi nejasnostech v pozadavcich,
protoze vyuzivame postupného vyvoje a udrzby. Dalsi vyhodou je kratky casovy interval mezi
feSenim dil¢iho pozadavku a jeho zadanim.

Nevyhodou je, ptedevsim kdyZ se jedna o rozsahlé projekty, velmi obtizné sledovani a fizeni
projektu.

Tento vyvoj modelu informacnich systému se stal velmi oblibenym v oblasti objektove
orientovaného programovani. Nejobliben€j§imi variantami tohoto pfistupu jsou inkrementalni

programovani a agilni metodiky.

V této kapitole byly popsany zakladni poznatky o informacnich systémech, co to je informacni
systém jeho historie a architektura. Také tady bylo podrobnéji rozebrano vytvoteni informacniho
systému a jednotlivé faze vytvareni. Nakonec je mozné, se zde dozvédét o zivotnim cyklu IS a byly

zde podrobnéji popsany nejznaméj$i modely téchto Zivotnich cykld. [8, 9, 10, 11, 14, 24]
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3 Prehled pouzitych technologii

V kapitole 2.1 byly uvedeny jednotlivé vrstvy architektury informacénich systémit. Pro kaZzdou
z téchto vrstev jsem musel zvolit néjaky implementacni prostfedek. Datova vrstva je implementovana
pomoci technologie MySQL. Dalsi pouzitou technologii je znackovaci jazyk HTML, ktery ve spojeni
s kaskadovymi styly CSS a JavaScriptem tvofi klientskou vrstvu. Pro implementaci posledni
aplika¢ni vrstvy je pouzit skriptovaci jazyk PHP.

Implementaci informac¢niho systému musi piedchdzet jeho navrh. Ten jsem udé€lal s pomoci

technologie UML, cozZ je unifikovany modelovaci jazyk.

3.1  Unifikovany modelovaci jazyk UML

Jazyk UML, neboli unifikovany modelovaci jazyk, je v dne$ni dob¢ jednim z nejlépe propracovanych
piistupi k popisu softwarového produktu. Nabizi standardni zptisob zapisu navrhu systému od
konceptualniho modelu az po jeho implementaci pomoci piikazii programovaciho jazyka a
databazovych schémat.

Historie UML se vaze k roku 1994, kdy se vyvojem tohoto jazyka zacali zaobirat Grady Booch
a Jim Rumbaugh. Spolecné zacali ve firmé Rational Software, ktera je nyni soucasti IBM, spojovat
své metodiky Booch a OMT (Object Modeling Technique). Na konci roku 1995 se k nim jesté pridal
Ivar Jacobson se svou metodologii OOSE (Object-Oriented Software Engineering). Vysledkem jejich
snazeni byl navrh jazyka UML a metodika RUP (Rational Unified Process).

Jazyk UML ma bohatou sémantiku i syntaxi. Diky tomu nam usnadiiuje navrh a vizualizaci
ruznych druht aplikaci. ProtoZze ndm jazyk UML umoziiuje modelovat jednoduché i slozité aplikace
pomoci stejné syntaxe, mizeme své navrhy sdilet i s dal§$imi navrhari. V tomto jazyce rozliSujeme tfi
zékladni stavebni bloky:

e Piedméty — fadime do nich samotné elementy zpracovavaného modelu, které jsou dale rozdéleny
do né¢kolika podkategorii:

e Strukturni pfedméty — obsahuji statické informace o softwarovém artefaktu a jsou
zpravidla vyjadieny podstatnymi jmény (napft. tfida, komponenta, uzel). V diagramu je
zobrazujeme jako obdélniky, ctverce, kruznice. Aby daval diagram smysl, mél by
obsahovat alespon dva tyto strukturni predméty.

e Dynamické predméty — zachycuji dynamické chovani systému (vzajemnou komunikaci
mezi objekty systému).

e Predméty vyjadiujici seskupeni — sdruzuji sémanticky ptibuzné predméty.

e Anotacni pfedméty — obsahuji libovolné mnozstvi poznamek k jakékoliv ¢asti modelu.
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e Relace — jsou vztahy, mezi jednotlivymi pfedméty modelu a ukazuji, jak spolu tyto predmeéty
souvisi. V UML rozeznavame tyto typy relaci:

e Asociace — je obecnd souvislost pfedméti. Za specialni ptipady asociace povazujeme
kompozici a agregaci.

o Zavislost — je vztah, pfi kterém zména v jednom pfedmétu zplisobi zménu v jiném
predmétu nebo mu poskytne informace, které od néj pozaduje.

e Generalizace — je druh vztahu, kdy je jeden piedmét specifikaci jiného predmétu, tzn. ze
ma jisté vlastnosti stejné. Pfikladem mohou byt tfidy nakladni auto a osobni auto, které
dédi vlastnosti (jsou specifikaci) z nadfazené tfidy vozidlo.

e Realizace — je vztah, pfi kterém jeden predmét predstavuje dohodu, za kterou je
odpovédny jiny predmét.

e Diagramy — zachycuji rizné aspekty modelovaného systému. Jeden diagram ve vizudlni formé
zachycuje vzdy jeden dilezity aspekt, proto se v projektu pouziva vice rtiznych typt diagramd.
Hlavni déleni diagrami je na statické, které se vénuji struktufe systému a dynamické, ty se
vénuji chovani systému.

Pro navrh informac¢niho systému RELAX jsem vytvofil diagram ptipadt uziti (Use-Case

diagram) a diagram tfid (ER diagram), které jsou blize popsany ve ¢tvrté kapitole — Analyza. [12, 15]

3.2  Databaze MySQL

MySQL (My Structured Query Language = systém pro fizeni databazi) je relacni databazovy systém
typu DBMS (database managment system). Relacni databdze je tvofena jednou ¢i vice tabulkami
(relacemi), které maji fadky (zdznamy) a sloupce (atributy). Sloupce maji sviij nazev, datovy typ a
nekdy také dalsi specifické vlastnosti (not null, primary key atd.). Tabulky a data jsou zpracovavany
pomoci dotazil, které vychdzeji z deklarativniho programovaciho jazyka SQL (Structured Query
Language).

Databazovy systém MySQL byl vytvofen Svédskou firmou MySQL AB. Hlavnimi autory
tohoto systému jsou panové Michael ,,Monty* Widenius a David Axmark. JelikoZ se jedna o systém
s dvoji licenci (je k dispozici bezplatn€ pod licenci GPL nebo komer¢ni placenou licenci), je v dnesni
dobé nejrozsirenéjsim databazovym systémem. Dalsi vyhodou je to, Ze se jedna o multiplatformni
databazi coz znamena, Ze se da snadno nainstalovat na riizné operacni systémy (MS Windows, Linux,
Solaris, FreeBSD i dalsi). Je také rychly a vykonny a pouziva se v kombinaci s programovacimi
jazyky C/C++, Java, Perl, PHP, Python, Tcl, Visual Basic nebo .NET. Nejcastéji se vyuziva
s programovacim jazykem PHP, ktery umoznuje pfistup k datim v databazi, v kombinaci s webovym

serverem Apache jako zdkladni software webového serveru.
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V soucasnosti je vyuzivana verze 5.1, ale ke stazeni je uz i alpha verze 6.0. Jelikoz bylo

MySQL od pocatku optimalizovano na rychlost, schazely zde nejriznéjsi vlastnosti jako pohledy,

triggery ¢i ulozené procedury. Hlavni vlastnosti podporované verzi 5.0:

3.3

Primarni kli¢ — je atribut (n¢kdy i mnozina), jehoz hodnoty jednoznacné uréuji fadky relace.
To znamena, Ze v jedné relaci nemtizou existovat 2 fadky se stejnym primarnim klicem.

Cizi kli¢ — je to integritni omezeni, pomoci néhoz mizeme spojovat rizné tabulky pfes
atributy se stejnymi zadznamy. Vyuzivame toho napf. tak, ze pfi mazani zdznami z primarni
tabulky se smaZou zaznamy také z dalsi tabulky, kde se nam rovna cizi klic.

Transakce — je to skupina ptikazt, ktera neporusuje konzistentni stav databaze. To znamena,
ze jestlize neprob&hne jakakoliv ¢ast transakce, je cela transakce povazovana za nevykonanou
a v8echny zucastnéné zdroje jsou vraceny do svého ptivodniho stavu.

Rtzné znakové sady a Casova pasma.

Poddotaz — je takovy dotaz, jehoz vysledky pouZzijeme jako podminku na pravé strané klausule
WHERE. Vysledkem tohoto poddotazu mize byt bud’ jedna vracena hodnota nebo mnozina
hodnot.

Ulozena procedura — je pojmenované seskupeni piikazii PL/SQL uloZenych na serveru.
Provadi pozadovanou akci nad daty a nevraci zadnou hodnotu.

Funkce — ma za kol zjistit nebo vypocitat pozadovanou hodnotu. Tuto hodnotu pak vraci na
misto, kde je funkce volana pomoci nazvu funkce.

Trigger — je programova jednotka, ktera se automaticky spusti v ptipad¢ pfedem definované
operace s daty. Naptiklad pti ulozeni nového zaznamu.

Pohled — je to ulozena definice dotazu. Pohled méa své jméno a pro nazornost jej chapeme jako
tabulku a také s nim tak pracujeme. Narozdil od tabulky, kde jsou data ulozeny pifimo, je
pohled jen ptedpis, jak se maji data z tabulky vytahnout. Pohledy pouzivame v piipadé prace
s velkymi tabulkami, aby jsme pracovali jen s vysekem dat, z hlediska utajeni a ochrany dat
chceme, aby vice zaméstnanct vidélo z tabulky jen ty data, které by méli a nakonec, kdyz

pracujeme se stejnymi daty vice zpUsoby. [3, 12, 16, 25]

Znackovaci jazyk HTML

HTML (Hyper Text Markup Language) je znackovaci jazyk pro tvorbu webovych stranek. Radi se do

skupiny jazykt ur€enych k vytvateni stranek v systému World Wide Web, tim umoznuje publikaci

obsahu na Internetu. HTML soubor je textovy dokument, ktery lze vytvaiet v jakémkoliv textovém

editoru a ma koncovku .html nebo .htm.
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Tento jazyk patii do podskupiny univerzalniho jazyka SGML (Standard Generalized Markup
Language) a jeho vznik se datuje k roku 1991. V tomto roce ho navrhl Tim Berners-Lee spolecné
s protokolem HTTP (HyperText Transfer Protocol) pro pienos jazyka HTML v pocitacové siti.

HTML je charakterizovan souborem znacek (tagl)) a jejich vlastnostmi (atributy). Pomoci
znacek oznacujeme text a tim mu urcujeme jeho vyznam, tzn. rozhodneme jestli text bude nadpis,
podnadpis, odstavec, tabulka, seznam atd. Dale se pomoci tagl daji vkladat napt. obrazky ¢i odkazy.
V souvislosti s HTML se mizeme setkat s témito pojmy:

e Tag — je to shluk pismenek a znaku, které vymezuji obsah elementu. Jsou vétSinou parové a
zapisuji se do ostrych zadvorek. Koncovy se od pocatecniho lisi tak, ze obsahuje jesté zpétné
lomitko (pi. <ul>...</ul> - parovy tag oznacujici seznam).

e FElement — tvofi zdkladni jednotku HTML stranky. Obsahuje vzdy alespon jeden tag, ktery
mize mit upfesnujici parametry, dale mulze obsahovat text nebo dal§i elementy (pf.
<h2>Ahoj</h2> - element, ktery nam vypise text Ahoj, podle nastaveni parového tagu <h2>).

e Parametr — vyskytuje se u pocateCniho tagu a specifikuje jeho vlastnosti (pf. <table
cellspacing="5"> - je to pocatecni tag tabulky a jeho parametr cellspacing urCuje vzdalenost
mezi jednotlivymi buitkami tabulky).

V soucasnosti se pouziva verze jazyka HTML 4.01, ktera byla vydana 24. prosince 1999. Touto
verzi mél jazyk HTML skoncit a byt postupné nahrazen novym jazykem XHTML, ktery vyuziva
univerzalni jazyk XML.

7. btezna 2007 vsak konsorcium W3C (World Wide Web Consortium), které se spolecné
s vefejnosti stard o vyvoj webovych standardi pro WWW, rozhodlo zaloZzit novou pracovni skupinu,
ktera ma za kol do roku 2010 uvolnit novou specifikaci HTML 5.0. Jeho finalni verze zbavena vsech

chyb se zatim odhaduje az na rok 2022. [2, 4, 12, 15]

3.4 Kaskadové styly CSS

Kaskadové styly CSS (Cascading Style Sheets) se objevuji okolo roku 1996, kdy je poprvé vydalo
konsorcium W3C jako doporu¢eni k HTML. CSS je soubor metod pro grafickou upravu stranek
napsanych v jazycich HTML, XHTML a XML. CSS znamena cesky kaskadové styly. Jazyk se
nazyva kaskadovy, protoZe se definice stylii na sebe vrstvi, ale plati jen ta posledni.
Kaskadové styly nam piinasi spoustu vyhod:
e Vice moznosti formatovani — napf. ureni okrajii pomoci vlastnosti margin a padding.
e Stejné styly —u CSS si jednou nadefinujeme vlastnosti stylu pro dany objekt a v HTML
uz jen pouzivame dany styl pro objekty na vice mistech. Diky tomu nemusime napfi. u
stejnych tabulek definovat pokazdé barvu pozadi, zarovnani, odsazeni atd., ale ur¢ime
jim stejnou tfidu (class) stylt, kterou definujeme v souboru .css. Ten nasledné ptipojime

k souboru .html (.htm).
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e (Odde¢leni vzhledu od obsahu — kazda cast je psana v jiném souboru a pii jeji zméné
nemusime zasahovat do toho druhého.

e Leh¢i zména stylu webu — pokud chceme zménit vzhled webu a pouzivame CSS,
upravime jen jeden soubor se styly. V opacném pfipadé¢ (bez CSS pouze
HTML/XHTML) by jsme museli hledat a nahrazovat vS§echny znacky a jejich atributy.

e Rychlejsi nacitani stranek — soubor .css, ktery vyuzivame pro cely web (vice soubort
.html), se nacitd do mezipaméti a pokud neni zménén, tak se nahraje pouze jednou.
Timto se béh stranek znac¢né urychli.

Nevyhodou kaskadovych styli je, Ze se v riznych prohlizec¢ich nezobrazuji stejné a je velmi
obtizné tento problém vyladit. Situace se zlepsila ptichodem IE 7, ale i tak CSS nefunguji stejné.

I pfes tyto nevyhody pii ladéni vzhledu webovych stranek nam kaskadové styly znacné
usnadnuji a zptehlednuji praci s nimi. V soucasnosti jsou vydané dvé specifikace CSS1 a CSS2 (plus
2.1). Budoucnost je nejasna. Specifikace CSS3, ktera ma fadu novinek, se stale neobjevuje a dlouho
asi jeste ani nebude, o CSS5, ktera by méla podporovat HTMLS, se také prestalo mluvit. Nejnovejsi
zpravou tedy je, ze 22. fijna 2007 se konsorcium W3C rozhodlo vyjadfit souhlas se vznikem

specifikace CSS2.2. [4, 5, 12, 17, 18]

3.5 Skriptovaci jazyk JavaScript

V prosinci roku 1995 byl jako doplné¢k k jazykiim HTML a Java ohlasen spolecnosti Netscape a Sun
Microsystems JavaScript. Jeho autorem je Brendan Eich. JavaScript je objektové orientovany
skriptovaci jazyk, ktery se v soucasnosti nejCastéji pouziva jako interpretovany programovaci jazyk
pro tvorbu WWW stranek a je multiplatformni.

JavaScript se pouziva k dynamické upravé stranek, spousténi programt reagujicich na n¢jakou
udalost ¢i tfeba na kontrolu spravnosti formatu zadanych dat. Jeho kdéd se zapisuje bud’ piimo do
webovych stranek (.html, .php) nebo do externich soubort s pfiponou .js. JavaScript se nejcastéji
spousti na stran¢ klienta, tzn. az po stazeni WWW stranek, narozdil napt. od PHP viz. nize.

Charakteristikou jazyka je syntaxe podobna jazykim C/C++/Java. Dale se jedna o jazyk
interpretovany — nemusi se kompilovat, objektovy — vyuziva objektd prohlizeCe a je také case
sensitivni — rozliSuje v zapisu mala a velka pismena.

Tento jazyk ma ale také vyrazna omezeni. Z divodu bezpecnosti, protoze se spousti na strané
klienta, nemtze JavaScript pracovat se soubory, pracuje pouze s cookies. DalSi omezeni je napt. Ze
bézi pouze v prohlizeci a uzivatel ho mize zakazat. Jelikoz existuji riizné verze jazyka a prohlizect,
dochazi zde k ¢astym chybam. VSechny tyto omezeni, hlavné nemoznost pfistupu k souborim, z néj

d¢laji doplnkovy programovaci jazyk pro tvorbu WWW stranek pomoci HLTM. [12, 18, 22, 23]
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3.6  Skriptovaci jazyk PHP

PHP (v dnesni dobé Hypertext Preprocessor, diive Personal Home Page) je skriptovaci jazyk, ktery se
vykonava na strané serveru a vklada se do HTML kodu. Protoze je PHP kod vykonavan na strané
serveru, vidi uzivatel az jeho vysledky a nemuze si PHP skripty zobrazit, jako to jde s HTML, ¢i je
upravit. Aby byly piikazy PHP rozlisSeny od HTML kodu, vkladaji se do parovych tagi <? a 7> (nebo
<?php a 7>).

Historie jazyka se vaze k roku 1994, kdy jej vytvoril Rasmus Lerdorf na zobrazeni poctu
navstévnikl na svych webovych strankach. Uzivatellim se toto velmi zalibilo a zadali a vytvareli nové
skripty. V roce 1998 vysla verze PHP3, kterou roku 1997 zformovali Zeev Suraski a Andi Gutmans.
Byla rychlejsi, obsahovala vice funkci a bézela uz pod opera¢nim syst¢émem MS Windows. PHP4
jsme se dockali v kvétnu roku 2000 a o Ctyfi roky pozdéji i verze 5, ktera uz obsahovala i
propracovany objektoveé orientovany piistup. Doposud nejnovéjsi verzi je PHP 5.2.5, ktera byla
zvetejnéna 8. listopadu 2007.

Typickymi vlastnostmi jazyka je jeho dynamicka typovost (tzn. datovy typ proménné je uréen
pfifazenou hodnotou), jeho pole i indexy jsou heterogenni (tzn. Ze mtzou obsahovat jakékoliv
hodnoty) a fetézce jde uzavirat jak do uvozovek tak do apostrofii. V prvnim pfipadé je obsah
parsovan, ve druhé neni. Parsovani je rozkédovani spousty informaci zftetézce do patficnych
proménnych.

JelikoZ je jazyk PHP velmi vSestranny a nezavisly na platformé, stal se velmi oblibenym. Jeho
jednoduchost je také v tom, Ze kombinuje vlastnosti vice programovacich jazykll a tim nechava
vyvojairim jistou davku volnosti v syntaxi. V kombinaci s databazi MySQL a webovym serverem
Apache je Casto vyuzivan k vyvoji webovych aplikaci, jako jsou napiiklad informacni systémy
riznych center a firem, internetové obchody atd. V jazyku PHP je napiiklad udélan server email.cz,

centrum.cz nebo online encyklopedie Wikipedie. [3, 6, 12, 15, 19, 20, 21]

V této kapitole byly popsany implementacni prostiedky pouzité pii vyvoji informacniho
systému fitcentra RELAX. Byl zde popsan jazyk UML, pomoci kterého tvofime navrh IS. Déle jsem
popsal technologii MySQL, kterd vytvari datovou vrstvu. Nasledujici podkapitoly hovoftily o jazyku
HTML, technologii CSS a JavaSpriptu, které vzajemné tvoii klientskou vrstvu. Pro implementaci

posledni aplikacni vrstvy je pouzit skriptovaci jazyk PHP, ktery byl popsan v zavéru téhle kapitoly.
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4 Analyza a navrh IS

Na zacatku kazdého informaéniho systému musi byt faze, zvana analyza. V této fazi si zadavatel
projektu a ¢loveék (nebo firma), ktery bude projekt vytvafet, ujasni vSechny pozadavky na dany
systém. Tyto pozadavky slouzi k tomu, aby vysledny funkéni IS fungoval tak, jak chce zadavatel.
Pfed samotnou analyzou a pohovorem se zadavatelem projektu jsem se na internetu podival na
internetové stranky jinych fitcenter, aby jsem ziskal predstavu, co vSechno by mél takovy informacni
systém obsahovat. Nasledné jsem svoje poznatky konzultoval se zadavatelem projektu a vypracovali

jsme konkrétni pozadavky na IS fitcentra RELAX.

4.1 Popis pozadavki

Z vyse zminéné konzultace se zadavatelem vyplynulo, Ze chceme jednoduchy ptehledny systém, ve
kterém se bude uzivatel lehce orientovat. Dal§im pozadavkem bylo vytvofeni n¢jakého uzivatelského
rozhrani pro zaméstnance, aby mohli lehce ptidavat a editovat informace zvefejnéné na strankach bez
znalosti HTML kodu ¢i jiného programovaciho jazyka.

Seznam zékladnich pozadavki:

e oddé¢leni uzivatelské sekce od zaméstnanecké z ditvodu bezpecnosti,

e registrace uzivateld,

e prihlaseni/odhlaseni,

e informace o svém Uctu,

e zakladni informace o fitcentru,

e aktuality,

e rozpis cviCeni v télocvicné,

e seznam cviCiteld,

e cenik produktt, které se daji koupit pfimo ve fitcentru,

e objednani dopliujici vyzivy od dodavateld,

o fotogalerie,

e clektronicka evidence permanentek,

e sestavovani tréninkovych pland,

e chatbox,

e evidence zaméstnancu.
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4.2

Jednotlivé funkce systému

Po sepsani zakladnich pozadavki je nutné shrnout jednotlivé funkce informacniho systému. Tyto

funkce boudou rozdéleny podle prav jednotlivych uzivatel systému. Uzivatelé systému mohou byt

navstévnik (neregistrovany uZzivatel nebo registrovany, ale nepiihlaSeny), ptihlaSeny uzivatel,

provozni, trenér a majitel.

Nav§tévnik mize:

Prohlizet obsah IS:
e aktuality,
e chatbox,
e rozpis télocvicny,
e seznam cviciteld,
e cenik produktd k dostani ve fitcentru,
e fotogalerii.
Registrovat se.

Piihlasit se.

PiihlaSeny uZzivatel muze:

Prohlizet stejny obsah IS jako navstévnik.
Spravovat svij tcet.
Objednat permanentky.
Spravovat tréninkovy plan:
e zobrazit hotové tréninkové plany a cviky sestavené trenérem,
e vytvofit vlastni tréninkovy plan a zobrazit si ho ve formeé pro tisk.
Objednat vyzivovaci dopliiky a sledovat stav téchto objednavek.
Prohlizet chatbox a pfispivat do n¢;.

Odhlasit se.

Provozni mize:

Prohlizet stejny obsah IS jako navstévnik.

Spravovat sviij ucet.

Spravovat permanenty:
e piidavat permanentky registrovanym uzivateliim,
e aktivovat permanentky,

e upravovat a mazat permanentky.
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Aktualizovat cenik na prodejné€ — ptidavat, upravovat a mazat produkty.

Aktualizovat nabidku produktii na objednavku — ptidavat, upravovat a mazat produkty.

Spravovat objednavky — menit stav objednavek a mazat staré.
Rezervovat télocvi¢nu — pridavat, upravovat a mazat rezervace.
Spravovat aktuality — pfidavat, upravovat a mazat aktuality.
Spravovat chatbox — ptidavat ptispévky a mazat nevhodné.

Odhlasit se.

Trenér mize:

Prohlizet stejny obsah IS jako navstévnik.

Spravovat sviij ucet.

Spravovat cviky — pridavat, upravovat a mazat cviky.
Sestavovat tréninkovy plan pro muze a Zeny.
Prohlizet chatbox a pfispivat do né;.

Odhlasit se.

Majitel muze:

4.3

Prohlizet stejny obsah IS jako navstévnik.

Spravovat svij tcet.

Spravovat aktuality — pfidavat, upravovat a mazat aktuality.

Spravovat chatbox — pfiddvat piispévky a mazat nevhodné.

Spravovat seznam zaméstnancii a cvi€itelll — pfidavat, upravovat a mazat.

Odhlasit se.

Modely systému

Diagramy modelti informacnich systémti ndm pomahaji spravné implementovat dany systém na

zakladé jeho pozadavkl z analyzy. Z diagrami ptehledné zjistime, jaké role zde budou jednotlivi

aktéfi systému mit a jak budou vypadat tabulky a jejich propojeni v databazi. Tyto modely jsou velmi

dalezité pro navrh a naslednou implementaci systému.

V soucasnosti je nejvyuzivanéjSim jazykem pro navrh informacniho systému jazyk UML

popsany v kapitole 3.1. Pro navrh projektu IS fitcentra RELAX jsem pouzil dva diagramy v jazyce

UML s jejichz pomoci jsem vytvoril tabulky v databazi a implementoval pozadované funkce systému.

Pouzité diagramy:

e Use - Case diagram.

e ER diagram.
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4.3.1 Use- Case diagram

Use - Case diagram, nazyvany také diagram piipadl uziti, je jednim z modell, ktery zobrazuje

dynamickou strukturu systému z pohledu uzivatell. Zobrazuje chovani jednotlivych uzivatel v

systému, ale nedefinuje jeho wvnitini strukturu. Diagram pftipadu uvziti je grafické zobrazeni

specifikovanych pozadavki a funkci.

Na obrazku 4.1 je zobrazen Use - Case diagram IS fitcentra RELAX. V systému mame 5

aktérii, kazdy s jinymi pravy.

Témito aktéry jsou navstévnik, pfihlaSeny uzivatel, provozni, trenér a majitel. Co mize dany

aktér v systému provadét je podrobné popsano v kapitole 4.2.

rezervovat spravovat
télocviénu objednavky
spravovat
permanentky

navstévnik

provozni

aktualizovat
cenik

aktualizovat
nabidku
produktii

spravovat
chatbox

majitel

spravovat seznam
zamé&stnanct a
cvicitel

Obrazek 4.1: Use - Case diagram

4.3.2 ER diagram

prohlizet
obsah IS

spravovat
seznam cviki

spravovat sviij
tréninkovy plan

objednat
permanentky

objednat
vyzivovaci
i dopliky
ptihlaseny
uzivatel

prispivat do
chatboxu

trenér

sestavovat
tréninkové
plany

ER diagram, nazyvany také diagram tfid, je model, ktery reprezentuje datovou strukturu. ER

diagram pouzivame k navrhu databaze a ke komunikaci se zaznamnikem. Z ER diagramu je mozné

jednoduse vycist, jaké tdaje budeme v databazi uchovavat a jaké budou jednotlivé vztahy mezi nimi.

ER diagram obsahuje entity (tabulky), vztahy mezi nimi (kardinalita) a atributy.
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Obrazek 4.2 zobrazuje ER diagram pro IS fitcentra RELAX.
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Obrazek 4.2: ER diagram

Stru¢ny popis jednotlivych entit:

Zamestnanec — v tabulce je ulozen seznam vSech zaméstnancd fitcentra. Kazdy
zaméstnanec ma jedineéné ID_zam, které je primarnim klicem tabulky. K ostatnim
entitim ma vztah s kardinalitou 1:0..n. Tenhle vztah tikd, Ze zaméstnanec mize napi.
vytvofit az n cvikli nebo také zadny.

Uzivatel — tato entita obsahuje seznam registrovanych uzivatelt. Jejim primarnim
klicem je ID_uziv. S entitami Objednavka, Permanentka, Gbook a Tren plan ma vztah
s kardinalitou 1:0..n.

Permanentka — reprezentuje tabulku, ve které jsou ulozeny zaznamy o prodanych
permanentkach. Ma primarni kli¢ ID_perm a cizi klic ID uziv podle kterého zjistime,
ktery uzivatel vlastni jaké permanentky.

Cvicitel — obsahuje seznam cvicitell, ktefi maji pravidelné cviceni v télocvicné a
zéakladni informace k nim. Jsou evidovani pfisluSnymi zaméstnanci.

Novinky — v tabulce jsou ulozeny texty aktualit a datum jejich vloZeni. Novinky jsou

zapisovany zameéstnanci.
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e Telocvicna — kromé primarniho klice ID cvic ma tato tabulka obsahujici informace o
rezervacich v télocvicné také cizi kli¢ ID_zam. Tento atribut uvadi, ktery zaméstnanec
jakou rezervaci udélil.

e Cenik — jednoducha tabulka ktera zaznamenava, jaké produkty jsou k dostani piimo ve
fitcentru. Pracovat s touto tabulkou miizou zaméstnanci s vybranymi pravy.

e Cvik — s tabulkou Zamestnanec je spojena cizim klicem ID_zam pro evidenci, ktery
trenér cvik do databaze ptfidal. Dany zaméstnanec pak muze podle tohoto atributu
upravovat a mazat jen své cviky. Primarnim kli¢em tabulky je ID_cvik.

e Tren plan — tato entita ma jeden primarni kli¢ ID_plan a dva cizi klice. ID_uziv, ktery
slouzi k uréeni, ktera polozka Tren_plan patfi danému uzivateli. Druhy cizi kli¢ ID_cvik
spojuje entitu Tren plan s entitou Cvik. Mezi entitami je vztah s kardinalitou 1:1, tzn.
ze kazda polozka Tren plan obsahuje pravé jednu polozku z tabulky Cvik. Atributy
serie a opakovani urcuji, kolikrat se ma vybrany cvik opakovat a v kolika sériich by se
mél jet. Posledni atribut potradi urCuje, na jakém misté se dany cvik v tréninkovém
planu zvoleného uzivatele objevi. Tato tabulka odstrafiuje nezadouci vztah mezi
tabulkami Uzivatel a Cvik s kardinalitou m:n.

e Objednavka — v této tabulce jsou ulozeny objednavky od uzivatel. Ke komu které patii
se pozna podle ciziho klice ID uziv. Primarnim klicem tabulky je ID obj. K tabulce
Polozka ma vztah s kardinalitou 1:1..n, tzn. ze kazda objednavka musi mit alespon
jednu polozku.

e Produkt — obsahuje seznam produktl, které se daji pies fitcentrum objednat. Kazdy
produkt ma svij jedine¢ny ID prod, coz je v této tabulce primarni kli¢. S entitou
Polozka je spojena vztahem s kardinalitou 1:0..n.

e Polozka — tato tabulka slouzi k odstranéni vztahu m:n mezi entitami Objednavka a
Produkt. Obsahuje dva cizi klice, které jsou zaroven primarnimi klici ve zminénych
tabulkach, sviij primarni kli¢ ID_pol a atribut mnozstvi, jehoz pomoci je urceno, jaké
mnozstvi produktd jednoho typu je obsazeno v objednavce.

e Gbook — tabulka, ktera obsahuje zpravy v chatboxu. Ma 2 cizi klice a to id user a

id_zam podle kterych se urcuje, kdo prispévek vlastni.

V této kapitole jsme se seznamili s analyzou a navrhem daného projektu IS fitcentra RELAX.
Byly zde sepsany zakladni pozadavky na funkcnost IS, rozdélili se funkce pro jednotlivé uzivatele
systému a byly vypracovany dva diagramy, které dale poslouzi pifi implementaci pozadovanych

funkeci.
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S Implementace

V nasledujici kapitole bude popsan vznik datové vrstvy IS fitcentra RELAX a detailni popis
implementovanych ¢asti systému. Jsou zde popsany jednotlivé funkce systému, které budou uzivatelé
IS vyuzivat.

Nejprve bude popsan vznik databazové struktury (datova vrstva), ktery se vytvaii z ER-
diagramu. Poté nasleduje popis klientské a aplikacni vrstvy. To zahrnuje popis jak uzivatelského
rozhrani, tak popis operaci s daty v databazi. Je zde napsano jaké techniky a algoritmy byly pouzity
na vyfeseni problémi funk¢nosti vSech ¢asti systému, které byly specifikovany v pozadavcich na IS

fitcentra RELAX.

5.1 Vytvoreni databaze a tabulek

VIS fitcentra RELAX je databaze implementovana pomoci databazového systému MySQL.
Databaze je soubor dat, ktery popisuje ¢ast realného svéta. Sklada se z entit (tabulek), coz je prvek
realného svéta (uzivatel, zaméstnanec, cenik atd.) a vztahti mezi nimi. Kazda entita ma své atributy
(sloupce), coz jsou sledované vlastnosti prvki realného svéta (napf. jméno, piijmeni atd.).

Struktura databaze IS fitcentra RELAX je tvofena dvanacti tabulkami, popsanymi v navrhu IS
v kapitole 4.3.2. Kazd4 entita tohoto diagramu je samostatna tabulka v databazi a vSechny vztahy

mezi tabulkami, i jejich vlastnosti, jsou implementovany piesné dle tohoto diagramu.

5.1.1 Datové typy v databazi

Pti vzniku tabulky je nutné definovat, jaké datové typy budou v jednotlivych sloupcich ulozeny a
jakou budou mit délku. Pfi vytvareni tabulek IS fitcentra RELAX byly pouzity datové typy
VARCHAR, INT, DATE a TEXT. Nejcastéji jsou pouzivany typy VARCHAR na ukladéni textu do
databaze a INT, coz je ¢iselny datovy typ. Pro delsi text je nutné zvolit datovy typ TEXT, protoze do
VARCHAR je mozné ulozit max. 255 znakd. Poslednim pouzitym datovym typem je DATE, do
kterého se uklada datum. Délku jednotlivych sloupcti jsem volil vhodné podle toho, k ¢emu je dany
sloupec pouzivan. Napf. je zbyte¢né aby mél sloupec prava v tabulce Zamestnanec pifi datovém typu

INT vétsi délku nez 1, protoze ¢iselné hodnoty prav v systému se pohybuji od 1 do 4.

5.1.2  Klice a integritni omezeni

Dalsi vlastnosti tabulek a jejich sloupcti, které se daji nastavit pii vytvareni tabulky jsou klice a
integritni omezeni. Klice miizeme rozd€lit na dva typy a to primarni kli¢, ktery jednoznacné
identifikuje fadek v tabulce a cizi kli¢. Ten se pouziva na propojeni tabulek bud’ s pomoci jiného

ciziho kli¢e nebo ptes primarni kli¢. Diky tomu miizeme pfi jedné akci pracovat s vice tabulkami.
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Integritni omezeni jsou pravidla, ktera zajistuji spravnost a konzistenci ukladanych dat a hlidaji
propojeni mezi tabulkami. Pfikladem integritniho omezeni je tieba vlastnost PRIMARY KEY, coz je
jiz zminény primarni kli¢ tabulky. Dale to muZze byt napf. vlastnost UNIQUE, kterd zajistuje
unikatnost v tabulce, ale neni primarnim klicem (napf. login). DEFAULT je hodnota, ktera se pouzije,
kdyZ neni vloZena do patficného sloupce jina hodnota.

Pro jedinecnost primarnich kli¢d jsem ve vSech tabulkach pouzil jako primarni kli¢ sloupec
ID_, ktery ma datovy typ INT a ma modifikaitor AUTO_INCREMENT. Tento modifikator zvysi

hodnotu ve sloupci pro kazdy novy fadek o 1.

5.1.3 Hodnoty NULL

Posledni dilezitou vlastnosti sloupcti je moznost definovat, jestli sloupec mtize obsahovat prazdnou
hodnotu NULL nebo jinou implicitné nastavenou vychozi (DEFAULT) hodnotu. K tomu slouZi
hodnota NULL. Pii nastaveni atributu sloupce do NULL, nemusi dany sloupec v tabulce obsahovat
zadnou hodnotu. Pak obsahuje prave prazdnou hodnotu NULL nebo vychozi hodnotu. Naopak, pokud
chceme, aby sloupec musel vzdy obsahovat hodnotu jinou nez prazdnou, nastavime atribut

NOT NULL.

r M r [ r
5.2 Implementované casti systému
V nasledujicich podkapitolach budou blize popsany jednotlivé implementované Casti a funkce IS
fitcentra RELAX. Obsahem téchto podkapitol bude jak se pracuje s daty, pomoci ¢eho se zobrazuji a
jak je feSena komunikace s uzivatelem systému. Aplikaéni vrstva, kterd pracuje s daty v databazi

MySQL, je implementovana jazykem PHP.

5.2.1 Vzhled IS

Uvodni stranky viech navitévnikid IS jsou stejné. Plocha je rozdélena do tfech bloki. Vlevo se vzdy
nachazi menu s odkazy s pevné danou Sitkou, napravo jsou partnefi fitcentra a pocitadlo pristupt.
Obé¢ tyto plochy maji svétle Sedé, nesoumérné pozadi, které je vytvoreno opakujicim se obrazkem
v ose y. V téchto Castech se nachazi n¢kolik animaci, které jsou udélany dvéma zptisoby. Pohybujici
se postavicky jsou animované obrazky s ptiponou .gif. Ménéni téchto obrazkli napravo a menéni
banneri partner( zaji$t'uje javascript.

Jako header stranky byl pouzit animovany obrazek .gif, ktery se sklada s fotek fitcentra a tii
barevnych napisti. Na pozadi hlavni plochy stranek byl pouzit svétle zluty podklad, ktery se opakuje

ve vSech osach. Jak vypada zakladni vzhled IS je mozno vidét na nasledujicim obrazku 5.1:
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Vitame Véas na webovych strankach fitnesscentra RELAX.

Nase fitcentrum ma douholetou historii, kierd je vazana k roku 1995 a nabizi Siroké spektrum sluzeb. MiZete zde
navstivit posilovnu, soldrium, télocviénu €& jen tak si posedét na baru. Vybaveni posilovny je v nadstandarini kvalité,
wybér posilovacich stroji byl konzultovan s nékolikandsobnym vitézem MS a ME v kulturistice Pavolem Jablonickym,
ktery je zarovén patronem fitcentra.

Ve fitcentru je také moZnost nakupu vyZivovacich dopliikd od smiuvnich dodavatell, déle je zde moznost zajistit si
cvi€eni s nadim trenérem nebo vyuZit rozsahlé nabidky cviceni s cvi€itelkami v télocviéné.

Fitcentrum RELAX se nachazi v blizkosti centra mésta v nakupni zéné KASARNA na ulici Ceska 318 ve 2. patfe.

Oteviraci doba:
po-pa 9:00-22:00
so-ne+sva1ky 9:00-12-00 17:00-22:00

Aktualita

Upozorfiujeme na statni svatky ve dnech 1. a 8. kvétna. Provoz fitcentra bude podle oteviracich hodin vikendd,

S0 2 208 tj. 9-12 a 17-22hod. D&kujeme za pochopeni. Radka

| 2242008 | Byli jsme nuceni zavést zalohu na klice od skiinék. Vratna zaloha bude 50ki. Dékujeme za pochopeni. Ales.

Obrazek 5.1: Zakladni vzhled IS.

5.2.2  Registrace

Jednou ze dvou zakladnich moznosti navstévnika IS fitcentra je jeho moznost registrace. Tou druhou
je pak pfihlaseni do systému, které bude popsano v nasledujici kapitole. Pokud neni navstévnik
WWW stranek pfihlasen, ma pouze omezené moznosti na strankach. Maze si prohlizet jejich obsah a
tim ziskavat blizsi informace o fitcentru. Pokud uz je uzivatel pfihlasen, mize si na strankach
objednavat vyzivovaci doplilky od smluvnich dodavatelti, diskutovat v chatboxu, objednavat si
permanentky a sestavovat a prohlizet si tréninkové plany a cviky. Aby se mohl ndvstévnik piihlasit a
vyuzivat tyto vyhody, musi se nejprve registrovat.

Samotna registrace probihd pomoci formulare. Jak formular vypada vidime na obrazku 5.2.
Jelikoz je tento IS délan hlavné pro navstévniky fitcentra, je pii registraci povolena volnost a to, jak
v délce loginu ¢i hesla, tak ve formatu zadavanych udaji. Pokud zakaznik nechce zadat pravdivé
udaje nebo zadava napf. misto jména Cislice nebo zada fiktivni email je to jen na ném. Jediny piipad
kdy je nutno zadavat pravdivé udaje je pfi objednavkach vyzivovacich doplnkli a pii nakupu
permanentek pies IS. Jak se budou tyto akce provadét ve skutecnosti bude zminéno v danych
kapitolach. Majitel fitcentra ale nechtél, at’ jsou nuceni zadavat tyto udaje také navstévnici, kteii se
chtéji probirat jen tréninkovymi plany nebo psat v chatboxu.

Pti registraci je tedy do formulédfe nutné vyplnit povinné udaje v jakémkoliv formatu. Tyto
povinné udaje jsou oznaceny hvézdickou. Pokud tak uZzivatel neucini, je mu vypsana chybova hlaska,

ze nejsou vyplnény vSechny povinné udaje a formulaf s jiz zadanymi idaji kromé hesel. Tato kontrola
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probihd pomoci struktury if-else stejné, jako vSechny nasledujici kontroly v registraci. Poté se
kontroluje duplicita logind a to tak, ze jsou pomoci dotazu vybrany jiz ulozené loginy v tabulce
databaze uzivateli a podle toho se nastavi hodnota proménné neni_duplikace. Dale je nutné vyplnit
v kolonkach Heslo a Kontrola hesla stejné udaje.

Pokud jsou vSechny podminky splnény, je zaslan informativni email pomoci PHP funkce mail
na vyplnény email sloginem a heslem. Nasledné jsou pomoci dotazu vlozeny zadané udaje do
tabulky Uzivatel s tim, Ze id_uziv je do tabulky dopisovano automaticky a prava jsou nastavena na 1.

Na obrazovce se objevi hlaska potvrzujici registraci a textovy odkaz na ptihlaseni do systému.

Nova registrace

—VlozZte udaje —7

Udaje s hvézdickou jsou povinne |

|Login *
Heslo *
| Kontrola hesla *
Jméno
| Pfijment *
__|Email

Obrazek 5.2: Registra¢ni formulaf.

5.2.3 Prihlaseni a odhlaseni

PtihlaSovani do IS fitcentra probiha pies formulaf, na ktery se dostaneme odkazem Pfihlasit v menu.
Ptihlasovani a kontrolu, jestli je stale nékdo piihlasen provadi soubor kontrola.php, ktery je
pripojovan ke kazdé strance, kde je potfeba. Na zaatku tohoto souboru se inicializuje pouZivani
sessions funkci session start() a zruSi se pfipadné ptihlaSeni zaméstnance pomoci funkce
unset($_SESSION["proménna"]). Session v protokolu HTTP fesi jeho bezstavovost a diky nim
dokazeme udrzovat informace o stavu aplikace, tzn. pomoci sessions budeme mit vzdy
identifikovaného ptihlaseného uzivatele.

Poté co se smazou piipadné proménné od piihlaSeného zaméstnance (pfihlaSeni zaméestnanca
probihd na jiné strance a nechceme mit ptihlaSeného zarovenn zaméstnance i uZzivatele) nastane
kontrola, jestli uz byly vyplnény udaje login a heslo v pfihlasovacim formuléfi. Pokud nastaveny
byly, zkontroluji se pomoci dotazu s loginy a hesly v databazi. V ptipad¢, ze se najde odpovidajici
zaznam, jsou nastaveny superglobalni proménné $§ SESSION["proménna"], které obsahuji jestli je
néjaky uzivatel ptihlasen (§_SESSION["ses prihlasen"] = true;), jeho jméno, pfijmeni, id a prava a
uzivatel je prihlasen v IS fitcentra RELAX.

Pokud nejsou zadany tyto dva tdaje (login a heslo) kontrolujeme, jestli uz neni uzivatel
piihlaSen pomoci podminky if (lisset($ _SESSION["ses_prihlasen"])). Pokud je ptihlasen, dale se nic

nedéje. V pfipadé Ze neni, zkontroluje se, jestli to je prvni piihlaSeni tim zpdsobem, jestli uz byl
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odesilan néjaky login. Kdyz se jednd o prvni piihlaSeni je vypsan pouze piihlaSovaci formulafr,
v opa¢ném piipadé k tomu jesté pribyva varovna hlaska o zadani spravnych udaji.

Odhlaseni ze systému probiha jednoduse. Po kliknuti na odkaz vyjede pomoci javascriptu
potvrzovaci okno, zda se chce uzivatel opravdu odhlasit. Po potvrzeni se provede smazani
superglobalnich proménnych pomoci funkce unset($ SESSION["proménna"]), které jsou uloZeny
v souboru odhlasit.php. Nasledné je vypsana hlaska, Ze byl uzivatel odhlasen ze systému a po kratké
dob¢ je automaticky prfesmérovan pomoci metadat na tivodni stranku. Pole pro ptihlaseni a odhlaseni
do/z systému zobrazuje obrazek 5.3:

—VloZte vase Udaje

Login Sdéleni stranky http://hody.fcc-lanparty.com: @
| ] _HEStO [y Opravdu se chcete odhlasit?
| T

» zpét na stranky

Obrazek 5.3: Prihlaseni a odhlaseni do/z systému.

Ptihlasovani a odhlasovani zaméstnanct je provadéno stejnym zptisobem. PiihlaSovani probiha
na /admin.php (misto /indexuziv.php) a loginy s hesly jsou vybirany z jiné tabulky databaze a jinak
jsou i pojmenovany superglobalni proménné. Tim je zaruCena vyssi bezpeCnost pfechodu mezi
uzivatelskou a zaméstnaneckou casti IS. V rootu jsou rozdéleny soubory obsahujici kéd pro
jednotliveé uzivatele IS do trech slozek. Slozka nepr obsahuje php soubory pro neptihlaSené uzivatele,

uziv pro piihlaSené a nakonec zam pro zameéstnance.

5.2.4  Aktuality, télocvi¢na, cvicitelé, kontakty

V menu fitcentra mize navstévnik ziskat spoustu informaci. V nasledujicich ctyfech podkapitolach

priblizim jak jsou udé€lany tyto informativni odkazy.

5.2.4.1 Aktuality

V aktualitach se mizou navstévnici stranek dozveédét nejrizngjsi novinky o déni okolo fitcentra (napf.
nahla zména provozni doby, vypadek cviCicich stroji, nové cvieni v télocviéné atd.). Jsou
zobrazovany v tabulce, do niz se data vkladaji pomoci dotazu SELECT z tabulky Novinky v databazi.
Jelikoz ¢asem bude pocet aktualit narGstat, je k nim pfidano strankovani. Strankovani je nastaveno
proménnou $zaznamy po 10. Pomoci LIMIT je v dotazu SELECT osetfeno, od kterého zaznamu ma
kolik vybrat. Proménna $limitZac nabyva hodnot podle toho, na které strance se nachazime,
$limitKon je nastavena z poétu zaznami zobrazovanych na strance. Pocet stranek se ziskdva pomoci
dé€leni celkového poctu zaznami, zobrazovanymi zaznamy. Toto ¢islo je pak pomoci funkce ceil()

zaokrouhleno na nejblizsi vyssi celé Cislo. Nasleduje cyklus for, ktery vypiSe pocet stranek s tim, ze
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kromé aktualni stranky vypisSe ostatni jako odkazy. Nakonec se kontroluje, jestli existuje néjaka

predchozi nebo nasledujici stranka. Pokud ano, jsou vypsany odkazy na ni.

5.2.4.2 Télocvi¢na

Na odkazu télocvi¢na navstévnici stranek vidi, jaky den a v jakou hodinu probiha kazdy tyden cviceni
s cvicitelkou. Cela stranka je jedna velka tabulka, do které se vkladaji udaje pomoci prikaztit SELECT
na jednotlivé dny. Jeji vzhled vidime na obrazku 5.4. Pokud je v tabulce Telocvicna ve sloupci popis
uveden nikdo, znamena to, ze v dany den neni zadna stala rezervace. Do tabulky je pak vepsan radek
s touto informaci, v opacném pfiipad¢ je tabulka naplnéna daty ze SELECT. Prvni sloupec v tabulce je
den. Je spojeny na tolik tadkt, kolik je vybrano zaznamti ze SELECT v dany den. Pii podrZeni

kurzoru na sloupci cviceni vyjede blizsi popis konkrétniho cviceni.

TELOCVICNA
Den Hodina cviceni cvi€ici
16:00-17:00 obm Renca+Markéta
PONDELI  18:20 - 19:30 aeGicerieroneinerd e Stk g
19:30 - 21:00 Brisni tance Hanka
Den Hodina cviceni cvigici
3 - 16:30-18.00 DDM Déda
UTERY
19:00-20:00 Kalanetika + posilovani Jana
Den Hodina cviceni cvicici
STREDA  18:00-19:00 aerobic Karolina

Hodina cviéeni cvicici

Obrazek 5.4: Vzhled odkazu télocvi¢na.

5.2.4.3 Cvicitelé a kontakty

Dalsi dvé jednoduché tabulky, ktera zobrazuji cvicitele, ktefi maji ve fitcentru objednanou té€locviénu
nebo zaméstnance pracujici ve fitcentru. Zvlastnosti je zplusob vytahovani fotky z databaze.
V databazi je ulozen nazev obrazku a do tabulky je napevno uloZena cesta k fotce a méni se uz jen jeji
nazev. Fotky cviciteld a zaméstnancli se ukladaji do jinych slozek, takze nemusi byt oSetfena

duplicita jejich nazvu.

5.2.5 Cenik

Po kliknuti na odkaz cenik se navstévnici dozvédi, jaké jsou ceny produktii (napt. ty€inek, napoju,
permanentek) na prodejné. Tyto véci je mozné zakoupit pfimo ve fitcentru a nemusi se objednavat.

Stranka ceniku je tvofena filtrem a tabulkou, kterd je vidét na obrdzku 5.5. Pomoci filtru je mozné
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zobrazovat pouze produkty vybraného typu. Druhy zbozi, které je mozno filtrovat jsou s ptihlédnutim
na rozsifeni sortimentu selektovany z tabulky Cenik. Pomoci atributu GROUP BY jsou stejné druhy
seskupeny a ve filtru se zobrazi jen jednou. Vybranim néjakého druhu se vyberou z tabulky pouze
udaje zvoleného druhu pomoci podminky WHERE druh = '$§ POST[druh]', kdy druh je sloupec
tabulky a proménna $§ POST[druh] je hodnota filtru. Potvrzeni vybrani néjaké hodnoty zajist'uje v IE
tlacitko, v ostatnich prohlizecich je to javascript onclick ve filtru. Toto zjiStovani prohlizece probiha
pomoci udaji v hlaviéce prohlizee a proménné $§ SERVER["HTTP_USER_AGENT"]. Pokud akce

neni filtr nebo je hodnota filtru v§e zobrazi se v§echny polozky.

CENIK
<vse> = ,
HepE i Jruh Popis Cena
napoj e
permanentka I vyiiva | iabletka creatinu 3-
ty&inka
Amino dopl. vyiiva |tabletka amino-star 5.~
e energeticky napoj vhodny b&hem &i po cviéeni k dopinéni energie, 2dl, pfichuté dle
bt LE aktuaini nabidky Wy
Permanentka | permanentka | mésitni 360,-
Permanentka | permanentka | Etvrtletni 1000.-
Permanentka | permanentka |rofni 3000.-
Muslity€inka fyCinka zdrava fyfinka s ovocnou nebo £oko chuti 15.-
Power tyCinka fy€inka s velkym energickym pfisunem 30,-

Obrazek 5.5: Vzhled odkazu cenik.

5.2.6  Vyzivovaci doplilky — objednavky

Po pfihlaseni se jako uzivatel je mozno vyuzit dalsi sluzby IS fitcentra RELAX. Jednou z nich je i

moznost odkazu na vyzivovaci dopliiky. Pfi pfejiti na tenhle odkaz se uzivateli nabidnou tfi mozZnosti.

5.2.6.1 Piehled produkti

Ptehled produktti funguje stejné jako cenik s tim rozdilem, Ze jsou zde zobrazovany produkty, které

jsou k dostani na objednavku ve fitcentru.

5.2.6.2 Moje objednavky

Na tomto odkazu muze prihlaseny uzivatel kontrolovat svoje objednavky. Zjisti tady kdy si co,
v jakém mnozstvi a za jakou cenu objednal a v jakém stavu jsou jeho objednavky. Ve fitcentru to
bude probihat tak, ze na zacatku dne shlédne provozni co nového si kdo objednal a podle toho udéla
objednavku od dodavateli. Vlastni objednavky se vybiraji nadvakrat. Nejprve jsou pii propojeni

tabulek Objednavka a Uzivatel pfes id uzivatele v § SESSION["ses_id"] vybrany objednavky
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ptihlaseného uzivatele a jejich datumy. Pokud néjaka objedndvka existuje je vypsana tabulka
s hlavickou, kde je zobrazeno datum objednavky. Nasledné se pomoci dalsiho dotazu vytvoti druha
tabulka, kterd obsahuje jednotlivé polozky dané objednavky. Tyto informace jsou vybirany
z propojenych tabulek Polozka a Produkt. Tyto tabulky jsou propojeny pomoci id prod a vybiraji se
jen ty polozky, u kterych souhlasi id obj zptedchoziho SELECT. Na konec tabulky kazdé

objednavky je pfipsana jeji celkova cena a jeji aktualni stav.

5.2.6.3 Pridat objednavku

Posledni moznosti v tomto menu je pfidani nové objednavky. K této akci mizeme, ale nemusime
pouzit filtr, ktery funguje na vyse uvedeném principu. Pii pfidavani objednavky se vypise tabulka
s produkty, které je mozno objednat. Objednava se tim zptisobem, Ze se do tabulky vepiSe jaké
mnozstvi daného produktu chci objednat a potvrdime to tlacitkem objednat zbozi. Toto je udélano
pfes formulaf. Po odeslani formulafe se vytvoii nova objedndvka v tabulce Objednavka s dnesnim
datem, stavem "byla pfijata" a id pfihlaseného uzivatele. Nasledné se z databaze vytahne id posledni
objednavky a zjisti se maximalni id_prod v tabulce Produkt. Poté se pomoci cyklu for kontroluje u
kazdého produktu, jestli u n¢j bylo zapsano ve formulafi néjaké mnozstvi. Pokud ano, je tohle
mnozstvi, id prod a id_obj zapsano do tabulky Polozka. Nasledn¢ se zkontroluje jestli nebyla zapsana
prazdna objednavka. V pfipadé Ze ano, vypiSe se varovna hlaska a objednavka se z tabulky smaze.
V opacném piipad¢ je vypsana pravné ukoncend objednavka podle vy$e zminénych dvou SELECT
s ptidanim LIMIT na jednu objednavku.

O tyto objednavky od ptihlasenych uzivatell se staraji provozni v menu objednavky, které je
vidét na obrazku 5.6 a je popsano v nasledujici kapitole.

OBJEDNAVKY

o Majitel objednavky Michal Hamernik
Hamemik Michal Objednavka z 16.4.2008 a obsahuje:

Machova Jana Nazev Druh Cenalks Mnozstvi Celk. cena

Petrof Filip
TSOSTAR drink 1 500 -
Celkova cena objednavky je: 500,-

Zménit stav objednavky na: je k prevzeti

Maijitel objednavky Michal Hamernik
Objednavka z 14.4.2008 a obsahuje:

Nazev Druh Cenalks Mnozstvi Celk. cena

Celkova cena objednavky je: 3000,-

Maijitel objednavky Jana Machova
Objednavka z 20.2.2008 a obsahuje:

Nazev Druh Cenalks Mnozstvi Celk. cena

T R

Celkova cena objednavky je: 600,-

Obrazek 5.6: Vzhled administratorského menu objednavek.
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5.2.6.4 Objednavky

Po kliknuti na toto menu se zobrazi vSechny stavajici objednavky se strankovanim a filtr pro
uzivatele, ktefi maji né¢jakou objednavku. V tabulce miize provozni ménit stav objednavky z byla
pfijata na vyfizuje se. Jak se dostanou pozadované dopliiky do fitcentra zméni provozni stav na je
k ptevzeti. Poté co je objednavka uzivatelem pievzata je zménén na byla pfevzata. Na konci
zuctovaciho obdobi, t.j. kdyz se zméni provozni ve fitcentru, si provozni své prodané objednavky
prepise do své ucetni knihy a objednavky ze systému vymaze. Pomoci struktury if-else je provoznimu

vzdy nabidnuta jen jedna zména stavu objednavky podle toho, jakého stavu v dany okamzik nabyva.

5.2.7 Vasucet

Na tomto odkazu je mozné upravovat své udaje. Maji k tomu pfistup jak piihlaSeni uzivatelé, tak
zaméstnanci. Rozdil je pouze v mnozstvi upravovanych udaji. Upravovat se daji vSechny udaje
vlozené do databaze kromé prav. Po kliknuti na odkaz se zobrazi tabulka sudaji pfihlaseného
uzivatele. V poslednim sloupci tabulky je moznost upravit. Takto se da rychle zménit jen jedna
hodnota. VyfeSeno je to tak, ze pti kliknuti na upravit u dané hodnoty se nepienasi jen akce na
upravovani zaznamu, ale také proménna $co, které je naplnéna podle ménéné hodnoty. Podle ni se
pak do formuléie vybere pravé ta hodnota, kterou chceme zmeénit. V ptipad¢ upravy loginu se pied
jeho UPDATE kontroluje jeho duplicita, pfi zadani prazdného pole se kontroluje, jestli se mtize jako
prazdné ulozit. Druhou moznosti je zména vice tdaji najednou. Po kliknuti vyjede formulaf se vSemi
moznymi zménami a je hvézdic¢kou oznaceno, které jsou povinné. V piipadé nezadani povinného
udaje nebo zadani duplicitniho loginu je vypsana chybova hlaska a zobrazen puvodni formulaf,

v opa¢ném piipadé jsou data tispéSne upravena.

5.2.8  Permanentky

V menu permanentky se pfihlaseny uzivatel dozvi, jaké si objednal permanentky, do kdy maji
platnost a kolikrat permanentku vyuzil. Uzivatel ma taky moznost si pifedem permanentku objednat.
Tim uSetfi ve fitcentru ¢as vypisovanim permanentky a jeji zapsani provozni ve fitcentru. Menu

permanentek je vidét na nasledujicim obrazku 5.7.

VASE PERMANENTKY

Pocet

Druh Vyprsi vEtipd

Chwrtletni | neaktivni neaktivni

Chvrtletni | 17.7.2008 3

mésicni | 6.4.2008 156

OBJEDNAT NOVOU PERMANENTKU
[ <vyEertyp permanentky> v | |objednat

Obrazek 5.7: Vzhled menu permanentek.
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Do permanentek maji pfistup také zaméstnanci s pravem provozniho. Ti po piichodu do tohoto
menu vidi tabulku vSech permanentek setazenou podle platnosti a filtr, kde si mlzou zobrazit
permanentky pouze vybraného uzivatele. Provozni mlizou permanentku aktivovat, smazat, upravit,

pridat novou nebo piidat vstup.

5.2.8.1 Aktivovat permanentku

Po kliknuti na aktivaci permanentky je k vybrané permanentce automaticky podle jejiho typu vypsana
jeji platnost. Tato doba se spocita pomoci funkce now() + INTERVAL. U jiz aktivované permanentky

(tzn. mé uz vypsanou dobu platnosti) se vypise varovna hlaska.

5.2.8.2 Smazat permanentku

Pfi mazani permanenty vyskoéi jesté potvrzovaci okno pomoci javascriptu. Po jeho potvrzeni je

permanentka smazana z databaze podle id, které je pfenaSeno pomoci proménné $§ GET["id"].

5.2.8.3 Upravit permanentku

Upravovat se daji pouze aktivni permanentky. Pfi Gipravé je mozné zménit pomoci formulate datum

platnosti permanentky a je naznaceno, v jakém formatu by se mélo datum ulozit.

5.2.8.4 Piidat permanentku

Dalsi moznosti provozniho je piidavani permanentek. po kliknuti na odkaz vyjede jednoduchy
formular kde zaméstnanec vybere jednoho z registrovanych uzivatelll sefazenych podle ptijmeni a
pfitadi mu permanentku pozadovaného druhu. Kontroluje se zde, jestli byl nékdo a néjaky druh

vybran.

5.2.8.5 Piidat vstup
Posledni moznosti provozniho je pridavani vstupli na permanentku. Po kliknuti na ikonu piidani se
zjisti, jestli je permanentka aktivni. Pokud neni, je vypséna varovna hlaska. V opa¢ném pfipad¢ je

zvysen pocet vstupt o 1. Administratorské menu permanentek je na obrazku 5.8.

PERMANENTKY

» pfide] permanentku

<viichniz b

Pfijmeni Druh Platnostdo Pocetvstupa MoZnosti
Michal | Hamernik |&tvrtletni 17.7.2008 3 ]
Michal | Hamernik | mésicni 6.4.2008 15 ]
Michal Hamernik | Etvriletni neaktivni neaktivni 2 D

Obrazek 5.8: Vzhled administratorského menu permanentek.
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Ve skutecnosti by mél systém permanentek fungovat nasledovné. Kazdy kdo si bude chtit
koupit permanentku, bude muset byt registrovany na webu s platnym jménem a piijmenim (bude
kontrolovat provozni). Zakaznici si budou moci objednavat permanentky sami nebo ve fitcentru pres
provozniho. Neplatné permanentky budou provozni vzdy ke konci tydne mazat. Aktivovat se budou
permanentky po zaplaceni ve fitcentru. Do soucasné doby se toto délalo zapisovanim a Skrkanim

v papirovém bloku.

5.2.9 Tréninkovy plan

Tohle menu slouzi piihlaSenym uzivatelim jako moznost bezplatného vyuziti rady trenéra. Mtizou se
v ném podivat na pfedem piipraveny vSeobecny tréninkovy plan pro muze nebo Zeny, projit si
seznam cvikl i s jejich popisem nebo si z tohoto seznamu cviki, ktery je vytvoren trenérem sestavit
vlastni plan.

Do tréninkového planu ma pfistup i zaméstnanec s pravy trenéra. Stard se v ném o seznam

cvikl a o to, jak vypadaji obecné plany pro muze a Zeny.

5.2.9.1 Seznam cviki

At je prihlasen uzivatel nebo trenér, vypada tenhle odkaz podobné. Pii pfejiti na tento odkaz je
vypsana tabulka spolecné s filtrem. Filtr slouzi ke zobrazovani cvikl podle partii. Pokud je piihlasen
trenér, objevi se mu v tabulce se cviky navic moznosti upravit ¢i smazat cvik. Upravovani probiha
pres formuléf, kde je nutné zadat nazev a partii, na kterou je cvik zamétfen. Pfi volbé smazat se
zobrazi potvrzovaci okno. Jak u upravovani cviku, tak u jeho mazani je kontrola, jestli s cvikem
pracuje jeho autor, pokud ne, neni akce povolena. Toto se kontroluje pomoci superglobalni proménné

ptihlaseného zaméstnance a id cviku, se kterym je akce provadéna.

5.2.9.2 Tréninkovy plan pro muZe a Zeny, vlastni tréninkovy plan
Pokud pristupuje prihlaSeny uzivatel do tréninkového planu pro muze ¢i Zeny, je mu pouze zobrazena
tabulka cvikd. Tato tabulka je vybirana ztabulek Tren plan a Cvik. Je to provedeno tak, ze byl
vytvoren uzivatel muz a zena, kterym tento tréninkovy plan patii. Tuto tabulku vytvaii trenér. Trenér
muze do této tabulky ptidavat cvik ze seznamu cvikil, upravovat ¢i mazat cviky v planu a ménit jejich
poradi.

Cvik se do planu ptidava pres formulat, ktery obsahuje filtr na cviky podle partii a pak list box
s cviky ze zvolené partie. Dale muze, ale nemusi vyplnit pocet sérii a opakovani a pozici v planu.
Pozice v planu je oSetfovana tak, aby pfi nezadani byla vybrana nejvyssi pozice v tabulce a k nim je
pak pfictena 1. V piipadé, Ze je poradi zadané, tak se nasledné po ulozeni do databaze zvysi vSechny
hodnoty od této nové pozice o 1. Je to udélano pomoci dotazu, kde se vyberou vSechny cviky
v Tren_plan od vlastnika planu, pouzije se hodnota nové pozice a vSem cviktim, které maji stejné Ci

vyssi potadi vyjma toho, ktery byl praveé ulozen, se zvysi hodnota potadi o 1.
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Pii mazani se zase hodnoty potradi podle stejného zptisobu zmensi o 1. Pti upravé pozice cviku
se musi pofadi prepocitat. Nejdiive se zjisti, jestli je nové poradi veétsi nez staré. Pokud ano, je cvikim
v tréninkovém planu daného uZzivatele, které maji potadi vétsi nez bylo staré potradi a zaroven mensi
nebo rovno novému potradi a neni to upravovany cvik, snizena hodnota potadi o 1. V opacném
ptipadé je tomu naopak.

Posledni akei je moznost posouvat cviky nahoru ¢i dold tréninkovym planem. Je tu oSetiena
horni a spodni hranice pofadi v planu. Vyména se déje tak, Ze je jednomu cviku poradi o 1 zvétSeno a
druhému zmenSeno a naopak.

Pfi upravé vlastniho tréninkového planu plati stejné zasady, jen neni id uzivatele nastaveno na
muze nebo Zenu, ale je nastaveno pies $§ SESSION["ses id"]. Vlastni tréninkovy plan si mize

uzivatel zobrazit i bez grafiky pro pfipadny tisk.

Tréninkovy plan pro Zeny je vidét na obrazku 5.9.

Sérii Opakovani MozZnosti Posunout
Stepper zahfatiluvolnéni svald 2 D P S
Sklapovacky bficho 3 8 & D A Y dola
Tlaky vieZe s jednoruckami hrudnik B &8 & D F S 4
Veslovani zada 3 8 S D A ¥
Ginky ruce 3 8 e | A W
Leg-press nohy 3 8 Z D A W
Multipress za hlavou ramena = & Z D A
Stepper zahfati/uvolnéni svald 7S D “N

Obrazek 5.9: Menu trenéra na tréninkovy plan pro Zeny.

5.2.9.3 Pfidat cvik

Tuhle moznost sméji pouzivat pouze trenéfi. Slouzi k ptidavani cvikd, které si pak uZzivatelé zobrazuji
nebo vkladaji do svych tréninkovych plant. Povinnymi udaji jsou nazev a partie. Pfi uloZeni do
databaze se automaticky do tabulky ke cviku ptida, kdo je jeho autorem, coz se déje opét pomoci

$_SESSION["ses_id"].

5.2.10 Sprava aktualit

K této ¢asti menu maji piistup zaméstnanci s pravy provozniho nebo majitele. Po kliknuti se zobrazi
deset poslednich aktualit se strankovanim (jako u kap. 5.2.4.1.). V tabulce jsou moznosti upravit a
smazat vybranou aktualitu. Pii upravovani se da pouze zménit obsah, nedd se ménit datum a je nutné,
aby aktuality vzdy né&jaky obsah méla. U mazani se zobrazuje hlaska potvrzujici mazani aktuality.

Posledni moznosti v tomto menu je pridani aktuality. Po kliknuti na tenhle odkaz se zobrazi formular,
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do kterého se vepiSe obsah novinky. V piipadé, ze je obsah prazdny, je vypsana varovna hlaska a
zobrazi se aktuality. Pfi vyplnéni a potvrzeni tlacitkem je aktualita zapsana do tabulky a je ji pomoci

funkce now() pridéleno stavajici datum.

5.2.11 Zaméstnanci a cvicitelé

Pti piihlaSeni do systému jako zaméstnanec s pravy majitele ma pifihlaSeny moznost spravovat
seznam zamestnancl a stalych cviciteld. Oba odkazy funguji velice podobné. Pfi ptejiti na né se
zobrazi tabulka vyplnéna bud’ zaméstnanci nebo cviciteli. U zaméstnanct je navic pfidan filtr, ktery
ma napevno dané hodnoty podle prav. Pfes odkazy v tabulce se daji zdznamy bud’ upravovat, pfi
nutnosti zadani vSech povinnych udaji do formulafe nebo mazat, s potvrzujici hlaskou. Dale je
mozné pfidavat jak nové zaméstnance, tak cvicitele. U cvicitelt je to pouze jméno, popis a poptipadé
nazev fotky, ktera bude ulozena ve sloZce cvicitele s piiponou .jpg. Pii pfidavani zaméstnanct pak
probiha po odeslani formulafe kontrola duplicity loginti a kontrola hesla. Fotky zaméstnanct, jejichz
nazev se uklada do tabulky, musi byt ve slozce zamestnanci s pfiponou .jpg. Po pfidani zaméstnance

se jiz zaméstnavatel k heslu zaméstnance nedostane, protoze pfi jeho Gprave toto heslo jiz nevidi.

5.2.12 Aktualizace ceniku a produktu

Tyto dva odkazy jsou implementovany naprosto stejné a mize k nim pfistupovat zamestnanec s pravy
provozniho. Jediné co se méni je nazev tabulky, ve které se s daty pracuje. Aktualizace ceniku
poméaha spravovat nabidku produktd, které je mozno zakoupit pfimo ve fitcentru. Oproti tomu se
pomoci aktualizace produkti spravuje nabidka produktli, které si miize ptihlaSeny uzivatel objednat
ptes IS. Po kliknuti na jeden z odkazl se zobrazi listbox s vypisem druhil, pomoci kterého je mozno
produkty filtrovat, a tabulka s produkty. Produkty v tabulce jsou sefazeny podle druhu a ceny. Daéle je
zde mozno ptidavat produkty pres formulat (s kontrolou povinnych udajit), upravovat produkty nebo
je mazat. Formulaf pro Gpravu produktu je vidét na obrazku 5.10.
PRODUKTY

» pfidat produkt

» zpét na seznam produktl

Upravit udaje

—Upravujete adaje

udaje s hvézdickou jsou povinne

[Creatin | Nazev *
tablety | Druh *
reatinové tablety. 300ks | Popis
1600 |Cena *

Obrazek 5.10: Formulaf pro upravu produktu.
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5.2.13 Rezervace télocvi¢ny

V této ¢asti menu mize zaméstnanec s pravy provozniho pridavat, upravovat a mazat zarezervované
¢asy télocviény. Vypis hlavni tabulky je stejny jako ten, ktery je uveden v podkapitole 5.2.4.2.

Zaklad ptidavani rezervaci je stejny jako v ostatnich pripadech. Jedna se o formulaft, ve kterém
je nutno vyplnit povinné udaje. Pokud nejsou vSechny vyplnény, zobrazi se formulaf znovu.
V piipad¢, ze jsou zadany vSechny povinné udaje, je nutné zkontrolovat dobu nové rezervace, aby se
nekryla s jiz zadanou rezervaci. K tomu byla pouzita funkce mktime(), ktera vrati pocet sekund
datumu podle zadanych parametrti (hodiny, minuty, sekundy, mésice, dnu a roku) od data 1. 1. 1970.
Jelikoz kontrolujeme jen ¢as v hodindch a minutdch, jsou ostatni parametry zadany ptes proménné
napevno. Na zacatku této kontroly, pfevedeme pomoci zminéné funkce, nové zadané hodnoty cviceni,
zasilané pies superglobalni proménné z formulare. Nasledné kontrolujeme, jestli je doba do vétsi nez
od a jestli je zadana doba v rozsahu oteviraci doby fitcentra. Pokud je doba zadand spravné, je
provedena kontrola na zadavani prvni rezervace v dany den. V piipadé, ze je v tabulce fadek
s hodnotou popisu nikdo, je tento fadek vymazan. Nasledn¢ se z tabulky vyberou Casy jiz uloZzenych
rezervaci v patficny den a jsou také pievedeny na fetézec sekund. Kazda jednotliva rezervace je
porovnavana pies tii podminky kiizeni rezervaci. V ptipad¢ kiizeni s jakoukoliv dobou je nastavena
proménna $pom do 1. Dalsim krokem je kontrola této proménné. Pokud je rovna 1, vypise se hlaska o
prekryti dob rezervace, v opa¢ném piipad¢ je nova rezervace ulozena do tabulky.

Uprava rezervace probiha ptes formulatf, kde je moZno ponechat stavajici den nebo vybrat
novy. Princip kontroly podminek pfekryvani rezervaci je pak stejny. Pii uprave rezervace cviceni je
pak jesté nutno zkontrolovat, jestli se upravovany udaj nestal prvni rezervaci daného dne nebo jestli
nebyl poslednim. Tato kontrola probiha tak, ze pii SELECTu zaznamt z nového dne se kontroluje,
jestli néjaky zdznam nemd popis nikdo. Tento fadek by byl ndsledné¢ smazén. Druhd podminka
kontroluje zdznamy z ptivodniho dne. Pokud SELECT nevybere zadny fadek, je vlozen k ptislusnému
dni fadek prazdny s popisem nikdo.

Pii mazani rezervace je nutné pouze zkontrolovat, jestli nebyl smazéan posledni udaj dne. Pokud

ano, je vlozen prazdny fadek s popisem nikdo.

5.2.14 Chatbox

Do chatboxu mtzou pfistupovat vSichni navstévnici IS, ale s riiznymi omezenimi.

Nepitihlaseny uzivatel mize pouze sledovat obsah chatboxu. Na zacatku vypisu chatboxu se
zjisti pocet jeho pfispévki a podle toho se vyhotovi strankovani. Nasledné se z tabulky Gbook
vyberou piispévky v daném rozsahu. Poté se pro kazdy zaznam zjisti, zda ho ptidal uzivatel nebo
zaméstnanec. Pomoci toho se zjisti, ze které tabulky ma byt jméno a pifijmeni vybrano. Nasledné se
vypiSe tabulka kde je napsano kdo a kdy ptispévek vlozil a text prispévku. Tento text je jesté nutné

preformatovat kvlili moznosti zapisovat napi. tuény ¢i podtrZzeny text nebo moznost vlozeni html
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odkazu ¢i kontaktniho emailu. Tohle pfeformatovani probihd pomoci funkce Formatovani()
definované v _fce.php.

Pokud je uz uzivatel ptihlasen nebo je pfihlaSen zaméstnanec, je umoznéno piidavani novych
prispévki. To se provadi pomoci formulafe. Ten obsahuje nékolik tlacitek pro formatovani text,
textové pole pro zapis pfispévku a dvé tlacitka. Tyto tlacitka slouzi bud’ k pfidani ptispévku nebo
smazani napsanych znakl do textového pole. Pfi kliknuti na formatovaci tlacitko se zavola metodou
onclick pfislusna funkce, ktera je ulozena v formatovani.js. Pokud uzivatel klikne na tlacitko ptfidat a
v textovém poli je n&jaky text, vlozi se ptispévek do tabulky v databazi. Podle toho, jestli se jedna o
uzivatele nebo zaméstnance je vyplnéno dané ID, druhé ma hodnotu 0.

Posledni moznosti téchto uzivateld je citovani jiného pfispévku. Pokud je citace vybrana, zjisti
se nejprve kdo citovany prispévek napsal a pak se z ptislusné tabulky vyberou udaje o autorovi a text
citovaného prispévku. Toto je nasledné vlozeno do textového pole. Po tomto nasleduje kod na
vypsani piispévku stejné jako u neptihlaSenych uzivatelt s tim, Ze je v tabulce mozZnost reagovat.

Pokud je do systému piihlaSen majitel nebo provozni, ma navic moznost mazat nevhodné
piispévky. Toto mazani je umoznéno po kontrole prav a v tabulce se moznost smazat objevuje pouze
jim. Vzhled chatboxu je na obrazku 5.11.

CHATBOX

PFYEEEEEEE

* Text:

Smazat || Phidat

PoloZky oznadené * jsou povinné
TIP! oznacte mysi text a kliknéte na prislusné tlacitko formatovani TIP!
HTML tagy jsou vypnuté.

starsi plispévky »

Jirka Bolom napsal:

hele tak ja to tfeba neznala..

fekni jirko fekni
no tak sorac no, piisté vam tak néco ieknu :P

Jirka Bolom napsal:

Obrazek 5.11: Vzhled chatboxu.
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6 Z.aveér

Protoze se v soucasné dobé rozsifuji pocitace a internet do vétSiny domacnosti i malych firem pro
usnadnéni prace, bylo by dobré délat informacni systémy i pro mensi firmy zaméfené na sluzby
ob¢antim. Jelikoz chodim do fitcentra a jsem c¢asto svédkem zbyte¢ného hledani a zapisovani
nejriznéj$ich udaji do blokl, rozhodl jsem se ud€lat informaéni systém fitcentra RELAX. Tento
informacni systém musi informovat navstévniky o sluzbach a novinkach ve fitcentru, poskytovat jim
n¢jaké vyhody a také musi usnadnit praci zaméstnanctim fitcentra. Pro tyto ucely byl implementovan
hlavné elektronicky systém permanentek, online vyfizovani objednavek a pro zabavu a zvyseni
navstévnosti stranek také chatbox.

Cilem této bakaldfské prace bylo vytvofeni funkéniho prototypu informacniho systému na
zéklade zjisténych pozadavkll od zadavatele projektu. Tyto pozadavky byly formulovany pied
zapocetim prace a v prubéhu analyzy a navrhu systému byly ménény tak, aby co nejvice vyhovovaly
zab&éhnuté organizaci ve fitcentru. Po navrhu systému nasledovala nejnarocnéjsi ¢ast projektu,
implementace. Systém byl implementovan na zakladé navrhu a vysledkem této implementace byl
funk¢ni informacni systém, ktery spliuje vSechny pozadavky. JelikoZ nejsou v soucasnosti prohlizece
kompatibilni a odli$né¢ interpretuji zdrojovy kod, musel byt v pribéhu implementace systém testovan
pod riznymi prohlizeci.

V budoucnu, po zavedeni systému do provozu, by bylo vhodné stavajici systém podle
pozadavki uzivatell aktualizovat. Zjisti se naptiklad, kde je potfeba dat strankovani a kde ne. Dale by
bylo mozné, pokud by se majitelé fitcentra a ptilehlého bowlingového a squashového centra dohodli,
rozsifit tyto stranky o zminéné aktivity. V pfipad¢€, ze by se fitcentrum rozrostlo, by bylo vhodné
domluvit se s dodavatelem vyzivovacich dopliikti ohledné pfistupu do spravy objednavek, aby uz
objednavky nemuseli pieposilat provozni.

Vytvotfenim této bakaldiské prace jsem ziskal znalosti ohledné komunikace se zdkaznikem a
spole¢ného feseni vzniklych problémt. Dale jsem se zdokonalil v programovani PHP a naucil jsem se

pracovat se vzhledem WWW pomoci kaskddovych stylt.
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Ptiloha 1.: DVD se zdrojovymi kody.
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