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Abstrakt

Tato diplomova prace popisuje vyvoj informac¢niho systému pro spravu reklamnich ploch

v tiskovinach véetn€ uvodu do problematiky, definice pozadavki, navrhu, implementaci a diskuzi o
planovanych rozsitenich aplikace. Pii navrhu a implementaci aplikace byl kladen dliraz na intuitivni a
pohodlné ovladani uzivateli. Systém je naprogramovan v jazyce Java, pro zaji§téni persistence dat byl
vyuzit systém Hibernate a grafické uzivatelské rozhrani vyuziva framework Swing. Vlastni uloZeni
dat je zprostfedkovano databazi MySQL.
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Abstract

This master's thesis describes development of information system for management of printed paper
advertisements, including the problem description, definition of requirements, design, implementation
and discussion of planned extensions. During design and implementation, special attention was paid
to intuitive and easy user interface. System is programmed in Java language. Hibernate is used for
data persistence. Graphical user interface makes use of the Swing framework. MySQL is used as the
database system.
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1 Uvod

Informacni technologie stile vice nabyvaji na vyznamu piedevSim pii nasazeni ve specifickych
odvétvich podnikani. Informacni systém ¢i zakazkovy software dnes uzivatelim ulehCuje praci,
pfistup k informacim a pomaha pfi analyze business procest a jejich planovani.

Naplni mé diplomové prace je navrhnout a implementovat software pro spravu reklamni plochy
v tiskovinach. V této technické zpravé se zaméiuji predevSim na Cast analyzy a navrhu tohoto
informac¢niho systému. Pfi analyze a navrhu celého feseni problému vyuzivam moji dlouholeté
spoluprace se zadavatelem a znalosti firemnich a procesnich pochodii pfi vydavani reklamnich novin
a prodeji inzertnich ploch.

Vysledny software bude ulehCovat praci pii procesu prodeje reklamni plochy a jejiho
organizovani v maketé pfipravovanych vydanich novin. Strategie planovani a rychld komunikace
mezi jednotlivymi business rolemi, které se procesu prodeje reklamnich ploch v inzertnich novinach
procesu tvorby téchto novin Gcastni, je uzkym hrdlem celého procesu. Pravé vytvofeni a nasazeni
specifického softwaru by mélo ulehdit a zefektivnit tuto ¢ast procesu.

V druhé kapitole uvadim ctenafe do problematiky prace s maketami inzertnich novin a prodeje
reklamnich ploch. Dalsi dvé kapitoly jsou vénovany specifikaci pozadavkd kladenych na systém
a navrhu celého informacniho systému. V kapitole 5 popisuji stéZejni body implementace a nasazeni
aplikace do testovaciho provozu. V dalsi kapitole popisuji nové pozadavky a moznosti dalsiho
rozsiteni aplikace, které vyplynuly z testovaciho provozu u zadavatele. Posledni kapitola shrnuje
ptinos celého systému a zhodnocuje vysledek celé prace.



2 Uvodni studie poZzadavki

Po precteni této kapitoly ziskd ¢tenar piehled o procesu tvorby a ptipravy reklamnich novin. Zejména
je popsana cast prodeje reklamni plochy v ndvaznosti na praci s maketou ¢isel jednotlivych oblasti
novin.

2.1  Proces pripravy a prodeje reklamni plochy

Reklamni agentura zabyvajici se reklamou, webovymi sluzbami a propagaci firem pozaduje
zhotoveni informacniho systému pro spravu a piehled obsazenosti reklamni plochy v inzertnich
tiskovinach. Jednou zhlavnich Cinnosti reklamni agentury je vydavani inzertnich novin
GOLEMPRESS. Noviny vychdzeji v n¢kolika oblastech cca jednou za mésic. Agentura nabizi
aprodava plochu vtéchto novindch prostiednictvim obchodnich zastupct, ktefi maji provizi
z mnozstvi prodanych sluzeb. Pro kazdou oblast mize existovat v agentuie jiny $éfredaktor. To je
osoba, ktera organizuje a spravuje uspofadani plosnych inzeratdl v kazdém &isle novin. Séfredaktor
komunikuje s obchodnimi zastupci a sd€luje jim podstatné informace o obsazenosti a aktualné
neobsazenych plochach na strankach novin. Séfredaktor doposud pouzival papirovou maketu novin
a jednotlivé plochy (inzeraty) v nich vylepoval v podobé nadepsanych stitkd. Pokud doslo ke zméné
uspotradani, musel §éfredaktor Stitky odtrhnout a prelepit.

Tento systém prace s papirovymi maketami novin je znaéné neefektivni. Nasazenim
elektronického systému maket novin se slibuje zefektivnéni prodeje. Obchodni zastupci budou moci
online zjistovat zaplnénost novin a klientim tak nabizet konkrétni sluzby. Ocekavame sice
v pocatcich prace s novou aplikaci nartst prace $éfredaktorid diky obsluze a korektnosti rozmisténi
inzeratl v maketé, ale uleh¢eni komunikace $éfredaktori s obchodnimi zastupci slibuje navratnost
celého projektu.

2.2  Inzertni noviny GOLEMPRESS

Inzertni noviny GOLEMPRESS vychazeji ve vychodo¢eském regionu v 19 okresech. Naklad se
pohybuje od 4.000 do 50.000 vytiski pro danou oblast (lokace muze zahrnovat vice okrest).
V reklamni agentufe jsou zaméstnani lidé, kteti se staraji o zivotni cyklus novin pro dany okres —
$éfredaktoii. Séfredaktor zpravidla spravuje 1 az 5 okresi. Noviny vychazeji az na vyjimky
v pravidelnych intervalech (14 dni, mésic apod.).

2.2.1  Zivotni cyklus novin

Na pocatku séfredaktor sestavi maketu novin (nyni papirova podoba) s poctem stranek, ktery zavisi
na poc¢tu stranek predchoziho ¢isla daného okresu a ptredpokladu zaplnénosti pro nové Cislo. Stanovi
se datum uzaveérky daného Cisla a ten se distribuuje obchodnim zastupctim. Obchodni zastupci
prodavaji reklamni plochu v tomto ¢isle v podobé inzerati. Mtizou vsak prodat reklamni plochu také
do né¢kolika nasledujicich ¢isel nebo pro vice okrest. Pokud je realna prodejnost vyssi, nez staci
pokryt nabizena plocha v novinach, $éfredaktor jednoduse prida potiebny pocet stran.

Prave pred uzavérkou Cisel je nejvetsim problémem zefektivnéni prace a rozmisténi reklamnich
ploch v novindch. Spousta plochy miize zistat volna a tak se ,,na posledni chvili“ mtize nabizet se
slevou. Obchodni zastupci jsou tedy potad v kontaktu s danymi $éfredaktory. V den uzavérky ¢isla se



maketa preda grafikovi, ktery rozmisti inzeraty podle makety a pfipravi Cislo pro tisk v tiskarné. Po
vSech korekturach a jinych procesech jdou noviny do tisku a distribuce. Pro znazornéni na obrazku
uvadim stavovy diagram zivotniho cyklu novin a prodeje reklamnich ploch (viz Obrazek 2.1
a Obrazek 2.2).

Vytvoreni makety Stanoveni Zp_racc_:lv:am
A - .. existujicich

nového éisla uzavérky cisla . -
objednavek

Uzavérka éisla Prodej reklamni

plochy
Sestaveni novin
grafikem a pFiprava
pro tiskarnu
[Malezena chyba] [Schvaleno] ‘ Tisk novin v
tiskarné
Korektura

Distribuce novin

Obrazek 2.1 - Stavovy diagram Zivotniho cyklu novin

2.2.2  Format novin a reklamni plochy

Jeden list novin mé format A3, tedy rozméry 297 x 420 mm. Listy jsou sparovany do dvojlistt.
Pokud vychazi pocet listt liSe, je prostfedni list samostatny. Reklamni plocha je ur€ena pro umisténi
inzeratt. Reklamni plocha v novinach nezasahuje az do kraji. Pocita se s 2,5 cm volného mista od
krajii stranky, které mize byt dodate¢né zvétseno nebo zmenseno o 0,5 cm. Na pfedni strané je také
hlavicka novin a na posledni stran¢ je ve spodni ¢asti stranky tirdz. Specialni reklamni plocha se



nachazi ve formé prouzku mezi v paru spojenymi listy, v software vSak neni potfeba tuto specialni
plochu uvazovat.

Zjisténi volného Prodej reklamni
mista v Eisle plochy

Navrh a tvorba
inzeratu grafikem

Uprava inzeratu

Karektura a odsouhlaseni

[Nalezena chyhal

/ [Od=ouhlazena]

UloZeni inzeratu do
archivu

Obrazek 2.2 - Stavovy diagram prodeje reklamni plochy

Inzertni noviny (Cisla) mohou byt bud celobarevné, Castecné barevné nebo Cernobilé.
U c¢astecné barevnych novin je v barvé pouze obalka (tj. nejsvrchnéj$i dvojlist — prvni, druha,
predposledni a posledni strana).

2.2.3 Inzeraty

Obchodni zastupci prodavaji reklamni plochu v podob¢ inzeratl. Inzerat je graficka reklama zabirajici
souvislou, pravothle ohrani¢enou plochu. Inzerat mize mit pouze podobu ¢tverce nebo obdélniku.
Podle umisténi inzeratu a typu ¢isla novin je inzerat bud’ barevny, nebo cernobily. Barevnost inzeratu
se tedy odviji od stranky, na které je umistén. Rozméry inzeratu se odviji od objednavky. Ovsem je
mozné, ze findlni podobna inzeratu bude mit jiné rozméry (zpravidla vétsi diky volnému mistu na
strance).

2.2.4  Objednavky

Objednavka reklamni plochy miize zahrnovat objednani riznych reklamnich ploch v libovolnych
vydanich dané oblasti inzertnich novin. Pokud klient pozaduje objednani stejné plochy ve vice
Cislech, vytvori se samostatna objednavka pro kazdy pozadavek. Objednavka ma jednoznacné cislo,
které ji identifikuje. U kazdé objednavky je uveden atribut doklad, ktery je reprezentovan retézcem
¢isel, ktery je v ramci vSech objednavek rovnéz jednoznacny. Pro systém prace s maketou se nebere
v uvahu z4dnad databaze klientd — zakaznikli. Je vSak nutné zajistit sémantickou korespondenci
s internim Gcetnim systémem. U kazdé objednavky je tedy nutné uvést potiebné informace o klientovi
¢i firmé.



Objednavka nespecifikuje konkrétni Cislo vydani. Konkrétni ¢islo voli Séfredaktor tim, Ze
umisti inzerat korespondujici s objednavkou do makety cisla.



3 Specifikace pozadavku

V této kapitole popisuji jednotlivé pozadavky, které jsou na systém kladeny. Stézejni ¢asti této
kapitoly je use-case diagram s popisem piipadl pouziti, ktery mimo jiné ¢aste¢né€ ukazuje i pfistupova
prava jednotlivych uzivateld systému. Dalsi podkapitola upfesiiuje nékteré pozadavky, které
nevyplyvaji piimo z ptipadt pouziti.

3.1 Role uzivateli a pristupova prava

V systému budou pracovat uzivatelé ¢tyt tirovni:
e spravce,
e §éfredaktor,
e obchodni zastupce,
e grafik.
Je nutné zajistit omezeni pfistupovych prav v celém systému podle konkrétnich roli uzivatelt.

Grafik

Graficky pracovnik mimo tvorby jednotlivych inzerati mtize mit za kol i sazbu a pfipravu novin pro
tisk. Ma rovnéz na starosti fyzické umisténi inzeratl na jednotlivych strankach pravé vydavaného
Cisla.

Uzivatel typu ,,grafik” ma v systému pouze prava pro prohlizeni maket ¢isel. Dale ma pravo na
prohliZzeni objednavek za pouziti vybérového filtru. Nemutze tedy ménit uskupeni inzertnich ploch
v maketdch a ani ménit objednavky v libovolnych ¢islech. Jeho role je ,,pozorovaci®.

Obchodni zastupce

Prvotadym ukolem obchodnich zastupct je prodavat reklamni plochu a pruzné reagovat na zmény
rozmisténi ploch v jednotlivych maketach Cisel. Obchodni zastupci pak na zakladé aktualniho stavu
makety prodavaji volnou plochu v novinach a zasilaji $éfredaktorim objednavky.

Obchodni zastupce mtize v systému na rozdil od grafika zadavat objednavky do libovolnych
oblasti novin. Nemtze vSak objednédvky mazat nebo meénit jejich stav ¢i ostatni atributy.

Séfredaktor

Séfredaktor aktivné pracuje s maketou jednotlivych &isel jemu svéfené oblasti. Méni rozmisténi
inzerat a pfifazeni objednavek k zadanym reklamnim plochdm v maketé. Vysledkem jeho prace je
pak podklad pro grafika a podklad pro fakturaci objednavek, které byly vyfizeny v ramci
pripravovaného ¢isla novin.

Séfredaktor méa za tikol primarné spravovat jemu pfifazené oblasti (dale jen ,piifazené
oblasti*). U pfifazenych oblasti mlze pfidavat, editovat a mazat jednotliva Cisla, ménit a mazat
objednavky.

Spravce
Spravce systému ma prava pro spravu vSech entit a praci s maketami Cisel vSech oblasti definovanych
v systému. Ma pravo definovat nové oblasti novin, ménit a mazat oblasti.



3.2  Pripady pouziti

Typické akce, které budou moci jednotlivi uzivatelé v systému provadét, jsou znazornény v USE
CASE diagramu (viz Obrazek 3.1) a piehledn¢ popsany v nasledujicich tabulkach.

1. ProhliZeni ohje dnavek 2. ProhlliZeni maket

16. Zména ohjednavky . .
15. Zadani ohjiednaviy
17. Smazani
ohjednaviy 9. Piidani cisla

nevin do oblasti
18. Im port
objednavek

Grafik

X

Ohchodni z&stupce

naovin oblasti
21. Smazani inzeratu
3. Piidani uzivatele

14. Smazani stranky
i 12. Plidani stranky
6. Piicani oblagi 4, Zména udvatele
Spravoe
L. 5. Smazani uFvatele
&. Smazani oblasti

10. Zména dsla
novin oblasti
19. Pridani
Séfredaktor
7. Zména oblasti

11. Smazani dsla
20. Zmeéna
inzeratu
A\ 13. Zména stranky
Obrazek 3.1 - Diagram pfipadu pouZiti




Jméno pripadu pouziti: Prohlizeni objednavek

ID: 1

Struény popis:

Vsichni aktéfi maji moznost prohlizet objednavky zadané v systému a zjiStovat stav a umisténi
reklamni plochy. ProhliZeni objednavek je zprostfedkovano jejich seznamem, ktery Ize filtrovat
podle nejriznéjsich kritérii (datum, stav objednavky, oblast novin).

Primarni aktéri:
VSsichni autentizovani uzivatelé

Piedpoklady:

Uzivatel je ptihlasen v systému.

Hlavni tok:

1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Objednavky*.

2. Systém zobrazi okno s vypisem vSech objednavek.

3. Aktér zvoli filtr, podle kterého se zobrazi seznam objednavek.

4, Po kliknuti na tlacitko ,,Potvrdit filtr* se vypisi objednavky vyhovujici vytvorenému filtru.
Nasledné podminky:

Jsou zobrazeny objednavky (vypis v tabulce) podle zvolenych kritérii.

Jméno pripadu pouziti: Prohlizeni maket

ID: 2

Struény popis:

Vsichni aktéfi maji moznost prohlizet makety jednotlivych ¢isel reklamnich novin. Pokud ma
uzivatel dostateCna opravnéni, mtize jednotlivé inzeraty v maketé rovnou ménit (pfesun, zména
atributl apod.).

Primarni aktéri:
VSsichni autentizovani uzivatelé

Piedpoklady:

Uzivatel je pfihlasen v systému.

Hlavni tok:

1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Oteviit maketu®.

2. Systém zobrazi okno pro vybér jednotlivych Cisel podle oblasti.

3. Po kliknuti na tlacitko ,,Oteviit” se zobrazi okno s prvni strankou makety Cisla.

4, Je zobrazena prvni stranka makety. Aktér mtize zobrazit libovolnou stranku z makety

volbou z vhodné umisténého seznamu stranek makety.

Nasledné podminky:
Je zobrazena stranka makety vybraného ¢isla novin.

Jméno pripadu pouziti: Ptidani uzivatele

ID: 3

Struény popis:
Ptipad pouziti slouzi k pfidani nového uzivatele do systému.

Primarni aktéri:
Spravce

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem.
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Hlavni tok:

1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Pfidat uzivatele®.

2. Systém nabidne dialog s formulafem pro zadani atributi nového uZzivatele.
3. Po kliknuti na tla¢itko ,,Ulozit* dojde k validaci udaj.

4A. Systém zkontroluje, zda v systému jiz neni uzivatel se stejnym loginem.
5A. Systém ulozi nového uzivatele.

Nasledné podminky:
Novy uzivatel je ulozen v databazi.

Alternativni toky:

4B. Nejsou vyplnény vSechny udaje. Aktér je upozornén a vyzvan k oprave udaji vkladaného
uzivatele.

5B. 'V systému jiz existuje uzivatel se zadanym loginem. Aktér je upozornén a vyzvan

k oprave loginu vkladaného uzivatele.

Jméno piipadu pouZiti: Zména uzivatele

ID: 4

Strucny popis:
Ptipad pouziti slouzi ke zméné¢ atributt jiz existujiciho uzivatele.

Primarni aktéri:
Spravce

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem.
V seznamu uzivatell je vybran pravé jeden uzivatel.

Hlavni tok:
1. Pripad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Zménit uzivatele®.
2. Systém nabidne dialog s formulafem pro zménu atributd uzivatele.

3. Po kliknuti na tlacitko ,,Ulozit* dojde k validaci udaju.

4A. Systém zkontroluje, zda v systému jiz neni uzivatel se stejnym loginem.

S5A. Systém uloZzi nové atributy uzivatele. Pokud nebylo zadano heslo editovaného uzivatele,
zlstava v platnosti ptivodni.

Nasledné podminky:
Nové atributy uzivatele jsou uloZeny.

Alternativni toky:

4B. Nejsou vyplnény vSechny potiebné udaje. Aktér je upozornén a vyzvan k oprave tdaji
editovaného uzivatele.

5B. 'V systému jiz existuje jiny uzivatel se zadanym loginem. Aktér je upozornén a vyzvan
k oprave loginu vkladaného uzivatele.

Jméno pripadu pouziti: Smazani uzivatele

ID: 5

Struény popis:
Ptipad pouziti slouzi ke smazani existujiciho uzivatele. Je mozné mazat vice uzivatelll zaroven.

Primarni aktéri:
Spravce

Piedpoklady:
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Ptipad pouziti je spustén spravcem.
V seznamu uzivateltl je vybran alesponi jeden uzivatel.

Hlavni tok:

1. Pripad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Smazat uzivatele*.
2. Systém nabidne potvrzovaci dialog pro smazani uzivateld.

3. Po kliknuti na tlac¢itko ,,Ano* dojde k smazani vybranych uzivatelt.

Nasledné podminky:
Vsichni vybrani uzivatelé jsou smazani z databaze vcetn¢ jejich log zadznamd.

Jméno pripadu pouziti: Pfidani oblasti

ID: 6

Strucny popis:
Ptipad pouziti slouZzi k pfidani nové oblasti inzertnich novin.

Primarni aktéri:
Spravce

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem.

Hlavni tok:

1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Pfidat oblast™.

2. Systém nabidne dialog s formulafem pro zadani atributii nové oblasti.

3. Po kliknuti na tlac¢itko ,,Ulozit* dojde k validaci udaju.

4A. Systém zkontroluje, zda v systému jiZ neni oblast se stejnou zkratkou a stejnym kodem.
5A. Systém ulozi novou oblast.

Nasledné podminky:
Nova oblast je uloZena v databazi.

Alternativni toky:

4B. Nejsou vyplnény vSechny potiebné tidaje. Aktér je upozornén a vyzvan k opravée atributd
oblasti.

5B. 'V systému jiz existuje oblast se stejnym kodem nebo zkratkou. Aktér je upozornén

a vyzvan k oprave kodu ¢i zkratky oblasti.

Jméno pripadu pouZiti: Zména oblasti

ID: 7

Strucny popis:
Ptipad pouziti slouzi ke zmén¢ atributti jiz existujici oblasti novin.

Primarni aktéri:
Spravce

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem.
V seznamu oblasti je vybrana praveé jedna oblast.

Hlavni tok:
1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Zména oblasti.
2. Systém nabidne dialog s formulafem pro zménu oblasti.

3. Po kliknuti na tlacitko ,,Ulozit™ dojde k validaci udajt.
4A. Systém zkontroluje, zda v systému jiz neni oblast se stejnym kodem nebo stejnou
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zkratkou.
5A. Systém ulozi nové atributy oblasti.

Nasledné podminky:
Nové atributy oblasti jsou ulozeny.

Alternativni toky:

4B. Nejsou vyplnény vSechny potfebné udaje. Aktér je upozornén a vyzvan k opravé atribut
oblasti.

5B. V systému jiz existuje oblast se stejnym kdédem nebo zkratkou. Aktér je upozornén

a vyzvan k opraveé kodu ¢i zkratky oblasti.

Jméno piipadu pouZiti: Smazani oblasti

ID: 8

Strucny popis:
Ptipad pouziti slouzi ke smazani existujici oblasti. Je mozné mazat vice oblasti zaroven.

Primarni aktéri:
Spravce

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem.
V seznamu oblasti je vybrana alespoii jedna oblast.

Hlavni tok:

1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Smazat oblast*.
2. Systém nabidne potvrzovaci dialog pro smazani oblasti.

3. Po kliknuti na tlacitko ,,Ano* dojde k smazani vybranych oblasti.

Nasledné podminky:
Oblasti jsou smazany z databaze véetné vSech jejich Cisel/stranek/inzeratu.

Jméno pripadu pouziti: Ptidani ¢isla novin do oblasti

ID: 9

Struény popis:
Ptipad pouziti slouzi k pfidani nového ¢isla oblasti.

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem nebo $éfredaktorem, ktery je pfifazen pfislusné oblasti.

Hlavni tok:

1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Pfidat ¢islo novin do oblasti®.
2. Systém nabidne dialog s formulafem pro zadani atributi nového cisla.
3. Uzivatel vyplni rok a pofadové Cislo v tomto roce. Dale vyplni datum uzavérky a zvoli

barevnost Cisla oblasti.
4. Po kliknuti na tlacitko ,,Ulozit* dojde k validaci udaja.
5A. Systém ulozi nové Cislo oblasti.

Nasledné podminky:
Nové Cislo oblasti je uloZzeno v databazi.

Alternativni toky:
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5B. Nejsou vyplnény vSechny potiebné tidaje. Aktér je upozornén a vyzvan k opravé zadanych
udaju.

Jméno pripadu pouziti: Zmeéna Cisla novin oblasti

ID: 10

Strucny popis:
Ptipad pouziti slouzi ke zméné atributll jiz existujiciho ¢isla oblasti novin.

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem nebo Séfredaktorem prislusné oblasti.
V seznamu ¢isel oblasti je vybrano prave jedno cislo.

Hlavni tok:
1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Zménit ¢islo novin oblasti®.
2. Systém nabidne dialog s formulafem pro zménu cisla.

3. Po kliknuti na tlacitko ,,Ulozit* dojde k validaci udaju.
4A. Systém ulozi nové atributy Cisla.

Nasledné podminky:
Nové atributy Cisla oblasti jsou ulozeny.

Alternativni toky:
4B. Nejsou vyplnény vSechny potiebné tidaje. Aktér je upozornén a vyzvan k opraveé zadanych
udaju.

Jméno piipadu pouZiti: Smazani ¢isla novin oblasti

ID: 11

Strucny popis:
Ptipad pouziti slouzi ke smazani existujiciho ¢isla novin oblasti. Je mozné mazat vice Cisel
zaroven.

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem nebo Séfredaktorem prislusné oblasti.
V seznamu ¢isel novin oblasti je vybrano alespon jedno cislo.

Hlavni tok:

1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Smazat ¢islo novin®.

2. Systém nabidne potvrzovaci dialog pro smazani ¢isel.

3. Po kliknuti na tla¢itko ,,Ano* dojde ke smazani vybranych ¢isel novin oblasti.

Nasledné podminky:
Cisla jsou smazana z databaze vcetn¢ vSech jejich stranek/inzeratu.

Jméno pripadu pouziti: Pfidani stranky

ID: 12

Strucny popis:
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Ptipad pouziti slouzi k pfidani nové stranky do Cisla novin.

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem nebo $éfredaktorem, ktery je pfifazen pfislusné oblasti.
Je vybrano ¢islo oblasti, do kterého se ma stranka vlozit.

Hlavni tok:

1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Ptidat stranku®.

2. Systém nabidne dialog s formulafem pro zadani atributi nové stranky.

3. Po kliknuti na tla¢itko ,,Ulozit* dojde k validaci udaj.

4A. Systém zkontroluje, zda v systému jiZz neni stranka s timto potfadovym ¢islem pro dané
¢islo oblasti.

5A. Systém ulozi novou stranku.

Nasledné podminky:
Nova stranka je ulozena v databazi.

Alternativni toky:

4B. Nejsou vyplnény vSechny potfebné tidaje. Aktér je upozornén a vyzvan k oprave
zadanych udaji.

5B. Potadové Cislo stranky jiz existuje pro dané ¢islo oblasti. Aktér je upozornén a vyzvan
k opravé potadového Cisla.

Jméno pripadu pouziti: Zména stranky

ID: 13

Struény popis:
Ptipad pouziti slouzi ke zmén¢ atributti jiz existujici stranky ¢isla novin.

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem nebo Séfredaktorem prislusné oblasti.
V seznamu stranek ¢isla novin je vybrana pravé jedna stranka.

Hlavni tok:
1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Zménit stranku*.
2. Systém nabidne dialog s formulafem pro editaci stranky.

3. Po kliknuti na tlac¢itko ,,Ulozit* dojde k validaci udaji.

4A. Systém zkontroluje, zda v systému jiz neni jina stranka s timto poradovym cislem pro
dané ¢islo oblasti.

S5A. Systém ulozi nové atributy stranky.

Nasledné podminky:
Nové atributy stranky jsou ulozeny.

Alternativni toky:

4B. Nejsou vyplnény vSechny potfebné udaje. Aktér je upozornén a vyzvan k opraveé zadanych

udaju.
5B. Potadové Cislo stranky jiz existuje pro dané ¢islo oblasti. Aktér je upozornén a vyzvan
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k opravé potadového cisla.

Jméno pripadu pouZiti: Smazani stranky

ID: 14

Strucny popis:
Ptipad pouziti slouzi ke smazani existujici stranky ¢isla. Je mozné mazat vice stranek zaroven.

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor

Predpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem nebo $éfredaktorem prislu$né oblasti.
V seznamu stranek Cisla je vybrana alespon jedna stranka.

Hlavni tok:
1.  Pripad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Smazat stranku‘.
2. Systém nabidne potvrzovaci dialog pro smazani stranek.

3. Po kliknuti na tlac¢itko ,,Ano* dojde ke smazani vybranych stranek.

Nasledné podminky:
Stranky jsou smazany z databaze véetné vSech jejich inzeratu.

Jméno pripadu pouziti: Zadani objednavky

ID: 15

Strucny popis:
Ptipad pouziti slouZzi k pridani nové objednavky.

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor
Obchodni zastupce

Predpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem, $éfredaktorem nebo obchodnim zastupcem.

Hlavni tok:

1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Pfidat objednavku®.

2. Systém nabidne dialog s formulafem pro zadani atributi nové objednavky.

3. Po kliknuti na tlacitko ,,Ulozit™ dojde k validaci udajt.

4A. Systém zkontroluje, zda v systému jiz neni objednavka se stejnym cislem nebo dokladem.
5A. Systém ulozi novou objednavku.

Nasledné podminky:
Nova objednavka je ulozena v databazi.

Alternativni toky:

4B. Nejsou vyplnény vSechny potiebné udaje. Aktér je upozornén a vyzvan k opravé zadanych
udaji.

5B. 'V systému jiz existuje objednavka se stejnym cCislem nebo dokladem. Aktér je upozornén
a vyzvan k opravé ¢isla objednavky nebo dokladu.
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Jméno pripadu pouziti: Zména objednavky

ID: 16

Struény popis:
Ptipad pouziti slouzi ke zmén¢ atributti jiz existujici objednavky, pfedevsim ke zméné stavu
objednavky (¢eka, vytizena, storno).

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor

Piedpoklady:

Ptipad pouziti je spustén spravcem nebo $éfredaktorem prislusné oblasti, pro kterou je
objednavka definovana.

V seznamu objednavek je vybrana prave jedna objednévka.

Hlavni tok:
1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Zménit objednavku®.
2. Systém nabidne dialog s formulafem pro editaci objednavky.

3. Po kliknuti na tlacitko ,,Ulozit* dojde k validaci udaju.
4A. Systém zkontroluje, zda v systému jiz neni objednavka se stejnym cislem nebo dokladem.
5A. Systém ulozi nové atributy objednavky.

Nasledné podminky:
Nové atributy objednavky jsou ulozeny.

Alternativni toky:

4B. Nejsou vyplnény vSechny potiebné udaje. Aktér je upozornén a vyzvan k opravé zadanych
udaji.

5B. V systému jiz existuje objednavka se stejnym Cislem nebo dokladem. Aktér je upozornén
a vyzvan k opravé ¢isla objednavky nebo dokladu.

Jméno pripadu pouziti: Smazani objednavky

ID: 17

Struény popis:

Ptipad pouziti slouzi ke smazani existujici objednavky ze systému. Na rozdil od zmény stavu
objednavky na ,,storno* je pfi smazani objednavky odstranén zdznam z databaze. Je mozné
smazat vice objednavek najednou.

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor

Predpoklady:

Ptipad pouziti je spustén spravcem nebo $éfredaktorem piislusné oblasti, pro kterou je
objednavka definovana.

V seznamu objednavek je vybrana alespon jedna objednavka.

Hlavni tok:
1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Smazat objednavku®.
2. Systém nabidne potvrzovaci dialog pro smazani objednavek.

3. Po kliknuti na tlacitko ,,Ano* dojde ke smazani vybranych objednavek.

Nasledné podminky:
Objednavky jsou smazany z databaze. U inzerati, které k mazanym objednavkam nalezely, je
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pouze zrusena vazba k smazané objednavce a v systému ziistavaji.

Jméno pripadu pouZiti: Import objednavek

ID: 18

Strucny popis:
Ptipad pouziti slouzi k importu objednavek z CSV (Comma-separated values) souboru.

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor

Predpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem nebo $éfredaktorem. V tomto piipad¢ pouziti ma moznost
libovolny $éfredaktor pomoci importu vlozit objednavky do libovolné oblasti novin.

Hlavni tok:
1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Import objednavek*.

2. Systém nabidne dialog pribéhu importu s moznosti vybrani importovaného souboru
z disku.
3. Po kliknuti na tlacitko ,,Start* dojde k validaci importniho souboru.

4A. Soubor je korektni a dojde k importu jednotlivych zaznamii - objednavek. Pribéh importu
bude znazornén na listé s pritbé¢hem.
5. Systém vypise sumar pro provedeny import, ve kterém bude uvedeno:

e kolik bylo zaznamti v souboru celkem a

e kolik zaznamt bylo vlozeno do databaze.

Nasledné podminky:
Importované objednavky jsou ulozeny v systému a maji nastaven stav na ,,ceka“.

Alternativni toky:
4B. Format souboru neni korektni, aktér je informovan o nekorektnosti importniho souboru.

Jméno pripadu pouziti: Pridani inzeratu

ID: 19

Struény popis:
Ptipad pouziti slouzi k umisténi inzeratu do stranky makety.

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem nebo $éfredaktorem prislusné oblasti. Je oteviena prave jedna
maketa stranky.

Hlavni tok:

1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Pfidat inzerat®.

2. Uzivatel tahnutim mysi ve sméru shora doli a zleva doprava vytvoti obdélnikovou plochu
v maket¢ stranky.

3. Po pusténi tlacitka mySi dojde k trvalému umisténi inzeratu v makete.

4. Systém spusti ptipad pouziti ,,Zména inzeratu*.

Nasledné podminky:

Inzerat je umistén v maket¢ stranky.
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Jméno pripadu pouZiti: Zména inzeratu

ID: 20

Struény popis:
Ptipad pouziti slouzi ke zméné umisténi, rozmért inzeratu a k ptifazeni objednavky k inzeratu.
Pokud je k inzeratu pfifazena objednavka, je stav této objednavky nastaven na ,,vyfizena®.

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem nebo $éfredaktorem prislusné oblasti. Je oteviena prave jedna
maketa stranky a v ni oznacen jeden inzerat.

Hlavni tok:

1.  Pripad pouziti se spusti bud’ kliknutim na volbu ,,Zménit inzerat™ za soucasné oznac¢eného
prave jednoho inzeratu nebo poklepanim na vybrany inzerat. Piipad pouziti je rovnéz spustén
bezprostiedné po piipadu uziti ,,Pfidani inzeratu®.

2. Systém zobrazi dialogové okno pro zménu atributl inzeratu.

3. Po kliknuti na tlac¢itko ,,Ulozit* systém provede validaci udaja.

4A. Systém ulozi nové atributy inzeratu.

Nasledné podminky:
Inzerat je uloZen v databazi s novymi atributy. V maket€ stranky se promitnou zménéné atributy
(rozméry, pozice ve strance).

Alternativni toky:
4B. Zadané tidaje nejsou validni nebo nekteré potfebné udaje chybi. Aktér je upozornén
a vyzvan k opravé zadanych tdaja.

Jméno pripadu pouziti: Smazani inzeratu

ID: 21

Struény popis:
Ptipad pouziti slouzi ke smazani vybraného inzeratu v maketg.

Primarni aktéri:
Spravce
Séfredaktor

Piedpoklady:
Ptipad pouziti je spustén spravcem nebo $éfredaktorem prislusné oblasti. Je oteviena prave jedna
maketa stranky a vybran pravé jeden inzerat.

Hlavni tok:

1. Ptipad pouziti se spusti, kdyz aktér klikne na volbu ,,Smazat inzerat®.
2. Systém nabidne potvrzovaci dialog pro smazani inzeratu.

3. Po kliknuti na tla¢itko ,,Ano* dojde ke smazani vybraného inzeratu.

Nasledné podminky:
Inzerat je odstranén z databaze. Pokud byla k inzeratu pfifazena objednavka, je pouze zrusena
vazba k mazanému inzeratu. Stav této objednavky je zménén na ,,éeka“.
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3.3  Obecné pozadavky

V této Casti uvadim dalsi pozadavky na systém, které upfesiiuji nebo dopliuji piipady pouZiti.

3.3.1 Autentizace uzivatelu

Uzivatelé vSech ctyf typt budou identifikovani jednozna¢nym pfihlaSovacim jménem (dale jen
,login®), které je zvoleno pii pfidani uzivatele do systému. Uzivatel se do systému piihlasuje pomoci
dvojice login a heslo. Heslo musi byt neprazdnym fetézcem o minimalni délce 5 znakt. Kazdy
uzivatel v systému si bude moci zménit své heslo.

3.3.2 Hromadny import objednavek do systému

Z ucetniho softwaru Pohoda 2007 je proveden hromadny export vybranych objednavek. Export
z ucetniho systému je ve forme prostého strukturovaného textu — CSV, kde kazdy tadek reprezentuje
jednu objednavku. Pocet i potadi sloupcti bude vzdy stejné a pevné dané: Doklad, Datum, Cislo,
Cena, Firma, Jméno, Ulice, Obec, PSC, IC, Telefon, Fax, Stiedisko, Cinnost, Cislo (kod) oblasti,
Poznamka.
Pole ,,Poznamka‘ obsahuje informace ve formatu:
p/SxVSPOPISSX,
kde:
e S =sirka objednaného inzeratu,
e V =vyska objednaného inzeratu,
e POPIS = popisnd, upiesnujici informace o poloze na strance a barevnosti,
e X =zkratka ¢isla — nebere se v potaz, oblast je urCena polem ,,Cislo oblasti.
Systém by mél mit moznost vybrat soubor pro import a v pribéhu importu objednavek
zobrazovat jeho prub&h.

3.3.3  Prace s grafickou maketou

Uzivatel bude pracovat vzdy sjednim cislem oblasti. Pokud bude chtit pracovat sjinym cislem
oblasti, musi aktualni otevienou maketu zavfit. Zobrazena bude vzdy jedna stranka makety. Mezi
strdnkami se bude mozné pohodIn¢ prepinat (napf. roletkou s vybérem vsech dostupnych stranek ¢isla
novin).

Prace s inzeraty musi byt intuitivni a snadno ovladatelnd. Zménu rozmérti inzeratu a jeho
presun bude mozné provést graficky — uchopenim a taZzenim mysi a také bude mozné rozméry
aumisténi zmeénit ve formulafi pro editaci inzeratu. Dalsi pomickou pro praci s maketou bude
moznost definovat tzv. vodici linky, ke kterym se budou jednotlivé inzeraty svymi hranami
pfichycovat.

Maketa bude poskytovat specifické, praci usnadiujici moznosti:

e oznaceni a odznaceni inzeratu ve strance,

e oznaceni a odznaceni vodici linky,

e pfesun oznacené linky nebo inzeratu za pomoci uchopeni a tazeni mysi,

e pfidani inzeratu pomoci tazeni mysi,

e zobrazeni edita¢niho formulafe inzeratu poklepanim na graficky objekt inzeratu,

e zobrazeni editacniho formulare vodici linky poklepanim na vodici linku.
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Inzeratiim bude mozno pfifadit barvu, kterou se pak vykresli plocha inzeratu v maketé. Barvy
budou preddefinovany napevno (alespon 5 barev).
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4 Navrh systému

V této kapitole popisuji navrh informacniho systému na zdkladé pozadavki, které byly popsany
v pfedchozi kapitole. Pfi navrhu systému také vyuzivam znalosti o procesech ze své nékolikaleté
spoluprace s reklamni agenturou zadavatele a také vyuZzivam poznatkt ziskanych pii konzultacich
a rozpravach se zaméstnanci a budoucimi uzivateli aplikace.

4.1 Navrh architektury

Névrh architektury systému jednoznaéné udava smér celého daliiho vyvoje. Ukolem spravného
navrhu architektury je navrhnout zakladni kostru a dalsi aspekty aplikace tak, aby spliiovala vSechny
funk¢ni 1 nefunkéni pozadavky a aby byl vyvoj této aplikace pfimocary a ubiral se nejjednodussi
cestou (viz [1]).
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Obrazek 4.1 - Jednotlivé vrstvy architektury aplikace

V dnesni dobé jsou velmi roz$ifenou architekturou systémy na bazi webovych systémi
s klientem ve formé internetového prohlizece. Tyto systémy poskytuji komplexni feseni architektury
klient-server. Avsak pravé prezencni vrstva mého systému je stézejnim mistem pro splnéni ucelu
aplikace. Je zapotiebi zajistit snadné a intuitivni ovladani makety novin, pfesun reklamnich ploch
azménu rozmérd pomoci taZzenim mysSi. Proto jsem se rozhodl pro tvorbu vlastniho klienta
v programovacim jazyce Java s pouzitim grafického frameworku Swing a cely systém postavit na
architektuie s tzv. tlustym klientem (viz [2]) a suzitim navrhového vzoru MVC (Model-view-
controller).
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Navrzena architektura je znazornéna v diagramu (viz Obréazek 4.1). Sipky znazorfiuji zavislost

jednotlivych vrstev. Jednotlivé vrstvy MVC jsou v diagramu reprezentovany komponentami Model,

View a Controller.

4.2

Navrh struktury dat

Pro perzistenci dat jsem se rozhodl pouzit framework Hibernate. Mapovani jednotlivych entit

na databazi je realizovano prostfednictvim anotaci v kodu. Strukturu datového modelu v aplikaci

popisuje diagram tiid (viz Obrazek 4.2). Navrh databaze pak koresponduje s timto diagramem.

Objednavka Barva
Cido -Mazev
-Doklacd -R
-Datum Nl
-Cena _B
-Typ ceny
-Cinnost
pro -‘:-"frﬂ(a 1 _
-Sitka Vodici linka
0-M -Popis -Soufadnics
-Fimma Typ
Log -Jméno
-Tve Ulice . o1
-Cas -Obec e [wykreslen
-Tex logu e
A€
-Telefan
0.N ':‘_"d_ ' 0.N
-Sffedisko '
_Stay - Inzerat
1 -
L -Sifka
U i vatel 0.1 odpovida vyka
-Login 0-1 | Textova poznamka phsahuje
-Typ uZivatele
-Jméno
-Hes=lo 0.M
0.1
obsahuje
spravuje
0.M 1 1 <>
Oblast 1 Cislo _ Strana
1 |Mazev L~ 0N 1eok obsahuje _Cido
-Zhratha se shlada _Cigo 0N |viska
-Barewnost 1 _Sitka
-Uzavérka

Obrazek 4.2 - Diagram tfid
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4.2.1 Popis jednotlivych entit

V névaznosti na diagram tfid popisuji jednotlivé entity, které jsou v ném uvedeny.

Log
Log je zaznam, prostiednictvim n¢hoz je zaznamenana zminka o provedené akci konkrétniho
uzivatele. Jednotlivé atributy jsou:
e Cas—udava datum a ¢as zaznamenané akce,
e Typ — urCuje kategorii logu. V budoucnu bude mozné v aplikaci prochazet jednotlivé
zadznamy a filtrovat je také podle typu. Mozné hodnoty atributu #p jsou:
o LOGIN — zaznam o ptihlaSeni uzivatele do systému,
o OBIJEDNAVKY - zaznam o pfidani, smazani nebo editaci objednavky,
o MAKETY - otevfeni ¢i zasah do maket nékterého z ¢isel oblasti novin,
o SPRAVA - ostatni operace spravy systému (napiiklad pfidani, mazani
a editace uzivateld, oblasti apod.).

o Text logu — uptesnuje provedenou operaci (naptiklad ,,Smazani uzivatele novakm.*)

Uzivatel

Do systému maji pfistup pouze autentizovani uzivatelé¢. Tabulka databaze pak tedy bude obsahovat
vSechny uzivatele systému. Entita uzivatel obsahuje atributy:

e Login — (uzivatelské jméno) jednoznacny identifikator, ktery Ize vSak v ramci vSech
uzivateld ménit. Uzivatelské jméno se mulize skladat pouze z pismen ASCII tabulky
znakd.

e  Heslo —textovy atribut obsahujici MD5 hash hesla uzivatele,

o Typ uzivatele — zajistuje ptislusnost k jedné ze skupin uzivatelti.

Oblast
Oblast koresponduje s izemnimi celky (byvalé okresy), ve kterych pak vychazeji jednotliva Cisla
novin. Atributy jsou:
e Zkratka — oznacuje danou oblast a slouzi k textovému doplnéni Cisla oblasti (napiiklad
pro zkratku UO je ¢islo 1 z roku 2008 identifikovano stitkem ,,UO 1/2008),
e Nizev —udava textovou informaci o dané oblasti (napiiklad ,,Usti nad orlici).

Cislo
Cislem se rozumi jednotlivé konkrétni vydani novin v pfisluiné oblasti. Atributy &isla jsou:
®  Rok — celociselny atribut, udavajici informaci o roku, ve kterém ¢islo novin vyslo,
e Cislo — atribut, ktery udava poradové &islo novin v konkrétnim roce,
e Barevnost —udava informaci o barevnosti konkrétniho ¢isla. Mlize nabyvat vyctovych
hodnot:
o CB —¢islo je ¢ernobilé,
o BARVA —¢islo je celobarevné,
o BARVA CAST - ¢islo je ¢astecné barevné (barevna miZze byt napfiklad jen
svrchni obalka novin).

Strana

Kazdé ¢islo miize obsahovat libovolné mnozstvi stranek. Atributy kazdé stranky jsou:
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Vodici linka

Cislo stranky — potadové ¢&islo stranky v daném vydani (&isle) oblasti novin,
Vyska — vyska stranky v cm,
Sirka — $itka stranky v cm.

Vodici linka je pomtickou pii praci s grafickou maketou ¢isla novin. K vodici lince se pfichytavaji

inzeraty pfi tvorbe, presunu nebo zméné rozmért. Jednotlivymi atributy jsou:

Inzerat

Typ —udava typ vodici linky. MtiZze nabyvat hodnot:

o VODOROVNA pro vodorovnou a

o SVISLA pro svislou vodici linku.
Souradnice — udava pozici vodici linky vzhledem ke strance. Pokud jde o vodorovnou
vodici linku, je soufadnici Y soufadnice stranky. V opacném piipadé se jedna
o soufadnici ve vodorovném sméru X.

Inzerat reprezentuje reklamni plochu v maketé Cisla. Inzerat je umistén na konkrétni strance. Atributy

inzeratu jsou:

Barva

X — vodorovna soufadnice vzhledem ke strance,

Y — svisla souradnice vzhledem ke strance,

Sirka — $itka inzeratu v cm,

Vyska — vyska inzeratu v cm,

Textova poznamka — umoznuje $éfredaktorovi vepsat dopliikové informace o dané
reklamni plose.

Inzerat je v maketé vykreslen urcitou barvou. Barvy jsou v systému preddefinovany z doby instalace

a vytvoreni databaze. Uzivatel pak vybira barvu, coby atribut inzeratu, pomoci roletky. Atributy

barvy jsou:
[ ]
[
[ ]

Objednavka

Ndzev — text v roletce vybéru barvy u editace atributil inzeratu,
R — Cervena slozka barvy,

G — zelena slozka barvy,

B — modra slozka barvy.

Objednavka reprezentuje v systému pozadavek na jedno konkrétni umisténi inzeratu v maketé pro

konkrétni oblast. AvSak blize nespecifikuje ¢islo oblasti, ve kterém se ma objednana inzertni plocha

nachazet. Objednavka obsahuje atributy:

Cislo — textova identifikace, ktera musi byt uchovana pro spojeni s dal$im ucetnim
softwarem, ktery se v reklamni agentuie pouziva,

Doklad — celociselny atribut, ktery koresponduje s variabilnim symbolem pro platbu —
Cislem faktury,

Datum — urcuje datum vytvoreni objednavky,

Cena — hodnota objednavky v K¢ na faktute,

Typ ceny — udava typ platby faktury. Podle typu lze pak objednavky tridit. Muze
nabyvat hodnot:
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o PLATBA — platba faktury,

o RECIPROCE — klient objednéavky plati formou reciproce.
Cinnost — nékolikaznakovy kod identifikujici typ zakazky v externim uéetnim systému,
Vyska a Sifka — udavaji objednané rozméry plochy v cm,
Popis — uptesnuje a udava blizsi pozadavky na umisténi. Tyto informace jsou diilezité
pro Séfredaktora, ktery sestavuje maketu novin.
Firma, Jméno, Ulice, Obec, PSC, IC, Telefon a Fax — jsou popisnymi atributy, které
davaji informaci o objednavateli z faktury.
Stredisko — je dal$i popisnou informaci pro vnitini potfeby reklamni agentury.
Stav —urcuje, v jakém stavu se objednavky nachazi. Mtze nabyvat hodnot:

o CEKA — objednavka ¢eka na vytizeni,

o VYRIZENA — objednavka byla vyftizena (umisténa v maket¢),

o STORNO - objednavka byla stornovana.
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S Implementace a testovani

Po analyze pozadavki, jejich specifikaci a navazujicim ndvrhu byl cely systém implementovan.
V této kapitole popisuji pouzité technologie, uvadim stézejni ¢asti implementace a pomoci obrazovek
aplikace umoznuji Ctenafi ziskat pfedstavu o podobé vysledné aplikace. Dale se zmifuji o vysledcich
a prvotnich zkuSenostech uzivatell s aplikaci.

5.1 Pouzité technologie

V této podkapitole uvadim a strucné charakterizuji jednotlivé technologie, které jsem pouzil pii
vyvoji software pro spravu reklamnich ploch v tiskovinach.

5.1.1 Programovaci jazyk Java

vvvvvv

zejména programovaciho jazyka.

Zrozeni jazyka

Podle [4 a 5] 1ze prvopocatky Javy datovat do roku 1990, kdy byl na podnét viceprezidenta firmy Sun
Microsystems Bila Joe sestaven tym s ndzvem Green Team, ktery mél za ukol pracovat na vyvoji
systému pro domaéci spotrebice. VSe pod vedenim Jamese Goshlinga.

Po neuspésnych pokusech s programovacimi jazyk C/C++ a Pascal nakonec James Goshling
navrhl novy jazyk, ktery pojmenoval ,,Oak“ (coz znamena dub). Goshling pojmenoval tento jazyk
podle stromu, ktery rostl pod jeho kancelafi.

Jelikoz ptivodni zdmér byl vyvinout systém pro domaci spotiebi¢e, coz znamenalo riizné
architektury systémut s riiznymi vykony, byl novy jazyk navrzen jako jazyk interpretovany, tj.
nezavisly na architekture.

Jazyk Oak pozdéji nasel uplatnéni na poli Internetu jako nova technologie pfinasejici moznost
vyuziti appleti. Podpora spousSténi appleti byla postupné pridavana do vétSiny internetovych
prohlizect piimo, nebo prostfednictvim zasuvnych modult.

V roce 1995 bylo zjisténo, ze jazyk s nazvem ,,Oak™ jiz existuje, proto byl novy jazyk tymu
Green Team piejmenovan na ,,Java“. Oficialn¢ byla Java predstavena 23. kvétna 1995 na konferenci
SunWorld. Technologie pak byla licencovana spolecnostem IBM, Microsoft, Symantec, Silicon
Graphics, Inprise (Borland), Oracle, Toshiba a Novell. Roku 1996 byla vydana prvni verze JDK (Java
Developement Kit) 1.0.

Charakteristika jazyka
Podle [4, 5 a 6] je Java programovaci jazyk:

e Jednoduchy, jednim zcili Green Teamu bylo vytvofit jazyk, ktery se lze snadno
naucit. Toho bylo dosazeno odstranénim rtiznych konstrukei jazyka C++.

o Objektove orientovany. Java plné respektuje principy objektoveé orientované¢ho névrhu
a programovani. Veskery kod musi byt vzdy zapouzdien do ttid.

e  Robustni, uréeny pro programy, které vyzaduji vysokou spolehlivost.
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e Nezavisly na architekture. Programovaci jazyk Java je interpretovany. Vysledné
programy v Jave jsou distribuovany v tzv. ,,bytecode* a pii béhu interpretovany JVM
(Java virtual machine). To zajist'uje programtim snadnou prenositelnost.

e Pfi vyvoji aplikaci v Javé je prace programatora ulehcena o spravu paméti. O spravu
paméti, alokovani, pridélovani a uvolnovani se stara Garbage collector. Tato fizena
sprava vSak vyzaduje znac¢nou rezii. Podle [5] je dnes tento problém vyfeSen pouzitim
samostatné¢ho vlakna, ve kterém Garbage collector bézi s nizkou prioritou.

e Bezpecny, provadgjici typovou kontrolu, oSetfeni vyjimek a kolekei jiz v dobé
kompilace programu.

Java obsahuje ve svém API (Java Programming Interface) velké mnozstvi tfid, které umoznuji
navrhovat a tvofit programy na vysoké urovni. Spousta dalSich tfid je na internetu volné ke staZeni
jako Open source (software s otevienymi zdrojovymi kdédy). Programovou dokumentaci Ize snadno
generovat z kodu za pouziti JavaDocu (viz [8]).

Programovaci jazyk Java je v IT komunité rozsifen a velmi obliben pro jeho vySe popsané
vlastnosti a dostupnost'. Vyuziva se predeviim k vyvoji Enterprise aplikaci’. Na Internetu je
k dispozici spousta webovych stranek, for a diskuzi, které se zabyvaji vyvojem aplikaci v tomto
jazyce.

5.1.2 Framework Hibernate

Hibernate je jednim z frameworkli pro jazyk Java, ktery umozinuje mapovani mezi objektovym
arelaénim svétem. Podle [7] pii relacnim piistupu k databazi je zhruba 70 procent ¢asu straveno
psanim kodu  zajiStujici  persistenci objektdt. Na domovskych strankdch  Hibernate
(http://www.hibernate.org) se uvadi dokonce az 90 procent.

Objektové relacni mapovani (dale jen ORM) je technikou mapovani dat, ktera jsou
reprezentovana tfidami, na relacni struktury reprezentované tabulkami v databazi. Pro ziskavani dat
z databaze je k dispozici vlastni dotazovaci jazyk HQL (Hibernate Query Language), jez je
syntakticky podobny jazyku SQL.

Hibernate umoznuje mapovani objekt zhruba do 20 rtiznych relacnich databazi. Jde o relacni
databaze Oracle 9/10g, DB2, DB2 AS/400, DB2 0S390, MySQL, PostgreSQL, Sybase, Sybase
Anywhere, SAP DB, HypersonicSQL, Microsoft SQL Server, Informix, FrontBase, Ingres, Progress,
Mckoi SQL, Pointbase, Interbase a FireBird.

Hibernate 1ze pouzit v riznych aplikacnich architekturach, jako jsou desktopové ¢i webové
aplikace zalozené na J2EE.

Piistupy k navrhu aplikace a mapovani
P#i navrhu aplikace v prostfedi Hibernate existuji ¢tyfi pristupy:
e Top-down — z naimplementovanych Java Beans vytvofime XML mapovaci dokument.
Poté vygenerujeme schéma relacni databaze.

" Pro Javu je zdarma dostupnych mnoho vyvojovych prostiedi (IDE), aplikaénich serveri a knihoven. Mezi
nejznaméjsi vyvojova prostiedi patii NetBeans, Eclipse, Borland JBuilder a Oracle JDeveloper. Z aplika¢nich
serverd muzeme jmenovat Apache Tomcat, JBoss, IBM WebSphere, Apache Geronimo, GlassFish a dalsi.

? Enterprise aplikce jsou mysleny jako webové sluzby, webové aplikace, Enterprise Java Beans a technologie
pro spravu a bezpecnost.
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e Bottom-up — jde o opacny piistup. Ze schématu relacni databaze je vygenerovan
mapovaci dokument. Z tohoto dokumentu je dale vygenerovan skeleton Java kodu,
ktery programator doplni o business logiku.

e Middle-out — zatneme vytvofenim mapovaciho dokumentu. Z ného poté vygenerujeme
schéma relacni databaze a skeleton Java kodu.
vytvoifime mapovaci dokument z jiz vytvofenych Java Beans a relac¢ni databaze.

Mapovani miizeme provést dvéma zplsoby:

e mapovacim xml souborem

e nebo anotacemi v kodu.

Piiklady mapovani pomoci xml souboru a ptiklad mapovani pomoci anotaci v koédu jsou
uvedeny v piiloze. Pfi vyvoji mé aplikace jsem vyuzil navrhovy top-down model s mapovanim
pomoci anotaci v kodu.

5.1.3 Databaze MySQL

MySQL je databazovy systém, ktery pochazi z dilny $védské firmy MySQL AB z roku 1995. Jeho
hlavnimi autory jsou (podle [3]) Michael ,Monty*“ Widenius a David Axmark. MySQL je
multiplatformni databaze, komunikace s ni probiha prostfednictvim jazyka SQL. Existuji verze pro
Windows, Linux a jiné operacéni systémy (viz [3]).

Podle [9] bylo MySQL zpoc¢atku optimalizovano ptfedevSim pro rychlost za cenu nékterych
zjednodugeni’. Ovsem omezeni, ktera tato zjednoduseni vytvéiela, zatalo postupné stile vice chybét
webovym a jinym vyvojaiim pouzivajicim MySQL.

Systém MySQL vyuziva hned nékolik typtu Glozist' dat - tabulek, které si uzivatel muze pti
vytvareni databaze v prostiedi MySQL zvolit. Jednotlivé typy se 1iS§i moznostmi a zptisobem ukladani
dat do souborti. Mezi podporované typy tabulek patfi:

e  MyISAM — nejpouzivanéjsi, bez podpory transaket,

e InnoDB — s podporou transakci,

e BerkeleyDB,

e MEMORY - pouziva pouze pamét’ pro praci s daty,

o NDB Cluster — tlozisté pro clusterované databaze (od verze 5.0),
e ARCHIVE - komprimované tabulky, neni zde podpora indexd,

e (CSV —ukladani dat v textovych souborech.

Aktuélni verze MySQL ma ¢islo 5.1 a byla vydana v prosinci 2005. Nyngjsi verze MySQL jsou
jiz vyvijeny firmou Sun Microsystems, ktera MySQL od $védské firmy odkoupila v prosinci roku
2008.

5.2  Popis implementace

V této podkapitole uvadim stézejni Casti implementace software a popisuji strukturu jednotlivych
balickd a trid.

3 Niz&i verze MySQL nepodporovaly cizi kli¢e a transakce (podporovany od verze 3.23 v tabulkach InnoDB).
Poddotazy byly mozné az od verze 4.1. Od verze MySQL 5.0 se uzivatelé dockali podpory pohledd, triggerd
a ulozenych procedur.
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5.2.1

Struktura aplikace

Cely program je rozdélen podle navrhového vzoru MVC do nasledujicich balickd:

MaketaNovin — hlavni balik aplikace.

MaketaNovin.APP — obsahuje tfidy starajici se o logiku aplikace (vrstva Controller).
MaketaNovin.Entity — obsahuje tfidy entit s mapovanim na relacni databazi (vrstva
Model).

MaketaNovin.GUI — obsahuje dialogova okna a formuldfe pro zobrazovani dat
a interakci s uzivatelem (vrstva View).

MaketaNovin. GUL. GO — obsahuje tfidu pro zobrazovani a praci s grafickou maketou.
MaketaNovin.GUI Resource — obsahuje grafické ikony pro tlacitka a hlavicky oken.
MaketaNovin.Util — obsahuje pomocné tfidy, které jsou vyuzivany na jinych mistech
programu.

MaketaNovin. Util. Calendar — obsahuje tiidy pro graficky kalendar.

V nasledujicich podkapitolach je uveden souhrn vSech tfid rozdélenych podle vyse

zminovanych balikt.

Balik MaketaNovin

Main.java Vstupni bod programu. Nastavuje globalni vzhled oken a predava
fizeni tiide SessionManager.

Nastaveni.java Obsahuje globalni nastaveni celé aplikace a riizné konstanty.
Tabulka 5.1 - Tridy baliku MaketaNovin

Balik MaketaNovin.APP

Balik MaketaNovin.APP sdruzuje tiidy, které reprezentuji vrstvu Controller navrhového vzoru MVC.

MaketaManager.java Ttida poskytujici operace pro praci s grafickymi objekty ve strance
(inzerat, vodici linka) a pro praci s otevienou maketou ¢isla novin.

ManazerCisel.java Ttida poskytuje operace pro praci s ¢isly oblasti novin.

ManazerObjednavek.java Ttida poskytuje operace pro praci s objednavkami. Obsahuje také
privatni tfidu pro zpracovani CSV souboru ve vlaknu pro import
objednavek.

ManazerStranek.java Tiida poskytuje operace pro praci s jednotlivymi strankami
v ¢islech novin.

ManazerUzivatelu.java Ttida poskytuje operace pro spravu uzivateli v systému.

SessionManager.java Ttida, jejiz instance se pii béhu aplikace stard o aktudlni relaci

a piihlaseného wuzivatele. Nastavuje také prava k jednotlivym
castem programu podle typu uzivatele.

myValidator.java Ttida obsahujici metody pro validaci udaji ve formulatich.

Tabulka 5.2 - Tfidy baliku MaketaNovin.APP

Balik MaketaNovin.Entity

Balik MaketaNovin.Entity sdruzuje tfidy, které reprezentuji vrstvu Model MVC néavrhového vzoru

MVC. Obsahuje tfidy entit podle diagramu tfid, pomocné tiidy a rozhrani pro ukladani, mazani

a vybér jednotlivych entit. Ttidy entit jsou popsany v kapitole 4.2.1, proto uvadim pouze jejich
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seznam: Barva.java, Cislo.java, Inzeratjava, Log.java, Objednavka.java, Oblastjava, Stranka.java,
Uzivatel.java, VodiciLinka.java.
Protoze v nékterych dialogovych oknech a formulafich je zapotiebi tzv. nulového objektu, kdy

je nutné mit moznost definovat hodnotu ,,nerozhoduje* (naptiklad u filtru pfi vypisu objednavek),

obsahuje balik MaketaNovin.Entity

jesté tii pomocné tfidy. Jsou jimi: NullObjednavka.java,

NullOblast.java, NullUzivatel.java.
Ttida DBManazer.java odvozena od DBManazerBean.java zprosttedkovava pro vSechny

entitni tfidy operace pro persistenci (ulozeni, smazani, vybér na zakladé riiznych parametrt).

Balik MaketaNovin.GUI a MaketaNovin.GUL.GO

Balik MaketaNovin. GUI sdruzuje tfidy, které reprezentuji vrstvu View navrhového vzoru MVC. Popis

tfid je uveden v tabulce (viz Tabulka 5.3).

AboutDialog.java Ttida reprezentujici dialog ,,0 programu®,

AnoNeDialog.java Potvrzujici dialog s volbami Arno a Ne.

CisloDialog.java Ttida reprezentujici formulai pro pfidani a editaci Cisla oblasti
novin.

ImportCSVDialog.java Okno pro zahajeni importu objednavek z CSV souboru.

InfoDialog.java Informacni dialog pro =zobrazovani chybovych a jinych
informacnich zprav.

InzeratDialog.java Ttida reprezentujici formulaf pro editaci inzeratu.

LoginDialog.java Dialog pro piihlaseni do aplikace.

mainWindow.java Hlavni okno aplikace. Okno obsahuje hlavni menu a plochu pro

umisténi podoken.

MaketaFrame.java

Okno pro praci s grafickou maketou. Na tomto okné je umisténa
plocha pro vykresleni stranky makety (tfida MyJPanel).

myDialog.java

Rozhrani pro vlastni dialogova okna.

myTableModel.java

Rozsiteni AbstractTableModel, tabulek

S vypisem entit.

pouzito pii plnéni

ObjednavkaDialog.java

Formulat pro zadani nové nebo editaci stavajici objednavky.

ObjednavkyFrame.java Okno s vypisem objednavek. Okno obsahuje také filtr umoznujici
nastaveni riiznych parametrii vypisu.

OblastDialog.java Formular pro editaci oblasti novin.

OblastiFrame.java Okno s vypisem oblasti novin.

OtevritMaketuDialog.java

Dialog pro otevieni makety cisla.

PasswdDialog.java Dialogové okno pro zménu hesla aktudlné piihldSeného uzivatele.
StrankaDialog.java Formular pro pfidani a editaci jednotlivych stranek v ¢isle oblasti.
StrankyDialog.java Okno s vypisem stranek vybraného ¢isla.

UzivatelDialog.java Dialog pro pfidani nebo editaci uzivatele.

UzivateleFrame.java Okno s vypisem uzivateltl.

VodiciLinkaDialog.java

Dialog pro pfidani nebo editaci vodici linky ve strance makety
Cisla.

WindowToolkit.java

Ttida poskytujici operace, vyuzité v ostatnich formulafich

a dialozich.

Tabulka 5.3 - Tfidy baliku MaketaNovin.GUI
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V baliku MaketaNovin.GUIL.GO je umisténa ttida MyJPanel java, ktera poskytuje grafickou
plochu pro vykresleni jednotlivych stranek z oteviené makety Cisla novin. Ttida My.JPanel obsahuje
také obsluhu udalosti mysi.

Balik MaketaNovin.GUIL.Resource

Balik MaketaNovin.GUI Resource obsahuje grafické objekty (ikony tlacitek, logo aplikace). Ikony
pro tlacitka byly stazeny z volné dostupného zdroje z URL http://www.iconspedia.com.

Balik MaketaNovin.Util

V baliku MaketaNovin. Util jsou umistény tfidy, které rozsituji funkce vrstvy Controller a View.

DateUtil.java Ttida pro konverze mezi riznymi formaty data. Umoziuje prevadét
datum z fetézct do Date a naopak.

NumberUtil.java Ttida poskytujici operace pro konverze ¢isel reprezentujicich
soufadnice, rozméry nebo finan¢ni ¢astky na fetézce a naopak.

SimpleMD5.java Ttida poskytujici operaci pro vypocet MDS5 hashe fetézci.

Tabulka 5.4 - Tridy baliku MaketaNovin. Util

Balik MaketaNovin.Util.Calendar

Balik MaketaNovin.Util.Calendar obsahuje komponentu pro zobrazeni dialogu s vybérem data.
Zdrojové  kody byly pouzity zvolné dostupného  webového zdroje na  adrese
http://www.koders.com/zeitgeist/java.

5.2.2  Hlavni okno aplikace

Po uspésném piihlaseni uzivatele do systému je zobrazeno hlavni okno aplikace s vertikalnim menu
v horni Casti okna (viz Obrazek 5.1). Jednotlivé Casti aplikace jsou zprostiedkovany modalnimi
dialogovymi okny nebo podokny tridy JInternalFrame. Aplikace tedy ptisobi kompaktné a jednotné.
Hlavni menu aplikace obsahuje nasledujici polozky:
e Soubor
o Oteviit maketu — Zobrazi dialog pro otevieni konkrétni makety ¢isla.
o Konec — Ukon¢i aplikaci.
e Agenda
o Uzivatelé — Otevie podokno pro spravu uzivateld v systému.
o Oblasti — Otevie podokno pro spravu oblasti novin.
o Cisla oblasti — Otevie podokno pro spravu jednotlivych ¢&isel podle oblasti
novin.
o Objednavky — Otevie podokno pro spravu objednavek.
e Nastaveni
o Zména hesla — Umozni uzivateli zménit heslo.
e Néapovéda
o O programu — Zobrazi dialogové okno s informacemi o ureni a verzi
programu.
o Uzivatelsky manudl — Otevie uzivatelsky manual ve formatu PDF.
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© Maketa novin GOLEMPRESS

Soubor  Agenda  Mastaveni  Mapovéda

& Oblasti
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. Editowat H eSmazat ]

& UZivatele

[ @Pﬁdat ][ . Editoveat ” QSmazat I

Lagin

wasek

Jméno

Watek Malecek

Typ

Spravce

petr

Petr howak

Séfredakbor

pavel

Pavel Hhizdo

Séfredakkor

radek.

F.adek Loun

Ohchodni zastupce

jan

Jan Kolomy

arafik,

Obrazek 5.1 - Hlavni okno aplikace

5.2.3  Otevreni makety

Uzivatel pfes volbu z menu vyvola dialogové okno s vypisem vSech dostupnych ¢isel. Jednotliva ¢isla

jsou sdruzena do oblasti a zobrazena pomoci dvouuroviiové stromové struktury. K zobrazeni stromu

byla pouzita komponenta J7ree, ktera je naplnéna modelem typu DefaultTreeModel obsahujici onu

stromovou strukturu. Pro pfedstavu uvadim ukazku dialogového okna pro otevieni makety Cisla (viz

Obrazek 5.2).

Otewvrit ...

L) U - Ok nad Orlici
|| RK - Rychnoy

@ SY 1[2008
Lo SY 202008
| ] MA - Nachod
] oL - Olomeue

| Dotevit || 98z |

Obrazek 5.2 - Okno pro otevieni makety ¢isla
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5.2.4 Prace s maketou

Pti otevieni makety je zobrazeno podokno s vybranou maketou. Lze se piepinat mezi jednotlivymi
strankami makety ¢isla a volit pfiblizeni/oddaleni. Vlastni stranka makety je pak zobrazovana pomoci
vlastni grafické ttidy MyJPanel odvozené od JPanel. V ttidé MyJPanel je implementovana veskera
logika pro grafickou praci s inzeraty a vodicimi linkami ve strance. Tfida My.JJPanel umoziiuje:

e Vytvafeni inzeratu pomoci tazeni mysi s prichytavanim k vodicim linkdm.

e Pfesun inzeratu tazenim mysi s pfichytavanim k vodicim linkam.

e Zménu rozmérli vybraného inzeratu s prichytavanim k vodicim linkdm.

e Oznaceni inzeratu (zobrazeni kontury a uchopovych symbolit).

e Zménu kurzoru mysi podle pozice a praveé provadéné akce (napiiklad zménu kurzoru

pii ptejeti nad vybranym inzeradtem nebo tchopem).
e Oznaceni vodici linky.
e Piesun oznacené vodici linky.
Moznost smazani vybrané vodici linky nebo inzeratu je zprostfedkovano pomoci funkénich

tladitek v horni ¢asti podokna pro zobrazeni makety. Na obrazcich (viz Obrazek 5.3 a Obrazek 5.4) je
ukéazka podokna s maketou stranky a ukdzka zmény rozmeéri inzeratu pomoci mysi.

O Maketa novin GOLEMPRESS 9](=]E]

Soubor  Agenda  Mastaveni  Napovéda

# Maketa - SY 1/2008 - Strana 1 EEX

O] )]

Obrazek 5.3 - Podokno pro praci s maketou
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989 x65 cm

Obrazek 5.4 - Zména rozméru inzeratu

Pro lepsi pochopeni sledt jednotlivych krokl pii zadavani nové reklamni plochy (inzeratu)
jsem vytvoril sekven¢ni diagram (viz Obrazek 5.5), ktery znazoriiuje prib¢h a ¢asovani komunikace
mezi jednotlivymi tfidami.

Mak etaF rame Mak etaManager My JP anel

1: Klik na tladitko

2 Pridej inzerat

3 Mastav vybrany inzerat na null
4: Mastav vybranou vadid linku na null
5 Mastav gtav na zadtek zaddvani inzeratu .. .
6: Zacatek kresleni
plochy inzerstu

. i ) T2 Wytvol Inzerat
8 Piidejinzerat do granky = | F----—-----~ "

|- —————————

9 Return

______________________ }

10; Zmeéna inzeratu

F——1

Po pfidani inzeratu se spus
= |pfipad uZitl 1D 20 - Zména
| |inzeratu

Obrazek 5.5 - Sekven¢ni diagram pridani inzeratu

Akce je spusténa, pokud uzivatel klikne na tlacitko ,,Pfidat inzerat* v okné pro praci s maketou
(MaketaFrame). Udalost zpisobena kliknutim na tlacitko spusti metodu ttidy MaketaManager pro
pfidani nového inzeratu. V této metodé se nastavi aktualni vybrany inzerat a vodici linka na nul/ (neni
vybran/a zadny/4). Poté se grafické tfidé MyJPanel, ktera se stara o vykreslovani grafickych objekt
a interakci s maketou, pfeda parametr, pro pocatek zadavani inzeratu. Po stisknuti tlacitka mysi dojde
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k zahdjeni vyznacovani plochy inzeratu. Uzivatel tahem mysSi shora doli a zleva doprava vyznaci
plochu inzeratu. Po uvolnéni tlacitka mysSi dojde k vytvoteni objektu inzeratu srozmeéry podle
vybrané plochy. Néasledné je objekt inzeratu pomoci tfidy MaketaFrame pridan do aktualni stranky
a vlozen do databaze.

5.2.5 Datovy model pro vypis entit

Framework Swing ma zabudovanu podporu pro MVC architekturu. Grafickd komponenta J7able je
plnéna tzv. table modelem, coZ je objekt obsahujici zobrazovana data. Uzivatel ma moznost
komponentu JTable naplnit dvéma zptisoby:
e vytvorit instanci DefaultTableModel
e nebo vytvorit vlastni tfidu, ktera dédi z tiidy AbstractTableModel.
Prvni moznost je jednoducha a je vhodna tam, kde potfebujeme data pouze zobrazit v tabulce.
Ptiklad na naplnéni komponenty JTable v Java pseudokodu:

String [][] data = new String [colsCnt] [rowsCnt];

for (..) {

}

String [] colNames = new String [colsCnt] {"A", "B"};

DefaultTableModel tblModel = new DefaultTableModel (data, colNames);

Problém vsSak nastane, pokud chceme pracovat s objektem, ktery koresponduje s vybranym
fadkem v tabulce JTable. Potiebujeme mit vztah fadek tabulky — prislusny objekt. Pro tyto Gcely jsem
vytvoril vlastni tfidu myTableModel odvozenou od AbstractTableModel. Pti vytvareni tohoto modelu
se zaroven k pfislusnému tadku ptifadi dany objekt. Pfiklad pti vytvareni table modelu pro vypis
uzivateli:

myTableModel model = new myTableModel (vectorOfColumnNames, O0);
for (..) {
model.addRowWithObject (new String(]
{uzivatel.getLogin(), uzivatel.getdmeno (), uzivatel});

}

5.2.6  ProhliZeni objednavek

Prohlizeni objednavek je realizovano tfidou ObjednavkyFrame, ktera je odvozena od tridy
JInternalFrame. Seznam objednavek je zobrazen v komponent¢ J7able, ktera je umisténa pod filtrem
zobrazeni (viz Obrazek 5.6).
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B 0bjednavky

’ ﬁ' Pfidat ] ’ Editovat ] ’ Q Smazat ] [fﬁ Import objednavek z 5% ]
Datum od: [06.04.2008 | Cblast: |... ]
Daturn do: || Sk objednduky: !ﬁeké v|
Datum Doklad Cislo Cena TyCeny Zakaznik, Oblast Stav

05,04, 2008 1050027 349-01 285103394 S940,00 Platha KR SRO & CO, k. 5. 11 - st nad Oicd Ceka A

05,04, 2005 1050027 349-02 2835103395 5940,00 FPlatha KRZ SRO & CO, k. 5. 10 - Usti nad Orlici ek

05,04, 2005 1050027 349-03 2835103396 5940,00 Flatha KRZ SRO & CO, k. 5. 10 - Usti nad Orlici ek

05,04, 2005 22502958030 285103399 9900,00 Flatha Milan Trnedka 3 - Svitawy ek

05,04, 2005 £25093029-01 2535103400 760,00 Platba CEREBRIIS-MOTO a.5. 10 - Usti nad Orlici Cekd

05,04, 2005 225093029-02 255103401 760,00 Platba CEREBRIIS-MOTO a.5. 10 - Usti nad Orlici ek i

05,04, 2005 225093029-03 2535103402 760,00 Flatha CEREBRIIS-MOTO a.5. 10 - Usti nad Orlici Cekd

05,04, 2005 225093029-04 255103403 F2b0,00 Flatha CEREEBRIIS-MOTO a.5. 10 - Usti nad Orlici ek

05,04, 2005 225093029-05 255103404 700,00 Flatha CEREBRIIS-MOTO a.5, 10 - Usti nad Orlici ek

05, 04,2003 2250958029-06 285103405 7500,00 Flatha CEREBRUS-MOTO a.5. 1 - Osti nad Orlici ek

05, 04,2003 225098029-07 285103406 Fa00,00 Flatba CEREBRIIS-MOTO a.5, 10 - Osti nad Orlici Cekd

05, 04,2003 2250958029-053 2835103407 Fa00,00 Flatba CEREBRIIS-MOTO a.5, 10 - Osti nad Orlici Cekd

03, 04,2003 2051420622-01 285103434 1320,00 Flatba Alpo Czechs. v, o, RE - Rychnow Cekd

05.04,2003 2051420622-02 285103435 1320,00 Platba Alpo Czechs.r. 0. RE - Rychnoy Ceka

05.04,2003 2051420622-03 285103436 1320,00 Platba Alpo Czechs.r. 0. RE - Rychnoy Ceka

05.04,2003 1452040557 285103467 963,00 Platha Al Facek U - §umperk Ceks

09.04,2003 1050027 3453-01 285103382 1930,00 Platha AUTOLAKY - Josef Slan... U0 - Oski nad Olici Ceks

09,04,2008 105002734801 85103383 1930.00 Platha AUTOLAKY - Josef Sln,.. U0 - Osti nad Orlici Ceks LY

Obrazek 5.6 - Podokno s vypisem objednavek

Diky filtru si muze uzivatel zvolit podminky, podle kterych se vypiSe seznam objednavek.
MuiZe si zvolit obdobi, ohraniCené shora, zdola nebo shora 1 zdola zaroven. Dale ma moZnost si
zobrazit objednavky pouze urcitého stavu nebo objednavky, které jsou uréeny pro urcitou oblast.

Po kliknuti na tlacitko ,,Potvrdit filtr* se zavola metoda aktualizuj() ttidy ObjednavkyFrame,
ktera aktualizuje seznam objednavek. V této metodé se naplni komponenta J7able novym modelem
ziskanym pomoci tfidy ManazerObjednavek:

Seznam.setModel (ManazerObjednavek.getTableModel () ) ;

Metoda getTableModel() ttidy ManazerObjednavek zajisti vytvoreni modelu pro tabulku na
zakladé zvolenych hodnot filtru. Podle filtru je vytvoiena mapa argumentd pro tiidu DBManazer,
ktera pomoci metody List<Objednavka> getSeznamObjednavek(Map<String,Object> argumenty)
zajisti vraceni seznamu objednavek, vyhovujicimu zvolenému filtru. Pro dynamicky pocet argumentt
je pouzito asociativni pole Map<String, Object>. Ptiklad pouziti:

ObjednavkyFrame of = ObjednavkyFrame.getInstance();
Map<String,Object> argumenty = new HashMap<String, Object>();
if (of.getDatumOd () != null) {

argumenty.put ("o.datum>=", of.getDatumOd())

S vytvofenymi argumenty je zavolana metoda getSeznamObjednavek ttidy DBManazer:

List<Objednavka> list = new
ArrayList<Objednavka> (DBManazer.getSeznamObjednavek (argumenty)) ;
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V téle metody getSeznamObjednavek je tvoien HQL (Hibernate Query Language) dotaz pro
vybér objednavek s dynamickym poctem argumentl. V prvnim kroku je vytvofen holy
(bezargumentovy) HQL dotaz:

String hgl = "select o from Objednavka as o";
Dale se pro kazdy kli¢ v asociativnim poli upravi fetézec hgl/ (napiiklad pro pole datum
vznikne ,,select o from Objednavka as o where o.datum<=:arg(").

Set<String> keys = argumenty.keySet();
int argNum = 0;
for (String key : keys) {

if (argNum == 0) {
hgl = hgl + " where ";
} else {

hgl = hgl + " and ";
}
hgl = hgl + key + ":arg"+argNum;
argNum++;

}

query = em.createQuery (hqgl);

Nyni jiz zbyva dosadit objekty za argumenty v celém dotazu. V cyklu for pro kazdy kli¢
asociativniho pole dosadime korespondujici objekt a ziskdme vysledny seznam objektii:

argNum = 0;

for (String key : keys) {
query.setParameter ("arg"+argNum, argumenty.get (key));
argNum++;

}
list = query.getResultList();

5.2.7 Import objednavek z CSV souboru

Zahajeni importu souboru je realizovano modalnim dialogem - instance tiidy /mportCSVDialog (viz
Obrazek 5.7). Po vybrani importniho souboru a po kliknuti na tlacitko ,,Provést import™ se zneaktivni
ovladaci prvky na tomto dialogu a zavold se metoda importCSV _Proces ttidy ManazerObjednave,ve
které se jako parametry predaji nazev souboru a reference na instanci importniho dialogu. V této
metodé se otevie soubor pro Cteni a pomoci instance CSVReader knihovny OpenCSV se nacte
veskery obsah souboru do dvourozmémého vektoru fetézcti. Pfi nacitani je kontrolovan importni
soubor, zda vSechny fadky obsahuji pfesné 16 poli.

Pokud byl soubor spravné nacten do paméti, zpracuji se vSechny fadky v samostatn¢ bézicim
vlakné, aby bylo mozné uzivatele informovat o prubéhu zpracovani. Béh vlakna zajistuje trida
ImportCSVThread v metode run. V metodé run je kazdy zaznam zpracovan a vytvorena objednavka,
ktera je ulozena do databaze pomoci ttidy DBManazer. Pti jakékoliv chybé (napft. pii ptrevodu fetézce
na Cislo ¢i datum) je vyvolana vyjimka a fadek je preskocen.

Na konci importu je zobrazeno okno s informacemi o poctu vlozenych a nevlozenych radkd
(viz Obrazek 5.8).
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|

Soubor: |

Obriazek 5.7 - Dialog pro import objednavek

Dokonceno rz|

Import objednavek byl dokonden, YloZeno 198 z 493 celkem,

Obrazek 5.8 - Sumar po ukon¢eni importu objednavek

5.3  Pouzité knihovny a komponenty

Pii implementaci aplikace jsem pouzil grafické ikony tlacitek z voln¢ dostupné webové knihovny
http://www.iconspedia.com.

Pro praci s CSV soubory jsem vyuzil knihovnu OpenCSV, ktera je voln¢ dostupnéd na adrese
http://opencsv.sourceforge.net.

Pro vypocet MDS5 hashe hesel vyuzivam knihovny SimpleMD35, ktera je volné dostupna na
adrese
http://www.anyexample.com/programming/java/java_simple class to compute md5 hash.xml.

Posledni komponentou, kterou jsem pouzil z externiho zdroje, bylo kalendafové okno pro
vybér data. Ttidy komponenty jsou voln€ dostupné na adrese http://www.koders.com/zeitgeist/java.

5.4 Nasazeni a testovani

Aplikace byla pfi dokonceni implementace otestovana. Byly otestovany vSechny c¢asti aplikace
a mozné piipady uziti jak s validnimi, tak i nevalidnimi daty, kdy systém upozoriioval uzivatele na
chybu v zadanych udajich. Nasledné se aplikace nasadila u klienta a poskytla pro testovani na
realnych datech.

5.4.1 Testovani na realnych datech

Zadavatel mél k dispozici prvni verzi aplikace, kterou testoval na realnych datech. Pro testovani byla
zvolena méné vytizena oblast reklamnich novin, kterou mél na starosti pravé jeden $éfredaktor.
Séfredaktor vyuzival pouze zadavani objednavek pomoci importu CSV souboru ze systému Pohoda
2007.

Dale bylo vytvofeno CD pro distribuci obchodnim zastupctim, ktefi aplikaci vyuzivali vzdalené
ze svych domovu a zpocitacl ve firmé. Celkem se testovani aplikace zGc¢astnilo 5 obchodnich
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zastupcl, kterym byly spravcem (zadavatelem) vytvoreny uzivatelské ucéty v aplikaci. VSichni aktéfi
absolvovali kratké Skoleni, na kterém jim byla pfedstavena aplikace, predevS§im pak zadavani
objednavek a princip prace s maketou novin. Rovnéz byli uzivatelé zaskoleni pro instalaci JRE (Java
Runtime Environment), jehoz instalace se také na CD nachazela, a informovani o omezenich
aplikace a pozadavcich pro béh systému.

Pti spolecné schiizce po tydnu testovani aplikace ,,v terénu® hodnotili uzivatelé praci s aplikaci
za vskutku intuitivni a shledali praci se softwarem pfi procesu piipravy reklamnich novin za ulehceni
a zrychleni celého procesu.

5.5 Instalace a pozadavky na prostredi

Na pfilozeném nosi¢i CD-ROM jsou v adresati src ulozené zdrojové kody, spustitelna aplikace
a soubor build.xml. Pro pieklad, spusténi a provoz je zapotiebi nasledujici vybaveni (jsou uvedeny
programy a jejich verze):
e Java 2 Standard Edition Runtime Environment (JRE) verze 1.6.0_04 (na klientovi),
e MySQL verze 5.1 (na serveru),
e Apache Ant verze 1.7.0 (pro pieklad zdrojovych kodu).
Nastaveni pfistupu k databazi proved’te v souboru persistence.xml v adresati /src/META-INF/.
Poté pielozte’ zdrojové kody pomoci programu ant z adresaie src se souborem build.xml.
Spustitelny program je v adresafi fest. Pfilozeny spustitelny program je nakonfigurovan pro
lokalni databazi:
Server: localhost
Databaze: dip
Uzivatel: test
Heslo: test
Program spust'te z adresare fest piikazem ,java -jar MaketaNovin.jar*. Databazi naplnite
implicitnimi daty pomoci prilozeného skriptu default db.sql.

* Pozor, pro pieklad je nutné mit zdrojové soubory programu z nosi¢e CD-ROM zkopirovany na disku poéitade
kvuli potiebé zapisu.
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6 Planovana rozsireni

Po nasazeni a testovani aplikace zadavatelem byly uvolnény dalsi finan¢ni prostiedky a schvalen dalsi
vyvoj tohoto nastroje pro organizaci a spravu reklamni plochy v novinach. V pribéhu testovani
vznikly pozadavky na nové funkce a rozsifeni.

6.1  Sablony stranek

Aplikace jiz nyni usnadiiuje praci $éfredaktoriim a Setfi Cas vSem zainteresovanym business rolim. Je
vSak potieba zjednodusit praci pii pridavani novych cisel do oblasti a stranek v téchto cislech.
Pozadavkem je vytvorit podsystém tzv. Sablon stranek. VSechny stranky v systému (az na vyjimky)
maji stejné rozméry. DalSim bodem jsou vodici linky, které mohou vymezovat naptiklad
netisknutelné okraje a pieddefinované sloupce pro sazbu inzeratd. Sablony stranek by tedy
obsahovaly uz také ptreddefinované vodici linky.

Proces ptidavani stranek by pak byl mozny dvéma zpisoby:

e pomoci stavajiciho dialogového formulafe (uzivatel zadavd rozméry stranky ptimo
a v nové strance nejsou zadné preddefinované vodici linky),

e pomoci Sablon, kdy si uzivatel zvoli, podle které Sablony se ma stranka vytvofit.
Zaroven se do nove pridané stranky zkopiruji vodici linky ze Sablony.

Sablony stranek budou pfistupné v ramci celého systému viem uZivatelim. Tvorba $ablony
bude mozna prostiednictvim stranky z makety. Pokud tedy uZivatel bude mit otevienou maketu
n&jakého ¢&isla, tak z aktualni oteviené stranky bude moci vytvofit $ablonu. Sablona stranky bude
identifikovana pomoci zvoleného nazvu (naptiklad ,,Prvni stranka® nebo ,tfisloupcova Sablona —
vnitfek novin®).

6.2 Tiskové vystupy

Ze systému je zapotiebi mit dva druhy tiskovych vystupt:
o grafické rozloZeni inzeratt v maketé

e aseznam objednavek, které byly pfifazeny k inzeratiim ve vybrané maket¢ ¢isla novin.

6.2.1 Tisk makety stranky

Pro tcely korektur rozmisténi inzertni plochy v maketé je zapotfebi mit moznost tisku jednotlivych
stranek makety Cisla. Tisk by mél byt zprostiedkovan ptes klasické tlacitko se symbolem tisku.
Vysledny tiskovy vystup bude vzdy pfizpisoben formatu A4. Na kazdém listu tiskového vystupu
bude uvedeno ¢islo makety (naptiklad ,,UO 1/2008%), datum uzavérky, datum a cas tisku, jméno
uzivatele, ktery tisk provedl.

6.2.2 Tisk seznamu objednavek z makety

Pro potieby fakturace je nutné mit pichled o zpracovanych objednavkach daného Cisla oblasti. Proto
u aktudlné¢ oteviené makety cisla bude moznost vytisknout tabulku realizovanych objednavek.
Vystupem bude tabulka (tisk na Sitku A4) se vSemi atributy jednotlivych objednavek. Tato tabulka
pak bude slouzit jako podklad pro Gcetni, kterd vystavuje faktury.
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6.3  Podrobnéjsi vypisy u importu objednavek

Uzivatelé jsou jenom lidé. Proto dé€laji chyby. Jednim z nej€astéjSich chybnych vstupti od uzivatelt
budou pravé importy objednavek z ucetniho systému Pohoda. Stavajici systém umoziuje detekovat
chyby a sumarizovat vlozené radky a tadky, obsahujici chybu. Po tomto rozsifeni by mél software
umoziovat zobrazeni podrobného textového vypisu, ktery by poskytoval blizsi informace o diivodu
nevlozeni jednotlivych fadkd souboru.

6.4  Moznost vkladat obrazky na misto ploch

Pro snadngjsi orientaci v maketé by mélo byt mozné vkladat k inzertnim plocham v maketé nahled
piislusného inzeratu, ktery se vlozi k ploSe pfi editaci atributli inzeratu. Nahled inzeratu bude ve
formatu JPG. Nahledy by mélo byt mozné vypnout a zobrazovat tak konceptualni verzi makety (tedy
pouze ohranicené barevné plochy).

6.5 Presun cCasti aplikacni logiky na server

Software je nyni navrzen na bazi architektury s tlustym klientem se vzdalenou databazi. Prvofadym
problémem je bezpec¢nost. Autorizace k jednotlivym akcim je ovéfovana na strané klientské aplikace,
coZ je slabym mistem celé bezpecnosti.

Piesun casti aplikacni logiky na server (viz Obrazek 6.1) se uvazuje az od druhé verze aplikace,
kdy bude zajistén aplikacni server pro J2EE, ktery bude prostiednictvim webovych sluzeb
zprostiedkovavat operace pro praci s entitami. Distribuce aktualniho software diky malému (fadové
desitky) poc¢tu uzivatelii nebude Cinit problém.

Jelikoz jsem s touto zménou pocital jiz od navrhu prvni verze software, nebude potfeba
kompletniho nového navrhu, nybrz zmény na strané klientské aplikace se dotknou n€kolika malo
zdrojovych soubort.
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7 Z.aveér

Ukolem diplomové prace bylo vytvofit software pro praci s reklamnimi plochami v tiskovinach,
zdokumentovat jeho vyvoj, zejména Cast analyzu a navrhu, vytvofit uzivatelsky manual a zhodnotit
pfinos aplikace a popsat mozna dalsi rozsiteni softwaru.

Vyvoj software hodnotim jako velmi vydafeny. VSechny body zadani byly splnény, zadavatel
je se softwarem spokojen, splnil jeho ocekavani. Je piinosem pro celou reklamni agenturu
a zamestnance, ktefi se GCastni procesu pfipravy a vydavani inzertnich novin. Tento systém lze pouzit
univerzalné i pro tiskoviny jiného formatu a urceni, ve kterych je nutné spravovat reklamni plochy.

Vyvoj systému tedy bude nyni pokracovat. Bude provedena analyza novych pozadavki
a vytvoren navrh pro jejich realizaci v jiz stavajicim systému.
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Priloha B

Priklady mapovani z objektovych dat na
relacni databazi

Oba nasledujici priklady pro objektove relaéni mapovani jsou pievzaty z webovych stranek na adrese
http://www.laliluna.de/blog/2007/01/28/hibernate annotations.html.

Piiklad mapovani pomoci XML souboru:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd" >

<hibernate-mapping package="de.laliluna.examplel">
<class name="Computer" table="tcomputer">
<id name="id" >
<generator class="sequence">
<param name="sequence" >tcomputer id seqg</param>
</generator>
</id>
<property name="name" type="string"></property>
</class>
</hibernate-mapping>

Piiklad mapovani pomoci anotaci v kodu:

package de.laliluna.examplel;

import java.io.Serializable;
import javax.persistence.*;

@Entity
@Table (name="computer')
@SequenceGenerator (name="computer seq", sequenceName="computer id seg")

public class Computer implements Serializable({
private static final long serialVersionUID = 3322530785985822682L;
private Integer id;
private String name;

public Computer () {}

@Id
@GeneratedValue (strategy=GenerationType.SEQUENCE,
generator="computer seqg")
public Integer getId() {
return id;

}

public void setId(Integer id) {
this.id = id;
}
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public String getName () {
return name;

}

public void setName (String name)
this.name = name;

}

public String toString() {

return "Computer: " + getId()
}

{

+

" Name:

" + getName () ;
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Priloha C
Popis obsahu prilozeného nosice CD-ROM

Nosi¢ CD-ROM, ktery je prilohou E této zpravy, obsahuje nésledujici adresafovou strukturu:

zprava — obsahuje tuto technickou zpravu (DIP.pdf) ve formatu PDF,
test — obsahuje spustitelnou aplikaci pro testovaci tcely,

src — obsahuje zdrojové kody programu a potiebné soubory pro pieklad,
databaze — obsahuje skript default db.sql pro vytvoreni databaze.
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Priloha D

Uzivatelsky manual k programu
MaketaNovin

1. Uvod

Aplikace MaketaNovin slouzi pro spravu reklamnich ploch v novindich GOLEMPRESS. Do systému
maji pristup pouze autentizovani uzivatelé, které své uzivatelské jméno a heslo ziskaji u spravce
systému Ing. Petra Kratkého.
Aplikace MaketaNovin umoziuje:

e spravu uzivatelt,

e spravu oblasti,

e spravu cCisel v jednotlivych oblastech,

e spravu objednavek,

e zménu hesla uzivatele,

e praci s grafickou maketou.

2. Pozadavky a spusSténi programu
Pro spusSténi programu je zapotiebi mit na svém pocitac¢i nainstalovano prostiedi JRE (Java SE
Runtime Environment 6), jehoZ instalaci lze stdhnout na webovych strankach Sun Microsystems na
adrese http.//java.sun.com/javase/downloads.

Program spustite z adresare s programem poklepanim na soubor run.bat.

3. Typy uzivateli
V systému se vyskytuji Ctyti urovné uzivatela:
e Spravce,
e Séfredaktor,
e Obchodni zastupce,
e (Qrafik.

Grafik

Uzivatel typu ,,grafik méa pouze prava pro prohlizeni maket c¢isel. Dale ma pravo na prohlizeni
objednavek za pouziti vybérového filtru. Nemtze tedy meénit uskupeni inzertnich ploch v maketach
a ani ménit objednavky v libovolnych ¢islech. Jeho role je ,,pozorovaci®.

Obchodni zastupce

Obchodni zastupce mize v systému na rozdil od grafika zadavat objednavky do libovolnych oblasti
novin. Nemiize vSak objednavky mazat nebo ménit jejich stav ¢i ostatni atributy.
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Séfredaktor
Séfredaktor mé za tkol primarné spravovat jemu piifazené oblasti. U piifazenych oblasti miZe
pridavat, editovat a mazat jednotliva ¢isla, ménit a mazat objednavky.

Spravce
Spravce systému ma prava pro spravu vSech entit a praci s maketami Cisel vSech oblasti definovanych
v systému. Ma pravo definovat nové oblasti novin, menit a mazat oblasti.

4. Prihlaseni a hlavni okno aplikace

Po spusténi aplikace je uzivatel vybidnut k pfihlaSeni pomoci kombinace uZivatelského jména
(loginu) a hesla (viz obrazek 4.1). Pokud jsou zadany spravné ptihlaSovaci daje, je zobrazeno hlavni
okno aplikace (viz obrazek 4.2).

Prihlaseni

Laogin: |spravce |

Hesln: | |

| opihiasitse | [ 98 st |

Obrazek 4.1 — Prihlasovaci dialog

© Maketa novin GOLEMPRESS

Soubor  Agenda  Mastaveni  Mapovéda

Obrazek 4.2 — Hlavni okno aplikace

HIlavni okno obsahuje v horni ¢asti hlavni nabidku. Ostatni misto obsahuje pracovni plochu pro
podiizena okna ostatnich ¢asti aplikace.

5. Sprava uzivateli

Do spravy uzivatelli ma pfistup pouze spravce systému pies volbu z menu Agenda/UZivatelé. Zobrazi
se okno se spravou uzivateld, které obsahuje tlacitko pro pridani, editaci a smazdni uzZivatele
a tabulku se seznamem uZzivateli.
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Pti ptridavani nového uzivatele nebo pii editaci stavajiciho je nutné zadat jednoznacné
ptihlasovaci jméno (tzv. login).

Pokud chcete zménit uzivatele, nejprve v seznamu vyberte jednoho kliknutim mysi, poté
kliknéte na tlacitko Editovat a ve zobrazeném formulafi zménte pozadované tidaje. Pokud pii editaci
nevlozite heslo, zlstane v platnosti pavodni.

Pro smazani je mozné vybrat vice uzivateld a poté kliknout na tlacitko Smazat. Po kliknuti na
,»Ano“ potvrzovaciho dialogu dojde k odstranéni vybranych uzivatell ze systému.

6. Sprava oblasti novin

Inzertni noviny GOLEMPRESS vychazeji v riznych oblastech. Do spravy oblasti ma pfistup pouze
spravce systému pies volbu z menu Agenda/Oblasti. Zobrazi se okno se spravou oblasti, které
obsahuje tlacitko pro pridani, editaci a smazani oblasti a tabulku se seznamem jiz definovanych
oblasti novin.

Pfi ptidavani ¢i editaci oblasti ve formulafi (viz obrazek 6.1) vypliujete zkratku (napt. UO, SY
apod.), kod oblasti (koresponduje se zakazkou v systému Pohoda 2007), ndzev a v roletce vyberte
Séfredaktora, ktery je zodpovédny za danou oblast a ktery bude mit moznost spravovat inzeraty
v maketé.

Mova oblast E|
Zkratka: o
kod: 500
Mazey: Uisti mad Oelici
Séfredaktor: | Jan Koudelka [ian] w
’ () Ulagit ] ’ 3L storno ]

Obrazek 6.1 — Formular pro pridani oblasti

7. Sprava ¢isel novin

Jednotliva vydani — ¢isla novin jsou sdruzena v oblastech. Do spravy Cisel oblasti ma pristup pouze
spravce systému nebo $éfredaktor pies volbu z menu Agenda/Cisla oblasti. Zobrazi se okno se
spravou oblasti, které obsahuje tlacitko pro pridani, editaci a smazani Cisla, tabulku se seznamem jiz
definovanych c¢isel novin, tlacitko pro zobrazeni seznamu stranek v Cisle a pfedevSim roletku
s vybérem oblasti, podle které se vypisuji ¢isla novin.

Pokud je uzivatel typu Séfredaktor a neni §éfredaktorem vybrané oblasti, nemiize ¢isla z oblasti
mazat, editovat a ani do oblasti ptidavat. Pfi pridavani nebo zméné Cisla novin (viz obrazek 7.1)
uzivatel voli rok, ve kterém ¢islo vychazi, a poradové cislo v tomto roce. Nasledné se zadadva datum
uzaveérky a v roletce na konci formulare se voli barevnost ¢isla.
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]

Editace cisla

islo v roce:

Uzévérkai 05.06.2008 (3]

Barewnosk: |CésteEné barevné L7 |

[ () Ulogit H 3% storno ]

Obrazek 7.1 — Formular pro editaci oblasti

Po vybrani pravé jednoho cisla v seznamu ¢isel novin a kliknuti na tlacitko Stranky se zobrazi
okno pro spravu stranek daného ¢isla novin (viz obrazek 7.2). Stranky je mozné pridavat, editovat
a mazat obdobn¢ jako bylo vySe popsano u spravy uzivatelil, oblasti apod.

Stranky cisla 5Y 1/2008

“ﬂ' Pfidat | ’ Editorat ] ’ € smazat ]

Sislo stranky Pocet inzeratd Rozmér skranky
Skrana 1 1 29,7 x42,0cm
Strana 2 (] 29,7 x 42,0 cm
Skrana 3 (] 29,7 x42,0cm
Strana 4 (] 29,7 x 42,0 cm

Obrazek 7.2 — Okno pro spravu stranek v ¢isle novin

8. Sprava objednavek

Do spravy objedndvek maji pfistup vSichni uzivatelé a maji moznost si za pomoci filtru zobrazit
seznam vSech objednavek v systému. Okno pro spravu objednavek (viz obrazek 8.1) zobrazite volbou
z menu Agenda/Objednavky.

Uzivatelé si mohou filtrovat vypis objednavek podle data, stavu objednavky a oblasti, do které
je objedndvka urCena. Pridavani, editace a mazani objednavek probihd obdobné, jako tomu je
u spravy oblasti. Pokud pfihlaSeny uzivatel neni spravce nebo $éfredaktor, nemiize provadét import
objednavek ze souboru a nemtlize také mazat a editovat objednavky. Obchodni zastupci mohou
objednavky pouze ptidavat.
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Import objedniavek z CSV souboru
Do systému je mozné importovat objednavky hromadné pomoci CSV souboru. Pocet i potadi sloupct
bude vzdy stejné a pevné dané: Doklad, Datum, Cislo, Cena, Firma, Jméno, Ulice, Obec, PSC, IC,
Telefon, Fax, Stredisko, Cinnost, Cislo (kod) oblasti, Poznamka.
Pole ,,Poznamka‘ obsahuje informace ve formatu:
p/SxVSPOPISSX,
kde:
e S =sirka objednaného inzeratu,
e V =vyska objednaného inzeratu,
e POPIS = popisnd, upiesnujici informace o poloze na strance a barevnosti,
e X = zkratka ¢isla — nebere se v potaz, oblast je uréena polem ,,Cislo oblasti®.

Pii importu se kontroluje, zda jiz objednavka v systému nebyla zadana (podle pole doklad
a cislo objednavky). Stav importované objedndvky je nastaven na ,,ceka“.

Import zahgjite kliknutim na tlacitko Import objedndavek z CSV. V dialogovém okné (viz
obrazek 8.2) vyberte importni soubor a kliknéte na tlaCitko Provést import. Pribéh importu je
dialogu. Po
vloZenych/nevlozenych objednavek.

znazornén v tomto ukonceni uzivatel informovan o

importu je

poctu

B Objednavky

’ "ﬁ' Piidat ] ’ Editowat ] ’ °Smazat ] Import objedndwek 2 CSY ]
Datum od: |27.03.2008 [ [ ] oblast: |uo - Ostinad Ol v| Reset datumi
Daturn do: || | [ ™ ] Staw objedndvky: |Ifeké v| Potvrdit filtr
Crakumn Doklad Cizlo Cena Typ ceny Zakaznik Cblast Skay

27.03.20058 5550036321 285103027 135860,00 Platha Isalit-Bravo, spo... |IJ0 - UIsti nad Orlici |Ceka b

27.03.2005 2250293007-03 (285103118 306700 Platha DEKTRADE a. 5. LD - Uski nad Orlici [Ceka

27.03.2005 2250293007-04 (285103119 306700 Platha DEKTRADE a. 5. LD - Uski nad Orlici [Ceka

27.03.2005 2250293003-04 (285103140 15834,00 Platba PMELICEMTRLIM 10 - Usti nad Orlici |Ceka

27.03.2005 ZZ50293003-05 (285103141 1534,00 Platba PMELICEMTRLIM 10 - Usti nad Orlic |Ceka

27.03.2005 ZZ50298003-06 (285103142 1534,00 Platba PMELICEMTRLIM 10 - Osti nad Orlic|Ceka

28.03.2005 ZZ500%3011-01 (285103023 2970,00 Platba METAMER & HAM. .. U0 - Vst nad Orlici|Ceka

28.03.2008 Z2e0098011-02 (285103029 1950,00 Platba METAMER 2 HAM. .. [UD - Usti nad Orlici|Ceka

23,03.2008 Zzo0093011-03 (285103030 1950,00 Platba MELAMER. & HAR. .. (U0 - Usti nad Orlici|Ceka

23,03.2008 1050027345-01 (285103091 3372,00 Platba QAMTO CZs. t, o, U0 - Usti nad Orlici|Ceka
@03, 2005 10500273450 3010309 3a72,.00 Platba AT r. o, 100 - Usti nad Orlici [Ceka bt

Obrazek 8.1 — Okno pro spravu objednavek

Import objednavek

Soubor;

Prib&h:

0%

’ () Provést impart H

ﬁ Storno ]

Obrazek 8.2 — Dialogové okno pro import objednavek
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9. Zména hesla

PrihlaSeny wuzivatel si miize zménit své prihlaSovaci heslo. V menu kliknéte na volbu
Nastaveni/Zména hesla. Zobrazi se formulatf pro zménu hesla. V prvni fad¢é zadejte své puvodni
heslo. Poté zvolte heslo nové a pro kontrolu ho zadejte i do pole Kontrola hesla.

Pokud ptivodni heslo bylo zadano korektné a kontrola hesla souhlasi, bylo heslo uspésné
zmenéno.

10. Prace s maketou novin

Maketu ¢isla oteviete pies volbu z menu Soubor/Oteviit maketu. Pokud je ptihlaSeny uzivatel typu
grafik, obchodni zastupce nebo $éfredaktor, ktery nespravuje oblast otevirané makety, je maketa
oteviena pouze pro ¢teni (tj. nelze v maketé pridavat ¢i menit inzeraty).

V dialogu pro otevieni makety (viz obrazek 10.1) jsou jednotliva Cisla sdruzeny do slozek
podle oblasti. Kliknutim na slozku (oblast) se rozvine seznam ¢isel novin v oblasti.

Otevrit ...

C5) U0 - Usti nad Orlici

) R - Reychnoe
o SY 12008
- ® 5Y 12008

055U - Sumperk,

T Ok ]’ L zZrusit ]

Obrazek 10.1 — Dialog pro otevieni makety

Maketa cisla je oteviena v samostatném okné a je zobrazena prvni stranka cisla. Mezi
strankami je mozné se pfepinat roletkovym vybérem v horni ¢asti okna. Je také mozné volit priblizeni
(realizovano rovnéz pomoci roletky).

Pokud mé uzivatel pravo zapisu do oteviené makety, ma moznost pfidavat, pfesouvat a meénit
inzeraty. Dale md moznost pfidavat, ménit a mazat vodici linky, ke kterym se pak pii pfesunu
prichycuji jednotlivé inzeraty.

Inzerat 1ze oznacit kliknutim mysi na jeho plochu. Pro zménu inzeratu pouzijte ,,double-click*
na plochu inzeratu, nebo tlacitko v horni ¢asti okna. Zménu rozmérd ¢i pfesun je mozné provadeét
1 intuitivné pomoci mysi (uchopenim a taZzenim — viz obrazek 10.2). U kazdého inzeratu je mozné
definovat jeho rozméry, pozici vii€i strance a barvu, kterou je inzerat vykreslen. Dale je mozné vlozit
poznamku, ktera se bude zobrazovat u plochy inzeratu v maketé stranky.

K inzeratu je mozné pfifadit objednavku. Pokud pfifadite objednavku k inzeratu, je stav
objednavky zménén na ,,vyfizeno®. Pfi smazani inzeratu, u kterého byla pfifazena objednavka, se stav
objednavky nastavi opét na ,,Ceka“.
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4

Obrazek 10.2 — Zména rozméri inzeratu taZzenim mysi
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