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Abstrakt
Informačńı systém pro odd́ıly VSK CESA VUT v Brně, umožňuj́ıćı uživatel̊um snadnou
tvorbu a editaci webových stránek odd́ılu, správu členské základny, členských př́ıspěvk̊u a
poplatk̊u za sportovǐstě.
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Abstract
Information system for clubs VSK CESA VUT in Brno, which facilitates creating and
editing club web pages, controlling membership, membership fees and pays for visiting club
playgrounds.

Keywords
information system, publishing system, web application, database, PHP, MySQL

Citace
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2.6 Skriptováńı . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

2.6.1 PHP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
2.6.2 ASP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
2.6.3 CGI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
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5.1 Redakčńı systém . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
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Kapitola 1

Úvod

Mým úkolem bylo podle zjǐstěných požadavk̊u VSK (Vysokoškolský sportovńı klub) vytvořit
informačńı systém pro odd́ıly VSK CESA VUT v Brně. Tento systém muśı umožňovat snad-
nou tvorbu a aktualizaci základńıch stránek odd́ılu. Všechny odd́ıly VSK by měly mı́t své
pravidelné aktualizované webové stránky. Vzhledem k tomu, že ne každý odd́ıl má ve svých
řadách někoho, kdo se orientuje v tvorbě webových prezentaćı, musel být systém tvořen
s d̊urazem na jednoduchost ovládáńı. Daľśım požadavkem bylo, aby informačńı systém VSK
umožňoval jednoduchou a komplexńı správu členské základny odd́ılu pro daný kalendářńı
rok. V současné době je správa členské základny zdlouhavým a komplikovaným procesem.
Proto je nutné tuto činnost zjednodušit a urychlit. S t́ım souviśı i správa, zadáváńı a kon-
trola členských př́ıspěvk̊u a poplatk̊u za sportovǐstě. Celý systém muśı být tvořen s d̊urazem
na maximálńı uživatelskou př́ıvětivost.

Na začátku práce bude čtenář seznámen s technologiemi tvorby webových aplikaćı,
jejich historíı, vývojem a r̊uznými alternativami. Na konci této kapitoly budou uvedeny
technologie zvolené pro tvorbu informačńıho systému VSK. Daľśı kapitola již popisuje
zjǐstěné požadavky na aplikaci a porovnáńı čtyř redakčńıch systémů v souvislosti s těmito
požadavky. V kapitole ”Návrh aplikace” jsou po stručném popisu návrhu okomentovány
vývojové diagramy. V následuj́ıćı kapitole ”Implementace” je pak popsána a vysvětlena
výsledná aplikace a uvedeno umı́stěńı a př́ıstupové údaje do zkušebńı aplikace.
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Kapitola 2

Technologie pro vývoj webových

aplikaćı

2.1 Jazyk HTML

Jazyk HTML (HyperText Markup Language) je aplikaćı dř́ıve vyvinutého značkovaćıho
jazyka SGML (Standard Generalized Mark-up Language).

Ten vznikl (viz [13]) za účelem vytvořeńı takového formátu textu v elektronické podobě,
který by byl nezávislý na softwarové a hardwarové platformě. Jako pravděpodobně nej-
lepš́ı a nejsch̊udněǰśı řešeńı bylo zvoleno využit́ı značkovaćıho jazyka. Př́ımo do textu jsou
vpisovány značky slouž́ıćı k formátováńı textu, které jsou obklopeny znaky, jimiž se od
textu odděluj́ı. Tyto značky se nazývaj́ı ”markup” nebo též ”tagy”. SGML také zavád́ı
pojem typu dokumentu. DTD (Document Type Definition) (viz [4]) určuje, které elementy
a atributy můžeme v dokumentu použ́ıt. Nav́ıc je zde definováno, v jakých vzájemných
vztaźıch mohou být jednotlivé elementy použity.

HTML je tedy typem dokumentu SGML, kde je značkám přǐrazena sémantika hyper-
textového dokumentu v prosťred́ı Webu.

Prvńı definici jazyka HTML vytvořil v roce 1991 Tim Berners-Lee. Verze HTML z to-
hoto obdob́ı je známá pod označeńım HTML 0.9. Umožňovala text rozčlenit do několika
logických úrovńı, použ́ıt několik druh̊u zvýrazněńı textu, zařadit do textu odkazy a obrázky.
Verze HTML 1.0 byla dokončena roku 1993. Jazyk HTML se rychle a nekoordinovaně
rozv́ıjel. Z d̊uvodu zachováńı kompatibility běžně použ́ıvaných značek byl v roce 1994 orga-
nizaćı IETF (Internet Engineering Task Force) vydán standard HTML 2.0. Vice k počátečńı
historii a vývoji HTML naleznete v [5]. Daľśıho vývoje HTML se ujalo konzorcium W3C,
které si dalo za úkol sjednotit velké množstv́ı vznikaj́ıćıch verźı. Od verze 3.2 byla umožněna
práce s tabulkami, zarovnáváńı textu a přidány stylové elementy. Tato verze však obsahuje
spoustu prvk̊u, které slouž́ı pouze k definici vzhledu a nemaj́ı žádný strukturálńı význam.
W3C se snaž́ı vést web k tomu, aby byl př́ıstupný z v́ıce r̊uzných zař́ızeńı, ne jen z PC.
Proto je verze 4.0, která byla vydána v roce 1997, zaměřena předevš́ım na strukturu doku-
mentu. Vzhled nechává téměř výhradně na CSS. Některé značky ovlivňuj́ıćı pouze vzhled
byly zavrženy. Posledńı verźı jazyka je standard HTML 4.01 z roku 1999. Ten opravuje
chyby předchoźı verze. Pozděǰśı vývoje HTML viz [7].
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2.2 Jazyk XHTML

Jazyk XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) (viz [7]) je podmnožinou jazyka
XML (eXtensible Markup Language). XML je velmi obecný jazyk pro vytvářeńı doku-
ment̊u obsahuj́ıćıch strukturovaná data. Stejně jako HTML vycháźı z jazyka SGML, avšak
je zbaven zbytečných vlastnost́ı a některé vlastńı naopak přidává. To dělá z XML mnohem
promyšleněǰśı standard než je HTML.

Jazyk XHTML je až na několik málo výjimek zpětně kompatibilńı s HTML. Je zde však
nutné striktněǰśı dodržováńı některých pravidel. V XHTML neńı možné kř́ıžit jednotlivé
tagy, porušeńı vede k nezobrazeńı dokumentu. Všechny tagy v XHTML muśı být párové
a jejich značky muśı být psány malými ṕısmeny. Vice viz [8].

Prvńı specifikace jazyka XHTML 1.0 má za ćıl převedeńı HTML na formát vyhovuj́ıćı
XML. Je rozdělena na ťri verze (viz [7]).

2.2.1 XHTML 1.0 Strict

Verze Strict je nejpř́ısněǰśı verźı XHTML 1.0. Zakazuje využit́ı některých značek a atribut̊u
zaměřených na vzhled.

2.2.2 XHTML 1.0 Transitional

Verze Transitional je přechodová verze XHTML 1.0. Umožňuje použit́ı některých překonaných
značek.

2.2.3 XHTML 1.0 Frameset

Verze Frameset je totožná s verźı Transitional, ale nav́ıc nab́ıźı podporu rámů.

2.3 Modularizace XHTML

V současné době je nutné, aby bylo webové stránky možné zobrazit i na jiných zař́ızeńıch
než je PC. S t́ım souviśı pojem modularizace (viz [1]) nebo-li zařazeńı jednotlivých element̊u
do modul̊u dle jejich funkce. Např́ıklad:

• Strukturálńı modul: body, head, html, title

• Textový modul: abbr, acronym, address, blockquote, br, cite, code, div, em, h1 - h6...

• atd...

2.3.1 XHTML Basic

Tento standard podporuje jen základńı množinu modul̊u, při jejichž použit́ı je možné stránky
zobrazit na věťsině k tomu určených zař́ızeńı.

2.3.2 XHTML 1.1

XHTML 1.1 vycháźı z verze XHTML 1.0 Strict, ze které odstraňuje všechny elementy,
které byly označeny jako překonané. Je modulově založené, vynechává věťsinu element̊u
a atribut̊u zaměřených na vzhled.
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2.4 CSS

Jak už bylo výše zmı́něno, s každým novým standardem HTML respektive XHTML je
snaha o co nejvěťśı omezeńı element̊u zaměřených na vzhled. Rozvržeńı a vzhled stránky je
řešeno spojeńım (X)HTML s CSS (Cascading Style Sheets).

Kaskádové styly jsou prosťredkem, který nám umožňuje popsat zp̊usob zobrazeńı we-
bových stránek. Styly bývaj́ı nejčastěji definovány v samostatném souboru např. style.css
a následně spojeny s dokumentem:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">

Syntaxe CSS (viz [9]) je velmi jednoduchá:

selektor { vlastnost: hodnota; vlastnost: hodnota; ... }

Selektor určuje, na které elementy bude pravidlo aplikováno, vlastnosti určuj́ı výsledný
vzhled elementu. Nespornou výhodou použit́ı kaskádových styl̊u oproti vzhledu defino-
vanému př́ımo v HTML je předevš́ım snadná změna vzhledu globálńıho charakteru. Při
využit́ı CSS neńı nutné přepisovat všechny stránky webu, ale stač́ı jen změnit vlastnost
v souboru s CSS. Ne všechny CSS vlastnosti jsou ovšem podporovány ve všech prohĺıžeč́ıch.

2.4.1 CSS2

Norma CSS byla vydána roku 1996. Hned dva roky na to vyšla norma CSS2, která rozšǐrovala
normu předchoźı. Posledńı vydanou normou je CSS 2.1, která v́ıce méně pouze opravuje
verzi předchoźı. Pracuje se na verzi CSS3. Některé jej́ı vlastnosti jsou již v prohĺıžeč́ıch
podporovány.

2.5 JavaScript

Javascript je interpretovaný objektově orientovaný programovaćı jazyk. Syntax́ı je podobný
jazyk̊um C++ nebo Java, ale neńı od jazyka Java nijak odvozen, jak by se podle názvu
mohlo zdát. Skript jazyka může být vložen př́ımo v kódu stránky nebo v exterńım souboru.
Použ́ıvá se pro skriptováńı na straně prohĺıžeče, tzn. spust́ı se až po stažeńı www stránky.
Využ́ıvá DOM (Document Object Model - objektově orientovaná specifikace dokumentu).
Umožňuje vytvářeńı grafických efekt̊u, kontrolu údaj̊u ve formuláři, ovládáńı interaktivńıch
prvk̊u, vytvářeńı rozbalovaćıch menu nebo časomı́ry, definováńı reakćı na konkrétńı události
atd.

JavaScript společně s kaskádovými styly umožňuje tvorbu moderńıch a propracovaných
uživatelských rozhrańı.

2.6 Skriptováńı

Kromě již zmı́něného JavaScriptu existuj́ı i daľśı skriptovaćı jazyky, které můžeme integrovat
do stránek a zlepšit t́ım jak funkce, tak vzhled našeho webu.
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2.6.1 PHP

PHP(Hypertext Preprocesor) (viz [10]) je velmi rozš́ı̌rený jazyk umožňuj́ıćı jak procedurálńı,
tak objektově orientované programováńı. Skripty se začleňuj́ı př́ımo do kódu stránky. PHP
je dynamicky typované, takže neńı nutné předem stanovovat typ proměnné a je možné typ již
existuj́ıćı proměnné kdykoliv změnit. Jazyk obsahuje rozsáhlé knihovny funkćı a umožňuje
př́ıstup k r̊uzným druh̊um nejčastěji použ́ıvaných databáźı. Skript napsaný v PHP se
provede na serveru, výsledek je klientovi odeslán stejným zp̊usobem, jako běžná (X)HTML
stránka. Stránka má př́ıponu ”.php” Po načteńı již neńı možné stránku pomoćı PHP změnit,
jako je tomu u jazyka JavaScript.

2.6.2 ASP

Technologie ASP (Active Server Pages) (viz [2]) umožňuje skriptováńı na serveru IIS (Inter-
net Information Server) v jazyćıch Visual Basic Script a JScript (implementace Javascriptu
od Microsoftu). Stránka má př́ıponu ”.asp”. Př́ıkazy od HTML kódu oddělujeme znaky
"<\%" a "\%>". Na začátku stránky je uvedena direktiva "<\% LANGUAGE=jazyk \%>",
která určuje, jaký jazyk budeme použ́ıvat.

2.6.3 CGI

CGI (Common Gateway Interface) (viz [3]) je protokol definuj́ıćı předáváńı dat mezi serverem
a exterńı aplikaćı. V předchoźıch př́ıpadech jazyk̊u byl (X)HTML kód doplněn o př́ıkazy
jiného jazyka, které se odesláńım dokumentu provedly. CGI skript je narozd́ıl od předchoźıch
spustitelný soubor, který po svém spuštěńı vygeneruje (X)HTML stránku. Při psańı cgi
skript̊u můžeme použ́ıt téměř libovolný programovaćı jazyk. Aby byl program použitelný
jako CGI skript, muśı splňovat dvě podmı́nky:

1. Muśı umět přeb́ırat parametry pomoćı rozhrańı CGI.

2. Výsledkem jeho činnosti je odpověd’ ve formátu HTTP.

2.6.4 Databázový server MySQL

Jako databázový server pro IS VSK jsem zvolil databázi MySQL. MySQL je velmi rozš́ı̌rený
databázový server založený na jazyce SQL. Je jednoduchý, rychlý a velmi dobře spolupracuje
s PHP. K nekomerčńımu využit́ı je k dispozici zdarma. Databázový server MySQL plně vy-
hovuje požadavk̊um na databázi pro IS VSK.

2.7 Zvolené technologie

Technologie, pomoćı kterých budu vytvářet informačńı systém pro VSK CESA VUT, budou
skriptovaćı jazyk PHP a databázový server MySQL. Obě technologie se dobře doplňuj́ı, jsou
mi známé a jsou k dispozici na serveru CESA. Výsledné stránky budou XHTML 1.0 Strict
validńı.
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Kapitola 3

Požadavky na informačńı systém

3.1 Specifikace požadavk̊u

V současné době velká část odd́ıl̊u VSK nemá vlastńı pravidelně aktualizované webové
prezentace. Systém, který byl pro tento účel vytvořen před deľśı dobou, je již zastaralý
a stránky j́ım vytvořené neodpov́ıdaj́ı dnešńımu trendu tvorby webových prezentaćı. Daľśım
problémem je komplikovaná správa členské základny odd́ılu. Zadáváńı nových údaj̊u do da-
tabáze je zdlouhavé a správa členských př́ıspěvk̊u nepřehledná.

Proto je ťreba vytvořit systém, který bude umožňovat:

• snadnou tvorbu a aktualizaci základńıch stránek odd́ılu:
Uživatel může na web odd́ılu přidávat nové stránky, editovat je a mazat. Snadnou
editaci stránek by měl umožňovat jednoduchý wysiwyg editor.

• správu aktualit:
Vkládáńı, editace a mazáńı aktualit odd́ılu, zobrazených na webové stránce. Aktualita
se muśı po vypršeńı data platnosti automaticky přestat zobrazovat.

• spravováńı nástěnky nebo fóra pro návštěvńıky stránek:
Možnost provozu diskuzńıho fóra. Správce bude mı́t možnost mazat nevhodné př́ıspěv-
ky a spam.

• vkládáńı fotek a vytvářeńı fotogaleríı:
Systém by měl mı́t jednoduché rozhrańı pro vkládáńı fotek a správu alb ve fotogalerii.
Je ťreba vhodným zp̊usobem vyřešit vkládáńı v́ıce fotografíı najednou.

• vytvořeńı stránky s profily lektor̊u
Možnost krátkého představeńı lektor̊u odd́ılu.

• výběr mezi v́ıce CSS soubory:
Systém by měl nab́ızet v́ıce motiv̊u vzhledu, mezi kterými si může uživatel vyb́ırat.

• snadnou změnu barevnosti stránek:
Uživatel může v systému jednoduchým zp̊usobem měnit barvy pozad́ı, text̊u a r̊uzných
druh̊u nadpis̊u na webu.

• možnost správy člen̊u odd́ılu pro vybrané uživatele:
Správci odd́ıl̊u budou mı́t možnost spravovat členskou základnu pro aktuálńı kalendářńı
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rok. Vybraným uživatel̊um bude také umožněno zadávat do systému platby za spor-
tovǐstě odd́ılu.

• hierarchickou správu př́ıstupových oprávněńı:
Správce celého systému definuje správce stránek jednotlivých odd́ıl̊u a tito správci smı́
povolit přistup do těchto stránek daľśım uživatel̊um.

Je nutné zaměřit se předevš́ım na jednoduchost ovládáńı. Pro správu webu a členské
základny by neměly být nutné žádné znalosti technologíı tvorby webových prezentaćı a práce
s databáźı. Systém muśı být schopen obsluhovat člověk s běžnými uživatelskými znalostmi
práce na PC.

3.2 Porovnáńı open-source redakčńıch systémů

Jak je zřejmé z uvedené specifikace požadavk̊u, systém bude muset obsahovat vhodný
redakčńı systém, který uživatel̊um umožńı jednoduchou správu webových stránek odd́ılu.
V této části budou představeni někteř́ı z možných kandidát̊u z řad open-source redakčńıch
systémů.

3.2.1 SunLight CMS

SunLight CMS je velmi jednoduchý, přehledný a snadno ovladatelný český redakčńı systém.
Je vhodný i pro začátečńıky. Systém nab́ıźı široké spektrum funkćı jako jsou diskuzńı fóra,
knihy návštěv, obrázkové galerie, ankety, správu soubor̊u, systém pro správu uživatel̊u
a jejich práv, podpora změny vzhledu, RSS, nastaveńı titulku, kĺıčových slov a daľśı. Systém
umožňuje doinstalováńı wysiwyg editoru TinyMce. Velkou výhodou je také malá velikost
a t́ım pádem snadná instalace systému. Je založen na PHP ve spolupráci s MySQL. Vı́ce
naleznete v [12].

3.2.2 phpRS

Jeden s předńıch českých redakčńıch systémů vhodný pro jednoduché weby i pro webové
portály. Systém si klade za ćıl jednoduchost a výkonnost. Neńı náročný na požadavky
serveru. Nab́ıźı inteligentńı správu uživatel̊u i s možnost́ı přidávat nové typy. Je možné
vybrat si ze ťŕı kódováńı (ISO 8859-2, UTF-8 a win1250). V základńı verzi však nalezneme
jen pár základńıch plugin̊u, moduly jako je návštěvńı kniha, správce soubor̊u, kalendář,
fotogalerie atd. je ťreba ještě stáhnout ze stránek projektu phpRS a doinstalovat. To čińı
instalaci systému trochu zdlouhavou a zbytečně komplikovanou. K editaci text̊u jsou využity
wysiwyg editory FCKeditor nebo TinyMCE. Jak je podle názv̊u zřejmé, systém běž́ı na PHP
a využ́ıvá MySQL databázi. Licencován je pod GPL. Daľśı informace v [6].

3.2.3 RS2

Velmi jednoduchý, taktéž český, redakčńı systém. Nab́ıźı jednoduché snadno pochopitelné
rozhrańı. Věťsina funkćı je vysvětlena př́ımo na stránce. Systém je rozdělen na dvě části.
Uživatelskou a redaktorskou část. Uživatelská část nab́ıźı nastaveńı stávaj́ıćıch a vytvářeńı
nových uživatel̊u a jejich oprávněńı. V redaktorské části je vše, co se týká obsahu a vzhledu
výsledné webové stránky. Systém nab́ıźı správu text̊u a článk̊u, aktualit, práci s fotogaleríı
a fórem, správu statistik a RSS kanály. Vše je k dispozici v základńı instalaci. Výsledný
kód je validńı. Nevýhodou je malé množstv́ı motiv̊u vzhledu a plugin̊u. Vı́ce viz [14].
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3.2.4 WordPress

Jedná se o pokročilý redakčńı systém i v tomto př́ıpadě postavený na PHP a MySQL. Jeho
ovládáńı je přehledné a snadné. K systému je k dispozici nepřeberné množstv́ı r̊uzných
druh̊u plugin̊u. Na výběr je velké množstv́ı r̊uzných motiv̊u vzhledu na vysoké úrovni, které
je možné do systému přidávat. Instalace je velmi jednoduchá. Systém umožňuje registrovat
čtenáře webu a přidělovat j́ım r̊uzná oprávněńı. Vı́ce informaćı naleznete v [11].

3.3 Shrnut́ı

V současné době existuje velké množstv́ı redakčńıch systémů, které nab́ızej́ı r̊uzně velké
či malé palety funkćı, nastaveńı atp. Jistě by nebylo složité naj́ıt takový redakčńı systém,
který by splňoval všechny zmı́něné požadavky na redakčńı systém pro web odd́ılu VSK. Ale
vzhledem k tomu, že ned́ılným požadavkem na informačńı systém VSK je i správa člen̊u,
členských př́ıspěvk̊u a poplatk̊u, rozhodl jsem se implementovat systém vlastńı, který obě
tyto možnosti spojuje.
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Kapitola 4

Návrh aplikace

4.1 Stručný popis návrhu

Informačńı systém odd́ılu VSK bude tedy rozdělen na dvě části. Prvńı část́ı bude redakčńı
systém. Zde může uživatel provádět veškeré úpravy a operace, které byly uvedeny v poža-
davćıch na aplikaci a které souvisej́ı s webovými stránkami odd́ılu. Obsahy stránek, nas-
taveńı, aktuality a veškeré poťrebné informace se pomoćı PHP skript̊u ukládaj́ı do databáze.
Informace z databáze se využij́ı k zobrazeńı stránek odd́ılu dle požadavk̊u uživatele. Druhou
část́ı bude systém pro správu členské základny odd́ılu. Ten bude př́ıstupný pouze pro vy-
brané uživatele s odpov́ıdaj́ıćım oprávněńım. V této části systému bude možné vykonávat
veškeré operace souvisej́ıćı se správou členské základny odd́ılu. Přidávat nové členy, kon-
trolovat a zadávat platby, rušit členstv́ı a také zadávat do systému platby za sportovǐstě.

4.2 Use-case diagram

Diagram nalezneme v př́ıloze bakalářské práce jako př́ılohu 1.
Do styku s informačńım systémem odd́ılu VSK mohou přij́ıt čtyři druhy uživatel̊u.

Prvńım z nich je uživatel s oprávněńım ”editor”. Tento typ oprávněńı umožňuje kom-
plexńı správu webových stránek odd́ılu. Editor se stará o vzhled i obsah webových stránek,
spravuje aktuality, fotogalerii, profily lektor̊u atd. Ovšem nemá žádnou možnost př́ıstupu
k členské základně ani správě př́ıspěvk̊u a poplatk̊u odd́ılu. Tento typ oprávněńı může
být vhodný, chceme-li do tvorby webových stránek odd́ılu zapojit některého ze student̊u
či ostatńıch člen̊u odd́ılu, kteř́ı by neměli mı́t př́ıstup k soukromým informaćım uloženým
v členské databázi.

Druhým typem př́ıstupového oprávněńı je ”recepčńı”. Uživatel s t́ımto oprávněńım
zadává do systému vstupy na jednotlivá sportovǐstě odd́ılu a nastavuje ceny vstup̊u pro r̊uzné
druhy návštěvńık̊u sportovǐstě. Poťrebuje-li mı́t vedeńı odd́ılu přehled o vstupech na všechna
sportovǐstě odd́ılu, vytvoř́ı pro správce sportovǐst’ uživatelské účty s oprávněńım recepčńı.
Ti zaznamenávaj́ı veškeré vstupy na sportovǐstě do informačńıho systému, který poté nab́ıźı
kompletńı přehled vstup̊u a vybraných peněz za určitá obdob́ı. Uživatel s oprávněńım ”re-
cepčńı” nemá umožněn př́ıstup do daľśıch část́ı informačńıho systému, nemůže tedy jakkoliv
zasahovat do webových stránek a členské základny odd́ılu.

Třet́ım typem př́ıstupového oprávněńı je ”správce”. Ten může vykonávat veškeré o-
perace souvisej́ıćı se vzhledem a obsahem webových stránek odd́ılu, které jsou př́ıstupné
uživatel̊um s oprávněńım ”editor”. Zpř́ıstupněny jsou mu také nástroje pro správu vstup̊u
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na sportovǐstě odd́ılu. Nejd̊uležitěǰśı vlastnost́ı oprávněńı ”správce” je ale možnost př́ıstupu
k členské základně odd́ılu. Zde může využ́ıvat veškeré možnosti systému, spravovat členskou
základnu a s ńı souvisej́ıćı členské př́ıspěvky. Toto oprávněńı je vhodné pro člena vedeńı
odd́ılu, který je kompetentńı k práci z daty uloženými v databázi.

Posledńım typem př́ıstupového oprávněńı je ”správce odd́ılu”. Jeho možnosti jsou téměř
totožné s oprávněńı ”správce”. Jediným avšak podstatným rozš́ı̌reńım oprávněńı je správa
uživatel̊u systému. Správce systému vytvář́ı nové uživatele systému a nastavuje jejich o-
právněńı. V př́ıpadě problému s přihlašováńım nebo zapomenutého hesla může uživateli
nastavit heslo nové. A samozřejmě může uživatelský profil smazat. Jediným uživatelským
účtem, který neńı možné zrušit, je právě účet s oprávněńım ”správce odd́ılu”. Ten je v rámci
odd́ılu vždy pouze jediný.

4.3 ER diagram

ER diagram nalezneme v př́ıloze bakalářské práce jako přilohu 2.

4.3.1 Tabulka lide

Struktura této tabulky byla převzata z databáze VUT. Jsou v ńı uloženy informace o všech
osobách na VUT, studentech, zaměstnanćıch, absolventech atd. Pomoćı primárńıho kĺıče
”id” uloženého v této tabulce jsou osoby dále identifikovány v následuj́ıćıch databázových
tabulkách.

4.3.2 Tabulka VSK lide

Část této tabulky je převzata z databáze VSK. Obsahuje informace o členstv́ı osob v odd́ılech
VSK v jednotlivých letech. ”id” nám identifikuje osobu z databáze VUT. Sloupec ”id vsk”
určuje odd́ıl VSK, kterého byla osoba v roce, uvedeném ve sloupci ”rok”, členem. Tato
tabulka v p̊uvodńı verzi obsahovala ještě informace o platbách členských př́ıspěvk̊u VSK
a poplatćıch za členstv́ı v odd́ılu za jednotlivá obdob́ı. Tuto část jsem se rozhodl pro věťśı
přehlednost přesunout do samostatné tabulky poplatky, která bude popsána ńıže.

4.3.3 Tabulka VSK oddily

Tabulka VSK oddily, s jej́ıž primárńım kĺıčem jsme se již setkali v předchoźı tabulce, ukládá
informace o odd́ılech VSK. Ve sloupćıch ”student VUT”, ”zamestnanec VUT” a ”ostatni”
jsou uloženy výše poplatk̊u za členstv́ı v odd́ılu na jeden semestr. Sloupec ”akt” uchovává
informaci o tom, zda je odd́ıl VSK v současné době aktivńı. Tato tabulka byla rovněž
převzata z databáze VSK. Byla pouze doplněna o sloupce s členskými př́ıspěvky.

4.3.4 Tabulka poplatky

Tabulka vznikla rozděleńım p̊uvodńı tabulky VSK lide na dvě části. Uchovává informace
o všech provedených platbách členských př́ıspěvk̊u a poplatćıch za jednotlivá obdob́ı. Plátce
je identifikován spojeńım s tabulkou lide. Adresát platby spojeńım s VSK oddily. Sloupec
”typ poplatku” nám ř́ıká, za co byl uvedený poplatek uhrazen. V př́ıpadě, že je jako typ
uvedeno č́ıslo 1, jde o ročńı členský př́ıspěvek VSK. Typ 2 znač́ı poplatek odd́ılu VSK
za zimńı semestr, typ 3 za letńı semestr. Posledńım možnou hodnotou je č́ıslo 10. To označuje
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poplatek za vydáńı pr̊ukazky VUT. U každé platby je ještě uvedena suma a datum zadáńı
platby do informačńıho systému odd́ılu.

4.3.5 Tabulka sportoviste

Každý odd́ıl VSK může spravovat několik sportovǐst’. Informace o nich jsou uloženy v tabulce
sportoviste. Primárńım kĺıčem této tabulky je ”id loc”. V daľśıch sloupćıch jsou uloženy
údaje jako adresa a název sportovǐstě, možnost rezervace sportovǐstě atd. Tabulka byla
převzata z databáze VSK.

4.3.6 Tabulka vstup

Zde jsou uloženy záznamy o vstupech osob na sportovǐstě. ”id” reprezentuje osobu z tabulky
lide. Pokud byl návštěvńıkem sportovǐstě člověk, který neńı uložený v databázi VUT, je
”id” nastaveno na nulu. Sloupec ”id loc” určuje, ke kterému sportovǐsti se daný záznam
vztahuje. Cena vstupu je odvozena z tabulky cenik podle toho, do které ze ťŕı kategoríı
návštěvńık spadá. Posledńım sloupcem v tabulce je ”datum vstupu”, kde je uloženo datum
a čas zadáńı vstupu do informačńıho systému.

4.3.7 Tabulka cenik

V této tabulce jsou uloženy ceny vstup̊u na sportovǐstě, rozdělené do ťrech sloupc̊u po-
dle následuj́ıćıch kategoríı. Prvńım sloupcem je ”VSK”. Tam je uložena cena za vstup na
sportovǐstě pro člena VSK. Ve sloupci ”VUT” je uložena cena pro návštěvńıky, kteř́ı nejsou
členy VSK, ale jsou nějakým zp̊usobem spjati s VUT. Cena za vstup pro ostatńı návštěvńıky
je uložena ve sloupci ”ostatni”.

4.3.8 Tabulka uzivatel

Tato tabulka uchovává přihlašovaćı údaje uživatel̊u informačńıho systému. Uživatel systému
se může stát pouze osoba uložená v databázi VUT. Heslo je v databázi uloženo zašifrované
pomoćı hashovaćıho algoritmu ”sha1”. Uživatelská oprávněńı již byla popsána v souvislosti
s Use-Case diagramem, obr. 7.

4.3.9 Tabulka vzhled webu

V této tabulce, jak už název napov́ıdá, jsou uloženy informace o vzhledu webových stránek
odd́ıl̊u. ”Barva 1” je barva okoĺı, barva pozad́ı stránek je ”barva 2”. Sloupce ”barva 3”
a ”barva 4” uchovávaj́ı informace o barvách nadpis̊u druhé a ťret́ı úrovně. Sloupec ”barva
5” znač́ı barvu menu. Ve sloupci ”barva 6” je uložena barva pozad́ı záhlav́ı a zápat́ı stránky.
”Barva 7” je barvou textu. Dále je zde uložen maximálńı počet aktualit, které budou zo-
brazeny na stránkách odd́ılu.

4.3.10 Tabulka CSS

Tabulka CSS uchovává informace o stylových souborech uložených na serveru, mezi kterými
může uživatel systému volit.
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4.3.11 Tabulka logo

Uživatelé mohou do systému nahrávat obrázky, které budou použity jako loga odd́ılu
a vyb́ırat mezi nimi. Názvy, umı́stěńı a př́ıslušnosti k odd́ılu těchto obrázk̊u jsou uloženy
v tabulce logo.

4.3.12 Tabulka aktuality

Zde jsou uloženy aktuality jednotlivých odd́ıl̊u, které uživatelé zadali do systému. ”Nad-
pis” a ”anotace” uložené v databázi se budou zobrazovat na webu ve sloupečku s ak-
tualitami. Chce-li uživatel na stránkách podat o aktualitě deľśı informaci než jen pár
řádk̊u, které umožńı sloupeček s aktualitami, vyplńı textové pole, které se ulož́ı do sloupce
”text aktuality”. Pokud tento sloupec neńı prázdný, vytvoř́ı se u aktuality link, který od-
kazuje na stránku s plným textem dané aktuality. Po uplynut́ı data uvedeného ve sloupci
”datum vyprseni” se aktualita automaticky přestane zobrazovat.

4.3.13 Tabulka polozka menu

V tabulce polozka menu jsou uloženy informace o stránkách, které budou návštěvńık̊um
př́ıstupné přes menu stránek. Ve sloupci ”titulek” je uložen název stránky. Ten lze sa-
mozřejmě v systému libovolně měnit. Typem stránky může být ”text”, nebo-li textová
stránka vytvořená uživatelem. Dále ”profil”, to je stránka, na které jsou zobrazeny profily
lektor̊u odd́ılu. Daľśı možnost́ı je typ ”foto”, ten znač́ı stránku s fotogaleríı. A posledńım
možným typem stránky je ”forum”. Pod t́ım se skrývá návštěvńı kniha. Počet stránek typu
”text” neńı nijak omezen, mohou být přidávány, editovány a mazány dle libosti uživatel̊u
systému. Proto zálež́ı jen na nich, kolik takových stránek budou pro web odd́ılu poťrebovat.
U ostatńıch typ̊u tomu již tak neńı. Vzhledem k tomu, že dle mého názoru neńı nut-
nost́ı spravovat v systému v́ıce knih návštěv, fotogaleríı či stránek s profily lektor̊u, je
v systému př́ıstupná právě jedna položka každého z těchto typ̊u. Tyto stránky také neńı
možné ze systému smazat. Obsah stránek je rozdělen do daľśıch tabulek právě podle jejich
typu. Tyto tabulky budou popsány ńıže. Pokud si uživatel nepřeje některou ze stránek zo-
brazovat na webu odd́ılu, ale chce ji v systému ponechat např́ıklad pro pozděǰśı využit́ı,
může toho doćılit nastaveńım hodnoty ”n” ve sloupci ”aktivni”. Neaktivńı stránka nebude
na webu odd́ılu dostupná, ale bude dále možné ji v informačńım systému editovat a později
př́ıpadně znovu aktivovat. Toho se také využ́ıvá v př́ıpadě, že uživatel nechce na stránkách
odd́ılu provozovat některou z typ̊u stránek, které nelze ze systému odstranit. Posledńım
sloupcem v tabulce je ”pozice”. Ta určuje pozici stránky v menu.

4.3.14 Tabulka profil

V této tabulce jsou uloženy profily všech lektor̊u, které budou zobrazeny na stránce typu
”profil”. Sloupce ”jmeno” a ”funkce” muśı být vyplněny u každého lektora. Systém umožňuje
uživateli přidat k profilu lektora také fotku. Jej́ı umı́stěńı na serveru je uloženo ve sloupci
”foto lektora”. Pokud je tento sloupec prázdný, systém žádnou fotku nehledá. Daľśı sloupce
jsou kontaktńı údaje lektora. Ty neńı nutné vyplňovat, zobraźı se pouze jsou-li jejich hod-
noty uloženy v databázi. Jsou-li v záznamech uloženy základńı informace o lektorovi, je
na stránce typu ”profil” pro každého lektora vytvořena, dalo by se ř́ıci, vizitka, která
návštěvńık̊um stránek lektory odd́ılu v rychlosti představuje. Můžeme však cht́ıt návštěvńı-
k̊um stránek a potenciálńım zájemc̊um o kurzy podat o lektorech odd́ılu hlubš́ı a zaj́ımavěǰśı
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informace. Z tohoto d̊uvodu je tu sloupec ”info”. Pokud je prázdný, vytvoř́ı se na stránkách
právě jen zmiňované vizitky. Je-li však tento sloupec naplněn, vytvoř́ı se u vizitky link, který
bude odkazovat na stránku s textem uloženým ve sloupci ”info”.

4.3.15 Tabulka album

Tabulka album uchovává informace o albech, do kterých jsou fotografie umı́stěné na serveru
rozťŕıděny. Pro každý odd́ıl je vytvořeno album pojmenované jako ”nezařazené”. Toto album
nelze z databáze smazat. Náhledy fotek alba ”nezařazené” se zobraźı po kliknut́ı na položku
fotogalerie v menu. Společně s t́ım se objev́ı i nab́ıdka ostatńıch alb uložených v databázi.

4.3.16 Tabulka foto

Zde jsou uloženy údaje o fotografíıch zobrazovaných ve fotogalerii odd́ılu, jejich popis
a umı́stěńı na serveru.

4.3.17 Tabulka prispevek

Do tabulky prispevek se ukládaj́ı zprávy vložené návštěvńıky stránek do knihy návštěv.
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Kapitola 5

Implementace

Vytvořený informačńı systém je rozdělen na dvě hlavńı část́ı, které budou v této kapitole
popsány. Prvńı část́ı informačńıho systému je redakčńı systém, slouž́ıćı ke správě webových
stránek odd́ılu. Druhou část́ı je systém správy členské základny, umožňuj́ıćı správu člen̊u,
členských př́ıspěvk̊u a poplatk̊u za sportovǐstě.

5.1 Redakčńı systém

Systém podle zadaných přihlašovaćıch údaj̊u zjist́ı př́ıslušnost uživatele k odd́ılu a umožńı
mu editaci obsahu dle jeho oprávněńı. Po přihlášeńı, pokud se nejedná o uživatele s o-
právněńım ”recepčńı”, je uživatel přesměrován do rozhrańı redakčńıho systému. Zde jsou
mu zpř́ıstupněny všechny nástroje poťrebné pro správu a editaci jak vzhledu tak obsahu
webových stránek odd́ılu VSK.

Všechny texty, které budou zobrazeny na webu, jsou zadávány do jednoduchého wysiwyg
editoru. Konkrétně se jedno o editor s názvem widgEditor. Editor je přehledný, velmi dobře
se ovládá a rychle se nač́ıtá. Nab́ıźı základńı funkce pro editaci textu. Ačkoliv možnosti
tohoto editoru nejsou nijak široké, vzhledem k požadavku na celkovou jednoduchost systému
je dle mého názoru vhodným editorem pro redakčńı systém stránek odd́ıl̊u VSK. WidgEditor
je distribuován pod licenćı GNU GPL, jeho tv̊urcem je Cameron Adams.

5.1.1 Správa stránek

Začneme u popisu správy obsahu jednotlivých stránek. To se děje na stránce ”rs.php”,
kde jsou umı́stěny skripty pro práci se všemi typy stránek. Tyto typy již byly popsány
v souvislosti s ER diagramem, obr. 7. Ukázka rozhrańı pro úpravu textové stránky je
na obrázku 5.1. V levé části stránky se vytvoř́ı nab́ıdka stránek uložených v systému a dvě
ikonky. Jedna pro vytvořeńı nové textové stránky, která spoušt́ı skript ”newPage.php”
a druhá pro smazáńı aktuálně zobrazené textové stránky, která spoušt́ı skript ”deletePage.php”.
Jako parametr je tomuto skriptu předáváno ”id polozky” aktuálńı stránky uložené v tabul-
ce polozka menu. Skript smaže z databáze záznam o stránce a přesměruje uživatele zpět
na editaci stránek. Aby bylo zamezeno tomu, kdy by zlomyslný uživatel předal skriptu id,
které by nepř́ıslušelo stránce jeho odd́ılu, testuje skript před rušeńım záznamu př́ıslušnost
stránky k danému odd́ılu. Tato kontrola se provád́ı i u věťsiny ostatńıch skript̊u měńıćıch
obsah databáze.

Správa stránek ”netextového” typu je rozdělena do několika záložek. Společnou záložkou
pro všechny tyto typy je ”Nastaveńı”, kde uživatel nastavuje titulek, pozici a aktivitu
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stránky. U stránky typu ”profil” jsou daľśımi záložkami ”Editace profil̊u”, kde je možné
upravovat, mazat a měnit pozice již vytvořených profil̊u a ”Nový profil” slouž́ıćı k přidáńı
profilu lektora do databáze.

Správa fotogalerie nab́ıźı možnost přehledu vytvořených alb a počt̊u fotografíı v nich
uložených, vytvářeńı a mazáńı alb i s uloženými fotkami. Po kliknut́ı na konkrétńı album
se nám zobraźı stránka se seznamem fotek uložených ve vybraném albu. Fotografie je zde
možné prohĺıžet, editovat jejich popis a mazat. Nástroje umožňuj́ıćı uživateli vkládat fo-
tografie do systému najdeme v záložce ”Nahrát fotky”. Proces vkládáńı prob́ıhá následuj́ıćım
zp̊usobem. Uživatel zvoĺı album, do kterého chce fotku umı́stit, vybere fotku a volbu
potvrd́ı. Je zavolána funkce ”uploadFoto”, uložená v souboru function.php. Ta nejdř́ıv
zkontroluje, zda je předávaný soubor skutečně fotografíı v podporovaném formátu a zda ve-
likost nepřekračuje maximálńı povolenou hodnotu. Vzhledem k omezené paměti pro skripty
na serveru jsem maximálńı velikost fotky omezil na 300kB. V př́ıpadě věťśıho pamět’ového
prostoru je k dispozici funkce ”resizeFoto”, která uprav́ı velikost fotografie na vhodné
rozměry. Po nahráńı fotky na server je j́ı ještě funkćı ”createThumbnail” vytvořen náhled.
Využ́ıváńı náhled̊u urychluje zobrazováńı fotogalerie na stránkách. Pro zvýšeńı uživatelské
př́ıvětivosti je možné nahrávat i v́ıce fotek zaráz a to pomoćı archivu ”zip”. Archiv s fo-
tografiemi ukládáme do systému stejným zp̊usobem, jako kdyby šlo o jednu fotografii.
Systém sám rozpozná, že se jedná o archiv a zavolá funkci ”UploadZipArchiv”. Ta archiv
nejdř́ıve ulož́ı do složky jménem ”archiv” a pak postupně procháźı všechny soubory zabalené
v archivu. Pokud splňuj́ı výše uvedené podmı́nky, ulož́ı je a vytvoř́ı náhled. Po ukončeńı
zpracováńı je archiv ze serveru smazán.

5.1.2 Aktuality

Spravováńı aktualit je velmi podobné správě stránek typu ”text”. Skripty pro vytvořeńı
a smazáńı aktuality reprezentuj́ı stejné ikony, jako skripty pro tvorbu a mazáńı stránek. Při
vytvářeńı aktualit je však nutné zadat platné datum platnosti aktuality. Daľśım drobným
rozd́ılem je př́ıtomnost dvou textových poĺı - ”Anotace” a ”Text aktuality”. Text vyplněný
do textového pole ”Anotace” bude zobrazen na stránkách odd́ılu ve sloupečku s aktualitami.
Pokud vyplńıme i druhé textové pole, vytvoř́ı se u aktuality odkaz na stránku s t́ımto
textem. Z̊ustane-li toto pole prázdné, bude aktualita bez odkazu. Uživatel může aktuality
libovolně vytvářet, editovat a mazat.

5.1.3 Nastaveńı vzhledu

V této sekci je uživateli k dispozici kompletńı správa vzhledu webových stránek. Název
odd́ılu zde nastavený bude zobrazován v záhlav́ı webových stránek odd́ılu i v záhlav́ı in-
formačńıho systému, bude-li přihlášen uživatel z daného odd́ılu. Nastavený počet aktualit je
maximálńı počtem aktualit zobrazovaných na stránkách odd́ılu. Je-li v systému uloženo v́ıce
platných aktualit, vyberou se nejnověǰśı aktuality podle data vložeńı. Dále je zde možné
vyb́ırat mezi CSS soubory, nastavit r̊uzné barvy okoĺı, pozad́ı, nadpis̊u, textu atd. Barvu
může uživatel zadat bud’ jako RGB hexadecimálně nebo si vhodnou barvu vybrat z přidané
palety barev. Ta je d́ılem Davida Grudla a je distribuována pod licenćı GNU GPL.

Užitečným nástrojem při věťśıch barevných změnách ve vzhledu stránky může být
nab́ızený editor. V něm je zobrazena úvodńı stránka webu společně s nab́ıdkou všech barev
a motiv̊u vzhledu. Každá změna v barevném nastaveńı se ihned projev́ı na obrazovce.
Uživateli tento nástroj umožňuje komfortněǰśı úpravu vzhledu webových stránek.
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Obrázek 5.1: Redakčńı systém

Posledńı možnost́ı editace vzhledu je nastaveńı loga odd́ılu. Implicitně je jako logo odd́ılu
použito logo CESA. Systém však umožňuje uživatel̊um nahrávat nová loga a vyb́ırat mezi
nimi. Vybrané logo je zobrazováno v záhlav́ı webových stránek odd́ılu. Velikost loga při
nahráváńı je omezena, stejně jako u fotografie, na 300kB. Po nahráńı obrázku na server
je však logo zmenšeno na velikost vyhovuj́ıćı záhlav́ı webových stránek. Výška loga je nas-
tavena na pevnou hodnotu, š́ı̌rka se dopoč́ıtá ze źıskaného poměru zmenšeńı. Proporce loga
tedy z̊ustávaj́ı zachované.

5.1.4 Uživatelské nastaveńı

Každý uživatel systému si v sekci ”Uživatel” může měnit své přihlašovaćı jméno a heslo.

5.2 Systém správy členské základny

Tato sekce je př́ıstupná pouze uživatel̊um s odpov́ıdaj́ıćım oprávněńım. Ti zde mohou
provádět veškeré operace týkaj́ıćı se správy členské základny, členských př́ıspěvk̊u a poplatk̊u
za sportovǐstě. Výjimkou jsou uživatelé s oprávněńım ”recepčńı”. Těm je zpř́ıstupněna
pouze sekce s platbami za vstupy na sportovǐstě odd́ılu.
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5.2.1 Členská základna

Zde může uživatel prohĺıžet členskou základnu i dva roky dozadu a spravovat členy odd́ılu
pro aktuálńı kalendářńı rok. Je-li ve vyhledávaćım formuláři zadán pouze rok, zobraźı
systém celou členskou základnu pro vybrané obdob́ı. V př́ıpadě vyhledáváńı podle př́ıjmeńı
neńı nutné zadávat př́ıjmeńı člena v plném zněńı. Systém umı́ vyhledávat i podle část́ı
př́ıjmeńı. Výsledky hledáńı jsou zobrazeny do tabulky, viz obrázek 5.2. V ńı najdeme kromě
jména a př́ıjmeńı také informaci, zda člen zaplatil členský př́ıspěvek VSK a semestrálńı
poplatky. Je-li zobrazena členská základna pro aktuálńı rok, nab́ıźı systém také možnost
zrušeńı členstv́ı v odd́ılu. Př́ıklad výsledku hledáńı v členské základně je demonstrován na
obrázku 5.2. Po kliknut́ı na př́ıjmeńı člena se dostaneme na stránku s detailńımi informa-
cemi. Kromě základńıch informaćı je zde také zobrazeno, ve kterých letech a semestrech
byla osoba členem odd́ılu. Pokud nemá člen zaplacen některý z poplatk̊u za aktuálńı ob-
dob́ı, objev́ı se pod detailem formulář, kde je možnost zadáńı poplatk̊u do systému. Tı́mto
zp̊usobem se také prodlužuje členstv́ı v odd́ılu na letńı semestr.

Obrázek 5.2: Správa členské základny

Rozšǐrováńı členské základny se děĺı podle toho, jestli je nový člen z řad VUT nebo ne.
V př́ıpadě, že nový člen je nějakým zp̊usobem spjat s VUT, vyhledá se nejdř́ıv jeho záznam
v databázi podle př́ıjmeńı, jména a rodného č́ısla. Výsledky hledáńı se zobraźı v tabulce.
Kliknut́ım na tlač́ıtko přidat a následným potvrzeńım členských plateb a př́ıspěvk̊u je o-
soba zařazena mezi členy odd́ılu. Při vkládáńı osoby mimo VUT je nutné vyplnit infor-
mace, které budou uloženy do tabulky lide z databáze VUT. Automaticky se pak vytvoř́ı
záznamy v tabulkách VSK lide a poplatky. Tı́m se osoba stává členem VSK pro aktuálńı
rok a členem odd́ılu pro aktuálńı semestr.

Semestrálńı poplatky jsou r̊uzně vysoké pro studenty VUT, zaměstnance VUT a ostatńı,
jak už bylo popsáno v souvislosti s databázovou tabulkou VSK oddily. Jejich výši je možné
nastavovat právě v této sekci. Při vkládáńı nového člena systém automaticky zjist́ı, o který
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typ člena se jedná, a podle toho přǐrad́ı výši poplatku.

5.2.2 Uživatelé systému

V této sekci správci odd́ılu vytvářej́ı uživatelské účty pro př́ıstup do systému, nastavuj́ı
oprávněńı, resetuj́ı hesla a př́ıpadně účty ruš́ı.

5.2.3 Platby za sportovǐstě

Tato část informačńıho systému umožňuje správu plateb za všechna sportovǐstě odd́ılu.
Platby za vstup jsou zadávány pro každé sportovǐstě zvlášt’. Návštěvńıci se opět děĺı do ťŕı
kategoríı, tentokrát jsou to členové VSK, osoby uložené v databázi VUT a ostatńı. Zadáváńı
vstup̊u člen̊u VSK a osob z databáze VUT se děje zadáńım rodného č́ısla osoby a potvrzeńım.
Záznam vstupu ostatńıch osob se provád́ı pouze stisknut́ım tlač́ıtka.

Systém je připraven i na zadáváńı vstup̊u podle č́ısla karty VSK. Čı́slováńı karet ovšem
VSK v současné době nevyuž́ıvá a jejich ukládáńı neńı implementováno ani v tomto systému.

V systému je možné nastavit pro každé sportovǐstě odd́ılu jiné poplatky za vstup. K dis-
pozici jsou statistiky vstup̊u a vybraných peněz pro jednotlivá sportovǐstě za r̊uzná časová
obdob́ı i statistiky pro celý odd́ıl. U návštěvńık̊u z řad člen̊u VSK nebo osob z databáze
VUT je možné zjistit jméno, datum a čas návštěvy a výši vstupńıho poplatku. Pro uživatele
s oprávněńım ”recepčńı” je to jediná př́ıstupná sekce informačńıho systému.

5.3 Umı́stěńı zkušebńı aplikace

Aplikaci jsem vyv́ıjel a testoval na serveru www.php5.cz. Zde je také k vyzkoušeńı jej́ı finálńı
verze. Vytvořil jsem ukázku pro dva odd́ıly VSK. A to konkrétně pro odd́ıl kondičńıho
posilováńı, jehož ukázkové stránky jsou umı́stěny na www.vsk.php5.cz a pro odd́ıl rekreač-
ńıho tenisu. Tento odd́ıl má ukázkové stránky na adrese www.vsk.php5.cz/oddil2. Do in-
formačńıho systému se oprávněńı uživatelé přihlašuj́ı na stránce www.vsk.php5.cz/admin.
Přihlašovaćı údaje jsou uloženy na přiloženém CD v souboru ”login.txt”.
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Kapitola 6

Závěr

Výsledná aplikace poskytuje uživatel̊um jednoduché rozhrańı kombinuj́ıćı v sobě redakčńı
systém pro jednoduchou správu webových stránek odd́ılu a systém pro správu členské
základny odd́ılu, př́ıspěvk̊u a poplatk̊u za sportovǐstě. Veškeré ovládaćı prvky jsou snadno
srozumitelné. Redakčńı systém nab́ıźı širokou škálu nastaveńı vzhledu výsledné webové
prezentace. Velmi jednoduchá je d́ıky redakčńımu systému správa fotogalerie odd́ılu, systém
automaticky vytvář́ı náhledy fotek a př́ıpadně upravuje velikost samotných fotografíı. V sys-
tému je možné jednoduše spravovat členskou základnu odd́ılu. Při zadáváńı poplatk̊u za spor-
tovǐstě do systému se automaticky vytvoř́ı statistika vstup̊u. U návštěvńık̊u z řad VSK
nebo osob z databáze VUT je možné zpětně zjistit jméno, datum a čas vstupu. Ovládáńı
informačńıho systému je snadné i pro uživatele bez znalosti problematiky tvorby webových
prezentaćı a správy databáze.

Daľśım krokem při rozšǐrováńı tohoto systému by mohlo být vytvořeńı uživatelských
účt̊u pro členy odd́ılu. Ti by pak měli možnost př́ıstupu k interńım informaćım odd́ılu,
mohli by se online přihlašovat do kurz̊u a na akce pořádané odd́ılem a provádět rezervace
sportovǐst’. Užitečné by mohlo být také spojeńı s Evidenčńım systémem CESA VUT, který
v rámci bakalářské práce vyv́ıjel Petr Kadlec. Evidenčńı systém umožňuje provádět veškeré
platby pomoćı čipové karty. Spojeńım by se zautomatizovalo zadáváńı jednotlivých vstup̊u
na sportovǐstě do informačńıho systému. Systém by pak také mohl student̊u nab́ızet přehled
jejich plateb a výši konta.
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http://www.webstranka.cz/clanek-89-rs-jednoduchy-redakcni-system, 2006.

22



Kapitola 7

Př́ılohy

Seznam př́ıloh:

1. Use-case diagram

2. ER diagram
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Př́ıloha 1: Use-case diagram
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Př́ıloha 2: ER diagram

25


