VYSOKE UCENI TECHNICKE V BRNE

BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

N\

FAKULTA INFORMACNICH TECHNOLOG!i
USTAV POCITACOVYCH SYSTEMU

N\
FACULTY OF INFORMATION TECHNOLOGY

:[II DEPARTMENT OF COMPUTER SYSTEMS

7

ICQ KLIENT PRO PDA

ICQ CLIENT FOR PDA

BAKALARSKA PRACE
BACHELOR’S THESIS

AUTOR PRACE Jifi Gregorovi¢
AUTHOR

VEDOUCI PRACE Ing. Michal Pajgrt
SUPERVISOR

BRNO 2007



Zadani bakalarské prace/6808/2007/xgrego13
Vysoké uceni technické v Brné - Fakulta informaénich technologii
Ustav pocitatovych systémd Akademicky rok 2007/2008

Zadani bakalaFské prace

-vr

Reditel:  Gregorovié& JiFi
Obor: Informacni technologie
Téma: ICQ klient pro PDA
Kategorie: Pocitacové sité
Pokyny:
1. Seznamte se vyvojovym prostiedim pro platformu Windows Mobile.
2. Seznamte se s ICQ protokolem.
3. Implementujte ICQ protokol formou knihovny.
4. Vytvorte ukazkového ICQ klienta pro PDA, ktery bude demonstrovat funkénost knihovny.
5. Diskutujte zvolené Feseni a moZnosti dal$iho rozvoje projektu.
Literatura:
e CHAPPEL, David. Understanding .NET. [s.l.] : Pearson Education Inc., 2002. 327 s. ISBN
0201741628
e ISAKSSON, Henrik. ICQ protocol specification [online]. 2000. Dostupny z WWW:
<http://iserverd.khstu.ru/docum_ext/icqv5.html>
Pii obhajobé semestralni ¢asti projektu je pozadovano:
e Splnéni bodd 1-2 zadani

Podrobné zavazné pokyny pro vypracovani bakalaiské prace naleznete na adrese
http://www.fit.vutbr.cz/info/szz/

Technicka zpréva bakalafské prace musi obsahovat formulaci cile, charakteristiku sou¢asného stavu,
teoretickd a odborna vychodiska fesenych problém{ a specifikaci etap (20 az 30% celkového rozsahu
technické zpravy).

Student odevzda v jednom vytisku technickou zpravu a v elektronické podobé zdrojovy text technické
zpravy, Uplnou programovou dokumentaci a zdrojové texty programd. Informace v elektronické podobé
budou uloZeny na standardnim neprepisovatelném pamétovém médiu (CD-R, DVD-R, apod.), které bude
vloZeno do pisemné zpravy tak, aby nemohlo dojit k jeho ztraté pii béZné manipulaci.

Vedouci: Pajgrt Michal, Ing., UPSY FIT VUT
Datum zadani: 1. listopadu 2007
Datum odevzdani: 14. kvétna 2008yygok¢ UEENT TECHNICKE v BRNE

,Fakulta informaénich technologif
Ustav poéitatovych systému a sitf
612 66 Eng BozZetéchova 2

G A%A

doc. Ing. Zdenék Kotdsek, CSc.
vedouci ustavu




LICENCNI SMLOUVA
POSKYTOVANA K VYKONU PRAVA UZIT SKOLNI DILO

uzaviena mezi smluvnimi stranami

1. Pan
Jméno a prijmeni: Jiri Gregorovi¢
Id studenta: 79024
Bytem: Kollarova 793/28, 664 51 Slapanice
Narozen: 12. 10. 1985, Brno

(dale jen "autor")

2. Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii
se sidlem Bozetéchova 2/1, 612 66 Brno, ICO 00216305

jejimz jménem jedna na zakladé pisemného povéreni dékanem fakulty:

(dale jen "nabyvatel")

Clanek 1
Specifikace Skolniho dila

1. Piedmétem této smlouvy je vysokoskolska kvalifikaéni prace (VSKP):
bakalafska prace

Nézev VSKP: ICQ klient pro PDA
Vedouci/skolitel VSKP: Pajgrt Michal, Ing.

Ustav: Ustav poéitatovych systémil
Datum obhajoby VSKP: ......cccoevevvierreennne.

VSKP odevzdal autor nabyvateli v:
tisténé formé pocet exemplari: 1
elektronické formé  pocet exemplait: 2 (1 ve skladu dokumenti, 1 na CD)



2. Autor prohlasuje, Ze vytvofil samostatnou vlastni tviréi ¢innosti dilo shora popsané
a specifikované. Autor déle prohlasuje, Ze pfi zpracovavani dila se sim nedostal do
rozporu s autorskym zakonem a ptedpisy souvisejicimi a Ze je dilo dilem ptivodnim.
Dilo je chranéno jako dilo dle autorského zakona v platném znéni.

Autor potvrzuje, Ze listinna a elektronicka verze dila je identicka.

e £

Clanek 2
Udéleni licen¢niho opravnéni

1. Autor touto smlouvou poskytuje nabyvateli opravnéni (licenci) k vykonu prava
uvedené dilo nevydéle¢n€ uzit, archivovat a zpfistupnit ke studijnim, vyukovym a
vyzkumnym uéellim v&etné pofizovani vypist, opisli a rozmnoZenin.

2. Licence je poskytovana celosvétové, pro celou dobu trvani autorskych a
majetkovych prav k dilu.

3. Autor souhlasi se zvefejnénim dila v databazi pfistupné v mezinarodni siti:

¥ ihned po uzavieni této smlouvy

O 1 rok po uzavieni této smlouvy

O 3 roky po uzavieni této smlouvy

O 5 let po uzavieni této smlouvy

[J 10 let po uzavieni této smlouvy

(z diivodu utajeni v ném obsaZenych informaci)

4. Nevydéle¢né zverejiiovani dila nabyvatelem v souladu s ustanovenim § 47b zakona
¢.111/1998 Sb., v platném znéni, nevyZaduje licenci a nabyvatel je k nému
povinen a opravnén ze zakona.

Clanek 3
Zavérefna ustanoveni

1. Smlouva je sepsana ve tfech vyhotovenich s platnosti originalu, pfi¢emz po jednom
vyhotoveni obdrzi autor a nabyvatel, dalsi vyhotoveni je vlozeno do VSKP.

2. Vztahy mezi smluvnimi stranami vzniklé a neupravené touto smlouvou se fidi
autorskym zakonem, obfanskym zékonikem, vysokoskolskym zakonem, zakonem
o archivnictvi, v platném znéni a popi. dal§imi pravnimi pfedpisy.

3. Licen¢ni smlouva byla uzaviena na zakladé svobodné a pravé vile smluvnich stran,
s plnym porozuménim jejimu textu i dasledkiim, nikoliv vtisni a za napadné
nevyhodnych podminek.

4. Licen¢ni smlouva nabyva platnosti a u¢innosti dnem jejiho podpisu obéma
smluvnimi stranami.

VBme€dne: ....cooovvvvvevveeeieeninenannnnn

Nabyvatel Autor



Abstrakt

V praci je fedstavena cilova platforma Windows Mobile a jejajpvé prostedky. Prace
dokumentuje implementaci komunikdho protokolu ICQ formou knihovny, navrh a implentei

klienta pro vytvéenou knihovnu protokolu ICQ. Implementace je praretlve vyvojovém prosdi
Visual Studio 2008, v jazyce Visual C#.Net.
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Abstract

This work deals with Windows Mobile platform ant itlevelopment tools. This work documents
implementation of ICQ communication protocol inrfoof shared library, proposal and
implementation of a client for created library. leqpentation is made in development environment
Visual Studio 2008 in a Visual C#.Net language.
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Uvod

UZ od vzniku lidstva si lidé ptgbovali vynginovat informace. Z pgtku bylo jedinou moZznosti
piedani informace osobnim kontaktem. Rgizdznikly zarizeni pro vyminu informaci. Mezi tyto
zarizeni napiklad pati telegraf nebo telefon. Se vznikem v¥¢ptni techniky a fedevsim internetu se
pro vymeénu informaci otekely nové komunikéni kanaly. K ¢mto kanakm pati nagiklad e-mail,
nebo instant messaging (IM). Instant messagingtgrnetova sluzba pro posilani zprav a soubor
mezi uzivateli. Je to jeden z nejrychlejSiclismhi komunikace na velké vzdalenosti.

Tato prace se zabyva vyvojem aplikace pro insta@ssaging. V praci je popsan navrh a
platformou vytvéeného klienta je PDA (Personal Digital Assistarbper&nim systémem Windows
Mobile. PDA je kapesni gita¢ slouZici jako osobni zapisnik a organizér.

V prvni kapitole je popséna platforma Windows Meb#d dostupné vyvojové prostky.
Druha kapitola popisuje komunikai protokol 1CQ. Ve ieti kapitole je zdokumentovana
implementace protokolu ICQ formou knihovny a #erté implementace klienta pro vytsenou

knihovnu. V pété kapitole je diskutovano zvol¢ageni a moznost dalSiho rozvoje.



1 Platforma Windows Mobile

V této kapitole je popséana platforma Windows Mahilgou zde vyjmenovany hardwarové platformy,
které podporuje a sttny seznam existujicich verzi. Kapitola obsahujenasz dostupnych

vyvojovych prodtedki a jejich porovnani.

1.1 Zakladni pohled

Windows Mobile je kompaktni opefai systém se sadou zakladnich aplikaci pro mobk#¥zeni
zaloZeny na programatorském rozhrani WIN32 APlI&&kmi aplikacemi jsou mySleny: e-mailovy
klient, webovy klient, mobilni kanceigky balik, multimédialni fghrav& a mnohé dalsi.

Windows Mobile je platforma vytwena firmou Microsoft. Byla vyti@na tak, aby byla
v mnoha ohledech podobna desktopové verzi Windowsadno ovladatelna a esteticka. Pro tuto
platformu existuji propracované vyvojové nastrojedekumentace usnadjici vyvoj aplikaci.
Microsoft dodava licence Windows Mobildyiem z gti nejwtSich vyrob& mobilnich telefoi.

Cerpéano z [3].

1.2 Hardware a verze

Windows Mobile je podporovan na mnoha hardwarovyptatformach, jakymi jsou PocketPC,
SmartPhone, Portable Media Center a dokon¢&tera zéizeni v automobilech.

PocketPC (PPC) je #aeni na kterém opeafai systém Windows Mobile vznikl a kteréliine
na dva typy. Na Z#zeni, které maji vlastnosti mobilniho telefonusazd&izeni které je nemaji. ke
byt snadno roz&no gidavnymi moduly, jakymi jsou GPSiipmace, étecky ¢arovych kod a
kamery. Pro PPC s vlastnostmi telefonu je dnesipana edice ,Windows Mobile 6 Professional” a
pro PPC bez vlastnosti telefonu edice ,Windows NéobiClasic”.

SmartPhone je dal$i hardwarova platforma na kterézasal pouZivat opekai systém
Windows Mobile. Neexistuje pmyslovy standard, ktery toto ifaeni definuje. Podle firmy
Microsoft se SmartPhone od PPC IliSi 2énim na ovladani jednou rukou. Z toho vyplyva absen
dotykové obrazovky aifiomnost jednoduché klavesnice. Pro SmartPhonenses gdouZiva edice
.Windows Mobile 6 Standard”.

Portable Media Center jeifaeni, které je zasieno na integraci s multimédialnim razsiim
oper&nich systéma Windows (Windows Media Center) a standartnim maétlialnim pehravaem
(Windows Media Player). Pro tatoizzeni byla vytvéena edice ,Windows Mobile for Portable

Media Centers".



Jako posledni hardwarovou platformou, kde se pauXWindows Mobile, jsou vesténa
zaizeni v automobilech. Tato #aeni obsahuji jak USB port a bluetooth, tak i gaimi (GPS) a
komunikani (GSM) modul. Pro tytodely se pouZziva edice ,Windows Mobile for Automotive

Oper&nich systéri Windows Mobile bylo vytvéeno mnoho verzi. Prvni verze nazvana
PocketPC 2000 byla vytyena pouze pro PPC. Podporovala rozliSeni 320 xb4h (QVGA) a
CompactFlash nebo MultiMediaCard jako rée8i interni parti zatizeni. DalSi verzi (PocketPC
2002) bylo jiz mozné pouzit pro ifzeni typu SmartPhone, dikyigani podpory hardwarové
klavesnice, kterou bylo mozné pouzit pro ovlddétizeni namisto dotykového displeje. Oproti
predchozi verzi obsahovala vice aplikaci a vylep3eneatelské rozhrani. Windows Mobile 2003
byla prvni verzi pouZzivajici logo Windows Mobilébgla pidana podpora komunikaiho standardu
bluetooth. Ve verzi Windows Mobile 5 se oprofe@gchozim vydanim zénil typ pouzitych pargti
z RAM na Flash, coZ #ho sice za nasledek sniZzeni odezvy celéhizeai, ale doSlo ke sniZeni
spoteby energie az o 50%. V sasné dob je aktualni verze Windows Mobile 6.1 a byla ozeéam

verze Windows Mobile 7.0.

1.3 Vyvojove nastroje

Pro vyvoj novych aplikaci pro mobilni #iaeni je dostupnyché¢Rolik vysoce kvalitnich néstroj
VétSina z nich je integrovana do jednotného vyvojavptostedi jménem Visual Studio.

Jsou ti moznosti jak vytvéet aplikace pro platformu Windows Mobile. Prvnir@zZnost
vytvorit program v nativnim kédu pomoci programovacihoyka Visual C++. DalSi moZnosti je
vytvoreni aplikace ¥izeném (managed) kodu. Tyto dvdspupy vytvdi aplikaci jako tlustého (thick)
klienta. Tedy vysledné aplikace obsahuje veSkeplikagni logiku. Rozdily mezi odma gFistupy
jsou probréany v nasledujici podkapitole 1.3.1. &dsi moznosti je vytweni aplikace v podab
tenkého (thin) klienta, kdy je aplikai logika fevedena naréti stranu, server, ktery zpracovava
dotazy od klienta a vraci vysledky poZadovanychagie

Pro demonstii aplikaci jsem zvolil zf;sob tlustého klienta, ktery se zda pro danou ulohu

nejvhodrjsi. Dalsi informace viz [2].

1.3.1 Nativni nebo¥izeny kéd

Nativni kod je vykonavanifmo v procesoru. Zdrojové soubory jsotekladagem elozeny pimo

do kodu procesoru v délkompilace. Naproti tomiizeny kod nelze spustitipo v procesoru. Je to
dano tim, Ze zdrojové soubory nejsotelpZeny do kodu procesoru, nybrz do mezikddu. Tento
mezikdd je do kodu procesordepozen az v dabspusEni programu. Postup ilustruje obrazek 1.
Tento gistup vyZaduje na gitaci, kde je program spust, gritomnost specialniho software. Jmenuje

se Common Language Runtime (CLR) a sfmies knihovnami zkladnichit tvori vyvojovou
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platformu nazvanou .Net Framework. CLR je virtugristedi, které&idi preklad mezikddu pomoci
Just In Time (JIT) feklad&e. Obsahujéadu sluzeb, jimiz jsou:
» Pridélovani pangti
» Uvoliovani paniti (Garbage Collection)
+ Rizeni viaken
e Zpracovani vyjimek
* Bezpenost
V porovnani nativniho d@izeného kbédu je nativni kod rychleji vykonavan, kaie si més
systémovych progtdki a vysledny program ma mensi velikost a je fleripdi. M& v3ak i nevyhody
v podolgé nutnosti uvalovat alokované systémové priestky a oS¢t mnohem vice chybovych
stai. To ma za nasledek vyskyt mnoha chyb ve vyslediikai. Naproti tomutizeny kéd je
mnohem efektivi§Si a bezpéngjSi. Diky pritomnosti garbage collectoru se programator nestasat
0 uvokiovani systémové patti.
Zadanou aplikaci jsem se rozhodl witte fizeném (managed) kédu.

Source code Bytecode Native code
C# compiler
C#
VB.NET compiler CLR
VB.NET [——p MSILcode ——————P Native code

Other .NET | Other compiler
language >

Compile time Runtime

Obrazek 1.Rizeny (managed) kdd +gklad a spughi, p'evzato z [5]

1.3.2 .Net Compact Framework

.Net Compact Framework je odvozen od .Net Framewalk vSak fizpasoben pro vyvoj aplikaci
pro prostedi operaniho systému Windows Mobile. .Net Compact Framewpdkiziva gkteré
knihovny tid jako plny .Net Framework a take&které nové knihovnyitd uriené speciaka pro
mobilni z&izeni.

Pro spravny &h aplikaci musi cilova platforma podporovat .Netmpact Framework
Common Language Runtime (CF CLR), coZz Windows Mobphuje. CF CLR je virtualni prostdi
CLR upravené pro mobilni #iaeni. Také aplikace vytvené pro .Net Compact Framework nelze

spustit na péitaci, na kterém je nainstalovana plna verze .Net Freorieu. Neni to proto, Ze by



vysledny mezikdd nebyl mezi &ma platformami kompatibilni, ale Zidodu pouZiti specialniho
digitalniho podpisu, ktery zahtaje spu&ni aplikace napsané pro .Net Framework n#izeai
s nainstalovanym .Net Compact Framework.

V sowasneé dob je aktudlni verze .Net Compact Framework 3.5 RV¥koj aplikaci pro .Net

Compact Framework je n&glad mozny v integrovaném vyvojovém pri@sti Visual Studio.

1.3.3 Visual Studio 2008

Visual Studio je integrované vyvojové priasti (IDE) od firmy Microsoft. MiZze byt pouZito k vyvoji
jak konzolovych aplikaci, Windows Forms aplikack tewebovych aplikaci. Podporuje tvorbu
progrant jak v nativnim takizeném (managed) kodu.

Toto integrované pro&di obsahuje mnoho nastigotrebnych pro vyvoj aplikaci jakéhokoliv
rozsahu. Jednim #ahto nastraj je nagfiklad vynikajici debuger pouzitelny jak proifeeny (native)
kod tak protizeny (managed) kod. Pokud je dostupny zdrojovy, kfisbuger ukazujéadek prag
zpracovavaného kédu a pokud neni, tak ukazuje tiirkéid sledovaného procesu. Samefrnosti je
moznost krokovani kéddi prohlizeni a editace aktualnich hodnot p¢anych. Debuger se také
muZze @ipojit K jiz béZicimu procesu.

DalSim dilezitym nastrojem je editor kédu se zvyfiazanim syntaxe a automatickym
dopliovanim kodu pomoci funkce IntelliSense. IntelliSerdoptiuje kdd nejen pro pro&nné,
metody, funkce, ale i pro kibva slova a konstrukce jazyka (titgiad smyky, podmigné skoky,
apod.) ¢imz vyrazi pomahé programatorovi ve vyvoji a urychluje psairbjového kodu.

DalSim velice propracovanym néstrojem jsou vizuéesignery. Vizuélni designer je néstroj
vytvéiejici zdrojovy kéd pomoci jeho grafické reprezeatadagiklad WinForms designer je pouZit
pro tvorbu grafického uzZivatelského rozhrani amékdgGUI), nebo Class designer pro vyeid,
editaci tid a jejich vztah.

ProtoZze podpora pro programovaci jazyky jeféwa formou batki zvanych ,Language
service" (Jazykova sluzba), neda se stikiiti, jaké jazyky podporuje. Pokud pro dany jazyk
existuje pidavny baléek tak jej Visual Studio podporuje. V zakladni vekisual Studia je
integrovano #kolik jazykovych sluzeb. Meziépati C++ (Visual C++), C# (Visual C#), Visual
Basic .Net, HTML/XHTML, JavaScript, CSS.

Visual Studio existuje v mnoha edicich od Visualdsh Express Edition (zdarma pro jakékoli
pouziti), ges Visual Studio Standard i{lezitostny programator neprofesional), Visual %tud
Professional (profesionalni programator jednotlyeZ po Visual Studio Team Suite (prizme

velky programétorsky tym).



2 ICQ

ICQ je komuniké&ni sluzba (tzv. instant messager), pomoci kteréhmgzné mezi uzivateli posilat
nejen textové zpravy, ale i soubory nebo hrat jddobé hry a dalSi funkcefigané pomoci
zasuvnych moddl (plugin). Byl vyvinut Izraelskou firmou Mirabilisy roce 1996. Mirabilis byla
zaloZzena ¢étyfmi  lzraelci Amnonem Amirem, Arikem Vardim, Sefim diserem, Yairem
Goldfingerem. Pozgi 8. ¢ervna 1998 ICQ koupila americka firma AOL (AmeriCaline) za 407
miliona dolar, kterd ho vlastni a provozuje dodnes.

Pro identifikaci uZivatél v ICQ je pouzivano identifikani ¢islo UIN (Universal Internet
Number nebo Unified Identification Number). Totdslo obdrZzi kazdy uZivatel ICQ ihned po
registraci svéhodiu. Je to jedind identifikace uZivatele, ktera sdau jiz registrovaného uzivatele
zmenit. VSechny ostatni identifikai Udaje, jako je jméno, igzdivka, e-mail a dalsi, jsou
modifikovatelné.

ICQ vyuZiva pro svou komunikaci protokolu OSCAR #DpSystem for CommunicAtion in
Realtime). Rvodre ICQ pro komunikaci nevyuZivalo protokol OSCAR, geuZival svj viastni
protokol. OSCAR byl navrzen pro jiného IM klientaroto byly do specifikace OSCARrigany
nékteré datové pozadavky specifické pro IC@iv@ vSak bylo mozné pouZzivat protokol TOC, pro
ktery 19. srpna 2005 AOL ukeita podporu a ke konci roku 2007 jej vypnula. Jdkniyl TOC
protokol vypnut pestali neoficiélni klienti vyuZivajici protokolu TOfungovat.

ICQ je sluzba vyuzivana igvazi v Ceské republice, Slovenské republice a Rusku.
V celos¥tovém ngfitku je nejpouziva¥jSi sluzbou IM od firmy Microsoft Windows Messager.

Cerpano z [11].

2.1 Vyhody / Nevyhody

Nejvétsi vyhodou je kompatibilita ICQ s AIM, komunikaim programem od stejné firmy.¢kteri
uZivatelé povaZuji za vyhodu ifitomnost tzv. Xtraz. Xtraz je web®vzaloZzend sluzba, ktera
umoziuje nagiklad jednoduché hry, videdgnosy, a jiné. V zemich kde je ICQ nejréestjSim IM
je také vyhodou peet uZivateh této sit.
Pri instalaci oficialniho klienta ICQ je vyZadovaniteteni a souhlas s podminkami. Tyto podminky
obsahuji klauzuli, kteraftixazuje uZivateli pravideth kontrolovat, zda nedoSlo k jejich Zn¢. Ze
spornych bod podminek stoji za zminku:

* ICQ nesmi pouzivat osoba mladsi 13ti let

e Z oficidlniho klienta se hesmi odsimvat reklamni bannery

« ICQ protokol niize byt kdykoli upraven a cel&'siypnuta



* Nesmi byt pouZzita jinak neZ pro soukromouipbti
» Cokoli co je poslanoies ICQ je majetkem AOL a iwe byt jakymkoli zisobem
pouZito

e Pro st ICQ se nesmi pouZzivat jiny nez oficialni klient

DalSi nevyhodou ICQ je absence SifrovanénaSenych dat. AOL je také kritizovana pro
prakticky nulovou zakaznickou podporu a ptégmnost adware v podélzobrazovanych reklam jak
v okrg s kontakty, tak v okhpro posilani aifiem zprav.

Nevyhody také plynou z pouzitého komunikého protokolu — OSCAR. iBdevsSim pro
nemoznost komunikovat s jinymi uZivateli vyuZivéift sluzeb jiné komunikai sit nebo
centralizovanost sluzby.

Z davodu licergnich podminek jsem se rozhodl implementovat kliergaverzi protokolu,
ktery pouziva viejr¢ dostupny server na starSi verzi protokolu OSCAR N0 verze neni ptn

kompatibilni s momentatnpouzivanou verzi v11.

2.2 OSCAR protokol

ICQ, stejrk jako AIM, pouZziva pro komunikaci se serverem koika&ni protokol OSCAR (Open
System for ComunicAtion in Realtime). Je to bingprdtokol komunikujici po siti pomoci spojové
sluzby TCP.

Protokol OSCAR je sloZen zkolika dilcich protokoti. Prvnim z nich je protokol FLAP, ktery
se stard o komunikaci na nizké Urovni. Protokol PLf& detailgji popsan v podkapitole 2.2.1.
DalSim z pouzitych protokolje protokol SNAC, pouZzity pro zapoumhi genaSenych dat. Jeho
struktura a vlastnosti jsou popséany v podkapitoke22

Tato dokumentace nemda zaell detailni popis protokolu, ale jen zékladni pdhlea jeho
strukturu z pohledu studijni implementace v ranekadddské prace. Jeho detailni popis Ize nalézt
v literatue [7] a [8].

FLAP
SNAC

Binary data

Obrazek 2.1 Format zpravy protokolu OSCAR



2.2.1 FLAP protokol

FLAP je nizkouroyiovy protokol, starajici se izeni komunikace na apli&ai arovni TCP modelu
(model pro komunikaci na siti internet). Ri@eni komunikace je pouZitcgkolika kanal. Kanaly
jsou metodou pro dalSileni komunikace nd&f@ jednoho vytveéeného spojeni (soketu). Poté co je
vytvoreno nové spojeni v kanadislo 1, jsou penasSena data v kanalislo 2, dokud server neposle
chybové hlaSeni v kanakislo 3, nebo nedojde ke korektnimu odpojeni Klieptastednictvim

kanalucislo 4. Rehled viech kan&je v tabulce 2.1Cerpano z [7].

Cislo kanalu Popis

=N

0x01 Vytvaeni nového spojer
0x02 SNAC data
0x03 FLAP chyba

0x04 Uzaveni spojeni

0x05 Udrzovani spojeni
Tabulka 2.1 Seznam FLAP ka#al

2.2.2 SNAC protokol

SNAC protokol je pouZit proipnaSena data protokolu FLAP. Pro tentelje v protokolu FLAP
vymezen kanatislo 2 a neni fgnasen v jakémkoli jiném kanalu.

Kazdy datovy pozadavek je rozpoznan podle rodingiikazu z rodiny. Rodina definuje
skupinu pikazi majici jistou logickou spojitost. Datovy poZadaveitom obsahuje pigbna data
charakterizujici danyifkaz. V tabulce 2.2 je uvedengkolik zakladnich rodin protokolu SNAC.

Cerpano z [7].

Cislo rodiny Popis rodiny
1 Obecné funkce
2 Uzivatelské informace
3 Rizeni seznamu kontakt
4 ICBM (Sluzba posilani zprav)
19 SSI (Sluzba ukladani dat)
21 Sluzby pouzité vivodnim ICQ

Tabulka 2.2 Vybrané rodiny protokolu SNAC



2.3 TOC protokol

TOC (Talk to OSCAR) je protokol, ktery byl pouzivarklientech tetich stran a gkterymi klienty
vytvorenymi AOL. Je to textovy protokol komunikujici piti pomoci spojové sluzby TCP. TOC ve
vztahu k protokolu OSCAR vystupuje jako tzv. wrappdinak receno klient komunikuje s TOC
serverem pomoci TOC protokolu a ten s ICQ servgvemoci protokolu OSCAR.iBdavana data
mezi protokoly peklada. TOC je podmnoZinou OSCAR. Tedy vSechiflgagy TOC jsou fitomny i
v protokolu OSCAR, ale existuje ¢kolik OSCAR ikazi, které nejsou v protokolu TOC
implementovany (nap ikona kontaktu, posilani souliiora dalsi). Tento protokol byl uvan jako
oteweny pod GPL licenci, avSak ten samy rok byla lieeag€néna na uzatenou. Nakonec byla
podpora protokolu TOC zastavena v roce 2005.

TOC protizeni genosu pouZzivd podobny protokol jako OSCAR (SFLASHLAP se od
FLAP liSi pouze v pouzitém gtu kanaf, které jsou pouzeit

Seznam pouzitych kanalu je v tabulce 2.2.

Cislo kanalu Popis
0x01 Vytva‘eni nového spojeni
0x02 ASCII data
0x03 Neni pouZzit
0x04 Neni pouZzit
0x05 Udrzovani spojeni

Tabulka 2.3 Seznam SFLAP kahal

SFLAP

ASCII data

Obrazek 2.2 Format zpravy protokolu TOC
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3 Implementace protokolu ICQ

V néasledujici kapitole je popsan navrh a implemesteomunikaniho protokolu ICQ.

3.1 Navrh

Ukolem je implementovat komunikai protokol ICQ formou knihovny. Rozhodl jsem se
implementovat binarni protokol OSCAR, protoZe jeingrnetu k dispozici mnohem vice zdroj
k jeho pochopeni a implementaci nez k TOC protakékery uz neni dale pouZivan a vyvijen.
Implementoval jsem jeho nasledujici funkce:

e Pripojeni/Odpojeni uzivatele

» Sprava kontaki

« Prijem/Odeslani zpravy

e Upozaiovani o stavu kontaktu

»  Zjisteni informaci o kontaktu

« Zména informaci fihlaSeného uZivatele

Navrh knihovny jsem rozdil na dva zakladni problémy. Prvnim je navrh ra@atirpro pistup
k implementovanym funkcim knihovny a druhym je rétifdy reprezentujici vybrany komunika

protokol.

3.1.1  Navrh rozhrani knihovny

Rozhrani je navrZzeno univerzalma je tedy mozné na jeho zaldaomplementovat jakykoliv IM
komunika&ni protokol.

Pro rozhrani jsem navrhl abstrakttidtt Chat Pr ot ocol , definujici vlastnosti, metody a
udalosti, které musi implementovdida reprezentujici komunikai protokol. Navrzena abstraktni
ttida je ilustrovana na obrazku 3.1.

K inicializaci knihovny jsem vytviil abstraktni metodlini t () a pro provedeni poZadované
operace slouzi abstraktni metddanmand() . Byly vytvoreny ti abstraktni udalosti pro signalizaci
piichozich dat. UdalosOnl nf o je urena pro pedani informaci o kontaktu ze serveru, druh&
vytvorend udalosOnMessage slouzi pro pedani pichozi zpravy areti udalosnRoost er slouZzi

pro gredani informaci o z#mé seznamu kontaikt

11
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| ChatProfood
Abstract Class

= Properties

B contacttist
T Infolim
iﬁ:' Lasttiror
iﬁ:' LoginSerrerdF
ﬁf‘ LoginSerrenPort
flj frlasraga
= Password
_"‘*“F Lkatus
oL

=l Methods
W Command
W nt

- Evenks

Sndnfo

onerrage

CnRaosfar
+l MNested Types

e

e

Obrazek 3.1 fida navrZzena pro rozhrani knihovny

3.1.2 Navrh knihovny

Byla vytvorena tida OSCAR reprezentujici pouzity komunikai protokol, na kterou byla aplikovana
navrzena abstraktriidla, pouZzita pro definici rozhrani knihovny. llustano na obrazku 3.2.
" thatProtocl 9 | " oscar 9 )

Abstract Class 1 Class
=t ZhatPraotoca

Obrazek 3.2 Diagramtd knihovny komunik&iho protokolu OSCAR

Pro fizeni komunikace je pouZzit protokol FLAP, ktery ppijem a poslani dat pouZziva
nekolika kanah. Aby bylo jednodussi vytweni daného kanalu, je pro kazdy kanal vitva tida.
ProtoZze maji kandly spaleou hlaviéku definujici velikost fenaSenych dat dislo kanalu, byla
vytvorena abstraktnitida FLAP, ktera slouzi jako spalay zaklad (pedek) pro konstrukci kanalu.
DalSim spolénym rysem kandl je pouziti forméatu dat (TLV), ktery definuje typdglku dat. Proto
byly vytvoreny metody pro sestaveni a rozpoznani dat formaw Tabstraktni tidé FLAP. Tato
tiida také definuje abstraktni meto@at Dat a(), kterA ma za Ukol sestaveni datipbthych pro
jejich poslani serveru. Pro analyztighozich dat je vyhrazen konstruktor kaZtldy, reprezentujici

kanal, na kterém byla dat#éijata. Navrzeny diagraniitt demonstruje obrazek 3.3.
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| FAFP
Abstract Class

=l Methods

W Seflata

W TLVToBuffer

% TLYToString

W TaTlV (+ 3 overloads)

I

|

| KEEPALIVE z ) | DISCONNECT

b

| HELLOD

}}_

| SNALC

Class Class Class Class
S FLAP DFLAP DFLAP DFLAP
r r r
= Methods = Methods = Methods = Methods
W GetData W GetData W @etData W DISCOMMECT (+ 1 averload)

W anAC (+ 1 overload) W HELLD {+ 1 overload) W KEEPALIVE W @etData

Obrazek 3.3 Diagranrtd navrZzenych pro sestaveni dat

3.2 Implementace

Prvnim krokem bylo vybrat programovaci jazyk, veerkm bude knihovna implementovana.
Vyvojové platforma .Net definuje zékladni sémardigkavidla, kter& jsou spalea pro vSechny jeho
programovaci jazyky. Tato sémanticka pravidla ssyveji Common Language Specification (CLS).
ProtoZe jsou sémanticka pravidla pro programovaeiyky .Net stejnq, mazou se tak jejich
vykonnostni rozdily.

Pro implementaci jsem zvolil jazyk C#, kde hlavnifivodem vykru tohoto jazyka byla
podobnost s programovacim jazykem C.

ProtoZze je knihovna implementovana pouZitfireného kédu je nutné vybrat verzi .Net
Compact Framework pro implementaci. Vybral jsemzve3.5, ktera je nejna@ysi a oproti
piedchazejicim verzim obsahuje vice zakladnfah ProtoZze je na trhu od listopadu roku 2007,

nebude problém s jejim ro¥8him mezi uZivateli.

3.2.1 Sestaveni a odeslani dat

Pro odeslani datového pozadavku na server je iggohejprve vytviit objekt reprezentujici
komunikani kanal. V dalSim kroku je nutné nastavit vlastnashoto objektu, které obsahuji
specifikaci poZadavku. Poté je pelta data sestavit zavolanim metd@st Dat a() vytvoreného

objektu. Ve finalni fazi uz stéjen sestavena data odeslat. Postup zobrazerré&zkals.4.
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| Vytvoreni objektu hlaviky |

Nastaveni vlastno:

| Sestaveni dat et Dat a() |

| Odeslani di |

)
O

Obrazek 3.4 Sestaveni a odeslani dat

3.2.2 P¥ijem a zpracovani dat

Ptijem a zpracovani dat bylo implementovano v mé@deck Ser ver Message() ttidy OSCAR.
Ta je volana periodicky za pomatasovée, ktery je spush po gihlaSeni uZivatele na ICQ server a
vypnut po jeho odhlaSeni.

Nejprve je zkontrolovano, zda byldijpta data. Pokud nebylatijata, je metoda ukamena,
v opa&ném gipac je prectena hlavika protokolu FLAP (6 baif). Z této hlavtky je zjiS€na délka
prijatych dat a kandl, na kterém byla datgapa. Tato data jsourgitena a uloZzena do vyrovnavaci
paneti. Pokud byla dataipata na komunik&nim kandlucislo 2, jsou pectena a zpracovana data
protokolu SNAC. Data ifjata v jiném kanale obsahuji &iuinformace o odpojeni, nebo chybové

hlaseni. Rib¢h prijeti dat je ilustrovan na obrazku 3.5.

$ Ptiiem da
Z&dné wichozi dat

Prichozi dat <f

| Presteni FLAP |
J

| Precteni dat protokol FLAP |

FLAP kanal !=: \l/ FLAP kanal =:

¥ N

| Zpracovani SNAC d |

\l/—'

Y

O

Obrazek 3.5. Hjem a zpracovani dat
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3.2.3 PrihlaSeni k serveru — ffikaz CVD_LOG N

Proces fihlaSeni k serveru je implementovan v metadgi n() tiidy OSCAR. Tato metoda je
zavolana jako reakce néikazCVD_LOG N piredany metodo@onmrand( EnunmComrand) .

Nejprve se klient ihlasi k autentizénimu serveru. Pokud prélbne autentizace v padku je
klientovi predana autentizai sekvence, ktera je poté pouZitaithfaSeni na ICQ server. Postége

po mipojeni k ICQ serveru vykonano nastaveni protokalastaveni sluzeb a kamé nastaveni.

$ Prihlasen

Autentizac

Tento postup je zobrazen na obrazku 3.6.

i

neautentizové

]

autentizovar

| Nastaveni protoko | Chybové hlase |

Nastaveni sluze

Konezna nastave

Obréazek 3.6. RhlaSeni k serveru

il

3.2.4 Provedeni ostatnich pikazu

Provedeni ostathichtigazl je velice jednoduché. Pofijti prikazu jako parametru metody
Command() je vyvolana pisludna soukroma metodaét¥inou se jedna o poslani jednoho datového
poZzadavku serveru. Jakmile je poZadavek odeslaprggadni piikazu ukogeno i v gipadc
o¢ekavané odpadi. Odpoed’ je nasleds prijata v soukromé met@dCheck Ser ver Message() ,
jejiz struktura byla vysitlena v kapitole 3.2.2 a aktivovanatigjusna udalost. Seznam

implementovanychifkazi a provaénych soukromych metod je v tabulce 3.1.
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Néazev pikazu

Implementujici metoda

CMD_LOG N

private EnunkError Login()

CVD_DI SCONNECT

private Enumkrror Di sconnect ()

CvD_ADDBUDDI E

private Enunkrror AddBudi e()

CVD_DELBUDDI E

private EnunError Del | Budie()

CVD_VI EWUSERI NFO

private bool

Get User I nfo()

CMD_SENDVESSAGE

private bool

SendMessage()

CVD_UPDATESTATUS

private bool

Updat eSt at us()

CVD_CHANGEDETAI LS

private bool

ChangeUser | nfo()

Tabulka 3.1 Seznam implementovanyidkaz:
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4 Implementace ICQ klienta

Kapitola obsahuje popis navrhu a implementace tdigowo ICQ, ktery mé za ukol demonstrovat
funkénost knihovny s implementovanym komunikém protokolem. Jsou zde popsany jednotlivé

formulére, jejich funknost a rozhrani.

4.1 Navrh

ICQ klient ma slouZzit pro demonstraci fuimosti knihovny implementujici komuni&ai protokol
ICQ — OSCAR. Od toho se budou odvijet i vyslednékée aplikace. dmito funkcemi jsou
poslani/pijem zpravy, pidani kontaktu do seznamu, odebrani kontaktu zaasea, vyhledani
kontaktu podle identifikénihoisla (UIN), zobrazeni informaci o kontaktu, zobrdzgavu kontaktu,
zmeéna stavu pihlaSeného uZivatele, zma detaih piihlaSeného uZivatele a zobrazeni historie
prijatych a odeslanych zprav.

Aplikace bude obsahovat rezim ,na pozadi“. Ten umahit aplikaci spughu a gijimat
zpravy, i kdyz neni zrovna aktivni. Pro tent@libude spushi programu signalizovano v systémové
list¢. Tato signalizace bude obsahovat i aktualni staxatele aplikace (online, offline, away, n/a).

Klient bude mit implementovanu signalizaci stavatedkii a @ijatych zprav. Tato signalizace
bude funkni pouze zaigdpokladu, Ze aplikace bude v reZimu ,na pozadi“z&brazeni signalizace
bude mozZné imo otewit hlavni okno, nebo okno pro poslani zpravy kottakktery danou
signalizaci vyvolal.

Aplikace bude mit ifadu nastaveni rozkknych do dvou kategorii. Prvni bude obsahovat
nastaveni uZivatelskéhoita (UIN, heslo). Do této kategorie také ipabastaveni adresy, portu
autentiz&niho serveru ICQ a moZnost udrZzovat spojeni speaigbaketem. Ve druhé kategorii bude
nastaveni pro automatickéilgaseni po spudni programu, zdkaz signalizace &y stavu kontaktu.
Toto nastaveni bude ukladdano do konfigafao souboru.

Vzhled klienta bude vychazet z kliénjiz existujicich. Hlavni okno aplikace bude obsadto
seznam kontaltt hastaveni stavuriplaSeného uZzivatele, menu aplikace a menu pra prigontakty.
ProtoZze PDA je Zdzeni pouZivané jednim uzivatelem, bude klientroglizovan pro pouZiti jednim
uzivatelem.

Okno zprav bude implementovano pkad netrading. VSechny pjaté a odeslané zpravy se
budou zobrazovat dohromady. Bude vSak mozné siatygwmu psanou zpravu poslat. Téeseni

jsem zvolil z divodu malé plochy displeje, které ob&enobilni z&izeni maji.
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4.1.1 Navrh formulafa

e

piredstavuje hlavni okno aplikace a obsahuje seznantaki, nabidku aplikace a vg¢b stavu
prihlaSeného uzZivatele.

Vytvoril jsem formul& Set t i ngsFor muréeny pro nastaveni Gdapro gihlaSeni uzivatele
a pro nastaveni ICQ klienta. Tento forniujé rozétlen na d¢ ¢asti pomoci ovladaciho prvku
TabControl. V prvniasti je nastaveni komunikace a v drdhéti je nastaveni aplikace.

Pro zobrazeni detailnich informaci ihtéSeném uzivateli a o vybraném kontaktu ze semnam
kontakth jsem vytvdil formula Det ai | sFor m Pro zobrazengthto detailnich informaci obsahuje
formul& textové pole.

Pro zmgnu informaci o aktuath prihldSeném uzivateli jsem implementoval fornfula
ChangeDet ai | sFor m Obsahuje ovladaci prvky pro editaci nejvice peartych informaci o
kontaktu (pezdivka, jméno, fiimeni, e-mail).

Pridani kontaktu je mozné ve formilaAddCont act For m Tento formul& je moZzné pouzit
pro vyhledani kontaktu podle identifik@hocisla ICQ (UIN). Ridani jsem rozdlil do dvou fazi, kdy
v prvni fazi je zapdebi vyhledat kontakt a v druhé je mozné novy kanfaidat do seznamu
kontaki.

Pro poslani aifljem zprav je implementovan formiilsessageFor m Je rozdlen na ti ¢asti,
kde v horni bude mozZné napsat novou zpravu, ugbgbbrazovat historii poslanychijptych zprav
a v dolni¢ésti vybrat pijemce zpravy.

Vytvoril jsem formul& Hi st or yFor muréeny pro zobrazeni historigijatych a odeslanych
zprav. Historii je moZné filtrovat podle odesilatel

Vytvoiené formulée jsou ilustrovany na obrazkislo 4.1.

| SettingsForm [¥ 1

] |

| GICQForm ¥ | | Form

Class = Class k1 Class
=¥ Farm = CantainerContrd ) = Farm
= | \
| DetailsForm ¥ | ChangeDetailsForm ¥ | | AddContactForm ¥ | MessageForm ¥ | HistoryForm % |
Class Class Class Class Class

=¥ Forrn =¥ Form =¥ Form =¥ Form =i Farm

Obrazek 4.1 Diagranrd navrhu ICQ klienta
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4.2 Implementace

Pro implementaci klienta jsem zvolil stejny progmaci jazyk jako pro knihovnu (C#).
Implementaci klienta jsem roZd na tfi casti. V prvni ¢asti je popsana implementace
konfiguratnich soubal aplikace, v druh&asti jsou popsany vytvené tidy tvorici vyslednou

aplikaci. A v poslednéasti je popsan Zgob implementace instalace klienta na cilovézeai.

4.2.1 Implementace konfigurace klienta

MrawiN s

souborem jeSettings.xml Obsahuje uloZena nastaveni aplikacefipofeni k ICQ serveru. Podle
ptipony je Zejmé Ze informace jsou uloZeny v XML formatu. Ppu&eni klienta je poZadovana
piitomnost tohoto souboru.

DalSi pouzity soubor jelistory.xml. Oproti souboru s nastavenim neni nutné, aby tsmibor
existoval @i spuséni aplikace. Automaticky se vytiip jakmile ho bude zapisbi. Tento soubor
slouzi k uloZeni historiefatych a odeslanych zprav. Je uloZen také ve fard&iL.

Pti implementaci manipulace &nito soubory se vyskytl jeden vyznamny problém.cBvai
adres§ pouZzity pro pistup k soubamm adresovanym relati¢nse neshoduje s adrési, ze kterého
byla aplikace spu&ba. V dokumentaci k .Net Compact Framework jsemalezh metodu vracejici
adres§ ze kterého byla aplikace sptf. Tento adreg&eni gedavan ani jako spousi parametr
aplikace. Proto musi byt aplikace instalovana esdir Program Fil es\gi cq_klient\

spolen¢ s €mito konfigur&nimi soubory.

4.2.2 Implementace klienta

ProtoZe kazdy formuige spustn ve vlastnim vliak# je v metod, reagujici na udalost, nutné pro
manipulaci s prvky okna pouZzit metodovoke( Del egat e) . Tuto metodu ztti objekt formul&e
od ftidy System W ndows. For m ProtoZe parametrem této metody je delegat, jeotity

vytvorit prislusného delegata.

4221 Implementace Formul&‘e GICQForm

Pro gistup ke knihovs, implementujici komunikani protokol, obsahuje formulaobjekt
OSCAR, ktery je typu abstraktnititly Chat Pr ot okol . Tento objekt je vytvien konstruktorem
tiidy reprezentujici komunikai protokol a inicializovan. ##zméné nastaveni programu je zapedti
tento objekt znovu vyt a inicializovat, aby jej bylo mozné pouZit prowi nastaveného uZivatele
nebo pro jiny ICQ server.

Seznam kontakt je implementovan vytienim dvou objekt, uchovavajicich informaci o

jméng, identifikatnim ¢isle a stavu kontaktu. Oba tyto objekty jsou immeatovany jako slovnik, kde
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v obou objektech je Kiem identifika&ni ¢islo kontaktu. Hodnotou pro prvni objekt je jméno a
hodnotou pro druhy objekt je stav. Pro zobrazemhaeu kontakt je implementovdna metoda
Ref r eshBuddyl i st () . ProtoZe je seznam obnovovan na udélosingnstavu kontaktu je k této
metod vytvoren delegat.

Aktualni stav uZzivatele aplikace je zobrazen v prviypu ComboBox a reprezentovan
objektemSt at usConboBox. Pokud je uZivatel ve stavu Offline a vybere netgv, tak se klient
pokusi pipojit k ICQ serveru. Tato furkost je implementovana vreakci na udalost
Sel ecti onChanged objektuSt at usConboBox.

Nabidka aplikace byla rozlkna na d¥ ¢asti. V prvnicasti jsou pitomny poloZzky pro ovladani
aplikace a druhéast obsahuje polozky pro ovladani seznamu kointakt

ProtoZze formuld obsahuje funkce, které vyZaduji nastaveni, je ofgiva metoda
LoadSetti ngs(), ktera toto nastaveni &ta z konfigur&niho souboru. Nastaveni jedteno do
objektu Xm Set t i ngs, ktery je mozné pouZzit k uloZeni nového nastaveni.

V tomto formul&i jsem implementoval tyto reakce na udalosti server

* OnMessage — Hijeti zpravy od kontaktu

* OnRoost er —ZmEna stavu kontaktu ze seznamu koniakt

Grafickd implementace formutéje na obrazku 4.2.

Budldy vin
8 GaspaR. 1935958683
1 ﬂGaspaRNext 193858684

Obrazek 4.2. Graficka implementace formfel&1CQForm

4222 Implementace Formul&‘e SettingsForm

Formul& byl navrZzen pro nastaveni funkci aplikace a spgd@Q serverem.

Pro zobrazeni aktualniho nastaveni jsou Mgy @Fislusné vlastnosti, které je po vyteai
instance tétoitdy zapotebi naplnit a zavolat inicializai metodul nit (). UloZeni nového
nastaveni neni soasti tétoitidy a musi byt provedeno v rédivském objektu.

Graficka implementace formu#je na obrazku 4.3.
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@ Client, sett\ngs

100 UIN ¢ 193850803 1 B [ Logon an statup
100 Heslo ! I | User Online notification
|

User Offiine notification
- L IC0 Server

ICQ Server IP 1 |192.168.1.8
1CQ Server Part ¢ [5190 BE

[] keep connection

1CQ settings | Program settings | | ICG settings |[Program settings |

Obrazek 4.3 Graficka implementace formel&ettingsForm

4223 Implementace Formul&‘e DetailsForm
Tento formul& byl navrZzen pro zobrazeni detailnich informactiblaSeném uZivateli, nebo kontaktu
ze seznamu kontakt

ProtoZze tento formutdkomunikuje s ICQ serverem je zafmii objektu reprezentujiciho
komunika&ni protokol. Tento objekt je spdle s identifik&nim ¢islem poZadovaného kontaktu
(UIN) formul&i predan v konstruktorwDet ai | sFor m( Chat Prot ocol, string). Vtomto
konstruktoru je implementovana veSkera logika pfskani detailnich informaci oigdaném

kontaktu, ktera je vyobrazena na obrazku 4.4.

$ Ziskani detail kontaku

| Poslani pozadavku servi

Aktlvacecasovae
NeniiSla odpo¥d do vyprSentasovde

PriSla odpo¥d’ (UdélostOnl nf o)

Zobrazeni detal | Chybové hlase |
Q%

Obrazek 4.4 Ziskani detailnich informaci o kontaktu

4.2.2.4 Implementace Formul&‘e ChangeDetailsForm
Ugelem tohoto formulié je znéna detailnich informaci ofilaseném uzivateli.

Formul& obsahuje objekt pro komunikaci se serverem, kierypredan v konstruktoru
ChangeDet ai | sFor n{ Chat Pr ot ocol , string) spoleéné¢ sidentifika&nim c¢islem

piihlaSeného uZivatele.
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Protoze formulétaké zobrazuje aktualni informace o uZzivatelipjsgto informace nejprve ze
serveru néeny (postup je ilustrovan na obrazku 4.4 v kapitaR.2.3).

UloZeni novych informaci o kontaktu musi byt promed v rodéovském objektu.

4225 Implementace Formul&e AddContactForm

Formul& byl navrzen pro vyhledani kontaktu podle idengfikiho ¢isla (UIN) a pro gidani nového
kontaktu do seznamu kontékt

ProtoZze formul& vyZaduje komunikaci se serverem, musi obsahovgkbbeprezentujici
komunikani protokol, ktery je pedan v konstruktordddCont act For m( Chat Pr ot ocol ).

Pro zadani hledaného identiftkdho¢isla byl vytvaen ovladaci prvek typu TextControl, ktery
je reprezentovan objektedh nText Box.

Abychom mohli pidat novy kontakt, musime jej nejprve vyhledat. Kkt je vyhledan
poslanim pislusného pozadavku serverdekanim na odezvu, pomotdsov&e m Updat eTi ner .
Pokud server odpovi poslanim detail hledaném kontaktu, je zobrazendtitko umo#ujici jeho
piidani. Po stisknuti tohoto tikka je novy kontakt fiddan do seznamu kontdka informovan ICQ

server. Tento postup je ilustrovan na obrazku 4.6.

$ Pridani kontakt

| Poslani pozadavku serv |

2

Aktivace casovée
NepriSla odpo¥d’ dc vyprSenicasovae

PriSla odpo¥d (UdélostOnl nf o)

Zobrazeni tlaitka Chybové hlase

pro pidani kontaktu

N

Stisknuto tl&itko

Stisknuto tl&itko
pridani kontaktu

Pridani do seznam
kontakti

N\

Upozorreni servert

o pridani kontaktu

N2

Aktualizace zobrazel

seznamu kontakt

N

¢

O

Obrazek 4.6 Rdani kontaktu do seznamu kontakt
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4.2.2.6 Implementace Formul&‘e MessageForm

Obsahuje objekt reprezentujici komurdika protokol, protoZe serveru posila vyiteoou
zpravu. Tento objekt je nutndégalat pomoci vlastnod#ir ot ocol .

ProtoZe je pro poslani zpravy zamiti znat fijemce obsahuje formuiéseznam kontakt
Tento seznam kontakt je mozZné nastavit pomoci metodyRef r eshRecei vers(
Di ctionary<string, string>).ProtoZze metodainde byt volana z reakce na udalost ¢nm
seznamu kontaig je k této metod vytvoren delegat.

Pro idani gijaté zpravy je implementovana metodddMessage(string, string,
byte[]). Tuto metodu je také zagebi volat z reakce na udalostifpm zpravy od kontaktu),
proto je pro tuto metodu vytven delegét.

Graficky navrh formulée je na obrazku 4.7.

1904120 M *

[ i

194225 Me

Jkashdjasd

142133 GaspaRMext
ifaf

[193858684, GaspaRNext] ~|i

send  Clase:

Obrazek 4.7 Graficka implementace formel#essageForm

4227 Implementace Formul&‘e HistoryForm

Formul& byl navrZzen pro zobrazeni historigjgtych a poslanych zprav.

Pro n&teni historie ze souboru je implementovana metamladHi st or y() , kterd je volana
v konstruktoru nebo ip zmené filtru zobrazenych zprav. Metoda si néje kontroluje, jestli je
piitomen soubor s historii. Pokud neni, nic seijged seznam historie je prazdny.

Pro aktivovani filtru je vytvien objektFi | t er CheckBox. Zpravy je mozné filtrovat podle
odesilatele zpravy, kde vgbje proveden pomoci objek@ont act sConboBox.

Graficky navrh formulée je na obrazku 4.8.
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. Tak s2 mihej buzno
cvbicty
Sfl... GaspaR cwbchy
S/1... GaspaR cwbowbovb
Sf1... GaspaR vy
S{1... Gasp... digdfgdfg
5f1... Gaspak ghighighi
S{1.. GaspaR ghighjohj
S/1.. GaspaR  haighighik
Sfl... GaspaR  hgjghjghik
S/1... Gasp... taksem
. dsfedfadf

Obrazek 4.8 Graficka implementace forniel&listoryForm

4.2.3 Implementace instalace klienta

Pro instalaci vysledné aplikace jsem vyuZil moZnegtvorit soubor typu cabinet (*.cab). Ten po
spusEni na cilovém mobilni Z&eni zkopiruje vloZené soubory negem ugéené misto. To zajisti,
Ze aplikace bude na jediném spravném énistogram Fi |l es\ gi cq_Kkl i ent\. Pro uspsny
provoz aplikace je uz jen nutné mit sprémastavenu internetovou komunikaci.
PoZadavky vytviené aplikace jsou:

e Opera&ni systém Windows Mobile 5.0 a ng&i

* Nainstalovan .Net Framework 3.5

» Pripojeni k sfi

+ 100 kB volného mista
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5 Zaver

Zadanim prace bylo vytvid knihovnu implementujici komunikai protokol ICQ a demonstrovat jeji
funkénost vytvadenim ICQ klienta pro PDA. Aplikace a knihovna bylytvoieny v integrovaném
vyvojovém prostedi (IDE) Visual Studio pomoci programovaciho jazyksual C#.

Knihovna implementuje nejpouzivgai funkce ICQ, kterymi jsou sprava kontéakt
odeslani/gijem zprav, vyhledani uZivatela nastaveni stavuriplaSeného uzivatele. ICQ klient
demonstruje jejich pouZziti a navic implementujetdris prijatych/odeslanych zprav a signalizaci
udalosti (zprava ffjata, kontakt pihldSen/odhlaSen)ip minimalizaci aplikace. Testovani klienta
probihlo pouze ve virtudlnim prasdi, protoZze jsem netihk dispozici Zzadné PDA. Pro emulaci
PDA jsem pouZil nastroj Device Emulator, ktery jgegrovan do vyvojového prdaetli Visual
Studio. Virtualni prosedi ma nevyhodu v tom, Ze neimplementuje vSechagtnbsti realného
systému, ale pro odzkousSeni wyitené aplikace pkpost&uje.

DalSi rozvoj knihovny by se &hzantiit na implementaci zbyvajicich funkci komunikého
protokolu ICQ (OSCAR). Rozvoj ICQ klienta by selnsoustedit na roz&eni prace s historii a
seznamu kontakt Také by bylo vhodné vytvid systém pro vkladani zasuvnych madytzv.
plugin).

Pfi implementaci jsem vyuZil znalosti ziskanych ékalika absolvovanych #edmett. Z
predmétu Programovani .Net a C#, jsem vyuZil znalostilatfprmé .Net a programovacim jazyku
C#. Znalosti z pedmétu Tvorba uZivatelskych rozhraniénpomohly @i navrhu vzhledu a oviadani
ICQ klienta. Pro implementaci komunt@ho protokolu ICQ jsem vyuZil poznatky ziskané

Z predn®tu Paitacové komunikace a it

25



Literatura

[1] CHAPPEL, David.Understanding.NET[s.l.] : Pearson Education Inc., 2002. 327 s.NSB
0201741628

[2] LUBOSLAYV, Lacko. Programujeme mobilni aplikace : ve Visual Studile TN Computer

Press., 2004. 480 s. ISBN 8025101762

[3] Windows Mobile. Wikipedigonline]. Posledni modifikace: 8. Kina 2008 [cit. 2008-5-9].

Dostupny z WWW: ttp://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Mobite

[4] Windows Mobile. Microsoffonline]. Posledni modifikace: 25.r&na 2008 [cit. 2008-5-9].
Dostupny z WWW: &ttp://msdn.microsoft.com/en-us/library/bb84793bxas

[5] Common Language Runtime. Wikipegtaline]. Posledni modifikace: 25. Dubna 2008.[cit
2008-5-9]. Dostupny z WWW:Rttp://en.wikipedia.org/wiki/Common_language_rurdgm

[6] ISAKSSON, Henrik.ICQ protocol specificatiorjonline]. Posledni modifikace: 28. Prosince
2000 [cit. 2008-5-9]. Dostupny z WWWh#tp://iserverd.khstu.ru/docum_ext/icqv5.html

[7] ISAKSSON, Henrik. OSCAR (ICQ v7/v8/v9) protocol documentatifomline]. Posledni
modifikace: 7. inora 2005 [cit. 2008-5-9]. DostupWWW: <http://iserverd.khstu.ru/oscar/

[8] FRITZLER, A. AIM/Oscar Protocol Specificatiofonline]. Posledni modifikace: 8. Dubna
2000 [cit. 2008-5-9]. Dostupny z WWWhttp://www.oilcan.org/osca¥/

[9] RUDIGER, Kuhlmann.ICQ/OSCAR protocol (version 7,8,9,1Mnline]. [cit. 2008-5-9].
Dostupny z WWW: &ttp://www.climm.org/ICQ-OSCAR-Protocol-v7-v8-vOfiex.htmbp

[10] OSCAR protocol. Wikipedigonline]. Posledni modifikace: 5. Ktna 2008 [cit. 2008-5-9].
Dostupny z WWW: &ttp://en.wikipedia.org/wikiilOSCAR_protocel

[11] ICQ. Wikipedia[online]. Posledni modifikace: 31.i&na 2008 [cit. 2008-5-9]. Dostupny z
WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/ICQ

26



Seznam (Filoh

Priloha 1. Navod ICQ klienta
Ptiloha 2. DVD s implementaci a dokumentaci baiské prace

27



Priloha 1
Navod ICQ klienta

Hlavni okno

Hlavni okno klienta se sklada ze dwasti. Prvnitasti je seznam kontaktktery obsahuje informace
0 jejich stavuﬂOnIine,ﬂOffline, QAway, &Not Available,ﬂDo Not Disturb). Druh&ést
(dole) obsahuje nastaveni stavu uZivatele (stegwd gak pro kontakty). #hlaseni k ICQ serveru je
mozZné nastavenim stavu jiného nez Offline, ktegpaé slouzi pro odpojeni.

Pro grepnuti aplikace do reZzimu ,na pozadi“ je zapbi uzavit vSechna okna klienta‘igkem

v pravém hornim rohu.

@ Gasnak 193858683
1938588584

Eontact

Obrézek P1.1. Hlavni okno ICQ klienta

Hlavni nabidka a nabidka kontaktu

Hlavni nabidka obsahuje nasledujici moznosti:
* View My Details — Zobrazi detailni informace d@iplaSeném uZivateli
* Change My Details— Zmeni detailni informace oifhlaSeném uZivatel
» History — Zobrazi historii fijatych a odeslanych zprav
» Settings— Nastaveni ICQ spojeni a aplikace

e Exit — Ukorteni aplikace

Nabidka kontaktu obsahuje moznostigupna jen i ptihlaSeni uZivatele):
* Add Contact — Fida novy kontakt
* Remove Contact- Odebere vybrany kontakt ze seznamu konftakt
* View Contact Details— Zobrazi detailni informace o vybraném kontaldis@znamu

* Send Message Oteve okno pro poslani zpravy
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Buddy riame Buldy Lin | Euddly uin

1 ﬂGasDaR 193858683 193858683
1 ﬂGaspaRNaxt 193856684 ﬁGaspaRNext 193858684

Yiew My Details

Change My Details " Add Contact
Remove Contact

¥iew Contact Details
Send Message

History

Obrazek P1.2 Nabidky aplikace

Nastaveni aplikace

Nastaveni aplikace je rodeno na d¥ zalozky. Na prvni zaloZce Ize nastavit IC&1) na ktery se
bude uzivatel pihlaSovat. DalSim nastavenim na prvni zaloZce (@ #Dtoriz&ni server (adresa, port,
udrzovani spojeni specialnim paketem). Druha zalelsahuje nastaveni chovani aplikace. Vyznam
poloZek je nasledujici:

* Logon on startup— Automatické fihlaSeni po spu&ni aplikace

» User Online notification — Upozotiovani na gihlaSeni kontaktu v rezimu ,na pozadi*

» User Offline notification — Upozotiovani na odhlaSeni kontaktu v reZzimu ,na pozadi“

Pro uloZeni zrnénych hodnot stiskite tlatitko OK a pro zruSeni z#n tlacitko Cancel.

i.,; | Settings - - .-4{ 400 ok
— &8 100 Arcount e [ES— S e
100 UIN ¢ [103858682 [JLogon an statup
1CQ Heslo J User Online notification

User Offine notification
—- A, ICQ Server

ICQ Server IP ¢ (192,168,128
100 Serer Port © [5160 BE

[ keep cannection

W | 1€Q settings || Pragram settings ‘ |4 1CQ settings [ Program settings

-

Obrézek P1.3 Nastaveni aplikace
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Zména detailnich informaci kontaktu

Po zobrazeni dialogu jsoudtany aktualni detailni informace dilplaSeném uzivateli. Pro uloZeni

provedenych zin stiskréte tlatitko Change a pro zruSeniditko Cancel.

Mick name

lGaspaR Text

Gregorovic
gaspar@centrum.cz

Last name

First name ;

E-rall

Obrazek P1.4 Dialog zény detailnich informaci uzivatele

Pridani kontaktu

Pro @idani kontaktu, nebo jen jeho vyhledankstio pole ,ICQ UIN to add” zadat jeho identifika
¢islo (UIN). Poté stiskete tlatitko View uin info. Pokud kontakt existuje, budoabrazeny jeho
detailni informace. Pokud kontakt neexistuje, badetom informovani. Jakmile je kontakt nalezen
je ho mozné fidat do seznamu kontakstisknutim tlaitka Add to CL. Pro uzaeni dialogu bez

piidani kontaktu stiskdte Cancel.

Insert ICQ UIN and press “Wiew uin l
info' to view detales of inserted uin |
and then press 'Add to CL' to add

contact to contact list,

ICQ UIN to add @ 193850683

ICC LUIN 193852682 has detailes ©

Mick: GaspaRText

First Marne: Jri

Last Marne (Gregorovic
Ernail :gaspar@centrum.cz

Add to CL “Cancel

Obréazek P1.5 Rdani kontaktu

30



Historie zprav

PoloZka historie zprav obsahuje:
« Time —Cas gijmuti/odeslani zpravy
* Name-Jméno kontaktu

e Text — Posilanou zpravu

Pro filtrovani zprav podle kontaktu je nutné zastrt pole ,Filter by contact* a kontakt vybrat ze

seznamu kontakt

Time | Mame. | Text £ l
S/1.. Gasp... Tak se mihej buzno
Sfl... GaspaR cwbchy

S/1... GaspaR cwbchy

Sf1... GaspaR cvbcvbovh

S/1.. GaspaR  wwwwvwwy

5f1... Gasp... dfgdfgdfg

S{1... GaspaR ghighjahj

S/1... Gaspak  aghighighi

S{1... GaspaR hgjghjohjk

S/1... GaspaR haighjghik

Sf1... Gasp... taksem

S/1.. Gasp... dsfodfsdf

S5f1... Gasp... taksem

Obrazek P1.6 Historie zprav

Odeslani/Hijem zpravy

V horni ¢asti okna zprav je mozné napsat zpravu pro odeskmoi odeslani zpravy je nejprve
zapotebi dole vybrat filemce a stisknout ttitko Send.

VSechny pichozi a odchozi zpravy jsou zobrazeny ugesstokna. Okno je mozné zZév
tlacitkem Close.

19:42:33 GaspaRMesxt
dfsf

194247 Me
o

lafg
19:42:48 Gaspak.
[

2l
124319 Me
sdlfadfad

[193858684, GaspaRNext]

Obrazek P1.7 Okno zprav
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