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Abstrakt

Tato bakalarska praca sa venuje vyvoju genealogkéformaného systémuwitate’ ma moznos
dozvedi€ sa zaujimavé informécie o genealdgii ako vednororeb Vysvefuje problematiku
hradania naSich predkowbalej sa venuje ASP.NET 2.0 a praci sjeho pakjmi moznogami
tvorby webovych aplikacii. Je tu vysvetlena prokddika generovania grafického znazornenia
rodokmeia, PDF suborov za pouZitia open-source kniznicea¥ere su popisané mozné vylepSenia
tohto systému.
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Abstract

This bachelor thesis is engaged in evolution onegkigy information system. The reader is
in a position to learn interesting information abganealogy as disciplinary division. It is expiai

the question of searching our ancestry. Furtheis addicted to ASP.NET 2.0 and it's advanced
capability of the creating web applications. Thegsjion of the generation of the genealogical tree,
PDF files using the open-source library is alsol&red there. In the end, there are described

possible upgrades of this system.

Keywords

ASP.NET 2.0, Microsoft .NET Framework, GenealogyrafGgeneration, Picture generation,
PDF generation.

Citace

Repta Martin: Genealogicky inforriiai systém v ASP.NET 2.0. Brno, 2008, baks#a prace,
FIT VUT v Brrg.



Genealogicky informatni systém v ASP.NET 2.0

Prohlaseni

ProhlaSuji, Ze jsem tuto bak&d&ou praci vypracoval samostatn pod vedenim
Ing. Zbyhka Ktivky Ph.D.

Uvedl jsem v8echny literarni prameny a publikaegkterych jsengerpal.

Martin Repta
24.4.2008

Podékovani

Dakujem Ing. Zbiikovi Kiivkovi Ph.D., za odborné vedenie, rady a podnetyiékmi p&as prace
poskytoval.

© Martin Repta, 2008
Tato prace vznikla jako 3kolni dilo na Vysokéeeni technickém v Beén Fakulg informa‘nich
technologii. Prace je chrama autorskym zakonem a jeji uZiti bezlei opraveni autorem je

nezakonné, s vyjimkou zakonem definovanyigag:..



Obsah

(@] 0153 o PSPPSR 1.
I U1V T TR 3
1.1 LCT=T 01 T= 10T o - U 4
1.1.1  Ziskavanie iNfOrMACHT .........ouiiiiiiiiiiii it e e e e 4
2 0T (=3 (=T o o1 To] [ o 1 5
2.1 MiICroSOft .NET FrameEWOrIK .......cccoiiiiiiiiiiiieiee ettt e e e 5
2.2 ASPLNET 2.0 iiiiie ittt e+ttt e e et e e et bt e e e nnne e e e annre e e e e anrreeeeans 6
2.2.1 Stavové prostredie nad bezstavovym protokolom...........ccccceeiiiiiiicee e, 7
2.3 MICTOSOft SQL SEIVET ...ttt eeeemme e et e e e e ettt e e e e e e e e e e st enanb e e e e e e eesseannns 7
2.4 VYVOJOVE PrOSIEAIE ... .o iee e 8
2.4.1 Microsoft Visual STUAIO..........oooiiiiii e e een e 8
3 ANAIYZA @ NAVIN e e e a e 9
3.1  SpPeCifiKACIA POZIAAAVIEK.........c.ecveeeeeeeeceeeeeeeeetee ettt ee et eaenns 9
3.2 DALOVY MOUEI ... i ettt rme e e e e e e e e e e e anes 9
3.2.1  POPIS ODJEKIOV. ....uiiiiiiiieeeiii it ettt e e e e e e e e 10
N 1101 o1 1=T0 1T o = Lo - P URSPRR 11
4.1 UZIVALE'SKE (LY. ...eeiieveiee e it ettt e e e e e e e e st e e e e st e e e e e snsaaeeeeanssanananneeeeaans 11
g O R Y 1= T 01 0 1= €] o A . PP 11
S o = V7= W (o] | OO RSERPR 12
4.2 (Y070 (o] 4y T RSP UOPPPPPRP 15
4.2.1 ZaloZeni€ FOUOKIMIER. .......cceiiiiiiiiiiiiiii ettt e e e e e sttt eeeaeeeeaaa 16
4.2.2 Tvorba pozvanok K rodOKME ... 17
4.2.3 Generovanie Obrazka rodoKHEE. ............uuveiiiiiiiiiiiiiiieice e et 17
4.3 GENEIOVANIE PDF ...ttt ettt e e ettt e e e e e e s s snnnee e e e e e e s beeeees 19
4.3.1 KNIiZNICA ITEXISNAIP «.ueviiiicccee et emmmmme e 19
4.4 GENEIOVANIE XML .ottt ettt e e e e e st e e e e et reeaaeeeeas 20
4.4.1 Namespace SYSIEM.XIML ...ooouiiiiiiiiiiiccecermmme e e e e e e e e 20
N A Y | IR Y V73 (V] o SRR 20
4.5  Vyvoj viacjazy¥nych inform&nych systémov v ASP.NET 2.0............ceevmmmmmmee e 21
4.5.1 Namespace SYStEM.RESOUICES ..........ccoiiieeeeeererinnii s 21
4.5.2 Namespace System.Globalization.............co e oieeiiiiiiiieieee e 21
4.5.3 LOKAlIZACIA @ ZATOJ ...cce ittt e e e e e e e e st e e e e e e eneenneneeeeeeeeannns 21
4.5.4 GIObaliZACIA @ ZATOJ........uiiiieiieie e eeeeee ettt e et e e e e e e e e e e e e e e e e anns 22
4.6 TrHEeda BaSEPAQE ... .. ...ttt 23



5.1 VYIEPSENIA SYSTEIMU.......iiiiiiiiiiiiie e s ettt e e et e e e bbe e e esste e e e s enneeeeeean 25
[ =T = L = SRS PPPPPPSRRRR 6.2
p Ao 740 =100 1 o] o] o FO PO RUPUPPPTRUPPPRTN 27
SUDOrOVA SIHUKLUIA CD ...ttt e e e e e e e et e e e e e eeeene e e e e e e e e e s annnsannneeeeeeeeaaannns 27



1  Uvod

Témou tejto bakalarskej prace je vytvorenie gerggelk@ho informé&ného systému, ktorého hlavnou
Ulohou bude uchovavainformacie o osobach azaznamenwatahy medzi nimi, zPadiska
genealdgie. Tieto ¥ahy budd zobrazované vo forme grafov a Udaje geaeé do PDF
dokumentov.

Prva podkapitola sa zaober4d samotnou genealOgioeratdikou, ako vedou a popisuje
jednotlivé typy rodokmiov a spbsobyliadania udajov.

V druhej kapitole st spomenuté technologie, ktomé pri tvorbe tohto informaného systému
vyuZil. Venuje sa a sttime popisuje Microsoft .NET Framework a jeho vy@&ibri tvorbe webovych
informatnych systémov v ASP.NET.

Tretia kapitola je venovana analyze a samotnémuhoainforma&ného systému. Venuje sa
datovému modelu a popisom jednotlivych objektov.

V Stvrtej kapitole su spomenuté postupy pouZzitémpplementécii a programovani. Poukazuje
na vyuZzitie aplikéného rozhrania Membership, ktoré jeiadiou ASP.NET 2.0. PodrobnejSie sa
kapitola zaoberéa i generovanim grafu rodokana exportu dat do PDF suborov vyuZitim open-source
kniZnice iTextSharp.Zahtma informacie o vyvoji a spdsobe vyvoja viacjgrzych informanych
systémov. V zavere Stvrtej kapitoly popisujem expor XML suboru.

Posledna kapitola je zhrnutim dosiahnutych vysledkwlastnych dojmov. Popisuje buduice

vyuzitie a navrhuje mozné vylepSenia tohto systému.



1.1 Genealogia

Pétranie po vlastnych predkoch je neopisaelobrodruzstvo. Amatérska genealogia Ekaz viac
Tudi, ktori zatUZili spozniavlastné korene. Rodopis v mnohych pripadoch dokéskytni netusené
odpovede, ktoré zas&a aj samotnych pattav.

Genealdgia je historicka veda skumajuca vyvoj rodovz’ahy medzi rodovo pribuznymi
jedincami. Genealogicky vyskum &na od jedinca zo skumaného rodudbako rodéa alebo
potomka a pokh toho skuma jeho rodinné tahy k predkom (vyvod) tzv. ascendentom alebo
k potomkom (rozrod) tzv. descedentom.

Vyvod je suhrn predkov jedinca v priamej linii. Zaznadejlu sa do neho vsSetci priamy
pokrvni predkovia danej osoby po otcovej aj matkil@i. Vyvod sa vyuZival hlavne v oblasti
dokazovania vlastnickych, pripadne nastupnickydv.pNafastejSie sa vypracuval z troch alebo
Styroch generacii predkov. V&snosti je dblezitou pombckou pri biologickom aislmgickom
skimani, ukazuje vplyvy deftiosti a znézdiuje vzajomné prestupovanie najréznejSich
spolaienskych vrstiev v jednotlivych rodoch.

Rozrodje opis potomstva najstarSieho zidtitého péaru. Ide o v3etkych potomkov poc¢me
a po praslici. Rozrod je supis, pripadne grafigk&zornenie pokrvnych potomkowéitej osoby. Ma
dve z&kladné formy. V prvej su uvedeni vSetci pdtovim synov a dcér, ktoré sa nevydali, pripadne
adoptované osoby. V minulosti bol sagtejSi spésob grafického znézornenia rozrodu vmeo
stromu, ktorého jednotlivé vetvy zna#owali jednotlivé rodové linie.

Rodokmeé (strom Zivota)vychadza taktiez od najstarSieho zigtiho predka — zakladdise
rodu. No je to opis potomstva iba ,po &ife Zaznamenévaju sa suce vsetci potomkovia, ndaldej
generécie sa sleduju len rodiny synov, teda osebyrsakym rodovym menom. PouZival sa najma na
dokazovanie [&chtictva.

1.1.1 Ziskavanie informacii

Genealogicky vyskum je Vi narany. Okrem trpezlivosti su pri vyskume potrebné iapficie.
Stadium matrik je totiz spoplatnené. Za kazdy zafso® zvazok sa plati 50-korunovym kolkom.
Origindlne matriky vSak archivy neposkytuju. Nieksle dispoziciicitacky s mikrofilmami. Vdne
pristupné suldchtické pisomnosti ako dplSie sekundarne zdroje.

Najv&Sou genealogickou databazou na svete disponuju omortize Cirkev JeZiSa Krista
Svatych NeskorSich Dni (CJKSND). Genealogické datplzhromazdendenmi Cirkvi JeZiSa Krista
Svatych NeskorSich Dni sufire pristupné na internetovej stranke www.familysiearg.

Zaujemci o zostavenie rodokire modzu oslodi firmy zaoberajuce sa geneal6giou
na profesionalnej drovni. Je to viak fitaa vémi nakladné.

Zdroj vid’ literatara [7].



2 Pouzité technoldgie

Tato kapitola sa zaobera technol6giami, ktoré seenvgvoj inform&ného systému pouzil. Stine
popisuje samotny Microsoft .NET Framework, na ktormformany systém beziDalej popisuje

moznosti vyvoja webovych informiaych systémov v ASP.NET 2.0.

2.1  Microsoft .NET Framework

Informainy systém je mozno vytvariako stolnt alebo webovi aplikaciu. Vyber techn@doadol
na Microsoft .NET Framework, pretoZe prinaSa zaajiéna efektivne rieSenia, tak ako pre stolné, tak
i pre webové aplikacie.

Microsoft .NET Framework podporuje tzv. Common Ty@@pecification (CTS),¢im
programatorovi umaije vyber programovacieho jazyka, ktory mu najviadovuje. MbzZete
si napisé triedy v C# a vytvamainstancie z nich vo VB.NET. MéZete vyhédiynimku napisanu vo
VB.NET a odchytf ju v C# triede. Teda vyber programovacieho jazgk&isto na programatorovi,
ked” samozrejme odmyslime limitujuce faktory niektorygihogramovacich jazykov pre nami
vyvijanu aplikaciu. Je mozno si zvol niektorych z jazykov: C#, C++, VB, J#, JScript.

Ci JScript

Common Language Specification

ASP.NET Windows
Web Forms Web Services Forms

ADO.NET & XML

Base Class Library

Operating System

Obr.1: Architektdra Microsoft .NET Framework — zpvod’ literatara [10]



Microsoft .NET Framework pracuje na vrchnej vrsoper&ného systému, ktorym mozetby
akykd'vek z operénych systémov firmy Microsoft, a obsahuje mnoZstw@mponent
s predprogramovanymi rieSeniami obsiahnuté v tzaseBClass Library (BCL). KniZznica pokryva
Sirokt Skalu potrieb v oblasti uzivéiského rozhrania, pristupu k datam, pripojenie kloatam,
kryptografie, siéovej komunikécie, numerickych algoritmov, XM&i vyvoja v oblasti webovych
aplikacii. Kniznica je vyuZivana programatorom,rigtiu kombinuje s vlastnym kédom.

Common Language Runtime (CLR) sa postara o radkonizowviovych povinnosti, ktoré
v minulosti museli programéatori rieSisami. SU to najme sprava pamati, vytvaranie anieSe
objektov, bezp&gnog' a kontrola opravneni k vykonadvanym operaciam, tgnié a zastavovanie
vlakien kédu, néahovanie potrebnych kniZznic a komponent do paméte.

PodrobnejSie informéacie mozno najsliteratre [1].

2.2 ASP.NET 2.0

Ak chceme vyvijd webové aplikdcie pod ASP.NET 2.0, je nutné, aby s nainstalovali uz
spominanu komponentu Microsoft .NET Framework ZERistuju aj starSie verzie 1.0 a 1.1, ktoré ale
neobsahuji mnohé veci obsiahnuté prave vo verdli Rledzi novinky v tejto verzii patria
MasterPages, Membership, Themes a mnidigie, ktoré zryckuju a zjednoduSuju vyvoj webovych
aplikacii. V s@asnosti uz vysla verzia .NET Framework 3.5 forméahezyvana aj ako WinFix
s d’alSimi novinkami hlavne pre Windows Vista a Windo®exver 2008.

Aplikacie zaloZzené na ASP.NET su rychlejSie @sto skriptovacich jazykov, pretoZze su
predkompilované do tzv. DLL suborov. ASP.NETakxuje prechod od programovania klasickych
aplikacii pre Windows k programovaniu webovych lefodii. Stranky su tvorené z objektov,
a serverovych ovladacich prvkov (Controls). Je ted&né pouZivaoviadacie prvky ako ttadlo
(Button), popisok (Label) &alSie. Tymto prvkom sa daju nastavovacité vlastnosti, zachytava
a oSetrové udalosti. Pri preklade sa produkdjety HTML pripadne XHTML kéd tvoriaci vysledna
stranku poslant na klientsky prehliadaProgramatori pritom maju na vyber ['té mnoZstvo
programovacich jazykov, ktoré podporuje uz samoMigrosoft .NET Framework. Daju sa
prevadzkov& na r6znych webovych serveroch napr. IS (Windows)ache (Windows, Linux
s open-source implementaciou .NET Mono). Podroméjformacie mozno néjsv literatlre [2]

alebo na Internete.



2.2.1 Stavové prostredie nad bezstavovym protokolom

Webovy protokol http je sam o sebe bezstavovy. raragvanie riedené udakasni vSak zachovanie
stavu vyZaduje. ASP.NET rieSi tento problém kombioma HTML a JavaScriptu a to pomocou dvoch

zékladnych technik: ViewState a Session State.

2.2.1.1 ViewState

ViewState dokaze ucho¥anformécie medzi opakovanym odoslanim formularaseer (postback)

v zakédovanom tvare v skrytych formularovych pdiiadeho hlavnou vyhodou je, Ze vyuZiva iba
HTML a nevyZaduje Ziadnu Specialnu podporu na stisarvera ani klienta. Nevyhodou ale zostava
fakt, Ze sa medzi serverom a klientom prenasdivébjem dat, hlavne ak je ViewState vyuZivané

nespravne.

2.2.1.2 Session State

Session State na rozdiel od ViewState uklada vSetlgrmacie na strane servera a predava ich
vo forme cookies, alebo ako&® URL. To sice zmenSuje objem prendSanych dat, aldrahej
strane zase i kladie vySSie naroky na vykon serv&BP.NET umoituje ukladanie Session State
do samostatného procesu alebo na SQL server. @nagesuje jeho pouZitie vo webovych farméch,

zvySuje vykon a umdilije stav zachowvai pri reStarte serveru.

2.3  Microsoft SQL Server

Pri vyvoji dynamickych webovych stranok je nutnéommacie niekde uschovétiaa zase ich
zobrazovd. RieSeni je viacero. Data méZzeme uschowvdwvedznych externych stboroch ako XML,
XLS adalSich, alebo na nejakom databazovom serveri.

Microsoft ponuka rieSenie pre oba spdsoby a i moZnos$ vyuZit' jeden z plnohodnotnych
databazovych serverov ako Microsoft SQL Server 200% SQL), alebo jeho Express Edition, ktora
umo#iuje vytvaranie databaz vo forme externych subonosifgonou MDF.

MS SQL server je komplexny programovy keig databazovy systém. Sklada sa z viacerych
casti, ktoré Uzko spolupracuju navzajom d'aSimi systémami (webovy server, mailovy server
apod.). Mozno ho prevadzkavav jednoduchych inStalaciach, ale aj v serverovyfelmach
(clustering) a distribuovanych aplikaciach s refpdilou dat.

PodrobnejSie informacie mozno Wgda’ vid literatura [4].



2.4  Vyvojové prostredie

Pre zefektivnenie vyvoja aplikaaii uz webovych alebo klasickych GUI aplikacii, zomévd’ku
tlohu aj vyber vyvojového prostredia. Firma Micrfistavrhla vyvojové prostredie Microsoft Visual
Studio, ktoré je priam stvorené na vyvoj aplik&chlicrosoft .NET.

Studio 2005 pri
aj databazovy server Microsoft SQL Server 2005 EsprEditon. Existuje aj edicia priamaema

Verzia Microsoft Visual inStaldciimoziuje priamo nainStalova

pre vyvoj webovych aplikacii — Visual Web Develo@05.

2.4.1 Microsoft Visual Studio

Microsoft Visual Studio je hlavnym integrovanym wjovym prostredim firmy Microsoft.
Da sa vyu#i na vyvoj klasickych konzolovych, GUI i webovychli&acii pre vSetky podporované
platformy Microsoft Windows, Windows Mobile, Micro# .NET Framework, Microsoft .NET
Compact Framework a Microsoft Silverlight.

Visual Studio obsahuje editor kédu podporujuci litense a Code Refactoring, ktory
spreffadiuje kéd vhodnym forméatovanim, debuggerdalSie vstavané utility pre navrh GUI
aplikacii, navrh webdesign-di databazovej schémy. UZivéitsi méze mnohéfalSie doplinky
stiahnu’ na Internete vo forme plug-in suborov a jednoduthioStalova.
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3  Analyza a navrh

Téato kapitola popisuje navrh a vyvoj inforémgho systému na zéklade poZiadaviek. PodrobngjSie s

zaoberé datovym modelom.

3.1 Specifikacia poziadaviek

Ulohou bolo vytvor® genealogicky webovy infornday systém s viac vrstvou architektirou
pre spravu rodinnych genealogickych informécii am&t spravy uzivakev, ich roli a opravneni
v systéme. Informay systém ma umaébva’ generovanie vystupu vo forme obrazkov a PDF
dokumentov. Tento infornday systém bude umaava’ tiez uchovava fotografie k jednotlivym
rodokmeiom, vytvara a spravovapozvanky pre jednotlivé rodokmene. Takto bude thiakladaté

rodokmeia prizva’ d’alSichl'udi a udeli im rdzne urovne opravneni k budovaniu rodokae

3.2 Datovy model

Pri ndvrhu datového modelu som musel z&é'a aspektov a navrhtitno tak, aby systém, ktory ho

bude vyuzivé, dokazal spinipoZiadavky. Tento datovy model mozno vitiea obrazku 3.
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By<<Pl> id & czPhs id
Qnazw &nazov
&pon 1
O.n mé ¥ sysiéme
patri do 1
B i 050h : uzivatel
==PR==| -
&meno ) p— i %;di‘-:(» id
Epriezvisko pair do S Zal02] q
&datumn naradenia 1.n 1 ' 0 Q}mgnn_

L &sdatum umrtia &nazov - 1| &priezvisko
Epohlavie ] O &heslo
Q;«FK:: rodic_pre_osoba_id '%emall

0.n] 0.1 je rodicom 1
e vo vztahy mé pristup
wZiah
p==pk== it pristup
Esnazay gl 1
Edruh

Obr. 3.: Datovy model



3.2.1

Popis objektov

Medzi najhlavnejSie a najdélezitejSie objekty totrtodelu patri objekbsoba

Objekt osobauchovava informacie &denoch jednotlivych rodokni®v. Obsahuje zakladné,

v rodokmeaioch najbeZnejSie uvadzané informéacie o konkréteebe, teda meno, priezvisko, datum

a miesto narodenia a umrtia. Kazda osoba mé¥evbyrtitom vztahu k inej osobe. Systém bude

uchovavd zakladné rodiovské vZahy typu matka, otec afahy vytvorené samotnymi uzivéiai.

KaZda osoba patri do nejakého rodokene

Objektrodokmenuchovava informacie o vytvorenych rodokioeh. Ku kazdému rodokma

mozno definova pristup. Toto je Ulohou objekpristup.

Objekt pristup Specifikuje arovne pristupu k rodokine Definoval som Styri Grovne pristupu,

ktoré definuju rozsah operacii, ktoré méze konkréthivatd s danym rodokmigsm vykonava.

prezeranie, | sprava a vytvaranie | sprava mazanie
generovanie | pridavanie | novych rodokmera, rodokmeria,
obrazkov, fotografii pozvanok | pridavanie a mazanie 0s6b z
PDF, XML editacia oséb rodokmeiia
Host’ ano ano nie nie nie
Prispievate’ ano ano ano nie nie
Editor ano ano ano ano nie
Vlastnik ano ano ano ano ano

Tab.1: Rozdelenie spristupnenych operacii k rodaikinpod’a druhu opravnenia

Objekt fotka uchovava informacie o fotkach prinagieh k jednotlivym rodokmem.

10



4 Implementacia

Téato kapitola sa zaobera transformaciou ER diagramasenim spravy uzivdskych &tov
vyuzitim APl MembershipDalej popisuje generovanie obrazkov vyvodu, tvorbavanok a export

do PDF suboru vyuZitim open-source kniZnice iTeath

4.1 Uzivatd’ské kty

Pre spravu uZzivakskych @&tov a roli v samotnom inforrdaom systéme som zvolil apli&aé

rozhranie Membership, ktoré jecsi@’ou Microsoft. NET Framework-u prave od verzie 2.0.

4.1.1 Membership API

Jednou z noviniek v ASP.NET 2.0 je apliké rozhranie na spravu uzivigkych &tov a roli
nazyvané Membership. Tento model prindSa mnoZsplikagnych sluzieb a ovladacich prvkov,
ktoré Membership priamo vyuZivaju. Poskytuju beard@sto programatormi vytvarané sluzby pre
spravu uzivafi@®v a ich opravneni.

Hoci Membership prichadza s prepracovanou $aok’ou pripravenou ihr# k pouZzitiu,
programator si ju mbZze doladpod’a vlastnych potrieb. Funguje v &dnosti s dalSou novou
vlastnogou nazyvanou Role Manager.

Role Manager poskytuje infraStruktdru tvorby rofiridelovania roli uzivattom. Ked su
Membership a Role Manager pouZzité ¥imdosti s autentifikhciou zaloZzenou na formularoch,
ASP.NET 2.0 poskytuje priamu podporu pre tvorbienatifikAciu a autorizaciu pouzivdtsy.

Membership aj Role Manager boli navrhnuté pre gauanodelu poskytovatev sluzieb. Tito
poskytovatelia abstrahuju biznis-logiku konkrétuakgstnosti a fyzicky datovy zdroj pre triedy. Role
Manager i Membership su dodané s poskytdwaitepre Microsoft SQL Server. Membership je
dodany spolu s poskytovditen pre Active Directory a pre Active Directory Apgtion Mode
(ADAM). Role Manager je dodany spolu s poskytoVate pracujacim s vlastnésu Authorization
Manager, dostupnou vo Windows Server 2003.

Prihlasovacie ovladacie prvky tvoria mnoZinu oviéida prvkov, ktoré poskytuju zjednotené
pouzivatéské rozhranie pre autentifikaciu a autorizaciu. tdieovliddacie prvky pouzivaju

funkcionalitu vlastnosti Membership, Role Manageawugentifikaciu zaloZzena na formuléroch.
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ASP.NET Membership vytvara a rozhranie pre:

* Vytvaranie uZivatbov a hesiel.

» Ukladanie informécii o uzivatech v Microsoft SQL Serveri, Active Directory, ¢
v inych alternativnych formach (napr. XML).

» Mozete tvor? svojich vlastnych poskytovdiev a nastavi ich, aby pracovali hdi
s vlastnosou Membership, alebo s vlasttios Role Manager. Stranky, ktoré
pouzivaju vlastnosti Membership a Role Manager, Gbpdacovd bez zmeny aj
s VaSimi vlastnymi poskytovalteni.

* Autentifikdciu a autorizaciu uZivdiev programatorsky alebo  vyuZitim
predpripravenych ovladacich prvkov, ktoré nepotpgbul’alSie nastavovanie
parametrov, alebo len minimalne.

» Kompletnu spravu hesiel, teda vytvaranie, zmenpgoit obnovu. V zavislosti od
nastaveni vlastnosti Membership-u, Membership na@itematicky resetovadeje sa
tak v pripade, k& uZivaté spravne odpovie na otézku, ktora zadal pri redgstr
Heslo je obnovené a zaslané formou emailu na adeeslanu pri registracii.

Udaje sterpané z publikécie diliteratira [5] a zo stranok Microsoft,diteratira [6].

4.1.2 Sprava roli

Pri navrhu informé&ného systému som pomocou nastroja VAT, ktory j&asiou

Visual Studia 2005, definoval 3 druhy opravnendh: r

ASP Web Site Administration Tool Hov do T use this tool? @

{ Home 1 [ Security 1 { Application 1 [ Provider 1

You can optionally add roles, or groups, that enable you to allow or deny groups of
users access to specific folders in your Web site, For example, you might create roles
such as "managers," "sales," or "members," each with different access to specific

folders.
Create New Role
Mew role name: | H Add Role ]

Role Mame Add/Remove Users

admin Manage Delete
manager Manage Delete
reader Manage Delete

Obr. 4: Nastroj VAT
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Na zéklade tychto roli su registrovanym uZiVate spristupnené r6zne moznosti prace

s inform&nym systémom. PodrobnejSie to popisuje nasledugindika.

nazov role | Popis

reader kazdému novo zaregistrovanému uZfeatge automaticky pridelena rola “reader”,

~

¢im sa uzivatéovi spristupni mozndsvytvarania vliastnych rodokmev.

manager tito uZivatelia maju okrem iného pristupnoZno$ editovania a mazania

rodokmeiov a 0s6b v rodokni®ch

admin najvysSia Urowe opravnenia, uZivafe vtejto roli mdZze okrem vytvarani

Red

spravovania, mazania rodokito® a 0oséb i spravovauzivatéov a menf ich role

v systéme a odblokova nejakého dévodu zablokovanych uzivate

Tab. 2: Rozdelenie roli

Kazdému novo zaregistrovanému uZivVate informaného systému je automaticky
pridelena rolaeader Tymto je spristupnena mozidsorby viastnych rodokniev.

Nasledujucacag’ kddu demonStruje ako Membership uifig2z programatorsky dotvéta
funkénog’ svojho API. Samotné pritlevanie role sa deje v poslednej fazy registracigeho

uzivatéa.

fff < EUNIAar v
A47 add the role "reader™ to each new registered user
HA8 S summar v
A4 <param name="sender"></ param>
S48 <param name="e"></ param:>
protected void CreatelUserWizardl CreatedUser (ohject sender, Eventirgs e)
{
Memwbership.FindUsersByName (CreatelserWizardl . UserName)
if [(Foles.RoleExists("reader™)])
i

Fole=zs.AaddUserToRole (CreatelUserlizardl. UserName, "reader™):;

Ry

Zdroj. kod 1: Ukazka pridelenia role pri registiadivatéa
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Administracia uZivatov je podobna ako vrozhrani VAT. Umninie rychle vyliadanie
konkrétneho uZivata. Vyhadavad mozno potia re'azca obsiahnutého v logine, alebo feodyazca

obsiahnutom v emailovej adrese.

:

GENEALOGICKY INFORMACNY SYSTEM Vitate admin!

0SOBY UZIVATELIA

RODOKMENE

VoD MO.JE RODOKMENE

Unvad = Administracia = UZivatelia

[Uzbarss |

Vsetkych uzivatel'ov: 9
Online: 1

E-mail Zalozeny Naposledy prihlaseny Online Blokovany

Hradat' podfa textu obsiahnutom v martin xrepta00@stud.fitvutbr.cz 22.4.2008  22. 4. 2008 16:41:47 7R

Login  # Hmartin |

artin Repta

Obr. 5: Ukazka vyradavania oséb v administracii

Kazdy uzivaté ma v systéme pridelenu len a prave len jednu rolu.
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4.2 Rodokmei

Mnou navrhnuty a vytvoreny informiay systém umaiuje tvorbu rodokmgov typu vyvod, teda je
uréeny k Hadaniu a zaznamenavaniu predkov danej osoby. Riovami vyvodu sa postupuje
smerom do minulosti. Fhadame rodiov svojich predkov a postupujeme do minulosti.

Kazdému registrovanému uzivetgi je po prihlaseni sa do systému spristupnéad
.Moje rodokmene*“. Po vstupe do tejto sekcie saatHwovi zobrazi zoznam rodokmev, ku ktorym
ma pristup. Su to rodokmene vytvorené samotnymateftym alebo tie, ku ktorym ho niekto pozval.

Ak uzivaté doposidl nezaloZil Ziadny rodokniiea ani nebol pozvany do nejakého rodokene

od iného uzivafi@, zobrazi sa mu sprava oznamujlca, Ze si mézé&mmiiazalozt’.

Jazyk TS|D\."ﬁk VI

GENEALOGICKY INFORMACNY SYSTEM Vitate admint

ZALOZIT NOVY RODOKMEN MOJE RODOKMENE ADMINISTRACIA HLADANIE

Uvad > Moje rodokmene

Opravnenie Posledna modifikacia
70 Moj prvy rodokmen “lastnik 17. 4, 2008 21:30:53
=& Zobrazif rodokmeri || Zobrazit PDF [l Pridat fotky  J3, Pozvat rodinu 235 Spravovat rodokmer ®
v Test Editor 14. 4, 2008 20:23:13
=&% Zobrazit rodokmeri || Zobrazit PDF [l Pridat fotky ), Pozvat rodinu 7 Spravovat rodokmef
=1 testovaci Frispievatel 16. 4, 2008 12:59:03
=45 Zobrazit rodokmesi L) Zobrazit PDF [l Pridat fotky 3L, Pozvat rodinu
=0 Martino rodakmen Host' 224, 2008 20:45:42

g% Zobrazit rodokmefi || Zobragit PDF [l Pridat otk

002 Martin Repta

Obr. 6: Ukazka hlavného rozhrania pre zakladasigravu rodokmigov
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4.2.1 Zalozenie rodokmaia

Pri zakladani rodokni napoméha ovladaci prvok sprievodca, ¥zard ktorému som definoval
jednotlivé kroky. Pouzitim validaych prvkov zabezgejem, aby uZivafezadal aspd zdkladné
Udaje ako meno, priezvisko fiatotnej osoby a tieZz matky i otca, po prejdeni prvyrith krokov,
musi uZivate zad&® nazov rodokmiga a ma mozna'szvolit’ si, ¢i bude rodokm# verejny. Tato
vlastnog rodokmdia znamena, Ze Udaje oséiiom figurujdcich budd spristupnené k Ygdavaniu

registrovanym i neregistrovanym uziviae v ¢asti ,Hladanie”.

Jazyk: | Slowvak v ‘

GENEALOGICKY INFORMACNY SYSTEM \Viajts managert

UVOD | ZALOZIT NOVY RODOKMEN = MOJE RODOKMENE =~ ADMINISTRACIA = HUADANIE

Unod = Moje rodokmene = ZaloZit rodokrmed

[1][2] [3] [4]

Zadajte Yaie meno alebo mena podiatoéne] osoby:

Meno: Ihartin i Priezvisko: :.Repta j Pohlavie:

Datum narodenia: | Miesto narndenia: [ - | g
: = Female

Draturn drnrtia: Migsto Urnrtia:

et

es, Programmed by bartin Repta

Obr. 7: Sprievodca pre zaloZenie rodokiae

Po prejdeni celého sprievodcu je uziVate zobrazené rozhranie, cez ktoré méze rodagkme
dalej rozSirovd definovanimd’alSich rodiovskych vrahov pripadne ma mozroslefinova si
vztahy vlastné. Korgova osoba (t& pre ktorl vyvod robime) neméze hyazana. UzivalevSak
mbze zmaza cely rodokmeé naraz. UZivate si taktieZz mdZze darodokme priamo vykresk

pripadne vyexportovaosoby do XML subordi PDF dokumentu.
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4.2.2 Tvorba pozvanok k rodokmaiu

Vlastnik rodokmé&a moZe vytvoti akoby ,pozvanku pre svoj rodokmieNa zaklade registtaej
emailovej adresy udeli opravnenie nejakému inémvatovi. UZivaté pod’a druhu prideleného
opravnenia mobZe srodokimn vykonavéd rbzne operacie. Tieto operacie som popisoval
podrobnejSie v tab. 1.

Pozvanku s opravnenim ,Vlastnik® ma len zaklalatedokmdia. Nie je mozZné takuto
pozvanku vytvoti pre iného uZivatea a ani ju zmaza Pozvany uZivatelia s opravnenim
~Prispievaté” a ,Editor’ mézu pozvanky vytvataa pridéova’ aj sami, ale maximalne s opravnenim
aké maju oni sami. Teda napr. uZiVatepozvankou ,Prispievdte nemdze vytvoti pozvanku

s vy88im opravnenim (,Editor”).

4.2.3 Generovanie obrazka rodokmdéa

Na z&iatku generovania je nutnécift rozstup prvych dvoch uzlov tak, aby najvrchnejiavai,
teda ta historicky najstarSia, bola stale v dogtadim rozstupe. Definoval som si preto rozstup
50 pixelov medzi jednotlivymi uzlami najstarSejitinTento rozstup je dost&te Siroky nato aby
boli mena osbkitate’né a neprekryvali sa. Bolo teda nutné vymysiligtah, ktory vypdita rozstup
prvych dvoch uzlov tak, aby sa nasledujuce linipreleryvali a pritom v najvrchnejSej z nich bol
rozstup medzi jednotlivymi uzlami 50 px. Tentoah teda zavisi odibky rodokmea, alebo inak

povedané od ptu generdcii. Rozstup som nazval “delta“tata pre vypoet je nasledovny:

delta = 2P~ Dx \yidth

Vysvetlivky:
delta — Sirka rozstupu uzlov prvej linie
deep — tbka (paet generacii) rodoknia

width — Sirka rozstupu medzi uzlami v najvrchnejgej

Pri generovani kazdejalSej arovne sa delta vZdy zmenSuje o polovinu.

42.3.1  Vypocet hibky (poétu generacii)

Algoritmus pre vypoet Hbky rodokmea je rekurzivnou funkciou, pri ktorej satiige, ktora z vetiev
je hibsia. Z tabtky rodicia sa vylfadaju matka a otec pre aktualnu osobu. Ak takytg édistuje,
vysledok sa zvysi 0 1 a znova satmjg maximum z fbky stromu pre matku i otca. Po prejdeni

vietkych generécii sa ako vysledok vrdtika rodokmea. DetailnejSie i zdroj. kdd 2.
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A4 <amramarys

/77 Thiz mwethod returns deep of tree

AAF </ swmmar v

A7 <param neme="oid":>id of person</parsmm>

A4 «<param namwe="rid">id of family t
ffF <returnss</returnss
protected int Deep(int oid,
i

int rid)

DataTable £ = new DataTakle():

ree</ param:

fforeate new data tahle

t = rodicia.GetData(oid, rid); //get id of mother and father
if [(t.Rows.Count == 0)
i
t.Disposel):
return -1:
b
else

i
int id o =
int id m =
t.Dispose(): /idispose alloc

recurn (1 + Max(Deep(id o, r

ated resources

id), Deep(id m,

Convert.ToInt3Z (t.Rows[0] ["otec id"™].Tol3tring()]:
Convert,Tolnt3Z (t.Rows[0] ["matka id"].To3cringil]);

ridjjg:

Zdroj. kdd 2: Vypéet Hbky rodokmea

Na generovanie rodokmia som si vytvoril rekurzivnu metddu, ktorej n&iptku predam id

korenovej osoby, ktoré zaznamenavam pri vytvarani rodmlamdo tabiky rodokmen. Pre tdto

osobu vyliadam id otca i matky z tabky rodicia. Pre kazdu z najdenych os6b sa metddarzane

zavola znova. Prebieha vykfesanie a generovanie obrazka. Kuzlu matky, je pepSie

rozpoznanie, vedena krivkarvenej farby, k uzlu otca farby modrejdwvobr. 8).

Favel Zuzana Pavel Anna Rudolf Emdlia Tén Ildria
Repta Orstreilova Rabnikar Pavluzovwi Hrabowsky Michaleowd Haragtiak Drgoticowd
Milan Fawla Statislay Olza
Repta Pavlusovd Hrabowsks Ham#tiakowd
I I
BEohumil Stanislava
Repta Hrabowskd
[
M attin
Repta

Obr. 8: Vygenerovany rodoknie
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4.3 Generovanie PDF

Skag’ou zadania bolo, aby systém umoval generovanie PDF dokumentovladal som preto
dostupny a pritom open-source nastroj, ktory dok&feline generowa PDF dokumenty.
Na strankach portalu Sourceforge (http://sourceforgt/) som naSiel open-source kniZnicu

ITextSharp.

4.3.1 Kniznica iTextSharp

Tato kniznica na generovanie on-line PDF dokumejgoydnoZou kniZznice iText, ktora je pévodne
urcena pre Javu. iTextSharp je celd naprogramovaria v C
Umoziuje napr.:

» Dynamické generovanie PDF i RTF suborov z XML sdhwdatabaze

+ Cislovanie stran

* Pridavania bookmark-ov, watermark-ov

* Spéja a rozdéova’ strany

» Automatické vyphovanie formularov

» Digitalne podpisy

Je implementovana ako assembly kniZnica, teda gadiftym vloZzenim do adresében sa
spristupni jej API.
Jej API je intuitivne a na jej domovskych strankaehspristupneny rozsiahly tutoriél, po

ktorého preStudovani som bol schopny vytv@aZadovandas’. Problém ale nastal s diakritikou.

43.1.1 Fonty
PretoZe fonty pristupné priamo v kniznici nepodporsiovenskici ¢eska diakritiku, musel
som tento problém vyriaSi Vytvoril som si vlastny font (@ zdroj. kéd 3), ktorého zaklad som

pbévodne skopiroval z pidanka Fontsvo Windows. Pouzil som forftimes New Roman

fforeate new font from external file
string fontpath = Server.MapPath("../images/times.ctt™);
atring fonthdpath = Server.MapPath(”../images/timeshd.cct™)

EaseFont THR = BaseFont.CreateFont (fontpath, BaseFont.IDENTITY H, EBsseFont.NOT_EMBEDDED) :
EzseFont TWRE = EaseFont.CreateFont (fonthdpath, BaseFont.IDENTITY _H, EaseFont.NOT EMEEDDED)

Font times = new Font (THNE, 10):;
Font timesHE = new Font (THRE, 10):

Zdroj. kéd 3:Cag’ kddu z generovania PDF - vytvorenie vlastnéhdufarext. stboru
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4.4 Generovanie XML

Do informaného systému som pridal i mozidpaby si uZivatelia mohli informacie o osobachlv ic
vlastnom alebo spristupnenom rodokmeni vygeneroda XML suboru. Tymto bude mozné
s inform&ciami pripadne pracaviv inych aplikaciach.

Na pracu s XML subormi je v Microsoft .NET samosfahamespace System.XML.

4.41 Namespace System. XML

Je to skupina tried reprezentujacich praktitkaskazdom aspekte prace s XML. Tieto triedy
poskytuju metédy na manipuldciu, vytvaranie a UpraiL dokumentov a dat.
Namespace System.XML podporuje pracu s XML subaratdZend na Standardoch. BlizSie

informacie o podporovanych Standardoch najdeteexalitire [8]

4.4.2 XML vystup

Pri generovani XML dokumentu do atribatov ugar son vkladam vSetky atribaty objektu osoba
diskutovaného v kapitole 3.2.1. Do atribatov je addné aj id z databazy pre moZzné vyuZitie
v d’alSich aplikaciach, tak aby sa dali jednotlivé gs@alnoznane rozozné napriklad pri generovani
grafov.

Vystup generovania demonstruje obr. 9.

<tree name="N{oj prvy rodokmen" public="Trus">
<persons=
<person id="30" firstname="1{artin" swmame="FEepta" gender_male="True" dob="30.2.1385" pob="Trencin" dod="" pod=""/>
<person id="31" firstname="FE chumil" swmame="Fepta" gender_male="Truc" dob="16.2 1951" pob="1ova Lehota" dod="" pod=""/>
<person id="32" firstname="Stanislava" swmame="Hrabovska" gender_male="False" dob="30.1.1963" pob="" dod="" pod=""/>
<person id="33" firstname="Stanislav" swmame="Hrabovsky" gender_male="True" dob="30.12.1963" pob="" dod="" pod=""f>
<person id="34" firstname="Clga" swname="Haruitiakova" gender male="False" dob="24.5.193%" pob="" dod="" pod=""/>
<person id="35" firstname="Fudolf" smmame="Hrabovsky" gender_male="True" dob="17.4.1305" pob="" dod="26.4.1947" pod=""/>
<person id="36" firstname="Emilia" smmame="l/ichalcovi" gender _male="False" dob="3.8 1912" pob="" dod="16.10.19%0" pod=""/>
<person id="37" firstname="1{ichal" swname="Ifichalec" gender_male="Trus" dob="25.3.1875" pob="" dod="12.7.1961" pod=""/>
<person id="132" firstname="K atarina" swrname="Kucerova" gender_male="Falze" dob="" pob="" dod="" pod=""/>
<person id="13%" firstname="Pavel" swmame="Eybnikir" gender_male="Truz" dob="" pob="" dod="" pod=""/>
<person id="140" firstname="4Annza" smmame="Pavlusovi" gender_male="False" dob="" pob="" dod="" pod=""/>
<person id="143" firstname="Tan" swmame="FEepta" gender_male="True" dob="" pob="" dod="25.1.1925" pod="I{odrovka"’>
<person id="144" firstname="K atarina" swmame="Pagacova" gender male="False" dob="" pob="" dod="" pod="Mova Lehota'/>
</persons>
<ftree>

Obr. 9: Ukazka vygenerovaného XML vystupu
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4.5 Vyvoj viacjazy¢nych informaénych systémov
v ASP.NET 2.0

Ak chceme budouwawebové informéné systémy na vysokej arovni, ktoré budu pristupmeéSiroku
verejnos, podpora réznych kultdr je zakladom Uspechu. Miofb.NET Framework 2.0, a tieZ uz aj
jeho predchodca 1.x prichadza s integrovanou tralgt pre tvorbu viacjazyych multikultdrnych
aplikacii. CLR podporuje mechanizmus pre vyvojavéetkych typoch aplikacii, nielen stolnych,
ale i mobilnych a webovych. CLR prindSa nidlko tried pre spravu a pristup ku zdrojom (tzv.
Resources) vo vnutri aplikacie. Tieto triedy sah@aizaju v mennom priestore System.Resources

a System Globalization.

4.5.1 Namespace System.Resources

Obsahuje triedy arozhrania, ktoré programatoroxi yyvoji aplikacie dovduju vytvaranie,
ukladanie a pracu s rogliymi zdrojmi (Resources). Zdroje su uloZzené akari#aassembly, alebo

ako tzv. satellite assembly.

4.5.2 Namespace System.Globalization

Tento menny priestor obsahuje triedy, ktoré defirioformacie zavislé na kultire danej oblasti, teda

jazyk, format datumu, menyisiel atl’.

4.5.3 Lokalizacia a zdroje

Podpora lokalizacie v ASP.NET 2.0 sa stala pre pgiptikacii jednoduchSou ako predtym. Zdroje st
zvyc¢ajne vytvarané pre kazda z kultar, ktoré chcemeppoova’, zvlag®. Napr. ak planujeme
podporovd jazykové a kulturne zvyklosti krajin Slovensko,ghicko a Tunis (arabsky), mali by sme
pre kazdu kultaru vytvori svoj vlastny zdroj. CLR definuje chovanie pre mdjige zdroja pre
Specificka kultaru. Ak sa zdroj pre danu kultdrinagle je mozno zadefinotaefaultny zdroj.

Visual Studio 2005 podporuje a zjednoduSuje vymi@azdrojov pre jazykové Kkultary.
V pripade, Ze chceme lokalizavéen ukitd ¢ag’ svojho webu, pre vytvorenie zdrojov pouZijeme
menu. Po prepnuti do dizajnu stranky, kliknutiniloals - Generate Local Resources sa do projektu

prida adresdApp LokalResourcea slovnik pre danu stranku ¢vobr. 10).
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admin/App_LoC...ONs.aspH.resx

abe| Strings  + ] Add Resource = % Remowve Resource

Marne Yalue
ListItkemResource3, Text Male
ListTtemResource3 . Value True
ListItemResourced, Text Female
ListTtemResourced  Walue False
InkaddResourcel Text Insert

InkAddResourcel . ToolTip

InkCancelResourcel  Text Cancel
InkiCancelResourcel, ToolTip

InkDeleteResourcel, Text Delete

InkDeleteResourcel. ToolTip

InkEditResourcel , Text Edit

Obr. 10: Vytvoreny slovnik

4531 Pouzitie lokalizacie

Lokalizatné vyrazy su identifikované pba meta:resourceKey atribGtu pre dany ovladaci prvok

<aspi:Lakbel ID="LegendFirstname”™ runat="serwver"”
Text="Firatname:™ meta:resourcekey="LabelBResourcel™ /=

Zdroj. kéd 4: Pouzitie meta:resourceKey

4.5.4 Globalizacia a zdroje

Ak chceme globalizowanami vyvijany informany systém, musime si do projektu pridadresar
App_GlobalResources. Do neho umiestnime zdroje evn#ky, z ktorych bude CLRierpa’.

V Solution Explorer-i klikneme pravym tidkom na adresar App_GlobalResources a zvolime
moZznog prida’ novy subor, z pondkanych moznosti vyberieme ,Resoiile”. Takto ndm vznikne
akoby slovnik, do ktorého budeme pridéastova pre lokalizaciu. Kazdy z tychto Resourceosab

je pomenovany rovnakym nazvom, po ktorom nasledujea pripona potia kultary, pre ktora
slovnik vytvarame. Teda napr. pre Slovensko jesloSK", pre USA je to "en-US". Kompletny
zoznam tychto pripon moZno n@js literatdre [9]. Nazov suboru slovnika potom ugzeapr. takto:

GenealogyResources.sk-SK.resx
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4.6 Trieda BasePage

Kvoli zefektivneniu prace a opakujucim sastiam rovnakého programového koédu vo viacerych
suboroch, som si vytvoril triedu BasePage. Tatogmmmova trieda obsahuje najviac pouZivané
metody a vlastnosti v mojom inforgr@om systéme. Preto aby ostatné triedy mohli ttigel
chovanie, umiestnil som ju do adres#yap code. VSetky triedy, ktoré dedia jej chovanie,opot
mdZu pracové s protected metédami a viasttiasi (properties) v BasePage. Tato trieda obsahuje
najma metody pre globalizciu.

V hornej ¢asti uZivatéského rozhrania sa nachadza ovladaci prvok na vigmka tzv.
DropDownlList. UZivate si mb6ze zvoli z ponukanych jazykov a pbal toho sa globalizacia nastavi.
Tento proces sa vykona vzdy po zavolpostbackudalosti. Bolo potrebné preptsehovanie metody
InitializeCulture (vil’ zdroj. kdd 5) tak, aby sa kultirne zvyklosti nastali pod’a vyberu uZivaia,

teda vzdy po zavolani postback-u. Problémom v3akgepred samotnym zobrazenim stranky eSte

~ oA

nepozname nazov samotného ovladacieho prvku, tekbézeme zidtivybrany jazyk.
Tuto vlastnog mozno vSak vyriesipouZitim prvkov z Form collection. Po zvoleni jaaye do
Session ulozeny parameter definujuci vybrany jamgtp aby sa nastavenie zachovalo i po prechode

na ini¢ag’ informainého systému.

S <summarys

/4/ BasePage for the common funtionality in all

/47 the weh pages of the =ite.

A </ swmmarys

public class EasePage: FPage

i
ff The id of the dropdownlist for change of language
public const string ddllang = "ctlO0iddlLang':

ffname of posthack event target
public const string PostBackEventTarget = " EVENTTARGET™;

¢ <BTUMMART:
A/7 Overriding the InitializeCulture method to set the user selected language,
J4¢7 this method is called much earlier in the Page lifecycle
FAF </ SUNMMART >
protected override void Initializeculture()
i
/feheck if Posthack
if (Recuest[PostBackEventTarget] != null)
{
/fget control id of contorl that caused posthack
string controllIl = Request[PostBackEventTarget] :

if {(controlIDl.Eguals(ddlLang))
{
J/fsave user selection of language

if [(Request.Form[Request[PostBackEventTarget]] .ToString() != "-1™)
i
Seszion["MyUICulture™] = Request.Form[Reguest[PostBackEventTarget]] .ToString():
i
i
}
if (Session["MyUICulture®™] != null

i
Jfzet culture info into thread
SetCultureThread (Seasion["MyUICulture™] . ToString () :

Zdroj. kod 5: Ukazka uloZenia parametra pre nastiajazykovej kultdry do Session
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Z metody InitializeCulture je po nastaveni Sessiotana metdda SetCultureThread, ktorou

ulozim a nastavim jazykové a kultirne zvyklostimtitkna stranky.

A0 Csummar v

A7 set current CurrentUICulture and CurrentCulture into thread

A8 </ summar v

f/7 <PARAM name="name":></PLELM>

protected wvoid SetCultureThread(string landg)

i
Thread.CurrentThread. CurrentUTICulture = new CultureInfollang);
Thread.CurrentThread,.CurrentCulture = new CulturelInfo|landg) ;

ffaave culture info into session for use across the pages
SJegsion["HMyUICulture®™] = landg:

Zdroj. kéd 6: Nastavenie CurrentUICulture a Curreli@e
K fungovaniu globalizacie je potrebné, aby vSetitarky, ktoré chceme globalizayadedili
od samotnej BasePage. Potom je eSte potrebné atrapievanie metdédy Onlnit stranok tak, aby

volali OnlInit metddu svojej rodovskej triedy. Tym sa vyvola nastavenie kultirnyclazykovych
zvyklosti.
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5 zaver

Cielom tejto bakalarskej prace bolo vytwdrijenealogicky informay systém v ASP.NET 2.0.
PreStudoval som si spdsob tvorby rodokmea skimanie pévodu 0s6b z genealogickélzaliska.
Skimanie afadanie svojich predkov bola firai zaujimava Gloha, aléasovo naréna, pretoze
informéacie su na matrikach &inou uloZené vo forme kniZznych zapiskov a Udajensdhokrat zle
citatelné. N4js informacie dalo vEa namahy, ale vysledny efekt priniesol uspokojeRreStudoval
som stovky stran, w8inou anglickej literatiry, a podrobnejSie som gs@namil s tvorbou
viacvrstvovych webovych aplikacii v ASP.NET 2.0.03pal som jazyk C#, ktory ma Krai zaujal

a chcel by som saom aj na’alej zlepSové a zdokonkova'. Informainy systém splinil poZadované
ciele a dokadZze generavaodokmeneii PDF dokumenty. Systém som dékladne otestovalvaebé
nieka’kych rodokméoch zo v3etkych oblasti jeho funkcionality. V buddsti by som chcel rizalej

pracovd na jeho vylepSeniach.

5.1 VylepSenia systemu

V buducnosti by som chcel funkcionalitu systémd’alaj rozSirové. Ve'mi ma nadchla moznés
prepojt’ tento systém s niektorou s verejne pristupnychlbdat Najme v USA a Kanade je mozno
ndjs’ vela informécii o svojich predkoch, pretoZzelad’udi emigrovalo do zdmoria za pracou
s nadejou lepSieho Zivota. Ak by sa systém dok@zpbjit’ na takéto databaze a Vgldava v nich.
Myslim Ze by to vEmi pomohlo a taktilo hradanie svojich predkov.

Chcel by som pridai import dat z externych suborov ako XML prip. CSsormat XML sa
stdvacoraz viac popularnej§im a praca s nim nie je dnéo

DalSie moznosti vylepSovania by som videl vyuZitidAX, ¢im by sa eSte zmensil tok
prenasanych dat na klientsky prehliadatym by sa systém zrychlil.

VylepSil by som a rozSiril schopnosti generovaoidokmeia tak, aby uzZivatesi mohol zvol#

vrstvy svojich vliastnych ahov, ktoré chce v rodokmeni zobraztiva
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Zoznam priloh

Priloha 1. CD so zdrojovymi textami

Suborova Struktura CD

ebook/ xr ept a00. pdf

adm n/ Admi nMast er Page. nast er
adm n/ Def aul t . aspx

adm n/ edit _user. aspx

adm n/ per sons. aspx
adm n/trees. aspx
adm n/ users. aspx
adm n/ Web. confi g
App_code/ BasePage. cs

App_code/ geneal ogy. xsd

App_d obal Resour ces
App_Thenes

Bi n/itextxsharp.dll
I mages/
nytree/ create_tree. aspx

nytree/ Def aul t. aspx

nyt ree/ define_rel ati on. aspx

nytree/invite to tree.aspx

myt r ee/ manage_t r ee. aspx

elektronickd verzia textu bakalarskej prace
obsahuje dizajn administt@ho rozhrania
hlavna stranka administracie

umouje Upravy uzivatiov

rozhranie pre spravu o0sb6b pridanych
do rodokméov

rozhranie pre spravu rodokios

rozhranie pre vyladavanie uzivatev
konfigur&né nastavenia

obsahuje né&pstejSie pouzivané metody
a vlastnosti

obsahuje datové objekty pre pracu
s databazou

obsahuje slovniky pre globalizaciu

obsahuje vytvorené témy, ktoré vyuZivaju
niektoré pouzité ovladacie prvky
open-source  kniZznica  vyuzZivana na
generovanie PDF dokumentov

obsahuje obrazky pouzité v uZivizgieom
rozhrani

umo#uje vytvorenie rodokmie, pridavanie
o0s6b i generovanie PDF dokumentu

hlavné rozhranigasti “Moje rodokmene”
rozhranie na tvorbu a spravu uZivate/ch
vztahov

rozhranie pre tvorbu a spravu pozvanok
umoziuje uZivatéovi zment zakladné

parametre rodoknii@
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nyt ree/ MyTr eeMast er Page. mast er

nyt r ee/ phot 0. aspx

nytree/ vi ew_tree. aspx
nyt ree/ Web. confi g

nyt ree/ XM.. aspx

Upl oad/

access_deni ed. aspx

Def aul t . aspx

defaul t. css

change_passwor d. aspx

Mast er Page. mast er

passwor d. aspx

regi ster.aspx

sear ch. aspx

Web. config

Web. sitemap
db/ geneal ogydb. ndf

obsahuje dizajn rozhrania pre spravu a tvorbu
rodokmeiov

zabezpéuje upload aspravu fotografii
k rodokmeiu

generuje obradzok rodokiie

konfigur&né nastavenia pre tento adresar
zabezp#auje export do XML suboru

priginok uploadovanych fotografii

zobrazuje bezgeostné hlasenia v pripade
pokusu 0  neopravnené preniknutie
do systému

Gvodna stranka inforriaého systému
kaskddové  Styly  definujuce  vidd
informatného systému

umoziuje uzivatéovi zmenu hesla

definuje vziiad uUvodného uzZivatského
rozhrania

umo#uje zaslanie pristupovych Udajov
na registrant emailovu adresu

zabezpauje registraciu novych uzivdev
umo#iuje vyhadavanie genealogickych
informécii vo verejnych rodoknmiech
obsahuje konfigutmeée nastavenia
pre Membership a pripojenie k databaze
XML Struktara celého inforngaého systému

obsahuje databazovy subor
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